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RESUMEN

TITULO: IMPLEMENTACION DEL ARTE DIGITAL MEDIANTE LA PLATAFORMA
CLASSROOM COMO HERRAMIENTA DIDACTICA, PARA FORTALECER LA
COMPRENSION DE LECTURA EN LOS ESTUDIANTES DE GRADO TERCERO.

Autoras: Miryam Estella Ortega Blanco

Palabras claves: Habilidades lectoras, aprendizaje significativo, estrategia,
Ambiente virtual de aprendizaje, Classroom.

Mejorar la habilidad lectora de los escolares es relevante porque enriquecen el
vocabulario, reconocen los textos segun sus partes o intencion comunicativa, ante
todo, aprenden a reflexionar o proponer sobre teméaticas a partir de la lectura. Por
ese motivo, el objetivo central de la presente investigacion tiene como fin mejorar la
comprension de lectura a través de la implementacion del arte digital mediante la
plataforma Classroom como estrategia didactica en los estudiantes de grado
tercero. Metodologicamente se utilizod el enfoque cuantitativo, con la aplicacion de
una Pre-Prueba y Post-Prueba, un cuestionario de caracterizacion y encuesta para
recabar datos en una muestra de 15 escolares. La pre-prueba evidencio que los
escolares tenian dificultades en responder preguntas explicitas, implicitas y de
contexto comunicativo. Con la aplicacion de la estrategia en el Classroom, los
escolares tuvieron un avance en su proceso lector y una apreciacion positiva frente
al uso de las TIC para mejoramiento de la comprension lectora. Esto permitié
concluir que esta herramienta es pertinente para despertar el interés, la motivacion,
convirtiéndose en una estrategia metodoldgica para el fortalecimiento de la lectura
de manera mas interactiva. La encuesta permitio hallar que, en el aspecto
pedagogico, las actividades estaban bien explicadas. En lo didactico, el Classroom
les fue mas facil y divertido leer y escribir.
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ABSTRACT

TITLE: IMPLEMENTATION OF DIGITAL ART THROUGH THE CLASSROOM
PLATFORM AS A TEACHING TOOL, TO STRENGTHEN THE UNDERSTANDING
OF READING IN THIRD-GRADE STUDENTS.

Authors: Miryam Estella Ortega Blanco

Keywords: Reading skills, meaningful learning, strategy, Virtual learning
environment, Classroom.

Improving the reading ability of schoolchildren is relevant because they enrich
vocabulary, recognize texts according to their parts or communicative intention,
above all, they learn to reflect on or propose topics based on reading. For this
reason, the main objective of this research is to improve reading comprehension
through the implementation of digital art through the Classroom platform as a
didactic strategy in third grade students. Methodologically, the quantitative approach
was used, with the application of a Pre-Test and Post-Test, a characterization
guestionnaire and survey to collect data in a sample of 15 schoolchildren. The pre-
test showed that the students had difficulties in answering explicit, implicit and
communicative context questions. With the application of the strategy in the
Classroom, the students had an advance in their reading process and a positive
appreciation for the use of ICT to improve reading comprehension. This allowed to
conclude that this tool is relevant to arouse interest, motivation, becoming a
methodological strategy to strengthen reading in a more interactive way. The survey
allowed finding that, in the pedagogical aspect, the activities were well explained. In
terms of teaching, the Classroom was easier and more fun for them to read and
write.
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INTRODUCCION

En consonancia con la relevancia de las TIC en el contexto educativo, la tematica
de esta investigacion es el mejoramiento de la comprension lectora en estudiantes
de grado tercero. La problematica identificada y que serd intervenida con la
estrategia diseflada a través de Classroom mediante el arte digital, son las
dificultades de los escolares de tercero en el area de Lengua castellana,
relacionadas con la comprension de texto: reconocer el significado de palabra, ideas
implicitas y explicitas, identificar el tema y la intencién del autor.

Para la realizacion de este proyecto de investigacion, se lleva a cabo una busqueda
de antecedentes con el fin de conocer otras investigaciones para clarificar ideas
respecto al tema de interés, estar al tanto de lo Ultimo que se habia investigado
sobre en el contexto educativo a partir del uso de las TIC. Los antecedentes son de
importancia, porque permite conocer a los autores a nivel nacional como
internacional que han hecho o estan haciendo investigacion sobre el tema.

Para el desarrollo de la investigacion acorde a los objetivos planteados, se
selecciona el enfoque cuantitativo, que se caracteriza por utilizar la recoleccion de
datos para medir variables y probar hipétesis con base en la medicién numérica;
caracteristicas que hizo pertinente el enfoque, ya que, se trabaja con una variable
independiente y otra dependiente y una hipotesis de investigacion. Se trabajara con
una muestra de 25 escolares del grado tercero; a los que se les aplicara una
pre-prueba y post- prueba, un cuestionario de entrada y uno de salida que permitira
la caracterizacién y evaluacion de los escolares.

El andlisis de los datos recabados a través de la pre- prueba y post- prueba se
realizara por medio de la estadistica descriptiva, que facilita establecer la Media, el
Promedio y una desviacion estandar, lo que permitird un analisis objetivo y riguroso,
para la elaboracion de las conclusiones e impacto del trabajo en el colegio publico
Ricardo Hinestrosa Daza “RHIDA” de La Vega, Cundinamarca.

En cuanto al cuerpo del trabajo investigativo, en el primer capitulo se hizo una
descripcion del problema, se plantearon los objetivos, el alcance del estudio y la
justificacion. En el tercero capitulo, se elaboré las bases tedricas, los antecedentes
legales, histéricos, e investigativos, junto con el marco teorico, tecnoldgico y
conceptual. Respecto al capitulo tres, se construy6 la metodologia del proyecto, se
delimito el enfoque, la poblacion, los instrumentos de recoleccion de datos y las
variables dependientes como independiente, lo que permitira dar inicio al trabajo de
campo con los estudiantes.
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1 DESCRIPCION DEL PROYECTO

1.1 PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA.
1.1.1 Descripcién de la situacion problema

Para realizar un proceso lector y de comprensién significativa se necesita de una
habilidad cognitiva para la interaccion con el texto consideradas como procesos
cognitivos que “incluyen el reconocimiento de las palabras y su asociacion con
conceptos almacenados en la memoria, el desarrollo de ideas significativas, la
extraccidén de conclusiones y la realizacién entre lo que se lee y lo que ya se sabe”
(Vallés, 2015, p.55). El desarrollo de dichas habilidades da la capacidad al lector de
identificar el significado de las palabras, hacer inferencias, identificar la técnica del
escritor, encontrar respuestas a preguntas, reconocer la informacién expresada de
forma explicita y no explicita, las relaciones dentro de las oraciones y entre partes
del texto a través de dispositivos de cohesion Iéxica (Nufiez & Medina, 2019).

Estas habilidades, consisten en “adquirir y dominar las habilidades de
reconocimiento y decodificacion de las palabras y adquirir habilidades de busqueda
y construccion de significados, utilizandolas estratégicamente bajo control cognitivo”
(Hoyos & Gallego, 2017, p.27). A partir de lo anterior, segun lo evaluado por el Icfes
en las Pruebas Saber se determina que, si un escolar no identifica el significado de
una palabra en el texto o no reconoce informacién explicita o implicita, significa que
no ha desarrollado las habilidades lectoras, y le resultard complejo comprender lo
leido, lo que repercutira en su rendimiento académico

Respecto a los problemas que se presentan en el desarrollo de las habilidades para
la comprension lectora, autores como Abdullah & Mahfoodh (2016) identificaron que
en Estados Unidos los estudiantes requerian en el proceso lector mas tiempo para
leer y reconocer el significado de las palabras y las oraciones, lo que afectaba la
comprension lectora. Por su parte, Shea & Ceprano (2017) exponen gue un
promedio del 19,6% (es decir, uno de cada cinco jévenes de 15 afios) en los 27
paises de la Union Europea tenian dificultad para identificar el tema principal en un
texto y establecer una conexién sencilla con el conocimiento cotidiano, por tanto,
les resultaba complejo utilizar la lectura como una herramienta para ampliar el
conocimiento y destrezas en diferentes areas.

Por otra parte, entidades internacionales como la Organizacion para la Cooperacion
y el Desarrollo Econémicos (OCDE) a través del Programa para la Evaluacién
Internacional de Alumnos (PISA por su sigla en inglés) evallan este proceso en
escolares de todo el mundo. Los resultados de las pruebas PISA tienen como
objetivo ser un indicador para medir la base de conocimiento de un estudiante, en
un dominio académico, como los es la lectura, ciencia o las matematicas. Ademas,
miden el nivel de desempefio de las competencias de los escolares, el proceso de
los maestros y la calidad educativa de las instituciones e incluso la calidad de
educacion del pais (Morris, 2011)
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En lo que respecta a los resultados de las pruebas PISA desde el 2006 los
estudiantes colombianos no han obtenido puntajes altos en lectura, “el 56% de los
estudiantes colombianos de 15 afios tuvo un desempefio inferior al nivel 2 de
aptitud, comparado con el promedio de la OCDE del 21% (OCDE, 2016, p.33). En
2015 los estudiantes lograron una puntacion de 425, ubicandolos en el nivel 2 y
superando por 22 puntos los resultados del afio 2012; sin embargo, Colombia quedo
62 puntos por debajo de los paises miembros de la OCDE. Por esta razén, para la
OCDE (2016) el sistema educativo de Colombia es de bajo rendimiento.

En 2018 el puntaje de Colombia fue de 412, los estudiantes alcanzaron el Nivel 21,
pero su rendimiento fue menor que la media de la OCDE en lectura y su rendimiento
fue mas cercano al de los estudiantes de Albania, México, la Republica de
Macedonia del Norte y Qatar, paises catalogados por la OCDE con un sistema
educativo de bajo rendimiento. En comparacion con el puntaje de China (555),
Singapur (549) y Macao (525) los tres primeros paises con los puntajes mas altos
en la prueba de lectura, Colombia quedo a mas de 130 puntos por debajo de estos
paises considerados por la OCDE (2019) los paises con la mejor educacion del
mundo.

Figura 1.Tendencias de rendimiento en lectura
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Fuente: OCDE, 2019, p.4

! Nivel 2 puntaje de 408 a 480 puntos. Los alumnos tienen dificultad para ubicar informacién directa,
realizan inferencias sencillas, identifican solo una parte bien definida de un texto
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En la Figura 1, la OCDE (2019) explica que la linea azul sefiala el rendimiento
promedio en todos los paises de la OCDE con datos validos en todas las
evaluaciones de PISA. La linea roja punteada sefiala el rendimiento de Colombia,
lo que demuestra que Colombia esta debajo del promedio de los demas paises de
la OCDE. En otras palabras, los escolares colombianos no logran identificar
informacion explicita o implicita de los textos que leen, impidiéndoles inferir la
intencion del texto y la del autor

Debido a estos resultados, “Colombia esta entre los paises y economias en los que
la mayoria de los alumnos de 15 afios puntian por debajo del nivel basico de
conocimientos y habilidades, y uno de cada dos estudiantes tienen un bajo
rendimiento en lectura” (OCDE, 2015, p.3). A partir de las cifras expuestas, Barletta,
Toloza, & Rodriguez, (2013) manifiesta que los educandos en Colombia “son
incapaces de realizar inferencias de bajo nivel y de localizar uno o méas contenidos
de informacién que deben inferirse. Asimismo, no reconstruyen las relaciones dentro
de un texto ni establecen conexiones con sus conocimientos previos o experiencias
personales” (p.138).

En relacion con los resultados nacionales alcanzados por los escolares en las
Pruebas Saber en el area de lectura, los resultados de los estudiantes colombianos
entre 2016 y 2017 no fueron puntajes altos, debido a eso, segun la OCDE (2016) el
49% de estudiantes de tercer grado, el 67% de quinto grado y 73% de noveno grado
no evidenciaban un desempefiio adecuado en las competencias de lectura exigidas
por la prueba, motivo por el cual, los escolares fueron clasificados en el nivel
insuficiente.

En cuanto al colegio publico Ricardo Hinestrosa Daza “RHIDA”, ubicado en la parte
urbana de la Vega - Cundinamarca, los resultados de las ultimas pruebas Saber en
lenguaje no han sido constantes y ni favorables como se observa en la figura 1 y2

Figura 2 Progreso, porcentaje de estudiantes indice sintético de calidad.
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Fuente: Publicacion de resultados Saber 3°, 5°, 9°, afios 2016 y 2017.

20



Figura 3. Progreso, porcentaje de estudiantes.
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Fuente: indice Sintético de la Calidad Educativa, 2018.

La figura 1, deja en evidencia el bajo progreso de los estudiantes en los resultados
de las pruebas saber, esto se ratifica en la figura 2, donde se observa un aumento
en el nivel del 17% entre los afios 2014 y 2015. Asi mismo, un aumento del 8% entre
los afios 2016 y 2017. De igual forma se evidencia una disminucién de porcentajes
en los niveles satisfactorio y avanzado. Con base en lo anterior, se establece que el
presente proyecto es pertinente para los estudiantes del grado tercero ya que
permitira mejorar las falencias encontradas y a su vez mejorar resultados en
pruebas saber.

En consecuencia, en la constante busqueda del mejoramiento de los procesos de
enseflanza y aprendizaje, y muy particularmente las técnicas o métodos para
optimizar la comprension de la lectura, se ha hecho de vital importancia el uso de
nuevas estrategias que conlleven a perfeccionar cada uno de los aspectos
relacionados con la educacioén. Por ende, los procesos de formacién docente, deben
incluir el analisis y comprension de la realidad de la escuela, en una constante
interrelacion entre la teoria y la practica pedagogica, orientada por la investigacion
educativa.

De esta manera, la formacion de docentes se plantea no solo alrededor de los

saberes disciplinares, sino que también involucran elementos que posibilitan al
docente transformar el conocimiento disciplinar en conocimiento escolar, a traves
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de didacticas especificas. (Coleccion Sistema Nacional de Innovacién Educativa
con uso de Nuevas Tecnologias, 2013). En este orden de ideas el Ministerio de
Educacién Nacional (2013) afirma que:

Saber qué ensefiar (el conocimiento especifico); saber cémo ensefar
(conocimientos tedrico-practicos de pedagogia y didactica); saber a quiénes se
ensefia, una dimension en que se hace progresivamente relevante la realidad
de los estudiantes en el nivel en que se encuentren, en el marco del instituto
educativo y de su comunidad y, finalmente, saber para qué se ensefia, es decir
saber cudl es el proyecto de hombre y ciudadano que la sociedad espera y que
la educacién debe ayudar a desarrollar, y con ello preservar el objetivo supremo
de la autonomia del sujeto (p.23).

La tecnologia permite una mayor interaccion y comunicacion entre personas, Yy
facilita el uso de algunos tipos de aprendizaje como puede ser el colaborativo, el
cual propone el aprendizaje como un proceso social de construccion del
conocimiento (mas alla de la instancia individual de analisis, conceptualizaciéon y
apropiacién), como la necesidad de compartir el conocimiento para lograr una meta
que transcienda las posibilidades individuales del ser humano (Morze, Barna,
Kuzminska, & Vember, 2017).

En este sentido, se propone disefio e implementacion en la practica docente de
herramientas digitales, muy especificamente aulas virtuales Google Classroom con
la finalidad de mejorar la comprensiéon de la lectura de los estudiantes de grado
tercero del Colegio Publico Ricardo Hinestrosa Daza “RHIDA”. En estas aulas
virtuales se podran utilizar guias interactivas de diversas areas del conocimiento y
tareas especificas de acuerdo a cada una de ellas las cuales pueden ser empleadas
por docentes, estudiantes y padres de familia en el hogar.

1.1.2 Identificacion del problema
Para dar solucion a la problemética expuesta en paginas anteriores, se propone una
investigacion, cuyo eje tematico sera la de Incorporacion de TIC en el proceso de

ensefianza aprendizaje, mediante Classroom. Permitiendo fortalecer el proceso
lecto-escritor en los estudiantes de grado tercero.
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Figura 4. Arbol del problema
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Actualmente, existe una situacion problematica relacionada al uso inadecuado de
las tecnologias de la informacion y comunicacion. El problema radica en que
algunos docentes y estudiantes no utilizan las TIC, con el proposito de adquirir
conocimientos ni para mantenerse actualizados de lo que esta ocurriendo en su
entorno y el mundo, esto segun observaciones y conversaciones llevadas a cabo
con los integrantes de la comunidad educativa. Muchos de los estudiantes van al
colegio interesados mas en escuchar musica, chatear por Internet o usar el correo
electronico, obviando otros elementos que les podrian aportar mas en el campo del
saber cientifico y tecnoldgico.

Por su parte, la mayoria de los docentes no se encuentran capacitados en el uso de
las tecnologias de la informacion y comunicacion lo cual trae como consecuencia
debilidades en sus capacidades y potencialidades. El problema esta en que tanto
los profesores como los alumnos no estan lo suficientemente capacitados para
utilizar las TIC con fines educativos

23



1.1.3 Pregunta problema

¢,De qué forma el arte digital mediante la plataforma Classroom como herramienta
didactica fortalece la comprension de lectura en los estudiantes de grado tercero del
colegio publico Ricardo Hinestroza Daza “RHIDA”, de La Vega, Cundinamarca?

1.2 ALCANCE

Definir los alcances de un estudio investigativo es un trabajo importante que el
investigador debe realizar porque demuestra que tiene claro los resultados que se
pretenden alcanzar al finalizar la investigaciéon; dichos alcances se deben definir
antes de empezar a desarrollar la investigacion porque ayudan al investigador a
seleccionar el enfoque y método para obtener los resultados esperados (Rojas,
1980 citado por Avila, 2006). A continuacién, se presentan los alcances a largo
mediano y corto plazo.

« A corto plazo la presente investigacion tiene como propdsito investigar la
efectividad de las TIC en el ambito educativo, concretamente, en la lectura
critica.

* A mediano plazo, promover en los estudiantes el uso de las TIC, en sus
procesos educativos fortaleciendo estrategias didacticas que a su vez orienten
y brinden a los docentes la oportunidad de mejorar las practicas de aula,
creando o utilizando entornos de aprendizaje dinamicos que facilitan el trabajo
y el proceso de ensefianza y aprendizaje.

« También se espera a mediano plazo motivar a los estudiantes con nuevas
herramientas tecnolégicas en la ensefianza, que mejoren su proceso de
lectura y comprension desde el area de lenguaje, aplicable a todas las areas
del conocimiento, logrando que éste sea actor principal en la construccion de
su autoaprendizaje.

« A largo plazo, partiendo del objetivo general del trabajo, de la linea de
investigacion y la metodologia educativa con la investigacion se pretende
incorporar las TIC como una estrategia de ensefianza y aprendizaje que le
facilite al docente utilizar nuevas formas de trabajar los contenidos en clase y
les ayude a los estudiantes en el fortalecimiento de la lectura.

« Asimismo, a largo plazo, se espera que Classroom sea un efectivo apoyo
educativo que motive a los estudiantes a adquirir habitos de lectura y mejoren
su comprension lectora de textos continuos, de forma dinamica e innovadora
para disminuir la cantidad de estudiantes que se ubican en los niveles
académicos bajo y basico en la prueba saber de lectura.
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1.3  JUSTIFICACION

Integrar curricularmente las tecnologias es utilizar las TIC de manera habitual en las
aulas para realizar tareas diversas como escribir, obtener informacién,
experimentar, simular, comunicarse, aprender un idioma, mejorar la comprension
de la lectura, disefiar, entre otras. Todo esto de manera natural e invisible va mas
alla del uso instrumental de la herramienta y esta en el propio nivel de innovacion
del sistema educativo.

El propdsito fundamental de esta investigacion es el desarrollo éptimo de los
procesos de ensefianza y aprendizaje y por ende, la accién pedagdgica y el
aprender. En este particular las TIC y muy particularmente las aulas virtuales Google
Classroom son una de las innovaciones que facilitan y vinculan ambos procesos.
Cuando éstas se utilizan con fines curriculares se hace con el fin de apoyar un area,
una materia o un contenido en particular, a fin de estimular el desarrollo de los
estudiantes. Cuando existe una verdadera integracion curricular de las aulas
virtuales Google Classroom, éstas se vuelven invisibles, el docente y el estudiante
las hacen suyas y las utilizan de forma coherente en el marco educativo.

En tal sentido, estas herramientas digitales permiten generar procesos
colaborativos, distribuir y sincronizar tareas entre los sujetos, de forma que se pueda
reducir el tiempo y aumentar la eficacia. Estas herramientas engloban procesos que
podrian incluirse dentro de funcionalidades de busqueda o de distribucién
personalizada de informacion, pero van mucho mas alla de estos para convertirse
en paquetes altamente integrados. Ademas, incluyen tanto funciones de relacion
sincrona, es decir, que se llevan a cabo en el mismo instante de tiempo, como
funciones de relacién asincrona, en donde no es necesario que las distintas partes
se comuniquen en el mismo instante.

Las herramientas mas representativas y utilizadas entre los docentes y estudiantes
son el correo electronico, la video conferencia, el chat, los foros de discusion, las
listas de distribucién, los portales de expertos, las comunidades virtuales, los grupos
de noticias, entre otras que se puedan incluir y desarrollar de manera significativa
dentro de los entornos virtuales Google Classroom.

Finalmente, puede afirmarse que para que los profesores incorporen las aulas
virtuales como un elemento potenciador en su actividad docente, se debe cambiar
la forma en que se ensefa y se definen las tareas de aprendizaje. Debe cambiarse
en forma progresiva el ambiente y la cultura del aprendizaje en que se mueven.
Pero no solo a largo plazo, sino también en los nuevos escenarios de aprendizaje
que viven diariamente.
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1.4 OBJETIVOS
1.4.1 Objetivo general

Mejorar la comprension de lectura a través de la implementacion del arte digital
mediante la plataforma Classroom como estrategia didactica en los estudiantes de
grado tercero

1.4.2 Objetivos especificos

e Elaborar un diagnéstico preliminar para determinar las falencias presentadas
por los estudiantes de grado tercero en el proceso de comprension de lectura.

¢ Implementar el arte digital mediante la plataforma Classroom como estrategia
didactica, basado en el diagnostico preliminar obtenido.

e Evaluar el impacto obtenido de la implementacion del arte digital mediante la
plataforma Classroom como estrategia didactica para el mejoramiento de la
comprension de lectura en los estudiantes de grado tercero del colegio
publico Ricardo Hinestrosa Daza “RHIDA”, ubicado en La Vega,
Cundinamarca
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2 BASES TEORICAS

2.1 ESTADO DEL ARTE
2.1.1 Internacionales

Dentro de las indagaciones realizadas a nivel internacional, En Perua, Pulgar (2019)
en su tesis “Incorporacion de las herramientas tics para incrementar la comprension
lectora de textos narrativos en los estudiantes de primer ciclo de la facultad de
derecho de una universidad privada de Lima” tuvo como objetivo determinar el
efecto de incorporar herramientas TICs, a través del aula virtual en la comprension
lectora de textos narrativos en los estudiantes de primer ciclo de la Facultad de
Derecho de una universidad privada de Lima. Esta investigacion cuantitativa de tipo
cuasi-experimental aplico un test de lectura a 39 estudiantes de | ciclo del semestre
académico 2015-1, cuyas edades fluctuaron entre 16 y 20 afios. La autora concluye
qgue los estudiantes mejoraron la comprensién lectora a nivel literal, inferencial y
critico; en términos generales elevaron su comprension lectora mediante el empleo
de algunas herramientas tecnoldgicas presentes en el Aula Virtual de la universidad.

Esta investigacion permite evidenciar los efectos positivos que conlleva el uso de
las TIC hasta en estudiantes universitarios ya que estas herramientas permiten un
aprendizaje significativo lo que lleva al educando a mejorar o fortalecer debilidades,
es decir que posiblemente el uso de Classroom ayude a comprobar la hipétesis de
la presente investigacion.

En el mismo pais, Mantilla (2018), en su tesis “El uso de las TIC'S y los procesos
de la comprension lectora de los estudiantes del quinto grado de primaria de la |I.LE
N° 3077 “El Alamo” Comas; Lima”. Tuvo como objetivo principal determinar el uso
de las TIC y su relacion con los procesos de la comprension lectora en los
estudiantes del quinto grado de primaria de la I.E N° 3077. La investigacion tuvo un
disefio no experimental transversal. La poblacion de estudio correspondio a 86
estudiantes de tres secciones de quinto grado A, By C y se aplicé una encuesta y
un cuestionario para medir las variables. Se concluyd que el uso de las TIC's se
relaciond con los procesos de comprension lectora mejorando la comprension de
los textos que leen.

Teniendo en cuenta lo anterior, se evidencia que usar una herramienta TIC tiene un
impacto positivo en los estudiantes y su proceso lector ya que se convierte en un
aprendizaje significativo, lo que hace pertinente el desarrollo del proyecto y el uso
de la herramienta tecnoldgica.

Asi mismo, en la tesis de Zavala (2017), “Aplicacion de las TIC para mejorar la
comprension lectora en estudiantes de quinto secundaria de la Institucion Educativa
40193 Florentino Portugal Sandia Arequipa”. El propésito de Zavala fue de aplicar
las TIC para el desarrollo de la comprension lectora, en estudiantes de quinto de
secundaria de la Institucion Educativa 40193 Florentino Portugal Sabandia Arequipa
para mejorar la comprension lectora. El estudio tuvo un enfoque cuantitativo de tipo
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cuasi experimental, la poblacién fue de 50 estudiantes del quinto de educacién
secundaria y se empleo la técnica de encuesta con instrumento de 19 items. El
tesista concluye que aquellos estudiantes a quienes se les aplicaron las TIC para
desarrollar la comprension lectura evidenciaron un cambio positivo en dicho proceso
en comparacion con aquellos estudiantes a los que no se intervino utilizando la
herramienta.

Zabala menciona una vez mas el impacto positivo que conlleva manejar una
herramienta TIC en el fortalecimiento o desarrollo de la lectura, permitiendo afianzar
en la presenta tesis resultados positivos en el momento de implementar la
estrategia.

Por otra parte, Salcedo, Acosta y Pedraza (2017), en su tesis “Propuesta de una
aplicacion movil de realidad aumentada, como herramienta para el desarrollo de la
competencia lectora en alumnos de licenciatura de la escuela superior de Tizayuca”.
Su finalidad fue la de implementar una aplicacion movil para el desarrollo de la
competencia lectora en alumnos de licenciatura de la escuela superior de Tizayuca.
El proyecto se situ6 como una investigacion aplicada o empirica, la poblaciéon
escogida fueron 60 estudiantes y se aplico la encuesta. Se pudo concluir que existia
una relacion positiva entre lectura y tecnologia, ya que sugirié que la lectura a través
de la tecnologia es el medio mas eficaz para la adquisicion de conocimientos, ya
gue enriguecio la vision de la realidad e intensifica el pensamiento l6gico y creativo,
facilitando ademas la capacidad de expresion.

Como las anteriores investigaciones, se evidencia una relacién positiva entre el uso
de la tecnologia y el fortalecimiento de la lectura en los estudiantes, esto quiere
decir que es acertado dirigir la presente investigacion hacia el uso de herramientas
en este caso Classoom.

Finalmente, Castro, Robledo y Tello (2017), en su investigacion “Uso de B —
LEARNING en educacion primaria para desarrollar la habilidad lectora”. La
investigacién buscaba un ambiente de aprendizaje combinado (b — learning) a
través de la creacibn de un entorno personal de aprendizaje disefiado para
desarrollar la habilidad lectora en los nifios de primer afio de educacion basica. Se
realiz6 un estudio mixto cuasi — experimental con 19 niflos de tres escuelas
Colombia, Ecuador y México donde a través de pruebas de habilidades lingtisticas
(Rosselli — Cock, Matute-Villasefior, Ardila, Botero-Gémez, Tangarife-Salazar)
encuestas y la observacién, se concluyé que el uso del b — learning influyo
significativamente en el aprendizaje, aunque no es el inico medio para el desarrollo
de dichas habilidades.

B-Learning es una metodologia que se desarrollara en la presente investigacion lo
gue demuestra una vez mas la importancia de desarrollar este proyecto con los
estudiantes ya que Castro, Robledo y Tello mencionan el fortalecimiento que esta
metodologia genera en los estudiantes.

En la ciudad de Lima (Peru), se divulgo el articulo Los recursos tecnologicos como
soporte para la ensefianza de las Ciencias Naturales, Rojas (2017), que sustenta la
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importancia de integrar las TIC en el desarrollo de la comprension lectora, asi lograr
los objetivos trazados desde el area. Ademas, que sirvan como elementos
motivadores para la adquisicién del conocimiento cientifico. En este sentido se
incluyen los computadores como elementos claves para el trabajo de las
actividades, el internet para la blusqueda de actividades interactivas relacionadas
con el area de Lengua castellana y el lenguaje de marcado HTML que se utiliza para
el Disefio de la herramienta interactiva.

Llegado a este punto es importante resaltar que las investigaciones internacionales
demuestran que implementar las TIC como es el objetivo del presente estudio es
significativo porque es posible mejorar el proceso lector de los educandos a través
de recursos digitales como lo evidencia los resultados de los trabajos citados. Las
investigaciones dejan claro que las TIC le brindan al contexto educativo y al docente
un componente importante de la informatizacion del proceso educativo, mientras
que, al docente le permite la acumulacion de experiencia en el uso de las TIC en el
proceso educativo con estudiantes de primaria o secundaria. Hoy, es necesario para
cada maestro en cualquier disciplina tener las competencias tecnologicas
necesarias para poder preparar sus clases y combinar el desarrollo de la misma,
con métodos de la ensefianza tradicional apoyada en herramientas virtuales

2.1.2 Nacionales

En el contexto nacional, encontré la investigacién de Pérez Garcia & Orozco (2019)
Objetos virtuales de aprendizaje para el mejoramiento de la comprension lectora en
la educacion basica primaria”, en la que se determinaron los beneficios del uso de
Classroom, como recurso digital didactico, en el fortalecimiento de la comprension
lectora en estudiantes de basica primaria. La investigacién se realizé bajo un
enfoque cuantitativo, con una poblacion dividida en dos grupos con 25 estudiantes
cada uno. Para el andlisis de los resultados, se aplicdé el programa SPSS para
procesar los datos obtenidos, donde se pudo apreciar una notable diferencia entre
los dos grupos, comprobando la efectividad y pertinencia de teorias que sustentan
el presente trabajo en términos de lectura y en términos de TIC, entre otros.
Finalmente, se concluye que el uso de Classroom, incide positivamente en el
fortalecimiento de la comprension lectora de los estudiantes.

En estudio de Flérez (2017) Estrategia Didactica Mediada por un OVA para
Favorecer el Proceso de Comprension de los Textos cientificos del Colegio de la
Universidad Libre”, tuvo como propdésito elaborar una estrategia didactica mediada
por un EVA que permitiera el mejoramiento del proceso de comprension de obras
literarias infantiles. Se trabajo con un enfoque cualitativo con una poblacion de 32
estudiantes entre nifias y nifios. Completo el proceso de andlisis de la informacion,
se concluy6 que el uso de OVA en clase mejora el interés de los estudiantes por
describir la estructura en la que estan planteadas las obras literarias y es de su
agrado observar sus publicaciones en la pagina creada para su aprendizaje. Esta
investigacion ayuda con el presente estudio, ratifica el hecho de que los OVA son
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una herramienta interactiva que propicia el desarrollo de competencias lectoras en
los estudiantes.

En el trabajo de Ruiz & Gonzalez (2018) Competencias Argumentativas, Literatura
Y Booktubers, con el proposito de fortalecer las competencias argumentativas en
los jovenes a través de Youtube como medio de produccion de textos audiovisuales
de caracter literario. Para investigacion se tuvo en cuenta un enfoque de caracter
cualitativo con una poblacion conformada por 16 adolescentes, cuyo rango de edad
oscila entre los 14 y 15 afios. como resultados los autores desatacaron la
importancia del maestro en el acompafamiento constante pues, a pesar de la
herramienta tecnoldgica, los estudiantes requieren de orientacion y solucion de
preguntas, otro logro fue el hecho de que algunos estudiantes sefialaron el
vocabulario y la importancia del mismo en las obras literarias, aunque muchos
dejaron de lado el contexto de las obras.

La investigacion de Bacca (2018), “Estrategias para el fortalecimiento de la habilidad
de comprensidn lectora para la lengua extranjera inglés, a través de ambientes de
aprendizaje mediado por las TIC”. El fin de este estudio era reconocer la importancia
de los ambientes de aprendizaje, mediado por las TIC, en la construccion de
estrategias significativas para el fortalecimiento de la comprension lectora en inglés.
El estudio tuvo un enfoque cualitativo, la poblacion seleccionada fueron 50
estudiantes y se aplicé como instrumento la encuesta y la entrevista. Se pudo
concluir que las TIC como herramientas pedagdgicas permiten a los estudiantes
aprende la lengua, no sélo desde sus componentes linguisticos, sino también desde
aspectos comunicativos que influyen en la interaccion y en la negociacién de
significados culturales, en el reconocimiento de las diversas formas de concebir el
mundo.

Este investigador deja ver que el uso de las TIC no solo es positivo para la
comprension lectora, sino también para fortalecer otras asignaturas en el proceso
académico del estudiante.

En el estudio de Beltran y Rojas, (2016), Los Entornos Personales de Aprendizaje
como Estrategia Pedagogica para Fortalecer la Lectura y la Escritura del Colegio
Modelo de la Costa; los investigadores, a partir de la informacion recolectada
hallaron que al desarrollar las actividades los educandos presentaron un cambio de
actitud positivo frente al proceso de aprendizaje, se motivaron mas por leer y
comprender los textos, en expresar sus emociones y tener una posicion mas critica
como lectores. Por ende, este trabajo, nuevamente se ratifica importancia de
emplear elementos virtuales como Classroom para incentivar los procesos lectores
y de comprension lectora en los estudiantes.

La importancia de los anteriores trabajos dentro de la presente investigacion, es
muy relevante en cada uno de sus aportes ya que brindan el uso de las herramientas
digitales y la importancia de trabajar la argumentacion y fortalecer la comprension
lectora con estudiantes en edad escolar, con el fin de que se dé su praxis dentro de
la vida cotidiana, el crecimiento en habilidades y capacidades al momento de leer,
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hablar y escribir. De igual manera, se destacan las contribuciones adicionales como
la competencia escrita, la competencia lectora en los diferentes contextos escolares,
fortaleciendo la caligrafia, redaccién, cohesién, coherencia y ortografia

2.2 MARCO REFERENCIAL
2.2.1 Marco tedrico

2211 Arte, Cienciay Tecnologia

El rapido cambio social y la proliferacion de nuevas tecnologias estan afectando a
casi todos los aspectos de nuestras funciones diarias y nuestra vida profesional;
como trabajamos, pensamos, nos entretenemos, N0Os comunicamos, enviamos Yy
entregamos informacioén. La educacion es uno de los campos en donde se ha tenido
gue innovar respecto a las nuevas formas de ensefar. La ciencia, el arte y la
tecnologia respecto a la educacién deben estar relacionadas al momento de
ensefar ya que se “busca expandir los limites creativos de las practicas artisticas,
abrir nuevas posibilidades de acceso y aumentar los canales de difusion de las
creaciones artisticas de la mano de la légica digital” (Ideartes, s,f).

Partiendo de lo anterior, los docentes también pueden ser llamados artistas pues
son los que mas influyen en los diferentes aspectos y situaciones que los rodean. A
través de sus esfuerzos para expresar esto, utilizan diferentes técnicas de creacion,
consciente e inconscientemente. La participacion de la ciencia y la tecnologia para
usar estas técnicas es inevitable, lo que llevé al argumento de cémo los cientificos
y artistas colaboran y contribuyen a promover la cultura y el conocimiento ya que, el
arte siempre se asocia con las emociones al analizar el "por qué", mientras que la
ciencia tiene que convencer planteando la pregunta de "cdmao”. Mientras los artistas
usan la ciencia como un medio disponible para expresar su vision, los cientificos
usan lineas, formas y modelos coherentes para explicar el mundo.

Adicionalmente, el Ministerio de educacion Nacional (2010) manifiesta que la
educacion artistica debe permitir “percibir, comprender, y apropiarse del mundo,
movilizando diversos conocimientos, medios y habilidades que son aplicables tanto
al campo artistico, como a las demas areas de conocimiento” (p.8). Por esta razén,
el arte no solo debe ser tomado des una asignatura, sino también transversalizarlo
con el proceso educativo al igual que la implementacion de nuevas tecnologias.

En la presente investigacion se pretende en la implementacion de la estrategia a
través de la plataforma Classroom para fortalecer las competencia lectoras, vincular
no solamente la tecnologia , sino también transversalizar este fortalecimiento desde
el arte a través de la plataforma Google Classroom ya que tanto el arte como las
TIC permiten inventar o crear nuevas formas de ensefar los conocimientos ya
adquiridos y en un tema como los son las competencias lectoras, el arte da la
posibilidad de ensefiar desde una manera estética la importancia que conlleva el
poseer una buena comprension lectora para el desarrollo de la vida.
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2.2.1.2 Constructivismo pedagogico

El constructivismo en el panorama educativo ha hecho que este término se utilice
desde mudltiples perspectivas, en palabras de Cubero (2005) este término hace
referencia a los distintos planteamientos y teorias psicolégicas que apoyan el
constructivismo como un modelo educativo significativo en las escuelas y el uso de
estrategias para favorecer el proceso formativo de los estudiantes.

En este sentido, los planteamientos constructivistas se han desarrollado desde las
estrategias de enseflanza, como también con la formulacion de los propios
contenidos educativos, los cuales se hacen cada vez mas relevantes y siempre
estan relacionados con la didactica. Lafrancesco (2003) subraya que en el momento
de ensefar es importante tener en cuenta lo que el educando sabe, no verlo como
un sujeto pasivo en el que se debe grabar una gran cantidad de informacion; y que
la funcién del docente es ser creativo e innovador, para ayudar al educando a
construir su conocimiento desde una actitud activa y dinamica.

Por lo tanto, el constructivismo ha realizado aportes y cambios significativos en el
proceso de ensefianza y aprendizaje de los estudiantes, ya que ha dejado en
evidencia que el estudiante mejora su aprendizaje en ambientes educativos
dinamicos y participativos, en los que el docente implementa estrategias y
esquemas mentales, y ha ido dejando a un lado un modelo tradicional que apunta
a un aprendizaje memoristico o estatico.

A partir de estos postulados se plantea lo importante que es trabajar con los
conceptos previos de los educandos para articular los nuevos y de esa forma
generar un nuevo aprendizaje. Como resultado, la escuela y el aula dejaron de ser
el Unico espacio de aprendizaje, ya que desde el enfoque constructivista las clases
magistrales se acabaron y “los frios libros, los salones, el formalismo son sustituidos
por la vivencia y experiencia que proporciona el contacto directo con la naturaleza,
los laboratorios, los museos, los talleres” (De Zubiria, 2006, p.101).

Teniendo en cuenta que el modelo constructivista por medio de experiencia nuevas
y significativas busca cambiar el modelo tradicional y memoristico de ensefianza, la
presente investigacion aplicara Classroom con base en este modelo con el propésito
de fortalecer la comprension lectora. De modo que, a partir de la generacion y
construccion de conocimiento con los estudiantes de forma activa y dinamica por
medio de la herramienta virtual, se pretende cambiar la forma tradicional de ensefar
en el aula y facilitarles a los nifios aprender por medio de actividades nuevas e
innovadoras.

2.2.1.3 La lectura desde el constructivismo

La lectura es un proceso interactivo en el que, quién lee, construye de una manera
activa su interpretacion del mensaje a partir de sus experiencias y conocimientos
previos, de sus hipotesis y de su capacidad de inferir determinados significados
(Lomas, 2003). Por ello, para lograr el acercamiento entre el estudiante y el proceso
lector como objeto de aprendizaje, se procura generar una relacion amena en la que
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el educando disfrute dicha practica y le permita descubrir nuevas formas de
comprension de los contenidos que generen estimulos gratificantes.

El ensefiar a leer es uno de los objetivos fundamentales de la escuela y es ésta,
quien se debe responsabilizar en gran parte por fomentar la lectura de textos y por
promover el desarrollo de la comprension lectora. Con este objetivo es necesario
profundizar en los contenidos sobre los textos, asi como técnicas y estrategias
aplicadas en actividades escolares que puedan facilitar la capacidad de
comprension lectora en los estudiantes.

Desde el enfoque constructivista, la ensefianza y aprendizaje de la lectura no es un
proceso estatico sino dinamico en la que el docente en su rol de orientador guia al
educando para que aprenda a aprender, lo que conlleva mas que a contenidos, es
al como se aborda esos contenidos (Martin, 2012); es decir, que importa mas la
calidad que la cantidad de lo contenidos aprendidos. Para el constructivismo, en la
relacion de interaccion entre el lector y el texto, los dos juegan un papel relevante,
pero Solé (1993) afirma que segun los postulados constructivista quien manda en
esa relacion es el lector, por esta razon, se necesita “un lector activo que procesa
en varios sentidos la informacién presente en el texto, aportandole sus
conocimientos y experiencia previa” (p.2).

Para lograr esta ensefianza de la lectura desde el constructivismo, se hace
necesario utilizar estrategias que promuevan el interés de los estudiantes por la
lectura y sin duda alguna, las TIC se han convertido en una poderosa herramienta
didactica que promueven la colaboracion en los estudiantes, mejoran la motivacion
y el interés, estimulan el desarrollo de ciertas habilidades intelectuales tales como
el razonamiento, la comprension lectora, la creatividad y la capacidad de aprender
a aprender (Ministerio de Educacién Nacional, s,f). En consecuencia, una de las
formas de afrontar el reto de favorecer la comprension lectora en los estudiantes,
es utilizar las nuevas tecnologias de la informacién y la comunicacion (TIC).

2214 Teoria conectivista

Con la aparicién de las nuevas tecnologias surgié como teoria de aprendizaje el
conectivismo. Esta teoria es promovida por George Siemens, quien afirma que esta
teoria explica que el conocimiento no reside Unicamente en el estudiante, puede
estar al interior de una organizacion o una base de datos, pero el estudiante debe
tener la capacidad de reconocer cuando una nueva informacion altera el entorno,
en este caso, el aula a través del EVA. Por este motivo, se puede asegurar que,
para la teoria conectivista, el punto de partida del conocimiento es el individuo
(Siemens, 2004).

Esta teoria se sustenta en el potencial y los aportes de las TIC como apoyo
educativo, en la forma como transforman el aula y en la variedad de posibilidades
para acceder la informacibn que se requiere para un mejor aprendizaje y
actualizacion del conocimiento; por eso, Recio, Perera, & Fernandez (2017)
manifiestan que el conocimiento se actualiza en nosotros a través de la conexion
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gue tenemos con dichas fuentes o conjuntos de informacién. El conectivismo como
teoria de aprendizaje tiene en cuenta los siguientes principios:

e El aprendizaje y el conocimiento dependen de la diversidad de opiniones.

e El aprendizaje es un proceso de conectar nodos o fuentes de informacion
especializados.

e El aprendizaje puede residir en dispositivos no humanos.

e La habilidad de ver conexiones entre areas, ideas y conceptos es una
habilidad clave.

e La actualizacién (conocimiento preciso y actual) es la intencion de todas las
actividades conectivistas de aprendizaje (Siemens, 2004, p.6).

Lo planteado en los principios conectivistas permite inferir que el aprendizje como
un proceso continuo se puede realizar en distintos escenarios y comunidades a
través de la web, lo que permite, al estudiante conectarse a fuentes especializadas
de informacién. Es importante resaltar que el conectivismo aunque se apoya en el
constructivismo, se diferencia en que no se queda en el proceso de construccién
del conocimiento a partir de los conceptos previos del estudiante, antes bien permite
al docente y estudiante “considerar, interpretar, reflexionar y tomar decisiones sobre
el proceso de aprendizaje desde caracteristicas individuales como la situacion
familiar, creencias, inteligencias, logros personales; hasta sus relaciones
interpersonales y su grado de compromiso con la sociedad” (Recio, et al, 2017, p.6).
En este sentido, para Siemens (2004) el conectivismo como teoria de aprendizaje
supera el conductismo, cognitivismo y constructivismo, las tres grandes teorias
sobre el aprendizaje.

2.2.2 Marco Conceptual

2221 Comprension lectora

Aprender a leer es un proceso cognitivo complejo que implica una serie de
procedimientos que van mas alla del mero reconocimiento |éxico de un texto, pues
exige una interaccion directa entre lector y escritor, cuyo fin es identificar el propésito
del texto. Al respecto, Tapia (2005), afirma que para una buena comprension es
relevante que el lector pueda identificar la intencion del autor, pues los textos no se
escriben porque si, tienen una intencibn comunicativa, y comprenderlos en
profundidad implica ser capaces de identificar y valorar la intencién con que han
sido escritos (p. 78).

Teniendo claro la intencion del autor, el lector puede empezar el procedimiento de
interpretacién, lo que significa para el lector plantearse una serie de métodos que le
ayuden a abordar el texto de forma acertada. Para este proceso de interpretacion,
Solé (2012) propone los siguientes:
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e Dotar de finalidad personal a la lectura y planificar la mejor manera de leer
para lograrla.

e Inferir, interpretar, integrar la nueva informacién con el conocimiento previo,
y comprobar la comprension durante la lectura.

e Elaborar la informacién, recapitularla, integrarla, sintetizarla v,
eventualmente ampliarla, siempre que la tarea lo requiera (p.53).

Interiorizar los conocimientos de cada lectura que se realiza, compararlos,
exponerlos y relacionarlos con lecturas nuevas previas, es una habilidad que ha
sido desarrollada y mejorada a través de los diferentes textos abordados por el
lector desde su experiencia individual con la lectura. De acuerdo con Sequeira
(2001 citado en Monroy y Gémez, 2010) la lectura es un proceso “auto dirigido por
un lector que extrae del texto un significado previamente codificado por un escritor,
donde la lectura implica un conjunto de elementos fundamentales que ayudan a
solucionar problemas que surgen en el momento de leer” (p.85).

Esta serie de sucesos denominan mayor asertividad a la hora de comprender el
sentido global e interno del texto. Por eso, Madero y Gomez (2013) afirma que la
comprension de un texto es la esencia de la lectura; “mediante este proceso, el
lector incorpora informacidbn a sus esquemas cognitivos por lo que leer,
fundamentalmente, supone la interaccion del lector con el texto para formar una
interpretacion personal” (p.115).

Esto sugiere que no se puede llevar a cabo un ejercicio de lectura sin implementar
dichos sucesos para facilitar la compresion de la misma. Ahora bien, poder llegar
al nivel de crear estrategias para comprender un texto, indica un perfil de lector
avido, que ademas de realizar un llano reconocimiento léxico, ahonda en la
construccion de significados a partir de los conocimientos previos en relacion a la
informacion encontrada en cada lectura. Madero y Gémez, 2013, exponen:

Los buenos lectores asumen un papel activo durante la lectura [...] ya que
confrontan sus conocimientos previos con el contenido del texto y buscan que
la informacion nueva se integre a los esquemas que ya poseen. Si durante el
proceso lector no se encuentran dificultades para la comprension se leera en un
estado casi automatico, pero si la comprension se dificulta el lector aplicara
alguna estrategia para resolver el problema (p.116).

Otro aspecto a considerar a la hora de realizar una lectura, corresponde a la
identificacién de la tipologia textual, puesto que al situarlo en su estructura podra
identificar su proposito con mayor facilidad. Asi lo afirma Jouini (2005) cuando
afirma que el texto posee una estructura, tiene una logica interna y permite
informacion, explicita e implicita, que permite descifrarlo; en una palabra, el texto es
comprensible porque tiene textualidad o propiedades textuales que hacen que sea
asi.
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Se considera que una persona comprende lo que lee cuando no se queda en el nivel
literal o inferencial, sino que propone y anexa nueva informacion a partir de su propia
interpretacion y experiencia personal. Por tanto, Santiesteban y Velazquez (2012)
sostienen que un lector activo “procesa la informacion en varios sentidos
aportandole sus conocimientos, experiencia, sus hipotesis y su capacidad de
inferencia y que, si es objetivo, sera capaz de recopilar, resumir, ampliar la
informacion obtenida y transferirla a nuevas situaciones de aprendizaje” (p.105). Al
hablar de un lector activo se hace referencia a un sujeto motivado, ya que de lo
contrario la comprension se verd truncada, pues un lector desmotivado,
desinteresado en la lectura, leera el texto de esa forma, y esto hace de la lectura
actividad poco gratificante, tediosa, y terminara abandonandola sin apropiare de lo
leido.

2.2.2.2 Las TIC como herramienta educativa

Las tecnologias de la informacién y la comunicacion han realizado aportes
significativos tanto a nuestra sociedad como a la cultura; pero, segun Adell (1997)
la tecnologia ha transformado al ser humano, y lo ha hecho para bien y para mal y
esas transformaciones se dan desde las herramientas que se utilizan y de acuerdo
a la finalidad que le da cada sujeto, teniendo en cuenta el proposito final. Hoy es
mas frecuente encontrar estudiantes que manifiestan disfrutar las clases centradas
y coordinadas por docentes que utilizan imagenes, sonidos, videos, documentos
interactivos. Es por eso que el docente, a partir del objetivo de su clase debe
seleccionar la herramienta TIC adecuada a su contexto para trabajar su practica
pedagogica. En este sentido, Coll (2010) afirma.

La relacion entre TIC y educacion desde un punto de vista epistemoldgico
sefala que los procesos de ensefianza y aprendizaje a lo largo de la historia
han tenido diferentes trasformaciones. Dichas trasformaciones se deben a
que las necesidades de formacion también han cambiado, por ende, se ha
visto explicita la necesidad de realizar investigacidén activa que conlleve a la
resolucion conceptual y tal vez metodoldgica de la educacion actual (p.37).

Debido a esto, es estrictamente necesario la adecuada formacién del docente y
constante actualizacién en avances tecnoldgicos que le permitan tener y utilizar mas
herramientas a la hora de programar y desarrollar su clase, asi mismo se requiere
que la educacion en tecnologia sea un elemento constitutivo de la educaciéon basica
y media de nifios, nifias y jévenes (Min Educacion 2006); ya que la sociedad actual
exige el desarrollo de las nuevas tecnologias de la comunicacion y conllevan a estar
cada dia mas conectados para poder interactuar con otros, con la modernidad y
ante una sociedad inmersa en la tecnologia. Lo cierto es que las TIC,
implementadas en el aula como estrategia didactica, ofrece al estudiante ambientes
de aprendizaje ricos en materiales y experiencias que cautiven su interés y le
concede mayor libertad para explorar, observar, analizar y construir conocimiento.
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2.2.2.3 Ambientes de aprendizaje

En la escuela activa o constructivista para generar un aprendizaje significativo un
elemento clave es crear un ambiente propicio en el que los estudiantes sean
receptivos a los que se les ensefia, pero a su vez que ese mismo ambiente les
ofrezca las herramientas necesarias para desarrollar sus competencias; de ese
modo, ya sea individual o colaborativamente puedan construir conocimiento a partir
de sus conceptos previos, articulandolos con los conocimientos nuevos que van
adquiriendo.

Para lograr la construccion de un ambiente de aprendizaje que despierte el interés
de los estudiantes por aprender y que a la vez desarrolle sus competencias, exige
gue el docente deje atras todo modelo de ensefianza mecanicista, estatico, centrado
solo en su conocimiento y empiece a tener en cuenta los postulados del
constructivismo: “la mente no es una tabla rasa sobre la que se puede ir grabando
informacion, los aprendizajes implican procesos dinamicos y no estaticos”
(Lafrancesco, 2003, p.82). Por esto es importante que el docente tenga claro que
es un ambiente de aprendizaje, el cual es definido como

El espacio que rodea al alumno en tanto que estd participando de dicho
proceso, lo constituye desde elementos materiales como la infraestructura e
instalaciones del plantel, asi como aspectos que influyen directamente en el
alumno tales como factores fisicos, afectivos, culturales, politicos,
econdmicos, sociales, familiares e incluso ambientales. Todos esos elementos
se combinan y surten un efecto favorable o no tanto en el aprendizaje del
alumno (Rodriguez, s,f, parr.10).

Con los cambios de modelos de ensefianza y la aparicion e implementacion de las
TIC en lo educativo, la definicibn de ambiente citada anteriormente cambia, pues el
ambiente de aprendizaje ya no se limita solo el aula de clase o la escuela, pues los
dispositivos tecnoldgicos le permiten al docente crear ambientes de aprendizajes
con una comunicacion sincrénica como asincrénica sin que afecte el desarrollo de
las tematicas, es decir, que se pueden construir ambientes virtuales. Estos
ambientes de aprendizaje mediador por las TIC y con estrategias de ensefianza y
aprendizaje utilizadas por el docente permite el desarrollo de las competencias de
estudiantes, las cuales le permiten al educando transferir su conocimiento a su
contexto vivencial para aprender a saber hacer y puedan solucionar a problemas de
su cotidianidad.

Los ambientes de aprendizaje estan conformados por “espacios para la interaccion,
espacios de informacién, espacios de produccion, espacios de exhibicion”
(Rodriguez, s,f, parr.12). Para lograr la creacion de un ambiente de aprendizaje con
esos elementos que favorezca el proceso formativo de los estudiantes, es
fundamenta el rol del docente, pues si asume actitud pasiva, con clases magistrales
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con una relacion vertical con sus estudiantes, esto solo generara renuencia por el
aprendizaje.

En cambio, si el docente planea adecuadamente las actividades, selecciona los
materiales pertinentes para realizar dichas actividades, en ese momento se
convierte en un mediador entre el estudiante y los objetivos propuestos, lo que
ayuda a generar un ambiente de aprendizaje el que los estudiantes son los
protagonistas y responsables de su proceso formativo. Por ello, un ambiente de
aprendizaje no puede ser un espacio centrado Unicamente en la actividad del
docente, monopolizando la palabra y las decisiones; el aula debe convertirse en un
ambiente de aprendizaje flexible, dinAmico, donde se promueve la innovacion y la
generacion de conocimiento (De Zubiria, 2007 citado por Herrera, 2012).

2224 Aprendizaje significativo

Cuando un docente tiene como objetivo promover un aprendizaje significativo en
sus estudiantes es porque tiene claro que favorecer esta clase de aprendizaje es
intentar construir en sus estudiantes un aprendizaje I6gico y simbdlico, los cuales
guardan una estrecha relacion entre su estructura cognoscitiva y psicolégica. Esta
relacion entre estas dos partes, favorecera al estudiante no solo en el saber, sino
saber hacer y en el ser, lo que le permitira al educando aprender y transformar su
contexto a partir de ese nuevo conocimiento que ha construido con la orientacion
del docente.

En lo que respecta a esta teoria del aprendizaje significativo, Ausubel, Novak y
Hanesian (1983, citado por Pizano, 2002) plantean que el aprendizaje del alumno
depende de la estructura cognitiva previa que se relaciona con la nueva informacién
(p.29), por eso, es de vital importancia conocer la estructura cognitiva del alumno;
no solo se trata de saber la cantidad de informacion que posee, sino cuales son los
conceptos y proposiciones que maneja, asi como de su grado de estabilidad. Para
una mayor comprension de la relevancia del conocimiento previo del estudiante para
incorporar el nuevo y dar paso a una construccién de nuevo conocimiento, Palomino
(1996) explica lo siguiente

El aprendizaje significativo ocurre cuando una nueva informacién se conecta
con un concepto relevante (subsunsor) pre existente en la estructura cognitiva,
esto implica que, las nuevas ideas, conceptos y proposiciones pueden ser
aprendidos significativamente en la medida en que otras ideas, conceptos o
proposiciones relevantes estén adecuadamente claras y disponibles en la
estructura cognitiva del individuo y que funcionen como un punto de anclaje a
las primeras (p.3).

En este sentido, el aprendizaje significativo se diferencia del mecanico, ya que el
primero exige una informacion previa para relacionarla e integrarla con la nueva,
mientras que para el aprendizaje mecanico no se requiere de subsunsores para
conectar la nueva informacion, es decir, el educando aprende partiendo de cero y
tiende a memorizar la informacion transmitida porque "el alumno carece de
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conocimientos previos relevantes y necesarios para hacer que la tarea de
aprendizaje sea potencialmente significativo independientemente de la cantidad de
significado potencial que la tarea tenga” (Ausubel, Novak y Hanesian,1983, citado
por Palomino, 1996, p.4).

2.2.25 Rol docente

El docente no es solo un transmisor de conocimientos, es un agente socializador y
con su docencia transmite una serie de valores que van a influenciar, directa o
indirectamente, en la formacion de menores y jovenes. Es por esto, que el docente
segun la Ley 115 de 1994 debe ser capaz de formar personas con limitaciones
fisicas, sensoriales, psiquicas, cognoscitivas, emocionales o con capacidades
intelectuales excepcionales (art.46).

En consecuencia, los docentes de hoy debe responder a la exigencia de la sociedad
actual, pues la sociedad cambié de manera profunda y radical y ya la escuela
tradicional no responde a estas nuevas necesidades, por ello, el docente debe ser
un formador de ciudadanos, “capaz de leer contextos locales y globales que le
rodean, de responder a los retos de su tiempo, es su responsabilidad ofrecer las
herramientas necesarias para que los estudiantes aprendan a vivir con los demés y
sean productivos” (Ministerio de Educacion Nacional, 2005, p.2). En lo que respecta
al proceso de lectura y escritura el docente debe facilitarles los recursos necesarios
para que estos estudiantes desarrollen las habilidades pertinentes para superar
esas limitantes que ocasionan una buen. En este sentido, para que el docente
pueda superar esas dificultades es necesario lo siguiente

¢ Guiar al estudiante en momentos en que no sea capaz de afrontar por si
solo una situacion para ayudarle a generar nuevos niveles de desarrollo,
utilizando ayudas fisicas, auditivas, visuales y verbales.

e Aumentandole la seguridad al nifio informéandole de sus errores y
aciertos.

e Desarrollar en el alumno interés y preferencias (Jimenez & Estepany,
2013).

En sintesis, para De Zubiria (2006) un docente que realice un ben rol es aquel que
logre impulsar el desarrollo integral del estudiante, para eso debera trabajar las
competencias de los estudiantes, propiciando que lo ensefiado sea trascendente y
alcance altos niveles de transferencia.

2.2.3 Marco legal
Para la construcciéon de estos antecedentes es necesario referenciar toda la
normatividad vigente a nivel local, nacional e internacional relacionada con la

tematica central de este proyecto, en consecuencia, se referenciara la normatividad
vigente sobre educacion y el uso de las TIC.
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En lo que respecta a la educacion a nivel internacional, la Declaracién Universal de
Derechos Humanos (1948) establece en su articulo 26 que “Toda persona tiene
derecho ala educacion. La educacion debe ser gratuita, al menos en lo concerniente
a la instruccion elemental y fundamental. La instruccién elemental sera obligatoria”
(ONU, 1948). De igual forma, en la Declaracién y Plataforma de Accién de Beijing,
en el articulo 19 promulgaron que “la educacion es un derecho humano y constituye
un instrumento indispensable para lograr los objetivos de la igualdad, el desarrollo
y la paz” (ONU Mujeres, 2014).

En consonancia con lo normativo en educacion, en Colombia esta lo sefialado por
la Constitucion Politica de Colombia de 1991 en su articulo 67 “La educaciéon es un
derecho de la persona, un servicio publico que tiene una funcion social; con ella se
busca el acceso al conocimiento, a la ciencia, a la técnica, y a los demas bienes y
valores de la cultura” (Constitucion Politica de Colombia, 1991). La Ley 115 de 1994,
Ley general de educacion en su articulo 1 dice que “La educacion es un proceso de
formacion permanente, personal, cultural y social que se fundamenta en una
concepcion integral de la persona humana, de su dignidad, de sus derechos y de
sus deberes” (Congreso de Colombia, 1994).

De igual manera la Ley 1098 de 2006 establece que “los nifios, las nifas y los
adolescentes tienen derecho a una educacion de calidad. Esta seré obligatoria por
parte del Estado en un afio de preescolar y nueve de educacion basica. La
educacién sera gratuita en las instituciones estatales de acuerdo con los términos
establecidos en la Constitucion Politica” (Congreso de Colombia, 2016, art.28). Las
leyes mencionadas dejan claro que la educacion es un derecho en todo el mundo y
en Colombia; debe ser gratis, de calidad y el estado debe garantizar este derecho.

La educacion como derecho también debe garantizarse a poblaciones diversas o
vulnerables, ya sea por desplazamiento, discapacidad, pobreza o capacidades
diversas. Por eso, en Colombia se promulgaron distintas leyes que estipulan una
atencion y educacion de calidad; este sentido, el articulo 47 de la Ley 115 de 1994,
establece que el Estado Colombiano brindara apoyo y fomento para la integracion
educativa a las personas con discapacidad, comprometiéndose a apoyar a las
instituciones, programas y experiencias orientadas a la adecuada atencion
educativa de esta poblacion (Congreso de Colombia, 1994).

Por medio del Decreto 366 de 2009, el Ministerio de Educacion Nacional en
colaboracién con el Ministerio de Hacienda establece, la obligacion de brindar una
oferta educativa inclusiva para los estudiantes con talentos excepcionales. El
decreto insiste, que, para garantizar una educacion inclusiva, es necesario
proporcionar los apoyos que cada individuo requiera para que sus derechos a la
educacién y a la participacién social se desarrollen plenamente (Congreso de
Colombia, 2009).

Desde la perspectiva de las TIC, estos recursos son fundamentalmente percibidos
como facilitadores, transmisores de informacion y recursos educativos para los
estudiantes, pueden ser adaptados a las necesidades Yy caracteristicas
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independientes de los sujetos, pudiendo conseguir con ellos una verdadera
formacion audiovisual, multimedia e hipertextual.

Por eso, utilizar las TIC puede favorecer una educacién de calidad, eliminar las
barreras que impiden el acercamiento de todas las personas al hecho educativo, ya
qgue, para una parte de la poblacién, las tecnologias constituyen la Unica via de
acceso al mundo educativo y de la cultura (Centro de Comunicaciéon y Pedagogia,
2017). En consecuencia, al no darle la oportunidad a estos nifilos con discapacidad
o capacidades diversas de usar las TIC como se usara en este proyecto; se creara
una nueva forma de exclusién social.

El siguiente aspecto a tratar en lo legal, es la normatividad relacionada con las TIC,
y sobre esto, en el informe de la mision de Sabios de Ciencia, Educacion y
Desarrollo se indica que en Colombia se deben generar transformaciones con
relacion a la ensefianza haciendo uso permanente de las Nuevas Tecnologias de la
Informacion y la Comunicacion para estar a la vanguardia de la globalizacion:

Colombia tiene la necesidad de un programa que integre las bases
conceptuales para un conocimiento universal. La importancia de utilizar los
computadores en la educacion radica en los siguientes aspectos: (1) el acceso
a materiales de aprendizaje de gran riqueza y creatividad; (2) la posibilidad de
usar sistemas interactivos y de redes; (3) la posibilidad de usar tecnologia
informatica y programas educativos para avanzar en los procesos de
aprendizaje, y (4) el acceso por teleméatica a extensos bancos de datos
permanentemente actualizados (Colciencias, 1996, p.34).

El Ministerio de Educacion Nacional (2012) ha establecido politicas de integracion
de las TIC en los sistemas educativos con el objetivo de alcanzar una educacién de
calidad para formar mejores seres humanos, con valores éticos, que generen
progreso y prosperidad para ellos, con el propdsito de disminuir o cerrar las brechas
de inequidad, e ir estableciendo una educacién competitiva, priorizando la
investigacién, creando alianzas publico - privadas y con entidades educativas, para
ir fomentando la educacién virtual y la investigacion, asi, gestionar un buen acceso
a la tecnologia.

Por parte de la Ley General de Educacién en su articulo 23 dicta que el area de
tecnologia debe ser un area obligatoria en las instituciones educativas (Congreso
de Colombia, 1994). También esta la Ley 1753 de 2015 con la que el gobierno
decide “financiar planes, programas y proyectos que contribuyan al mejoramiento
de la calidad educativa en el pais a través del uso de las Tecnologias de la
Informacioén y las Comunicaciones” (Congreso de Colombia, 2015, art.46).

En este mismo marco normativo sobre las TIC se encontré la Ley 1341 de 2009 con
la cual, el gobierno define las nuevas tecnologias como un “conjunto de recursos,
herramientas, equipos, programas informaticos, aplicaciones, redes y medios, que
permiten la compilacién, procesamiento, almacenamiento, transmisién de
informacion como: voz, datos, texto, video e imagenes” (Congreso de Colombia,
2009, art. 6). De igual manera, esta Ley, establecio que se apoyara al Ministerio de
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Educacion Nacional para promover el emprendimiento en TIC, desde las
instituciones educativas, con un alto contenido en innovacion que facilite el inicio de
una alfabetizacion digital en todo Colombia.

También es importante referirse a la Ley 1450 de 2011, por la cual se da prioridad
al acceso a las tecnologias de la informacién y las comunicaciones y el desarrollo
cultural sean una prioridad y una practica como elemento esencial del bienestar y
como principio de equidad con las futuras generaciones. También esta el Decreto
1078 de 2015 por medio del cual se expide el Decreto Unico Reglamentario del
Sector de Tecnologias de la Informacién y las Comunicaciones. En sintesis, todas
las leyes mencionadas estan orientadas a promover el uso de las TIC en el contexto
educativo en busca de mejorar la calidad educativa, innovar en el aula, modernizar
los procesos formativos de los estudiantes, sobre todo, alfabetizar digitalmente a la
poblacién estudiantil.

En el Plan Vive Digital Colombia 2014-2018, se tiene como objetivos convertir a
Colombia en un lider mundial en el desarrollo de aplicaciones sociales dirigidas a
los mas pobres; ser el gobierno mas eficiente y transparente gracias a las TIC. Para
lograr estos dos retos el gobierno nacional debe promover y fortalecer la formacion
de talento digital, llenar la autopista de la informacion que estamos desplegando con
mas contenidos y aplicaciones que contribuyan a consolidar un pais en paz, mas
equitativo y mas educado (Vive Digital, 2014)

Las leyes referenciadas en este marco normativo resaltan la importancia de la
educacioén y las nuevas tecnologias para el desarrollo integral del ser humano y la
sociedad actual. Las nuevas tecnologias de la informacion mejoran la calidad de los
procesos educativos porque le aportan innovacion y facil acceso a la informacion
que se requiere para un buen proceso de ensefianza y aprendizaje y de
investigacion. Por este motivo, Colombia ha favorecido su uso a través de estas
leyes, buscando mejorar los procesos educativos en las instituciones publicas y
privadas.

Asimismo, la legislacién vigente presentada sobre la educacion y las TIC en el
contexto nacional son de gran relevancia porque ensefan los objetivos educativos
del pais desde lo normativo, por tanto, dichas leyes marcan una ruta hacia donde
deben encaminarse las distintas investigaciones como el presente trabajo de
maestria. Es decir, desde lo planteado legalmente, las investigaciones deben
contribuir a cumplir estas leyes para logar las metas educativas del gobierno.

En consecuencia, entre los objetivos de las investigaciones como el presente trabajo
debe esta crear ambientes y situaciones pedagdgicas que le permitan a la poblacion
educativa comprender y transformar su realidad a través del conocimiento;
desarrollar en ellos, una actitud de indagacién que, enriquecida con teorias y
modelos investigativos, permita la reflexion disciplinada de la practica educativa y el
avance del conocimiento pedagdgico y didactico.
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2.2.4 Marco tecnholdgico

En la actualidad, los docentes buscan nuevas herramientas en beneficio de un mejor
aprendizaje y ambiente escolar. De esta manera las TIC hacen posible nuevos
espacios de aprendizaje para los estudiantes. Las TIC son herramientas
computacionales e informéticas que procesan, almacenan, sintetizan, recuperan y
presentan una informacion de varias formas, convirtiéendose en un conjunto de
soportes y canales para el tratamiento y acceso a la informacioén. Los estudiantes y
docentes facilitan los procesos de ensefianza-aprendizaje en teoria y practica
compartiendo una misma herramienta de interés mutuo, ya que las TIC dinamizan
de forma virtual estos aspectos interrelacionandolos permanentemente.

Para el presente trabajo de maestria la herramienta seleccionada es un Classroom
desarrollado en Google esta herramienta es “destinada exclusivamente al mundo
educativo y tiene como objetivo permitir gestionar un aula de forma colaborativa a
través de Internet, siendo una plataforma para la gestion del aprendizaje o Learning
Management System” (Google support, s,f).

Figura 5 Creando una clase en Classroom.

Materndticas |

= Novedades a0 = sons 12 me borve 344 '
a7 @
—————

Matematicas |
3047A
Codigo de la clase I2figh? 23

Prénimes '. ' ‘ Clase creada

Ver todo 2
Comunicate con tu clase aqui

D Cren y programa smuncios

(W] Rowpende o putiicarsnnes do shmnos

Fuente: Manual class room, s.f, p.12.

Antes de iniciar la estructura de la clase, se puede realizar una personalizacion de
la imagen del curso a través de la seleccion de un tema.
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Figura 6. Personalizacion de la plataforma Classroom

= Google Classroom
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BIENVENIDA JUEGO DE IMAGENES”\E DESCUBRENUEVOS ... ol [l LA LECTURAUNAES. P

Fuente: Plataforma Classroom

Todas las opciones de Classroom estan asociadas a una cuenta de Google, de
manera que tanto el profesor como los estudiantes deberan tener su correo en
Gmail, y dicha cuenta de Google actuard como su identificador. Esto quiere decir
gue no necesariamente se debe crear una cuenta especifica para esta herramienta,
ya que se utilizaran las identidades de Google que el estudiante o el profesor utilicen

en su computador o smartphone.
Figura 7. Herramientas para trabajar Classroom.

Paso 4: Deben observar el video "Textos discontinuos” este te servira para resolver el paso 5
Paso 5 Observar la imagen y seguir las Instrucciones gue se indican en el archivo "Hora de crear
Paso 6: Es momento de evaluar, resolveran la "Evaluacion actividad 17

Sl ESTOS 6 PASOS HAN REALIZADO LA ACTIVIDAD UND HAN TERMINADO, PUEDEN CONTINUAR COM LA ACTIVIDAD 2.
iFELICITACIOMES LD HAN LOGRADO!

Afiadir + Crear

Google Drive

I CORTO DEL MUNIYD PARA FOMENTAR LA LECTURA
>uTube 14 minutos

o> Enlace

Archivo

YouTube
sorto del mundo

Formulanios de Google

extos Discontinuos
Video de YouTube 3 minutos

f.‘ Hora de crear

P Presentaciones de Google

Fuente: Plataforma Classroom
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Entre las herramientas mas importantes con las que cuenta esta plataforma estan:

¢ Sincronizacién de calendario con Google Classroom: toda tarea asignada se
organiza en el calendario.

¢ Anuncios, mensajes y correos electronicos: Se puede afiadir documentos
como lecturas, videos o enlaces al anuncio.

e Comments thread. Permite al docente publicar comentario y puede ser visto
por todos los estudiantes y profesor en Google Classroom (Google support,
s,f, p.34).

Por otro lado, la plataforma permite la asignacion de tareas de forma selectiva,
permite compartir documentos con todas las clases, y facilita la organizacion de la
informacion al generar estructuras automaticas de carpetas para organizar los
recursos. “Tiene aplicaciones para moviles y tabletas ademas del cliente web, por
lo que se puede acceder practicamente desde cualquier lado”. (Google support, s,f)

2241 Requerimiento de software y hardware

Para la construccion del Classroom, simplemente se debe tener el navegador
Chrome y asi mismo una cuenta en Gmail. Si se trabaja desde un smartphone, se
debe descargar la aplicaciéon en el Play Store y desde alli, el docente puede preparar
su clase y el estudiante participar en ella. Para su aplicacion se utilizaran los equipos
de cdmputo de las docentes y los estudiantes su smartphone o computador.

Los requerimientos minimos que debe tener el computador son un procesador Intel
Celeron, memoria RAM 4G, disco duro SATA de 500GB y navegacion a internet. De
igual forma, los Smartphone deben tener un procesador Quad Core 1.2GHz,
memoria RAM 2G, camara frontal, memoria interna de 16GB, GPS, Google Play
Services y navegacion Wi-Fi o 4G.
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3 DISENO METODOLOGICO

3.1 TIPO DE INVESTIGACION

Para el presente trabajo de investigacion, el enfoque a utilizar es el cuantitativo, el
cual, utiliza la recoleccion de datos para probar hipétesis con base en la medicién
numeérica y el analisis estadistico, con el fin de establecer pautas de comportamiento
y probar teorias (Herndndez, Fernandez, & Baptista, 2014). Dichas caracteristicas
lo hacen pertinente para este trabajo, ya que se pretende diagnosticar, aplicar y
evaluar las dificultades de los estudiantes, sus avances y el impacto generado por
la implementacion de la herramienta tecnolégica para el mejoramiento de la
comprension lectora en la resolucion de problemas mateméticos, de esta forma,
probar la hipétesis planteada.

De igual forma, este enfoque demanda objetividad y un procedimiento riguroso, dos
componentes de la presente investigacion, pero lo mas importante, segun Monje
(2011) es que este enfoque, “halla leyes generales fundado en el analisis de hechos
reales, de los cuales debe realizar una descripcion lo mas objetiva y lo mas completa
posible” (p.11). En este sentido, se ajusta al propdsito del presente estudio porque
a partir de los hallazgos que arroje el analisis de la informacion, se establecera una
relacion entre la herramienta tecnoldgica y el desarrollo de la comprension lectora
gue a priori se le diagnosticaron dificultades en los mismos, es decir, el impacto que
sobre el aprendizaje tiene la aplicacion de la herramienta.

¢,De qué forma el arte digital mediante la plataforma Classroom como herramienta
did4ctica fortalece la comprension de lectura en los estudiantes de grado tercero del
colegio publico Ricardo Hinestroza Daza “RHIDA”, de La Vega, Cundinamarca?

Mejorar la comprension de lectura a través de la implementacion del arte digital
mediante la plataforma Classroom como estrategia didactica en los estudiantes de
grado tercero

3.2 HIPOTESIS

Una vez planteados los objetivos y definido el problema de investigacién todo
investigador busca darle una solucion tentativa y una manera de hacerlo es plantear
una Hipdtesis, que generalmente funciona como una explicacion tentativa del
fendmeno investigado se formula a modo de proposicion (Hernandez, et, al, 2014).
Por otro lado, una hipétesis bien planteada funciona como guia o directriz a la
investigacion y cuando es comprobada genera nuevos conocimientos (Del Carpio,
s,f). Dicho lo anterior, la hipétesis planteada para el siguiente estudio es

» La implementacion del arte digital mediante la plataforma Classroom como
estrategia didactica, fortalece la comprension lectora en los estudiantes del
grado tercero del colegio publico Ricardo Hinestroza Daza “RHIDA”, ubicado
en La Vega, Cundinamarca.
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3.3 VARIABLES

Las variables en una investigacién son “una propiedad que puede fluctuar y cuya
variacion es susceptible de medirse u observarse” (Hernandez, et al, 2014, p.105)
y segun su funcion pueden ser independiente y dependiente.

3.3.1 Variable Independiente

Es aquella que dentro de la relacion establecida no depende de ninguna otra, y
manipulada por el investigador para explicar, describir o transformar el objeto de
estudio a lo largo de la investigacion (Carballo & Guelmes, 2015), en este sentido la
variable independiente del presente trabajo es: La implementacion del arte digital
mediante la plataforma Classroom.

3.3.2 Variable dependiente
Esta variable es aquella que se modifican por la accion de la variable independiente.

Constituyen los efectos o consecuencias que dan origen a los resultados de la
investigacion (Carballo & Guelmes, 2015), por tanto, las variables dependientes son

e El fortalecimiento de la comprension lectora por medio de las actividades
a desarrollar en la plataforma Classroom.

3.4 OPERACIONALIZACION DE LAS VARIABLES

Tabla 1 Operacionalizacion de las variables.

Variable Categoria Dimensiones Indicadores

e Las actividades del
ayudaron a superar
a las dificultades en
lectura halladas en
los escolares.

La implementacién
del arte digital

) mediante la . .
Independiente plataforma Efectividad ° Ir_nos terstruorlllar;]tes
Classroom. ostraro - u
desempefio

sobresaliente en
las actividades
propuestas.
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e Los estudiantes
participan con
agrado en las
actividades.

Satisfaccion ¢ Los estudiantes se
muestran motivados
con el uso de la
herramienta
tecnoldgica.

Ubican informacion

Nivel implicito puntual del texto

Fortalecimiento de la Relacionan informacion
Dependiente | comprension lectora | Nivel explicito | para hacer inferencias
de lo leido.
Nivel de . .
Evaltan y reflexionan
contexto .
L acerca del contenido y
comunicativo
la forma del texto.
del texto

Fuente. Elaboracion propia, 2020

3.5 POBLACIONY MUESTRA

Seleccionar los participantes para un proyecto investigativo no es una tarea que se
deja al azar, demanda establecer unos criterios, ya que “una deficiencia que se
presenta en algunos trabajos de investigacion es que no describen lo suficiente las
caracteristicas de la poblacion o consideran que la muestra la representa de manera
automatica entonces no se alcanzan resultados auténticos, confiables y validos”
(Hernandez, et al, 2014, p.187). Ademas, segun Alvarez-Gayou, (2003) unos
participantes bien seleccionados, facilitard que logren expresar realmente su sentir.
En este sentido, para la presente investigacién, se trabajara con los 20 estudiantes
del grado tercero del colegio publico Ricardo Hinestroza Daza “RHIDA”, ubicado en
La Vega, Cundinamarca.

En cuanto a la muestra, Monje (2011) la define como “un conjunto de unidades,
“‘una porcion del total que representa la conducta del universo total” (p.25); para
Hernandez, et al (2014) es “un subgrupo de la poblacion y todas las muestras deben
ser representativas” (p.175). Es de utilidad definir la muestra porque se puede
obtener conclusiones semejantes a las que se lograria si se trabajara con la
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poblacién o universo total. Por eso, Ludewig, (s,f) manifiesta que tener especificado
el tamafo de la muestra “reduce el volumen de trabajo y la recoleccion de la
informacion se hara en menos tiempo” (p.3).

Dicho lo anterior, para la seleccion de la muestra de la presente investigacion, se
utilizé un muestreo no probabilistico o también llamado muestras por conveniencia
porque los elementos fueron escogidos con base en la opinidén del investigador.
Para Hernandez, et al, (2014) este tipo de muestreo también llamado “muestras
dirigidas, suponen un procedimiento de seleccion orientado por las caracteristicas
de la investigacion, mas que por un criterio estadistico de generalizacion” (p.189).
A partir del tipo de muestreo, se seleccioné a los 20 estudiantes del grado tercero
con base en los siguientes criterios

¢ Bajo rendimiento académico en comprension lectora.
e Bajos resultados en las pruebas saber 3°.

e El Unico grado terceo en la institucion.
3.6 PROCEDIMIENTO

El procedimiento se realizara por medio de cuatro fases:
3.6.1 Fase diagnostica

Esta primera fase se aplicara una pre prueba para alcanzar el primero objetivo de
la investigacion.

Actividades:

» Recopilar los resultados de las Pruebas Saber para delimitar la problematica
de la institucion y los escolares.

» Elaborar la pre prueba que permita Identificar el nivel de desempefio en
comprension lectora de los estudiantes de tercero.

» Aplicar la pre prueba a los estudiantes de grado tercero

» Interpretacion de los datos obtenidos para realizar el diagnéstico.

3.6.2 Fase de disefio

Con base en lo hallado en la prueba diagndstica, en esta fase se inicia el disefio de
la estrategia didactica mediante el arte digital mediante la plataforma Classroom

Actividades:

Incorporacion de videos relacionados con la competencia lectora.
Disefo de pruebas tipo saber de seleccion mdltiple con Unica respuesta.

Disefo de crucigramas y sopas letras.
Talleres evaluativos.
Rubrica de evaluacion.

VVVVY

49



3.6.3 Fase de trabajo de campo.

Se inicia la implementacion de la estrategia didactica mediante el arte digital
mediante la plataforma Classroom

Actividades:

» Desarrollar con los estudiantes virtualmente de la estrategia didactica en la
plataforma Classroom para fortalecer la comprensién lectora.

3.6.4 Fase de Evaluacion.

En esta fase, se busca recolectar y analizar la informacion para dar cumplimiento
con el objetivo nimero cuatro y comprobar la hipétesis planteada.

Actividades:

» Aplicacién del cuestionario de satisfaccion.

» Aplicacion de la post prueba.

» Analizar los resultados del Post-Prueba

» Realizar un andlisis comparativo entre la Pre-prueba y Post-Prueba.

3.6.5 Fase Informe Final.

Actividades

» Elaborar las conclusiones, limitaciones, impacto y recomendaciones teniendo
en cuenta los resultados conseguidos en el desarrollo del proyecto.

» Realizar la respectiva revision del documento como lo es, ortografia, ajustes,
coherencia, elaboracién del resumen y abstract.

3.7 INSTRUMENTOS DE RECOLECCION DE DATOS
3.7.1 Prueba estandarizada

Una prueba estandarizada es una prueba cuidadosamente construida que tienen
uniformidad de procedimiento en la calificacion, administracion e interpretacion de
los resultados de la prueba. El propésito de estas pruebas es evaluar la base de
conocimiento de un estudiante, en un dominio académico, como la ciencia, la lectura
o las mateméticas (Foronda y Foronda, 2007). Al aplicar una prueba estandarizada,
debe ser la misma para todos los escolares y esta uniformidad, representa una
cierta medida de equidad para eliminar los elementos de sesgo.

Esta clase pruebas generalmente la realiza un profesional o un grupo de expertos
en la materia para conocer qué y cuanto estan aprendiendo los estudiantes de todas
las escuelas publicas y privadas del pais (Ministerio de Educacion del Peru, 2015).

50



Estas pruebas estandarizadas criteriales son instrumentos cuantitativos de
recoleccion de los datos (Hernandez, et al, 2014) utilizados en educacion para medir
variables especificas como evaluar en los estudiantes las competencias
relacionadas en un campo especifico del saber (Gil, 2016). Es decir, se utilizan para
evaluar el dominio de un estudiante en un &rea como se hace en las Pruebas Saber,
para la presente investigacion, medira el dominio de la competencia lectora de los
estudiantes de tercero.

En este trabajo de investigacion se utilizara este tipo de prueba, se aplicard como
pre prueba y post prueba para alcanzar el primer y tercer objetivo. La prueba esta
estructurada con lecturas planteadas por el Instituto Colombiano para el Fomento
de la Educacién Superior (Icfes), las cuales han sido seleccionadas por un equipo
de profesionales en este tipo de pruebas lo que le otorga validez y confiabilidad a
los resultados que se van a obtener. (Ver anexo Cy D)

3.7.2 Cuestionario

Un cuestionario es una herramienta de investigacion comun y econdémica que
consiste en una cantidad de preguntas en un orden definido en un formulario. Se
utiliza para recopilar datos objetivos y cuantitativos y probar una hipoétesis, lo que lo
hace pertinente para este trabajo de maestria con enfoque cuantitativo y una
hipotesis que se pretende probar a través los resultados que se obtenga.

Para que un cuestionario sea efectivo y le brinde la informacién que esta buscando,
ser facil de entender y facil de completar. Para Gil (2016) el cuestionario se
caracteriza porque permite obtener informacién sobre hechos pasados de cualquier
tipo de poblacion y estandarizar los resultados. En este orden de ideas, es idoneo
usarlo porque a los escolares se les va aplicar para caracterizarlos y después de
trabajar en la herramienta virtual. (Ver anexo E y F)

3.8 TECNICA DE ANALISIS DE DATOS

Teniendo en cuenta que se recolectaran datos numéricos, se hara un analisis
estadistico para presentar los resultados a través de graficas y tortas con sus
respectivos porcentajes. De ahi que, se realizara un analisis correlacional entre las
variables independiente y la dependiente. Asimismo, se hallar4 la Media, la
Frecuencia y desviacién estandar a través del programa SPSS versién 25. Con los
resultados obtenidos se estableceran las conclusiones del trabajo de investigacion.
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4 CONSIDERACIONES ETICAS

Dentro de este apartado, para la investigacion pedagodgica tiene un caracter
centrado en valores éticos y morales, como se puede evidenciar antes, durante y
luego de la ejecucion de la propuesta. Siendo un amplio camino recorrido por el
investigador, en el cual se puede expresar lo siguiente:

La propuesta pedagdgica estuvo siempre dentro de los pardmetros éticos y
morales, la informacion tanto empirica como tedrica se respeto6 el derecho de
autor, manejando las normas legales de la mejor manera posible para estar
implicado en falsedad.

Para la puesta en marcha de la propuesta de investigacion desde el inicio se
contd con el consentimiento de Directivos de la institucion educativa, de
docentes, estudiantes y padres de familia, sin llegar a la imposicion, sino bajo
libertad de expresion, opinion y aceptacion. Todo esto mediante dos formatos
para proteger la privacidad de los participantes y formato de imagenes y carta
aval

Con base en lo establecido en la Ley Estatutaria 1581 De 2012 sobre el uso
de datos personales, a los participantes se les garantizo la privacidad y
confidencialidad respecto a los datos personales.

Los riesgos para los participantes fueron minimos y los beneficios muchos,
pues la experiencia fue enriquecedora para todos, especialmente, para los
estudiantes quienes dieron cuenta de su agrado y facilidad para aprender la
lectoescritura, comprension lectora y producciéon textual a través de la
plataforma Classroom.

Antes, durante y después el investigador mantuvo la proteccion de los
derechos y el bienestar de todos.

Debido a que la investigacion involucra a estudiantes menores de edad, otro
aspecto ético importante es reducir al minimo cualquier posible dafio
generado por el Covid 19. Por eso se tuvo en cuenta lo establecido por el
Ministerio de Salud y Proteccién Social en los el Decreto 457 de 2020 y
Decreto 531 de 2020, Circular 021 de 2020, en las que se hace un llamado
al aislamiento preventivo “Juntos en casa lo lograremos muy bien”. Por esa
razon la aplicacion de la estrategia se hizo de forma virtual, se trabajé desde
casa

52



5 DIAGNOSTICO INICIAL

Para caracterizar la poblacion, se tiene en cuenta el primer objetivo especifico,
elaborar un diagndstico preliminar para determinar las falencias presentadas por los
estudiantes de grado tercero en el proceso de comprensién de lectura.

Para elaborar un diagnéstico a la poblacién objeto de estudio se tuvo en cuenta la
percepcion desde los autores Lopez & Pedraza (2017), Casas & Repullo (2002)y
Troncoso & Amaya, (2016) sobre la elaboracion de los instrumentos necesarios para
analizar una poblacién en este caso la caracterizacion de los estudiantes de grado
tercero. En este orden de ideas, se realiz6 un Cuestionario de entrada a estudiantes
y una Pre-Prueba a los estudiantes del grado tercero del colegio publico Ricardo
Hinestrosa Daza “RHIDA”, ubicado en La Vega, Cundinamarca.

Es de aclarar que, debido a la pandemia ocasionada por el COVID 19, la educacion,
actualmente, es de manera no presencial, por tal razén, los instrumentos se
aplicaron de manera virtual enviando links en Google Form para que los estudiantes
respondieran. En consecuencia, la poblacion objeto de estudio disminuyo de 20
estudiantes a 15 ya que los 5 de diferencia no contaban con disposicion y
dispositivos que les permitiera realizar el trabajo adecuadamente.

5.1 ANALISIS PUEBA DE CARACTERIZACION A ESTUDIANTES

Esta prueba de caracterizacion se realiz6 a 15 estudiantes y estaba compuesta por
cinco categorias y un total de 16 preguntas. Para la aplicacion se les envi6 a los
estudiantes el siguiente link https://forms.gle/U1a9JPDfWJyF8Sbp8. Es de aclarar
que algunos no poseian medios tecnoldgicos, pero accedieron a que la docente
asistiera a sus casas a realizar la respectiva prueba de caracterizacion, asi mismo,
con algunos padres la tesista realizo recargas a sus celulares ara realizar la prueba.

5.1.1 Frecuencia lectora

Figura 8 Gusto por la lectura

1. ;Te gusta leer?
15&nbsp;respuestas

@ Si
@® No

A veces

Fuente: Elaboracion propia
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https://forms.gle/U1a9JPDfWJyF8Sbp8

En la pregunta 1, el 53.3% de los estudiantes mencionan que, Si les gusta leer, el
13.3% No le gusta y el 33.3% manifiesta que A veces le gusta leer. Ante los anterior,
se evidencia que los estudiantes en su mayoria, les gusta la lectura. Por tal razén,
se hace pertinente la elaboracion de la presente tesis y asi mejorar la comprension
lectora en los estudiantes, sobre todo con el 46.7% que manifiesta no tener gran
agrado por leer.

Figura 9. Tipo de lectura.

2.;Qué tipo de lectura te motiva?

158&nbsp;respuestas

@ Cuentos

@ Leer en redes sociales los escritos que
aparecen
La lectura que se hace durante las
clases

@ Ninguna

Fuente: Elaboracion propia.

En cuanto al tipo de lectura que los estudiantes les gusta realizar, el 66.7% de los
estudiantes manifiestan que les gusta leer cuentos, el 13.3% manifiesta que, Leer
en redes sociales los escritos que aparecen, el 6.7% manifiesta que, La lectura que
se hace durante las clases y el 13.3% restante manifiesta que Ninguna.

Teniendo en cuenta los resultados anteriores, se hace pertinente crear actividades
que inciten a la lectura de cuentos pues es el gusto que la mayoria de los
estudiantes menciona y asi se podra garantizar un excelente resultado en la
implementacion de la estrategia. Asi mismo, se tiene en cuenta esta respuesta pues,
“‘lecturas obligatorias a una lectura que les resulte significativa en sus vidas;
propiciar el contacto con los libros; hacer del libro un objeto mas familiar, mas
cercano; remover los miedos y los fantasmas visibles e invisibles que siempre lo ha
rodeado” (Ministerio de Educacion Nacional, 2011, p.12).
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Figura 10. Acompafiamiento de los padres en la lectura.

3. ;Tus padres te acompanan a leer en casa?
15&nbsp;respuestas

@ si
® No

A veces

Fuente: Elaboracion propia.

En la pregunta 3, el 73.3% de los estudiantes manifiesta que A veces los padres
acompanfan la lectura en casa, en 13.3% manifiesta que, Si los acompafian y con el
mismo porcentaje de estudiantes, manifiestan que los padres No acompaian la
lectura en casa.

Teniendo en cuenta la importancia de unos buenos habitos lectores en los
estudiantes para mejorar su comprension lector, segun el Estudio Internacional de
Progreso en Comprension Lectora (PIRLS, 2011) quedé demostrado el papel de un
hogar lector en la capacidad lectora de los nifios y las nifias, y de una iniciacion
temprana en la cultura letrada (Ministerio de Educacion Nacional, 2015, p.7), los
resultados de estudio establecen que el acompafamiento de los padres es un factor
decisivo para que sus hijos sientan gusto por la lectura y le dediquen mas tiempo al
proceso, primero, en compairiia de sus padres y luego lo haran por iniciativa propia.

Por tal razon, se hace pertinente la elaboracion de la implementacién de la
estrategia ya que se pretende vincular a los padres de familia en el proceso lector
de los estudiantes.

5.1.2 Usodelas TIC
En esta categoria se pretendia indagar en los estudiantes los dispositivos

tecnoldgicos con los que cuenta en casa, la utilizada que le da a ellos y asi mismo,
la importancia de estos dispositivos en la lectura.
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Figura 11. Dispositivos electronicos en casa.

4. ;Que dispositivos electronicos tienes en casa?

15&nbsp;respuestas

@ Computador

@ Smartphone
Tableta

@ Ninguno

Fuente: Elaboracion propia.

En la pregunta 4, el 40% de los estudiantes manifiesta que no posee Ningun
dispositivo electronico, el 33.3% manifiestan tener Smartphone y el 26.7%
manifiesta tener Computador. Ante el 40% que no posee dispositivos, la docente

procedi6 a ir a sus casas Y facilitarles dispositivos para el desarrollo del trabajo.

Figura 12. Uso de las herramientas tecnolégicas.

5. Generalmente, ; Para que utilizas las herramientas tecnologicas como el computador, el celular o

la tableta?
15&nbsp;respuestas

@ Para observar redes sociales
@ Para realizar tareas

Para leer
@ Para ver videos

Fuente: Elaboracion propia.

Frente al uso de las herramientas tecnoldgicas, el 46.7% manifiesta que las utiliza
para Ver videos, el 26.7% para realizar tareas, el 20% para observar redes sociales

y el 6.7% para leer.
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A pesar de que las nuevas tecnologias poseen caracteristicas que las convierten en
herramientas que favorecen el proceso de aprendizaje de los estudiantes por su
inmaterialidad, interactividad, elevados parametros de calidad de imagen y sonido,
instantaneidad, digitalizacion, interconexion, diversidad e innovacion (Hernandez,
2008), los jévenes, aunque también usan las TIC para hacer tareas, no hay un uso
responsable de las tecnologias.

Para Sanchez, Crespo, & Aguilar (2016) la razén para que los jovenes la utilicen
para las redes sociales radica en que favorecen los procesos de integracion social,
por tanto, las redes sociales es un lugar en el que hay que estar. No hacerlo implica
perder oportunidades para estar y relacionarse con los demas y quedarse fuera de
la dinamica del grupo de amigos, que se organiza a través de las redes sociales u
otras TIC.

Figura 13. La tecnologia lo motiva a leer.

6.{Consideras e el uso d heramientas tecnoldgicas como el computader, e el o tedleta |7 Coserascvertido o uso del computador el cellarolatableta parala ensefianza de fectua
lomotivaa leer? 158absprespuesias
158nhsprespuestas

0 Sierpre

osi  Casisempre
(1)

Aveces

De vezen cuendo
0 torca

4

40%

Fuente: Elaboracion propia.

En la pregunta 6, el 53.3% de los estudiantes manifiesta que A veces Las
herramientas tecnoldgicas lo motivan a leer, el 40% respondié que las herramientas
Si lo motivan a leer y el 6.7% manifiesta que No. En la pregunta 7, el 40% de los
estudiantes manifiesta que Siempre considera divertido el uso del computador, el
celular o la tableta para la enseflanza de la lectura, en este mismo porcentaje
respondieron Casi siempre y el 20% A veces.

En este sentido, se debe reconocer que en la actualidad el aprendizaje de la lectura
y la generacion de habitos de lectura se encuentran ante un nuevo paradigma de
ensefianza marcado por las TIC, esto se debe, a que estas herramientas “hacen
posible un facil acceso a la informacién y aportan procesos rapidos y flexibles de
datos, canales de comunicacion inmediata, capacidad de almacenamiento,
automatizacion de trabajos, interactividad y digitalizacion de la informacion”
(Bautista y Méndez, 2015, p.106).
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5.1.3 Arte digital

En esta categoria se busca indagar en los estudiantes los conocimientos sobre el

arte digital y la aplicacion de este por parte de los docentes.
Figura 14. Arte digital en el desarrollo de la clase.

clases?
15&nbsp;respuestas

®si
®No

A veces

8. Teniendo en cuenta el texto anterior, ; Algun docente ha trabajado el arte digital en alguna de las

Fuente: Elaboracion propia.

En cuanto al arte digital, el 46.7% de los estudiantes manifiesta que Ningun docente
ha trabajado el arte digital en clase. El 33.3% manifiesta que Si lo han hecho y el

20% A veces.

Figura 15. Conocer sobre el arte digital.

10. ;Te gustaria conocer sobre el arte digital?
15&nbsp;respuestas

® si
® No

Fuente: Elaboracion propia.

En la pregunta 10, el 100% de los estudiantes manifiesta que Si les gustaria conocer

sobre el arte digital.
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5.1.4 Entorno familiar

Figura 16. Vive con

11. Vives con

15&nbsp;respuestas

@ Padre y madre
@ Solo con la madre
Solo con el padre

Fuente: Elaboracion propia.

En cuanto al entorno familiar de los estudiantes del grado tercero, el 60%% de los
estudiantes vive con Padre y madre, y 40% solo con la madre. Ante estos
resultados, se hace pertinente mencionar que, la familia no sélo debe garantizar a
los nifios condiciones econdémicas que hagan posible su desempefio escolar, sino
gue también debe prepararlos desde su nacimiento para que puedan participar y
aprender activamente en comunidad. Dicha preparacion “demanda una gran
variedad de recursos por parte de la familia; éstos son econémicos, disponibilidad
de tiempo, valores, consumos culturales, capacidad de dar afecto, estabilidad, entre
otros” (Espitia & Montes, 2009).

Figura 17. Nivel educativo de los padres

12. Nivel educativo de los padres y/o acudientes

I Primaria [l Bachillerato Pregrado [l Postgrado [l No estudio

D .

Papa Mama Otro

Fuente: Elaboracion propia.
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En cuanto al nivel educativos de los padres, la mayoria de padres estudiaron tan
solo la primaria, algunos terminaron el bachillerato y tan solo unos pocos no lograron
estudiar. Se concluye de dichos resultados, que los estudiantes cuentan con padres
en su gran mayoria son padres que terminaron la primaria, lo que significa que su
acompafamiento hacia sus hijos puede llegar a ser poco pertinente y acertado. Ante
los anterior, “se hace necesario que los padres cuenten con bases que sean
significativas para el apoyo del proceso académico los nifios, ya que el no poseer
estudios hace que el padre en muchas ocasiones no logre el suficiente y pertinente
acompafamiento” (Espitia & Montes, 2009).

Figura 18. Ocupacién de los padres.

13. Ocupacion de los padres y/o acudientes

8 B Agricultor [l Empleado Independiente [l Desempleado [l Ama de casa

Papa Mama

Fuente: Elaboracion propia.

En la pregunta 13, los estudiantes manifiestan que la mayoria de sus padres son
empleados, algunos realizan trabajos propios del campo y muy pocos son
independientes o amas de casa.

Figura 19. acompafiamiento de padres en el proceso académico.

14. ;Tus padres y/o acudientes acompafnan su proceso academico?
15&nbsp;respuestas

@ Siempre

@ Casi siempre
A veces

@ Nunca

Fuente: Elaboracion propia.
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En cuanto al acompafnamiento de los padres en el proceso educativo de los nifios,
el 60% manifestd Casi siempre recibir dicho acompafiamiento, el 26.7% menciona
gue A veces y el 13.3% dice que Siempre reciben acompafiamiento de sus padres.

5.1.5 Entorno académico

Figura 20. Actividades del docente para motivar a leer

15. ;El docente realiza actividades que te motivan a leer?
15&nbsp;respuestas

@ Siempre

@ Casi siempre
A veces

@ Nunca

Fuente: Elaboracion propia.

En la pregunta 15, el 86.7% de los estudiantes manifestaron que Casi siempre el
docente realiza actividades que motivan al estudiante a leer y el 13.3% manifiesta
gue Siempre lo hace. Este resultado deja ver que aun faltan mas estrategias por
parte del docente para motivas a los estudiantes a la adquisicion de habitos de
lectura, siendo este una influencia hacia la poca lectura de los estudiantes. Es decir,
que posiblemente la aplicacion de esta estrategia permitird a los estudiantes
conocer una faceta didactica de la lectura la cual pretende no solo mejorar el
proceso de lectura sino también el gusto por esta.

Figura 21. Uso de las TIC por parte de los docentes.

16. ; Qué herramientas TIC utiliza el docente en el desarrollo de la clase?

15&nbsp;respuestas

@ Computador

@ Video Beam
Videos

@ No utiliza nada
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Finalmente, en la pregunta 16, el 73.3% de los estudiantes manifiestan que el
docente para el desarrollo de la clase utiliza Videos, el 13.3% manifiesta que el
docente utiliza el computador y con este mismo porcentaje manifiestan que usan
el Video Beam. Este resultado es significativo ya que se puede decir que los
estudiantes tienen ciertas costumbres para trabajar académicamente utilizando las
TIC.

5.2 ANALISIS PRE-PRUEBA

La Pre prueba fue tomada del Icfes donde se evalu6 en los estudiantes del grado
tercero la compresion implicita, explicita y de contexto comunicativo de un texto,
esta prueba esta conformada con seis preguntas y al aplicarla arrojo la informacién
evidenciada en la siguiente tabla y figura.

Tabla 2. Resultados Pre prueba

Comprension lectora Promedio de aciertos Promedio de
desaciertos

Explicita 7 8
Implicita 5 10
Contexto comunicativo 4 11

Fuente: Elaboracion propia.

Figura 22. Porcentaje de resultados Pre prueba

Resultados Pre prueba

80% S7% e
70% S
60% 47% AN
50% 330 27%
40%
30%
20%
10% |
0%
Explicito Implicito Contexto

comunicativo

HAciertos uDesaciertos

Fuente: Elaboracion propia.
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La figura 21 y la tabla 2, evidencia que el 47% de los estudiantes respondieron
acertadamente las preguntas que evaluaban la comprension lectora explicita y el
53% de los estudiantes no respondié correctamente este tipo de preguntas. Esto
significa que los estudiantes no logran extraer informacion explicita de un texto, es
decir, informaciéon que esta dentro de la lectura.

De igual forma, el 33% de los estudiantes respondieron acertadamente las
preguntas que evaluaron la comprension implicita del texto y el 67% no respondi6
correctamente es decir que se le dificulta extraer informacion implicita del texto, es
decir, no relaciona diferentes partes del texto para deducir informacion.

Finalmente, el 27% de los estudiantes respondieron las preguntas donde se
evaluaba en contexto comunicativo de la lectura y el 73% no respondi6
correctamente es decir no identifican el contexto comunicativo del texto como lo
podria ser la intencion del texto, para quien se escribe y el tipo de texto leido.

Ante los resultados observados, se hace pertinente la elaboracion de la estrategia
didactica ya que se evidencia que méas de 60% de la poblacién objeto de estudio
tiene falencias con identificar las respuestas correctas en textos que indaguen sobre
la comprensién implicita, explicita y de contexto comunicativo.

Analizada la pre prueba y la encuesta de caracterizacion, se determiné que los
estudiantes tienen falencias en comprension lectora en preguntas de tipo explicita,
implicita y de contexto comunicativo. Por otro lado, se evidencio que los estudiantes
muestran agrado por la lectura especialmente de cuentos, pero no hay
acompafamiento constante de los padres de familia lo que genera pocos habitos
de lectura.

Respecto a lo hallado, el estudio de Tomul y Polat (2013) demostré que el estado
socioeconémico de la familia y las fuentes educativas (composicion cultural de la
familia, nivel de educacion de los padres, situacion educativa de los hermanos)
tienen un efecto importante en el rendimiento académico del estudiante influyen en
el aprendizaje y los resultados de los escolares esta le educacion de los padres.

Por ello, Nufiez, Vallejo, y Rosario (2014) sefialan que aquellos padres con
educacién superior brindan el ambiente mas propicio para que sus hijos estudien,
lo que les proporciona la motivacion necesaria para que puedan acceder a la
educacién superior. También sefialé que el logro académico de los estudiantes esta
estrechamente relacionado con el ingreso familiar, pero que la educacion familiar es
el factor mas importante. Ademas, declararon que las preferencias educativas de
los nifios generalmente reflejan las caracteristicas de la familia
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6 ESTRUCTURA DE LA PROPUESTA DE INTERVENCION

Desde la implementacion del arte digital mediante la plataforma classroom como
herramienta didactica, para fortalecer la comprension de lectura en los estudiantes
de grado tercero. Se busca fortalecer desde la lectura, las habilidades
comunicativas pues vivimos en una sociedad competitiva que exige al individuo
desenvolverse con éxito en espacios productivos; se evidencias en el aula falencias
por falta de concentracion, andlisis e interpretacion en los estudiantes y poco interés
al interactuar con un libro o una lectura determinada. Por este motivo, es necesario
crear estrategias innovadoras apoyadas desde las herramientas tecnoldgicas para
fomentar el aprendizaje significativo.

6.1 PROPUESTA PEDAGOGICA

Tabla 3. Descripcion del curso.

Area Lengua Castellana
Grado Tercero
Duracién 5 horas

La planeacion y desarrollo de estas unidades didacticas
mediante la plataforma Classroom, va dirigido a estudiantes del
grado tercero del colegio publico Ricardo Hinestrosa Daza
“‘RHIDA”, ubicado en La Vega, Cundinamarca
Tiene como proposito mejorar la comprension de lectura
utilizando las TIC ya que, aun nos encontramos en educacion no
Presentacion | presencial y de igual modo aprovechando el gusto de los
del curso estudiantes por el uso de herramientas tecnoldgicas como el
computador, tableta o celular.
El curso se desarrollara en tres unidades didacticas utilizando
tematicas del plan de estudios establecido la por institucion en
el area de Lengua Castellana. Cada unidad contiene diferentes
actividades de conocimientos, y juegos interactivos que
ayudaran al aprendizaje del estudiante.
e Fortalecer la comprension lectora desde texto interactivos
Objetivos de |e Mejorar la comprension de texto partiendo de la escritura
aprendizaje  |e Fomentar la lectura mediante juegos interactivos por medio
de Exelearning.
Queridos estudiantes.

A continuacién, encontraran una serie de actividades que les

Anuncio de ayudaran a mejorar la comprension lectora a través de

bienvenida actividades ludicas. Solo debes ingresar al trabajo en clase y
resolver cada una de las actividades que seguramente te
encantaran.
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Diviértanse.
Con carifio, Su profe Miriam Ortega

Espacios de | WhatsApp
comunicacion

general

Unidad 1: Jugando leo
Contenidos Unidad 2: Escribiendo comprendo mas la lectura
tematicos

Unidad 3: Me divierto leyendo

Fuente: Elaboracion propia.

Tabla 4. Unidad 1: Jugando leo

Titulo Jugando leo

Objetivo | Fortalecer la comprension lectora desde texto interactivos

Esta unidad didactica se desarrollara en tres sesiones.
Sesioén 1:

La docente presentara las unidades de trabajo a través de un video
donde explicara a los estudiantes el manejo de la plataforma
Classroom, este video lo enviara a los estudiantes que tengan la
posibilidad de conectividad via WhatsApp. Durante el dia, la
docente resolvera dudas en caso de tenerlas por parte de los
estudiantes o padres de familia.

Sesion 2:

La docente enviara por WhatsApp los enlaces de conectividad de
la unidad 1, alli explicara el contenido de estas. Iniciaran con la
Descripcion | lectura el desayuno de Laura y El gallo Kiko, luego realizaran la
respectiva evaluacion de la lectura a través de juegos interactivos.

Sesion 3:

La docente enviara el link de la plataforma, luego solicitara
desarrollen las actividades ludicas propuestas en Classroom de las
lecturas de EIl rey y El Vagoén, luego realizaran la respectiva
evaluacion de la lectura a través de juegos interactivos.
Seguidamente realizaran un video expresando lo comprendido en
una de las lecturas el cual sera entregada via WhatsApp.

Dentro de las sesiones se incorpora el arte digital iniciando con la
creacion de los videos explicativos a los padres de familia para el
manejo de las diferentes sesiones trabajadas, de igual forma,
desde las actividades programadas al finalizar la unidad donde
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deberan enviar un video mencionando un corto resumen de alguna
de las lecturas programadas

Evidencia

El estudiante anexara pantallazos de los resultados de cada uno de
los juegos a la plataforma Classroom. Y enviara evidencias de
trabajo al grupo de WhatsApp

Recursos

Computador, tableta o Smartphone
Link Classroom unidad 1:

https://classroom.google.com/c/Mjg5NjExNzgyNTM5?cjc=34krm62

Plataforma Classroom (2021)

Duracion

90 minutos por sesién

Evaluacion

La evaluacion se realizara de manera formativa, es decir durante el
desarrollo de las sesiones de trabajo observando el resultado de
las actividades y realizado la respectiva retroalimentacion.

Fuente: Elaboracion propia.

Tabla 5. Unidad didactica 2 Escribiendo comprendo mas la lectura

Titulo Escribiendo comprendo mas la lectura
Objetivo | Mejorar la comprension de texto partiendo de la escritura
Esta unidad didactica se desarrollara en dos sesiones.
Sesion 1:
La docente enviara por WhatsApp los enlaces de conectividad de la
unidad 2, alli explicaré el contenido de estas. Solicitara realicen las
actividades de El pastor mentiroso, La pata Paca y ¢ Qué hacen los
demas por mi? luego realizaran la respectiva evaluacion de la
lectura a través de juegos interactivos y la escritura que estos
requieren para resolver.
Descripcién

Sesién 2:

La docente solicitara el ingreso a la plataforma, luego desarrollen
las actividades ludicas propuestas en Classroom como lo son La
tortuga y los patos, Federick y Juntos lo podemos cambiar. Luego
realizaran la respectiva evaluacién de la lectura a través de juegos
interactivos y la escritura que estos requieren para resolver.

En las sesiones programadas en la sesion 2, se pretende trabajar
el arte digital a través de videos explicativos por parte de la docente
sobre los contenidos y formas de resolver las actividades. En cuanto
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a los estudiantes, realizaran unos escritos de las lecturas que
enviaran a la docente desde la plataforma classroom.

El estudiante anexaré pantallazos de los resultados de cada uno de

Evidencia | los juegos a la plataforma Classroom. Y enviara evidencias de
trabajo al grupo de WhatsApp
Computador, tableta o smartphone
Link Classroom unidad 2:
Recursos | hitps://classroom.google.com/c/Mjg5NzgwNDE5MDcx?cjc=Inn6eq
b
Plataforma Classroom (2021)
Duracién | 90 minutos por sesion
., | La evaluacion se realizara de manera formativa, es decir durante el
Evaluacio . .
N desarrollo de las sesiones de trabajo observando el resultado de las

actividades y realizado la respectiva retroalimentacion.

Fuente: Elaboracion propia.

Tabla 6. Unidad didactica 3 Me divierto leyendo

Titulo

Me divierto leyendo

Objetivo

Fomentar la lectura mediante juegos interactivos por medio de
Exelearning.

Descripci6
n

Esta unidad didactica se desarrollara en dos sesiones.
Sesién 1:

La docente enviara por WhatsApp los enlaces de conectividad de
la unidad 3 “Me divierto leyendo”, alli explicara el contenido. Luego
solicitara que ingresen a el video cuento “La importancia de
aprender a leer” y luego resuelvan las preguntas elaboradas en
Google Form sobre el video cuento. Finalmente, deberan resolver
la comprensién lectora de los animales y resolverlo en el mismo
Exelearning.

Sesién 2:

La docente solicitara el ingreso a la plataforma, luego pedira que
desarrollen las actividades ladicas propuestas en Classroom como
la lectura del La almohada y la comprensién desarrollada a través
de una sopa de letras y luego observaran el video cuento El ladron

67


https://classroom.google.com/c/Mjg5NzgwNDE5MDcx?cjc=lnn6eqp
https://classroom.google.com/c/Mjg5NzgwNDE5MDcx?cjc=lnn6eqp

de los suefios y realizan la comprension a través de un crucigrama.
Para terminar, los estudiantes enviaran un video explicando el
crucigrama hecho por ellos.

El arte digital, se desarrollard en esta unidad a través de los videos
explicativos hechos por la docente, de igual forma, los estudiantes
enviaran un video explicando la manera de resolver las actividades
de comprension lectora.

El estudiante anexara pantallazos de los resultados de cada uno
Evidencia | de los juegos a la plataforma Classroom. Y enviara evidencias de
trabajo al grupo de WhatsApp

Computador, tableta o smartphone
Link Classroom unidad 3:

Recursos | hitps://classroom.google.com/c/MikwODYwMDUWMTE5?cjc=jgk34
mc

Plataforma Classroom (2021)

Duracion | 90 minutos por sesion

La evaluacién se realizara de manera formativa, es decir durante el
Evaluacion | desarrollo de las sesiones de trabajo observando el resultado de
las actividades y realizado la respectiva retroalimentacion.

Fuente: Elaboracion propia.

6.2 COMPONENTE TECNOLOGICO

Para dar cumplimiento a los objetivos planteados en la presente investigacion, son
necesarias herramientas tecnolégicas que lo permitan y se ajusten a las actividades
disefiadas para lograr una mayor efectividad en lo planeado. Este aspecto se
relaciona directamente con la construccion de las actividades y el programa que
sera implementado en una plataforma o ambiente virtual de aprendizaje, en este
caso la plataforma Classroom.

Para dar funcionamiento a la plataforma Classroom, los requerimientos es tener
cuenta en Gmail tanto para los estudiantes como para los docentes, posteriormente,
si se trabaja via Smartphone es necesario descargar la aplicacion Classroom en
Play Store y si es mediante el computador se requiere del navegador Chrome y
dirigirse desde alli a la plataforma mencionada anteriormente.

En ese orden de ideas, se construyeron 3 unidades didacticas para el mejoramiento
de la comprension de lectura en los escolares de grado tercero. Para ingresar a la

68


https://classroom.google.com/c/MjkwODYwMDUwMTE5?cjc=jgk34mc
https://classroom.google.com/c/MjkwODYwMDUwMTE5?cjc=jgk34mc

creacion de las actividades la docente desde una cuenta Gmail ingresé a la
Plataforma Classroom (Ver figura 22)

Figura 23. Ingreso a la plataforma Classroom.

= M Gmail Q. Buscaren el correo electrénico - @ @ il @
B B B
O- ¢
I- Redactar Document.. Hojasdec.. Presentac..
DiDi Receipts Tu recibo de DiDi de viernes por la noche - Total: $5.673 vie, 9 abr 2021 Miryam
[J Recibidos 134 o o
Boleta de Domicilios Boleta de Domicilios Nimero: POS-4609184 - Domicilios Estimado Miryam Ortg

% Destacados
[ factura_usuario.. Libros Blogger Hangouts

© Pospuestos

Meet Domicilios Confirmacién de tu pedido - Domicilios |Gracias, Miryam! Tu pedido a Shop Expl b [
B Nueva reunion Campus Virtual UDES Invitacién al evento "ESCUELAS DE FORMACION DEPORTIVA BALONCESTO, V(
GoogleKe..  Jamboard
Unirte a una reunion
a8 Campus Virtual UDES Invitacién al evento “GIMNASIO VIRTUAL UDES" - Bienestar Institucional Univel
Hangouts Campus Virtual UDES Invitacion al evento “UDES EN FAMILIA” - Bienestar Institucional Universidad de ~ I
Miryam ~ Earth Coleccion..  Artey cult
Q *+ Jorge Enrique Reyes. Socializacién de notas finales - Cordial saludo: Hemos llegado al final del médu Y
UNAD ECDF
B4 No se uni6 nadie a fu llamada Jorge Enrique Reyes. Plataforma - Cordial saludo: Para informarles que por motivos técnicos la plataf .\ |! i' I
Astrid Victoria CAr. Informacion importante - Mantenimiento plataforma - Buenas noches Estimadol___ranala Ade _ Nadaasie  fasalsfins
Google Alerta de sequridad - Alguien accedid a tu cuenta en un nuevo dispositivo miryamortega04@gmail.com Algui... 23 mar.
l Condicionas - Privacidad - Politicas de programa Ultima actividad de |a cuenta: hace 9 horas
0.27 GB de 15 GB utilizado(s) IZ', Detalles ¢

2 0 5

Fuente: Correo Gmail.

Posteriormente, se ingresara en el signo mas “Crear una nueva clase” y esta
permitira crear las actividades necesarias para el desarrollo del proyecto (Ver figura
23) teniendo en cuenta cada una de las estrategias la plataforma permite agregar
tareas, clases, videos, evaluaciones, comentarios.

Figura 24 Creacion de las clases en la plataforma Classroom.

Crear una clase

Nombre de |a clase (obligatoria)

Seccion

Materia

Cancelar  Crear

Fuente: Plataforma Classroom
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En la plataforma se inicia con la creaciéon de las unidades didacticas, alli los
estudiantes en el Tablon de la actividad encontraran la bienvenida. Para ingresar a
él, la docente enviara el link de la clase el cual se encuentra en la opcion de ajustes

(Ver figura 24).
Figura 25. Link para ingresar a las unidades.

X Configuracion de la clase

General

Cadigos de invitacion

Administrar codigos de invitacién

. . Activado =
La configuracién se aplica a los vinculos de invitacidny a los cédigos de clase

Vinculo de invitacion https://classroom.google.com/c/MjgSNjExNzgyNTM52cjc=34krms2 |0
Cadigo de la clase 34krmé2
Vista de la clase Mostrar cédigo de la clase [ ]
Novedades Los alumnos pueden comentar y publicarcc =
Trabajo en clase en |as novedades Mostrar notificaciones condensadas «

Mostrar los elementos eliminados

Solo los docentes pueden ver los elementos eliminados

)]

Fuente: Plataforma Classroom.

En la unidad 1, la docente cred las actividades donde los estudiantes interactian
con actividades de lectura, encontradas en la web, estas lecturas tienen actividades

ludicas de comprension.
Figura 26. Elaboracion unidad didactica 1.

— JUGANDO LEO

Novedades Trabajo en clase Personas Calificaciones
Comprension lectora

_E_Wm Urtega pupblico NUeVo Material: £l gano KIKo
3 may.

Miryam Ortega publicé una nueva tarea: Comprensién de El desayuno de Laura
3 may

@ Miryam Ortega publicé nuevo material: El desayuno de Laura

3may

® Miryam Ortega
. 3 may. (Editado: 24 may.)

Apreciado estudiantes
encantaran.

Diviértanse.

9]

A continuacion, encontraran una serie de actividades que les ayudaran a mejorar la comprension lectora a través de
actividades lidicas. Solo debes ingresar al trabajo en clase y resolver cada una de las actividades que seguramente te

Fuente: Plataforma Classroom.
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En la unidad 1 se utilizaron herramientas de trabajo como Diapositivas en Google
para proyectar las lecturas a los estudiantes, de igual forma se trabajaron con juegos
interactivos de la plataforma mundo primaria

Figura 27. Herramientas tecnoldgicas utilizadas Unidad 1.

= JUGANDOLEO

- Comprension lectora

Novedades Trabajo en clase Personas Calificaciones @3 i @

m Calendario de Google @ Carpeta de la clase en Drive
Comprension El rey Editado: 22:24

@ Elrey Publicado: 3 may.

Lee el siguiente cuento

El rey.

Elrey

ﬂ‘? Diapositivas de Google

Ver material

Comprension el gallo Kiko Editado: 2227 &

Sin fecha limite

Resuelve las preguntas de Ia lectura. 9 4

Entregaron  Asignadas

Juego de preguntas sobr...
fitips://www.mundoprimaria

Ver tarea

@ El gallo kiko Publicado: 3ma

@)

Fuente: Plataforma Classroom.
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En la unidad 2 se utilizaron actividades de lectura donde los estudiantes deberan
escribir sus respuestas y a su vez esta plataforma arroja un puntaje de aciertos y s
desaciertos. Estas actividades fueron encontradas en la web después de una
exhaustiva busqueda.

Figura 28. Elaboracion unidad did4ctica 2.

" Comprensién lectora

— Escribiendo comprendo mas la lectura

Novedades Trabajo en clase Personas Calificaciones

Miryam Ortega publicé una nueva tarea: ;Qué hacen los demas por mi?
5 may.

Miryam Ortega publicé una nueva tarea: La pata paca
5 may.

Miryam Ortega publicé una nueva tarea: El pastor mentiroso
5 may.

Miryam Ortega
[ ] ¥ g
@

Apreciados estudiantes.

través de actividades lidicas y Ia eseritura. Solo deben ingresar al trabajo en clase y resolver cada una de las actividades
que seguramente te encaniaran.

A centinuacion, enceniraran la unidad 2 con una serie de actividades que les ayudaran a mejorar la comprensicn lectora a

Diviértanse.

? Comprueba si has comprendido

1.- ; Quién es el personaje principal de este cuento?| |

- ;{Qué le gustaba hacer a Pedro?[ | |
- ¢Quiénes crees que fueronaayudaraPedro?[_ | |
- ¢ Qué hizo Pedro cuando llegaron sus vecinos? ()l \

- Cuando el lobo apareci6 de verdad, /le hicieron caso sus vecinos? |
-~ ¢ Qué decidio Pedro después de salvarse del lobo?[ | |[ [ ][ |

o G A L N

Fuente: Plataforma Classroom.
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La herramienta utilizada para elaborar las sesiones fue una plataforma de lecturas
con comprension de lecturas donde los estudiantes deben utilizar el arte de escribir
llamado Recursos Loreto, solo se debe seleccionar la lectura acorde a la edad y las
necesidades de los estudiantes (Ver figura 28)

Figura 29. Herramientas tecnoldgicas utilizadas Unidad 2

— Escribiendo comprendo mas la lectura

= Novedades Trabajo en clase Personas Calificaciones @ i 0
Comprensidn lectora

@ Federick Publicado: 5 ma
La tortuga y los patos Publicade: § may.

Sin fecha limite

Querido estudiante, abre el link, realizala lectura y 8 5

responde [as pregunias. Cuando termines toma un pantallazo a la puntuacion

obtenida y enviala a la docente Entregaron Asignadas
61

http:/fwww.ceiploreto.es/sug

Ver tarea
{Qué hacen los demds por mi? Publicade: 5 ma
TCRTe T
G
&
. s

? Comprueba si has comprendido

.- ¢Quién es el personaje principal de este cuento?[ |

.- {Qué le gustaba hacera Pedro?| || ]
.- {Quiénes crees que fueron a ayudar a Pedro? [ |[ |
.- ¢ Qué hizo Pedro cuando llegaron sus vecinos? | I |

o AW N -

.- Cuando el lobo apareci6 de verdad, /le hicieron caso sus vecinos?[ |

Fuente: Plataforma Classroom.

La unidad didactica 3 esta compuesta por actividades realizadas por la docente,
dichas actividades fueron elaboradas por la docente en la plataforma Exelearning y
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Educaplay creando actividades de crucigramas y sopas de letras para realizar la
comprension de los textos.

Figura 30. Elaboracion unidad didactica 3.

— Medivierto leyendo

Novedades Trabajo en clase Personas Calificaciones

Miryam Ortega publicé una nueva tarea: Los animales

2z4

Miryam Ortega publicé una nueva tarea: La impertancia de aprender a leer
22:38

'] Miryam Ortega
. 24 may

Apreciados estudiantes.

A continuacion, enconiraran la unidad 3 con_una serie de actividades que les ayudaran a mejorar la comprension lectora a

través de actividades liidicas. Solo deben ingresar al trabajo en clase y resolver cada una de las actividades que

sequramente te encantaran.

La almohada

Soy muy bueno para dormir. De hecho, es lo mejor que sé hacer. Puedo dormir
parado, después de la siesta echarme un suefito, dormir en el bus durante el
trayecto a la escuela. Por eso me apodan el Cobijas. Lo que nadie sabe es que
tengo un secreto: duermo con la misma almohada desde que era chiquito.

Fuente: Plataforma Classroom.

6.3

IMPLEMENTACION

Teniendo en cuenta la propuesta elaborada y el componente tecnoldgico, mediante
la utilizacién de la plataforma Classroom, se inicié el desarrollo de las actividades
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disefiadas con el fin de potenciar la participacion y creatividad en la parte formativa
de los escolares.

Es importante aclarar que debido a la pandemia que actualmente atraviesa el pais
y la modalidad no presencial en la educacion, la propuesta fue desarrollada en su
totalidad virtual, con algunos estudiantes y con oros la docente asistio a sus hogares
para prestar computadores y conectividad y asi poder desarrollar las actividades,
pues son estudiantes que no cuentan con dispositivos tecnoldgicos para la
implementacion de la estrategia.

Actividad Manejo del Classroom.

Para la explicacion del manejo de la plataforma classroom, la docente envi6 a los
estudiantes que tienen conectividad un video explicativo para comprender el manejo
de la plataforma, de las actividades y como adjuntar las evidencias de los resultados
de cada una de las comprensiones de los textos leidos, de esta forma se emple¢ el
arte digital con los estudiantes por parte de la docente

Figura 31. Manejo de la plataforma a estudiantes.

< i Comprension lectora
103 Vera, 103Castaneda, 103Chimbi C...

Reenviado

! =110 CoOlombiangs llego |
de reflexionar Para despyé, ‘
estar llorando E

representan

al ano, ad... Leg

3:45 Ben

Inicio de s

esion -
classroo " - Cuentas de Google

M.google com

. .
21 sigamos todos explorando... 5505 . 2

o

' 57
-~ Por ahora descansemos...

. ¥

. :“ El orden de desarrollo es de abajo hacia
- arriba. B:58 p. m. &
"3 N — -

- . . T

Fuente: Archivo autora 2021
Para los estudiantes que no cuentan con dispositivos la docente asistio a sus

hogares y realiz6 la respectiva explicacion a los estudiantes, asi mismo, realizo el
respectivo prestamo de computadores y conectividad.
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Unidad 1:

En la sesion 1, la docente envio el link a través de WhatsApp de la Unidad 1
elaborada en Classroom y desarrollaron las dos primeras lecturas “El desayuno de
Laura” y “El gallo Kiko” con su respectiva comprension lectora, luego adjuntaron las
evidencias a la plataforma para la respectiva revision de la docente.

Figura 32. implementacion unidad 1, sesion 1.

Se N
O 2N m—
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N
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Fuente: Archivo autora 2021

En la sesion 2, la docente solicitd el ingreso a la unidad 1, los estudiantes
desarrollaron las lecturas “El rey” y “El Vagon” con sus respectivas comprensiones
lectora, luego adjuntaron las evidencias a la plataforma para la respectiva revision
de la docente.
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Figura 33. implementacion unidad 1, sesion 2.

< © v « B 5:45

O @ undoprimaria.com

Segundo

cRecuerdas qué hace el gallo Riko cuando se

despierta por la marnarna? Senala si las siguierntes

respuestas son VERDADERAS o FALSAS.

Abre sus pequefios 0jos.

Sacude Ias plumas.

Saluda al sol.

Se baiia en la charca.

Fuente: Archivo autora 2021

Durante el desarrollo de la unidad, los estudiantes que tenia smartphone y buena
conectividad lograron enviar el video del resumen del cuento que mas les agrado
con el fin de implementar el arte digital en el desarrollo de esta unidad. Lo demas
estudiantes enviaron audios a través de WhatsApp donde narraban el resumen de
la lectura seleccionada

Unidad 2

Para la sesion 1, la docente envi6 a través de WhatsApp el link de la plataforma
Classroom, para los que no poseen conectividad la docente asistié a sus hogares y
presto computadores y Smartphone para que los estudiantes resolvieran las
actividades. La docente solicito realizaran las lecturas de “El pastor mentiroso”, “La
pata Paca” y “;Qué hacen los demas por mi?” Posteriormente, respondieron las
actividades de comprension lectora dirigidas hacia la escritura. Finalmente
comprobaron los resultados y enviaron las respectivas evidencias a la plataforma y
al WhatsApp de la docente.
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Figura 34. implementacion unidad 2, sesion 1.

<

- 2Quién es el persona) j= principal de este cuento? FEEEI
- 2Que le gustaba hacer & =

- 2Quiénes crees que fueron a ayudar a Pedro? N SSSSSmmmmmm

“2 comprucba =i has comprendido

:

=2

=3

% - ;Que hizo Pedro cuando llegaron sus vecinos> SN &

e rrozmer tas respocstas

8 - Estas palabras significan igual que Mmentiroso, Mmenocs una de cilas que
es diferente. jcwal es?

o - ;Donde vivia el pastor?

- - campo
- ciudad

2

=

10.- A Que se dedican los pastores7 RSN BN FSS—

racine rroswer tam respoestas

O —

Fuente: Archivo autora 2021

En la sesion 2, la docente solicitd el ingreso a la unidad 2, los estudiantes
desarrollaron las lecturas “La tortuga y los patos”, “Federick” y “Juntos lo podemos
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cambiar” con su respectiva comprension lectora, luego adjuntaron las evidencias a
la plataforma para la respectiva revision de la docente.

Figura 35. implementacion unidad 2, sesion 2.

Fuente: Archivo autora 2021

Durante la implementacion de la unidad dos, se trabajo el arte digital a través de la
escritura de la comprension de textos en la plataforma y enviando evidencias como
pantallazos que anexaron en el Classroom. De igual modo se implementé el arte
digital a través de los videos explicativos por parte de la docente hacia los
estudiantes los cuales se enviaron a través de WhatsApp, estos, no fueron anexado
a Classroom ya que la conectividad por parte de los estudiantes era muy baja y muy
dificil de descargar videos.

Unidad 3

En la sesion 1, la docente envid el link a través de WhatsApp de la Unidad 3
elaborada en Classroom abrieron el primer link y observaron el video cuento “la
importancia de leer” y respondieron las preguntas que alli indicaba, posteriormente
Realizaron la lectura de los animales y respondieron las preguntas de seleccion
multiple, finalmente, adjuntaron las evidencias a la plataforma para la respectiva
revision de la docente.
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Figura 36. implementacion unidad 3, sesion 1.
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Fuente: Archivo autora 2021

En la sesion 2, la docente solicitdo el ingreso a la unidad 3, los estudiantes
desarrollaron las lecturas “La almohada” y la comprension desarrollada a través de
una sopa de letras y luego observaran el video cuento “El ladrén de los suefios” y
realizan la comprension a través de un crucigrama., luego adjuntaron las evidencias
a la plataforma para la respectiva revision de la docente.
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Figura 37. implementacion unidad 3, sesion 2.

Fuente: Archivo autora 2021

Durante el desarrollo de la unidad 3, los estudiantes que tenia smartphone y buena
conectividad lograron enviar el video explicando la manera como resolvieron las
actividades de comprensién elaboradas por la docente. Asi mismo, se implemento
el arte digital enviando un video explicativo por parte de la docente sobre como
debia desarrollar y enviar las evidencias de las actividades.

A partir de lo planteado por el constructivismo y el aprendizaje significativo, las
actividades tenian como objetivo poder trabajar los postulados de estos dos
modelos pedagOgicos que caracterizan una escuela activa. La docente y los
escolares asumen un rol activo y entre los dos construye el conocimiento de forma
autbnoma con los conocimientos previos que los escolares poseen y sus
experiencias y con la orientacién de las docentes. Esto se pudo evidenciar, en la
realizacion de las actividades, donde los escolares desde sus casas interactuando
con la herramienta desarrollaron las actividades sin necesidad de tener a los
profesores de forma fisica, a los que recurrieron cuando tenian alguna duda, las
cuales fueron muy pocas.

De igual manera, como resultado de trabajar las actividades con base en el
constructivismo y el aprendizaje significativo, el aula dejo de ser el inico ambiente
de aprendizaje, y como lo menciono De Zubiria (2006) las clases magistrocentristas
fueron reemplazadas por una clase donde el docente implemento una estrategia a
través de las TIC con el propésito de promover o facilitar el aprendizaje de los
estudiantes mejorando sus practicas pedagdgicas como fue el caso del presente
trabajo.
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7 ANALISIS E INTERPRETACION DE DATOS

En este capitulo se presentan los resultados que permitiran cumplir con el tercer
objetivo especifico de esta investigacion. Después de aplicadas la estrategia en la
plataforma Classroom se realizd6 una Post-Prueba para evaluar la efectividad de la
estrategia en el mejoramiento de la comprension de lectura en los estudiantes de
grado tercero del colegio publico Ricardo Hinestrosa Daza “RHIDA”, ubicado en La
Vega, Cundinamarca

7.1  ANALISIS POST-PRUEBA

Una vez implementada la estrategia didactica se aplicé una Post-prueba para
evaluar la efectividad de la estrategia mediante la plataforma Classroom. Esta
prueba consta de 9 preguntas en las que se evaluo a los estudiantes en compresion
lectora y fue aplicada por medio de Google Forms enviando el siguiente link
https://forms.gle/JyQHsztrEFQSRnXnv7, para los resultados se realizé un promedio
de aciertos de cada tipo de preguntas de comprension lectora.

Figura 38. Porcentaje de resultados Post prueba.

Resultados Post prueba
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70%
60%
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20%
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0%

Explicito Implicito Contexto
comunicativo

EAciertos ®Desaciertos

Fuente: Elaboracion propia.

La figura 35, se observa los resultados de la post prueba segun niveles e indicadores
establecido en la Tabla 1. Acorde a lo anterior, en nivel implicito, el 87% de los estudiantes
respondieron acertadamente y el 13% de los estudiantes no respondié correctamente este
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tipo de preguntas. Esto significa, segun el indicador de este nivel que la gran mayoria de los
estudiantes no relacionan informacién para hacer inferencias de lo leido, no lograron
extraer informacién, de modo que, “no movilizan saberes previos para comprender los
contenidos del texto leido” (Icfes, 2016, p.19)

En cuanto al nivel implicito el 60% de los estudiantes respondieron acertadamente
el 40% no lo hizo. Estos resultados, segun el indicador de este nivel tiene
dificultades para ubicar informacion puntual del texto, es decir, que no “identifican y
ni entienden los contenidos locales que conforman un texto” (Icfes, 2016, p19). Esta
dificultad influye directamente en el nivel implicito, ya que, el estudiante al no
reconocer lo significados de las palabras tendr4d pocas probabilidades de
comprender o connotar esta misma palabra un contexto determinado.

Finalmente, en el nivel contexto comunicativo del texto, el 47% de los estudiantes
respondieron acertadamente, en cambio el 53% no respondié correctamente.
Segun el indicador de este nivel, la mayoria de los escolares no evallan y
reflexionan acerca del contenido y la forma del texto, es decir no identifican el
contexto comunicativo del texto como lo podria ser la intencién del texto, para quien
se escribe y el tipo de texto leido.

Ante los resultados observados, se hace pertinente la elaboracion de una tabla de
comparacion de resultados que permita realiza un analisis de resultados que
permitan establecer si hubo mejoramiento en la comprensién de lectura en los
estudiantes del grado tercero.

Tabla 7. Resultados Pre prueba Vs Post Prueba.

Comprension Promedio de aciertos Promedio de desaciertos

lectora
Pre prueba Post prueba Preprueba Postprueba

Explicita 7 13 8 2
Implicita 5 9 10 6
Contexto 4 7 11 8

comunicativo

Fuente: Elaboracion propia.

La tabla 7, evidencia los resultados de la pre prueba y Post-prueba aplicada a la
poblacién objeto de estudio de la presente tesis. En las preguntas explicitas, hubo
un 40% de mejoramiento, es decir que 5 estudiantes pasaron de responder
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incorrectamente este tipo de preguntas a responder acertadamente preguntas
explicitas.

En cuanto a las preguntas implicitas, se evidencia un 27% de mejoramiento, es
decir, 4 estudiantes lograron responder preguntas implicitas correctamente. Por
altimo, un 20% correspondiente a 3 estudiantes logro responder correctamente
preguntas de contexto comunicativo correctamente.

Entre los principales hallazgos esta que los escolares presentan dificultades con el
nivel implicito, que esta relacionado con la lectura literal, la cual es la primera forma
de abordar un texto, Por tanto, al tener estas dificultades en este nivel a los
escolares se les dificulta identificar el significado de las palabras, las ideas centrales
de las oraciones y el tema del texto.

Este hallazgo permite afirmar que los escores no tienen un vocabulario amplio, esta
falencia, es un impedimento para realizar una buena lectura litera e inferencial,
afectando directamente la comprension lectora, puesto que, los escolares no podran
explica el propésito o la intencion del autor o cOmo se articulan las partes de un
texto para darle un sentido global

7.2  ANALISIS ENCUESTA DE SATISFACCION

Una vez finalizada las actividades desarrolladas para el mejoramiento de la
comprension lectora de los estudiantes de grado tercero a través de la plataforma
Classroom se procedio a la aplicacion de un cuestionario de satisfaccion con el fin
de dar cumplimiento con el Ultimo objetivo especifico y asi, evaluar la efectividad de
la herramienta tecnolégica como estrategia y los avances de los estudiantes
después de utilizarlo. Esta encuesta se divide en tres categorias: Aspecto
pedagogico, didactico y tecnolégico.

7.2.1 Aspecto pedagdgico:

Teniendo en cuenta que este aspecto hace referencia a las actividades que
desarrolla las docentes de manera intencional con el objeto de mediar y facilitar el
aprendizaje de los estudiantes, lo que se pretende con la encuesta es conocer si las
actividades planteadas como mediacién en el proceso de aprendizaje fueron
efectivas y ayudaron al mejoramiento de la comprension lectora.
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Figura 39. Cémo le parecieron las actividades.

1. ;Como te parecio la herramienta que la docente te presentd?
15&nbsp;respuestas

@ Divertida
@ Aburrida
@ Innovadora

Fuente: Elaboracion propia

En esta primera pregunta del aspecto Pedagdgico se evidencio que para el 80% de
los estudiantes, la herramienta que la docente les presento les parecié Innovadora
y el 20% restante les parecié Divertida. Estos resultados son significativos,
demuestran que las actividades estuvieron bien disefiadas por la docente, por lo
cual se puede evidenciar que las actividades si mejoraron la comprension lectora
en los estudiantes del grado tercero.

Figura 40. Desarrollo de los ejercicios en el computador.

2.Con las actividades realizadas en la plataforma Classroom, la lectura fue:

15&nbsp;respuestas

® Facil
@ Divertida
@ Dificil
@ Aburrida

Fuente: Elaboracion propia
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En la pregunta 2, el 66.7% de los estudiantes mencionaron que, al realizar las
actividades en Classroom, la lectura fue Divertida, de igual forma, el 33.3% de los
estudiantes manifestaron que las actividades fueron féciles. Acorde con los
resultados es posible asegurar que las TIC apoyan directa e indirectamente los
procesos de ensefianza y aprendizaje apoyando a los docentes y estudiantes en el
desarrollo de competencias (Zabala, 2015) lo que es favorable para la consecucion
del objetivo central de este trabajo de investigacion.

Figura 41. informacion de las actividades en la plataforma Classroom.

3. ;Lainformacion para desarrollar las actividades en la plataforma Classroom era?

158&nhsp;respuestas

® Completa
@ Parciaimente completa
Insuficiente

Fuente: Elaboracion propia
7.2.2 Aspecto Didactico

Este aspecto hace referencia a los “procedimientos y recursos que utiliza el docente
para promover aprendizajes significativos, facilitando intencionalmente un
procesamiento del contenido nuevo de manera mas profunda y consciente” (Diaz &
Hernandez, 1999, p.155), de manera que, en este apartado se preguntd si la
herramienta tecnoldgica utilizada por la docente de la comprension lectora de los
estudiantes de tercer grado.
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Figura 42. Coémo te parecio la herramienta.

4. Las actividades realizadas en la plataforma Classroom ;Como te parecieron?

15&nbsp;respuestas

@ De facil compresion
@® Complicadas
No las entendi

Fuente: Elaboracion propia

En el aspecto didactico se puede observar en la primera pregunta el 100% de los
participantes manifestaron que las actividades realizadas en la plataforma
Classroom les parecié de Facil comprension. Al respecto, Diaz y Hernandez (1999)
afrman que “la significatividad u organizacion légica de los materiales de
aprendizaje es un requisito indispensable para la ocurrencia de aprendizajes
significativos y esto es responsabilidad del disefiador de materiales o del
programador del software educativo” y se constituyen en unas estrategias de
ensefanza.

Figura 43. Impacto de Classroom en la comprension lectora

5. Las actividades que realizaste en la plataforma Classroom te ayudaron a:
15&nbsp;respuestas

@ Mejorar mi comprensién lectora

@ Incrementar mi gusto por la lectura
Mejorar el uso de las TIC

® Las tres anteriores

Fuente: Elaboracion propia
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Al igual que en la gréafica anterior, el 20% de los estudiantes, manifestaron que
realmente las actividades presentadas en Classroom, ayudaron a Mejorar la
comprension lectora; el 6.7% incremento el gusto por la lectura, con ese mismo
porcentaje, los estudiantes manifestaron que las actividades le ayudaron a mejorar
el uso de las TIC y, al 66.7% de los estudiantes les ayudo a mejorar las tres
anteriores.

Figura 44. Las actividades motivaron a leer

6. Las actividades realizadas en Classroom ;te motivaron a leer?
15&nbsp;respuestas

@ Siempre
@ A veces
Nunca

Fuente: Elaboracion propia.

Finalmente, el 100% de los docentes manifestaron que las actividades
desarrolladas en Classroom Siempre lo motivaron a leer. Esto también se puede
evidenciar en los resultados de la Post prueba pues se observé un avance
significativo en la comprensién lectora de la poblacion objeto de estudio.

7.2.3 Aspecto tecnoldgico

Con relacion a este aspecto, en el que se resalta el impacto de las TIC como
instrumento de apoyo en la generacion de conocimiento y la creacion de ambientes
de aprendizaje dinamicos y participativos, es importante establecer, si estas
herramientas como el Classroom que se utiliz6 para mejorar la comprension lectora
son de facil manejo y funciona correctamente, facilitandole a los estudiantes la
realizaciéon de las actividades propuestas por la docente.

88



Figura 45 Manejo de la plataforma Classroom

15&nbsp;respuestas

® Siempre

@ Casi siempre
@ Aveces

@ Nunca

7. La herramienta tecnologica que utilizaron con la docente en la clase fue facil de manejar:

Fuente: Elaboracion propia.

En este Ultimo aspecto, el 80% de los participantes mencionaron que la herramienta
tecnoldgica Siempre fue facil manejarla y el 20% respondié Casi siempre. Esto
significa que fue acertado escoger la Plataforma Classroom, Mundo primaria,

Exelearning y YouTube fue acertado.

Figura 46 Funcionalidad de Classroom.

8. ;Como funciono la aplicacion?
15&nbsp;respuestas

@ Excelente
® Bien

@ Regular
® Mal

Fuente: Elaboracion propia.
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En la pregunta 8, el 73.3% de los educandos manifestaron que al utilizar la
plataforma Classroom éste funciono excelentemente y el 26.7% restante menciono
que la aplicacion funciono Bien, facilitando la realizacion de las actividades
programadas para el desarrollo del proyecto, lo que es relevante para el
mejoramiento de la comprensién lectora de los estudiantes del grado tercero.

En consecuencia, es fundamental que la aplicacion funcione correctamente porque

permite que los estudiantes estén permanentemente activos al interactuar entre
ellos y con el computador, y esta constante interaccion propicia el desarrollo de su
iniciativa ya que se ven obligados a tomar continuamente decisiones para realizar
las actividades asignadas por el docente (Zabala, 2015).

Figura 47. Recomendaciones de mejoramiento de las actividades.

9. ;Cual de los siguientes recursos didacticos de la plataforma Classroom consideras que se deben

mejorar?
158&nbsp;respuestas

® Videos
@ Escritos
Enlaces
@ No se debe mejorar nada

Fuente: Elaboracion propia.

Con respecto a | mejoramiento de las actividades, el 80% menciona que No se debe
mejorar nada y el 20% manifiesta que se deben mejorar los enlaces, esto es debido
a la unidad 3 ya que los enlaces de Exelearning fallaron en el primer uso, pero al
final se realiz6 la respectiva correccion en la plataforma funcionando a la perfeccion.
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Figura 48. Classroom en otra asignatura.

10. ;Te gustaria trabajar en otra asignatura esta plataforma Classroom?

15&nbsp;respuestas

® si
® No

Fuente: Elaboracion propia.

Finalmente, en la pregunta 10, el 100% de los estudiantes manifestaron que les
encantaria utilizar la plataforma Classroom en otras asignaturas. Esto es debido a
que los estudiantes se mostraron motivados en el desarrollo de la actividad y la
respectiva retroalimentacion de la docente al terminar esta.

Analizada la Post prueba y la encuesta de satisfaccion, se logré determinar que la
implementacion de la estrategia para mejorar la comprension en los estudiantes de
grado tercero fue positiva pues, en la Post prueba se logro un avance significativo
alrededor del 40% de los estudiantes. Asi mismo, en la encuesta de satisfaccion,
los estudiantes mencionaron que las actividades estaban bien realizadas, mostraron
interés por participar en actividades de lectura y manejaron muy bien la plataforma
Classroom.

Este efecto, desde los postulados constructivistas, en los que segun Lafrancesco y
Piaget, el conocimiento se construye y cambia segun las experiencias, la utilizacion
de las TIC les brindo a los estudiantes una nueva experiencia de ensefianza y
aprendizaje. Esto les permitio la interaccion con las nuevas tecnologias, y como se
menciond anteriormente, fue posible comprobar los resultados que han mostrado
muchas de las investigaciones que se encuentran relacionadas con el uso de las
TIC, y el constructivismo, donde la conclusion ha sido la demostracion de que el
aprendizaje es mas efectivo cuando en el aula, se utilizan estrategias innovadoras,
los estudiantes demuestran compromiso en el proceso de aprender, participan
activamente, interactian con sus comparieros, con la herramienta tecnolégica y el
docente con su retroalimentacion.
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8 CONCLUSIONES

Los estudiantes de grado tercero tenian dificultades en comprension lectora en
preguntas de tipo implicito, explicito y de contexto comunicativo, es decir, no
lograron extraer informacion explicita de un texto, ésea, informacion que esta dentro
de la lectura; de igual modo, se les dificultaba extraer informacién implicita del texto,
es decir, no relacionan diferentes partes del texto para deducir informacion;
finalmente se hallé que los estudiantes no identifican el contexto comunicativo del
texto como lo podria ser la intencién del texto, para quien se escribe y el tipo de
texto leido.

Se disefiaron 3 unidades de trabajo para la construccion de las actividades, por
medio de la plataforma Classroom, teniendo en cuenta las dificultades identificadas
en los estudiantes. Cada una de estas actividades tenia como propdsito vincularlas
al plan de aula de lengua castellana y el fortalecimiento de la comprension lectora.
Cada una de las actividades estaba estructurada con varias lecturas, pruebas de
seleccion multiple, crucigramas y sopas de letras y acompafada por videos sobre
la importancia de leer, video cuentos y videos explicativos.

Las actividades en el AVA se desarrollaron de manera virtual utilizando la plataforma
Classroom y WhatsApp y los escolares las desarrollaron de forma individual
favoreciendo el proceso de ensefianza y aprendizaje. Estas actividades las
desarrollaron los escolares durante tres semanas en sus respectivas casas debido
al confinamiento obligatorio causado por el Covid 19. Los estudiantes contaron con
la orientacion de la docente a través del WhatsApp. Es de aclarar que la docente se
desplazé a las casas de algunos de los estudiantes debido a falta de herramientas
tecnoldgicas para la aplicacion de la estrategia.

Los resultados de la Post Prueba demostraron que la herramienta tecnoldgica, como
estrategia y apoyo educativo favorecié el aprendizaje de los estudiantes. A partir de
la interaccién con la herramienta, las orientaciones de la docente y el trabajo
individual, les facilito a los escolares comprender las tematicas y desarrollar las
actividades. Estos resultados dejan claro que implementar estrategias didacticas y
comunicativas utilizando las TIC, para dar cumplimiento con los contenidos de la
clase, les proporciona a los estudiantes, una formacion significativa; y les ensefia
que la utilizacion de las herramientas tecnoldgicas son una estrategia llamativa para
adelantar su proceso educativo.

La evaluacion de la herramienta desde lo pedagdgico, los escolares manifestaron
qgue las actividades estaban bien explicadas y les ayudaron a mejorar el proceso
lector, incrementar el gusto por la lectura y mejorar el uso de las TIC. Desde lo
didactico, estuvieron de acuerdo que trabajar por medio de la herramienta les fue
mas facil y divertido leer, lo cual hizo que se sintieran motivados a leer y participar.
En el aspecto tecnoldgico, les parecié que la herramienta les funcioné bien y fue
facil de manejar.
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Desde los postulados constructivistas y el aprendizaje significativo el uso de
Classroom tuvo un impacto positivo en los estudiantes de tercer grado, debido a
gue la combinacion de estimulos de audio y visuales generados al trabajar de forma
virtual hizo que las lecciones de lectura fueran mas dinamicas y efectivas que las
actividades tradicionales que se realiza solo a través de estimulos visuales.
Ademas, fomento la autonomia y participacion de los educandos.

Teniendo en cuenta que la hipotesis es una suposicion planteada por investigador
gue permite dar una posible respuesta al problema planteado, la correlacion positiva
entre las variables, facilito determinar que la hip6tesis planteada se cumplio, puesto
que, desarroll6 la comprension lectora en los estudiantes del grado tercero del
colegio publico Ricardo Hinestrosa Daza “RHIDA”, ubicado en La Vega,
Cundinamarca

Teniendo en cuenta la literatura revisada para este proyecto y haciendo una
comparacion con los resultados de la presente investigacion se demuestra que esta
herramienta tecnolégica ha sido valorada positivamente en otras instituciones del
pais, dejando como conclusion que la capacitacion permanente es el eje central
hacia una educacién mediada por recursos digitales, en la que los escolares
encuentran en el aprendizaje una experiencia significativa porque le permite a los
estudiantes la construccion de saberes en lengua castellana y aprenden a manejar
una herramienta tecnoldgica nueva.

El presenté trabajo demostré que la aplicacion de propuestas o estrategias
didacticas apoyadas en las TIC, ayudan a los docentes a asumir el rol necesario
para animar a los estudiantes y desarrollar su capacidad de aprendizaje auténomo,
promoviendo la motivacion, el compromiso, la comunicacion, el trabajo autodirigido
y el aprendizaje colaborativo.

Incorporar las TIC ofrecen un mejor acceso a la informacion, contenido compartido,
recursos de trabajo, ayuda a los estudiantes a pensar y comunicarse de manera
creativa, y, les brinda la oportunidad de aprender fuera del entorno tradicional del
aula.

La aplicacion del arte digital implico una forma innovadora y autbnoma de mejora la
lectura que no se limité solo al uso del libro o la ensefianza magistral del docente.
La grabacion de los videos genero motivacion en los escolares aumentado la
participacion, y el desarrollo de las actividades lectoras, lo que ayudo a mejorar su
comprension lectora.
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9 LIMITACIONES

La principal limitacion para realizar el presente trabajo de investigacion fue la
pandemia debido al COVID 19, motivo por el cual suspendieron las clases
presenciales en todas las instituciones del pais dejando la educacién de manera no
presencial. Debido a esto no se pudo trabajar con toda la muestra seleccionada por
motivos de conectividad y falta de dispositivos electronicos en algunas de las casas
de los escolares.

Las actividades disefiadas en la plataforma Classroom las desarrollaron los
estudiantes desde sus casas Yy se evidencio falta de puntualidad, compromiso para
realizarlas en las fechas establecidas.

Algunas de las familias no cuentan con conectividad ni con un computador en casa
para continuar y avanzar con el desarrollo de las actividades propuestas y reforzar
a los hijos lo aprendido en clase.
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10 IMPACTO

Resultado de la utilizacion de la plataforma Classroom en lengua castellana desde
la virtualidad, se observé en los estudiantes cambios positivos en el desarrollo de la
comprension lectora y en su aspecto motivacional, o cual gener6 un alto nivel de
participacion y lo que ayudo a fortalecer dicha competencia, lo cual se evidencio con
los resultados del post test a pesar que estos no se pudieron comparar con la Pre
prueba.

Desde el rol de cada uno de los participantes manifestaron mejoras con el uso de la
herramienta tecnolégica, pues promovié un ambiente de aprendizaje dinamico que
condujo a los escolares a fortalecer las dificultades en el area, a incrementar el
interés por la asignatura de lengua castellana y superar las dificultades en esta area.

Desde los pedagdgico, utilizar el arte digital y a través de Classroom permitio utilizar
metodologias activas como el constructivismo y la teoria conectivismo. Estas
metodologias con la orientacion de los investigadores motivaron a los escolares a
ser constructores de su propio conocimiento a partir de la interaccion con las TIC,
una experiencia educativa nueva los alumnos.

Continuando con el impacto en lo pedagdgico, el uso de las TIC y el arte digital, le
posibilito al docente disefiar actividades que innovaron su proceso de ensefianza y
generd un trabajo independiente en los escolares, pues el usar una herramienta
tecnoldgica, despertd el interés por realizar las actividades propuestas, dejando
atras la ensefianza tradicional o monétona.

Institucionalmente, el realizar esta aplicacion de las TIC, demostro la efectividad de
las herramientas tecnoldgicas marcando una ruta o guia para que otros docentes
de la institucién realicen el mismo proceso en sus cursos. Igual de relevante, fue el
interés de los directivos docentes quienes se comprometieron en gestionar equipos
de computo para el uso de los escolares y estas experiencias educativas sigan
replicandose en la institucion

Desde el aspecto didactico, con la implementacion de esta herramienta, los
escolares experimentaron que utilizar recursos tecnoldgicos para trabajar la lectura
en lengua castellana favorece el aprendizaje y la realizacion de los trabajos, de igual
modo, siendo esta su primera experiencia utilizando un software educativo,
comprendieron que esta clase de recursos les ayuda a mejorar su proceso escolar.

El trabajo desarrollado con los escolares permitié observar que la tecnologia mejora
el aprendizaje, la calidad educativa y de vida, lo que supone que la aplicacion de las
TIC en cualquier ambito supondré esa ventaja extra para aumentar el rendimiento y
el conocimiento sobre cualquier tema, ya que, estas herramientas con los recursos
y procedimientos adecuados se convierte en una estrategia de ensefianza para
promover en los escolares un aprendizaje autbnomo.
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11 PROYECCIONES O TRABAJOS FUTUROS

Como futuros trabajos, se hace pertinente el desarrollo de investigaciones como
Disefiar una propuesta de innovacién mediante el uso de las TIC para trabajar la
educacion inclusiva, talentos excepcionales y poblacion vulnerable.

Se hace pertinente realizar una investigacion sobre la utilizacion del modelo de
conocimiento tecnoldgico y pedagodgico utilizando las TIC para desarrollar las
competencias digitales en los docentes que permita a su vez el uso de este mismo
modelo para la ensefianza aprendizaje de os estudiantes.

Finalmente, se hace pertinente desarrollar un trabajo de ensefanza de uso de
herramientas digitales a los padres de familia pues con la pandemia y la educacion
no presencial se evidencio que los padres de familia carecen de conocimientos en
la utilizacion de las TIC en a educacion.
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ANEXOS

Anexo A. Cronograma.

ANTT < ) 011
project }.‘ |
- fehtera Marzo abri Mayo

Nombre Fecha de.. Fecha de
o FASE DIAGNOSTICA 10t S L
© Recopilar los resuttados de las Pruebas Saber para delimitar lap... 1/02/21 9/02/21 ]
@ Haborar la pre prueba que permita |dentificar el nivel de dese... 10/02/.. 17/02/21
O Aplicar la pre prueba a los estudiantes de grado sequndo 18/02/.. 25102121
O Interpretacion de los datos obtenidos para realizar el diagndsti.. 26/02/.. 5/03/21 ]
o FASE DEDISEHO 80321 0421 ]
¢ Incorparacion de videos relacionados con la competencia lecto.. 8/03/21 17/03/21
o Disefio de pruebas tipo saber de seleccidn mdltiple con dnicar... 18/03/.. 26/03/21
¢ Diseiio de crucigramas y sopas letras. 29/03/... 1/04721 =
0 Taleresevalativos, 20421 1 ]
o FASE DE IMPLEMENTACION 12004 24105721 [
 Desarrollar conlos estudiantes virtualmente ls actvidades en .. 12/041.. 21/05/21 I
o FASE DE EVALUACION. 1204 21105721 L ]
o Aplicacion de los instrumentos 1204 11051 N
o Analiss  comparacion de resultados 10/05/... 2170521 N

Fuente: Elaboracién propia en Gantt Proyect
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Anexo B. Presupuesto

valor Fuente del
Cantidad Concepto concepto Totales
o recurso
unitario
Equipos:
Computadores, Tabletas, Estudiantes
30 0 0
smartphone
TOTAL, EQUIPOS: 0 0
Materiales:
Licencia
1 Plataforma Classroom 0 creative 0
commons
4 meses Consumo de internet para $80.000 Investigador $320.000
trabajar el programa
4 meses Plan de celular $79.900 Investigador $319.000
investigador 1
TOTAL, MATERIALES:
Talento Humano:
2 horas Mano de obra $15.000 Investigador $2.400.000
diarias investigador
TOTAL, PRESUPUESTO: $3.039.000

Fuente: Elaboracion propia.
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Anexo C. Matriz para la elaboracién de la Pre Prueba.

EVIDENCIA DE
ENTRADA

(Pre prueba)

Grupo: Estudiantes del grado
tercero

Categorias

Preguntas

Objetivos
Especificos

Elaborar un diagnéstico
preliminar para determinar las
falencias presentadas por los
estudiantes de grado tercero
en el proceso de comprensiéon
de lectura.

Comprension
lectora

Lectura ¢, Como son y quiénes son los duendes?

(Tomado y adaptado de: ROSASPINI REYNOLDS,
Roberto (2005). El magico mundo de los duendes.
Argentina: Panamericana)

Identificar el nivel de
desempenio de los estudiantes
del grado tercero en el nivel
explicativo de lectura

Nivel explicito

1.¢,Quiénes son los duendes?
A. Los zapateros de las hadas.
B. Los vigilantes de los robles.
C. Los gruiiones del bosque.

D. Los villanos de una leyenda
2..,Como era el sombrero de los duendes?
A. Grande.

B. Verde.

C. De cuero.

D. De tres picos.

3. ¢ Cuanto mide un duende?
A. Entre 20 y 30 cm.

B. Entre 60 y 90 cm.

C. Entre 30 y 60 cm.
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D. Entre 20y 40 cm.

Conocer el nivel de desempefio
de los estudiantes del grado
tercero en el nivel implicito de
lectura

Nivel Implicito

4. Segun el texto, los duendes NO son seres:
A. agresivos.

B. trabajadores.

C. amistosos.

D. aseados.

5. En el texto, la expresion “instalan sus
talleres moéviles de remendones ...” significa
gue los duendes

A. cambian de lugar constantemente.
B. viven en lo profundo del bosque.
C. estan muy lejos de las hadas.

D. tienen sus talleres cerca del rio.

6. Segun el texto, los duendes tienen aspecto
de ancianos porque:

A. Son agresivos.
B. La gente asi lo manifiesta.
C. Por sus prendas de vestir.

D. Son muy aseados.

105



Hallar el nivel de desempefio
de los estudiantes del grado
tercero en el nivel implicito de
lectura

Nivel de
contexto
comunicativo
del texto

7. Segun el texto, lo que se conoce de los
duendes es gracias a:

A. un relato tradicional.

B. una historia de las hadas.

C. un testimonio real.

D. una anécdota sobre zapateros.

8. Quien escribid el texto anterior tuvo por
propoésito:

A. narrar una historia.

B. describir seres fantasticos.
C. informar sobre un suceso.
D. defender una opinion.

9. La lectura anterior, se puede catalogar como
texto:

A. Instructivo.
B. Narrativo.

C. Informativo.
D. Descriptivo.
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Anexo D. Matriz para la elaboracion de la Post Prueba.

Identificar el nivel de desempefio de
los estudiantes del grado tercero en
el nivel explicativo de lectura
después la implementacion de la
estrategia

Nivel
explicito

EVIDENCIA
DE SALIDA Grupo: Estudiantes del grado Categorias Prequntas
(Post tercero 9 g
Prueba)
Evaluar el impacto obtenido de la
implementacion del arte digital
mediante la plataforma Classroom Texto “LA ARDILLA”
como estrategia didactica para el -, _
mejoramiento de la comprension de ICo:nprenswn (Tct)_madlo y adap;gdo de: www.
lectura en los estudiantes de grado ectora nationalgeographic.es)
tercero del colegio publico Ricardo
Hinestrosa Daza “RHIDA”, ubicado
en La Vega, Cundinamarca
1. Segun el texto, ¢ cudl es la caracteristica de
. la ardilla pigmea africana?
Objetivos hapig !
Especificos A. Es la mas pequefia.

B. Es la mas &gil.

C. Es la més grande.

D. Es la més astuta.

2. Segun el texto, las ardillas se alimentan de
A. frutos secos y animales pequefios.

B. frutas silvestres y verduras.

C. arboles y flores aromaticas.

D. pasto y algunos depredadores.

107



3. Segun el texto ¢cudl es la cantidad de
especies existentes de ardillas en el mundo?

A. 100 especies.
. 500 especies.

. 200 especies.

O 0O

. 300 especies.

. Otro titulo posible para el texto es
. Los mamiferos dientones

. Animales en vuelo: una aventura

. iVamos a conocer a las ardillas!
. Del texto, se puede concluir que

4
A
B
C. ¢ Qué comen las ardillas?
D
5
A. las ardillas compiten por comida.
B

Conocer el nivel de desemperio de . las ardillas son conocidas en casi todo el

los estudiantes del grado tercero en | Nivel mundo.
el nivel implicito de lectura después | Implicito _ _ _
la implementacién de la estrategia C. las ardillas tienen alas escondidas.

D. las ardillas son mas salvajes que otros
animales.

6. Segun el texto, las ardillas estan en
constante guardia porque:

A. No desean que les roben la comida.

B. Suelen se presas faciles para otros animales
mas grandes y cazadores.

C. Cuidar sus crias.
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D. Ninguna de las anteriores.

Hallar el nivel de desempefio de los
estudiantes del grado tercero en el
nivel implicito de lectura después la
implementacion de la estrategia

Nivel de
contexto
comunicativo
del texto

7. En el texto, se nombran tres tipos de ardillas
para

. mostrar las caracteristicas de estas especies.
. generar interés en el estudio de animales.
. explicar como defienden su territorio.

. exponer sus habitos de alimentacién.

A

B

C

D

8. El texto anterior es
A. una noticia de actualidad.
B. un articulo enciclopédico.
C. un cuento fantastico.

D. una leyenda tradicional

9

. La lectura anterior, se puede catalogar como
texto:

A. Instructivo.
B. Narrativo.
C. Informativo.

D. Descriptivo.
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Anexo E. Matriz para la elaboracion de la Prueba de caracterizacion.

Classroom como estrategia
didactica en los estudiantes
de grado tercero

EVIDENCIA DE
ENTRADA Grupo: Estudiantes del Categorias Preguntas
(Cuestionario de grado tercero
caracterizacion)
1. ¢ Te gustaleer?
a. Si. b. No c. A veces
2.¢,Qué tipo de lectura te motiva?
Bajos resultados de las a. Cuentos
pruebas saber en Lenguaje. . .
s Frecuencia b. Leer en redes saociales los escritos que
Los padres de familia no
Problema aparecen
fomentan la lectura el lectora —
acercamiento y la animacion c. La lectura que se hace durante las clases
hacia la lectura. .
d. Ninguna
3. ¢ Tus padres te acomparfan a leer en casa?
a. Si. b. No c. A veces
4. ¢ Qué dispositivos electrénicos tienes en
Mejorar la comprension de casa?
lectura a traves de la o a. Computador b. Smartphone
implementacion del arte digital | ;54
Obijetivo General | mediante la plataforma c. Tableta___
delas TIC

5. Generalmente, ¢Para qué utilizas las

herramientas tecnolégicas como el computador,

el celular o la tableta?
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a. Para observar redes sociales

b. Para realizar tareas____

c. Paraleer____

d. Paravervideos

6. ¢ Consideras que el uso de herramientas
tecnologicas como el computador, el celular o la
tableta lo motiva a leer?

a.Si_ b.No_ c. Aveces

7. Consideras divertido el uso del computador, el
celular o la tableta para la ensefianza de la
lectura

a. Siempre____ b. Casi siempre____

c. De vez en cuando d. Nunca

Objetivos
Especificos

Indagar en los estudiantes del
grado tercero los
conocimientos sobre el arte
digital.

Arte Digital

El Arte Digital es una disciplina creativa que
comprende el uso de Tecnologia como el
computador, el smartphone y la tableta para
realizar arte como videos, musica, pintura ETC.

8. Teniendo en cuenta el texto anterior, ¢Algln
docente ha trabajado el arte digital en alguna
de las clases?

a. Si
b. No
c. Aveces

9.¢Te gustaria implementar el Arte digital en
actividades de comprensién lectora?
a. Si
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b. No
c. Aveces
10. ¢ Te gustaria conocer sobre el arte digital?
a. Si
b. No

Identificar el entorno familiar
de los estudiantes del grado
tercero

Entorno
familiar

11. Vives con

a. Padrey madre____ b. Solo con la madre____

c.Soloconelpadre_  d. Otros ¢Quiénes?
12. Nivel educativo de los padres y/o acudientes

Padre

a. Primaria

b. Bachillerato
c. Pregrado

d. Posgrado

e. No estudio_
Madre

a. Primaria

b. Bachillerato
c. Pregrado___

d. Posgrado____

e. No estudio_
13. Ocupacion de los padres y/o acudientes
Padre

a. Agricultor__

b. Empleado__

c. Independiente_
d. Desempleado__
Madre
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a. Agricultor__

b. Empleado

c. Independiente_

d. Amadecasa

14. ¢ Tus padres y/o acudientes acompafian su

proceso académico?
a. Siempre b. Casi siempre

c. A veces d. Nunca

Conocer los métodos de
ensefanza y uso de las TIC
por parte de los docentes en
el desarrollo de la clase.

Entorno
académico

15. ¢ El docente realiza actividades gue te
motivan a leer?

a. Siempre____ b. Casisiempre____
c.Aveces d. Nunca___

16. ¢ Qué herramientas TIC utiliza el docente en
el desarrollo de la clase?
a. Computador b. Video Beam

c.Videos ___ d. No utiliza nada
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Anexo F. Matriz para la elaboracion del Cuestionario de satisfaccion.

didactica en los estudiantes
de grado tercero

EVIDENCIA DE
SALIDA Grupo: Estudiantes del Categorias Preguntas
(Cuestionario de grado tercero
satisfaccion)
1. ¢, Como te parecio6 la herramienta que la
docente te present6?
a. Divertida ____ b. Aburrida ____
c. Innovadora ____
. 2.Con las actividades realizadas en la plataforma

Bajos resultados de las . Classroom, la lectura fue:

pruebas saber en Lenguaje. Al ’ ' o

Los padres de familia no| Aspecto |& Facil __ b. Divertida ___

Problema i I i

fomentan la lectura el | didactico | . Dificil _ c. Aburrida ____

acercamiento y la animacién 3. ¢Lainformacion para desarrollar las

hacia la lectura. actividades en la plataforma Classroom era?
a. Completa
b. Parcialmente completa_
c. Insuficiente_
4. Las actividades realizadas en la plataforma

Mejorar la comprension de Classrqum g,Cémo”te parecieron?

lectura a través de la a. De facil compresion __

o implementacion del arte digital | Agpecto b. Complicadas —
Objetivo General | mediante la plataforma o c. No las entendi ____
Classroom como estrategia pedagogico | 5 | a5 actividades que realizaste en la plataforma

Classroom te ayudaron a:
a. Mejorar mi comprensién lectora
b. Incrementar mi gusto por la lectura
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c. Mejorarelusodelas TIC

d. Las tres anteriores

6. Las actividades realizadas en Classroom ¢te
motivaron a leer?

a. Siempre

b. Aveces

c.Nunca

Objetivo
especifico

Indagar en los estudiantes la
efectividad del aspecto
tecnologia de la herramienta
Classroom.

Aspecto
tecnoldgico

7. La herramienta tecnoldgica que utilizaron con
la docente en la clase fue facil de manejar:

a. Siempre____ b. Casisiempre_
c.Aveces d. Nunca___

8. ¢Cbémo funciond la aplicacion?

a.Excelente _~ b.Bien__ c.Regular
d Mal___

9. ¢ Cuél de los siguientes recursos didacticos
de la plataforma Classroom consideras que se
deben mejorar?

a.Videos

b. Escritos

c.Enlaces

d. No se debe mejorarnada

10. ¢ Te gustaria trabajar en otra asignatura esta
plataforma Classroom?
a. Si b. No

115



Anexo G. Prueba de caracterizacion (Pre-Prueba).

Objetivos: Elaborar un diagnéstico preliminar para determinar las falencias presentadas
por los estudiantes de grado tercero en el proceso de comprension de lectura.

A continuacién encontraran una lectura con una serie de preguntas que deberas
leer y responder en el menor tiempo posible.

ANIMO

Nombre: Fecha:

¢Como son y quiénes son los duendes?

Dice la gente que los duendes tienen aspecto de ancianos
bondadosos y que miden entre 30 y 60 cm de estatura;
tienen cuerpo rechoncho, piernas cortas y chuecas, barba
blanca, piel amarillenta y una nariz rojiza. La ropa de estos
seres es muy particular, pues cubren su cabeza con un
espectacular sombrero de tres picos de color morado;
visten una especie de chaqueta verde y un delantal de
cuero, simbolo de su oficio. Sus zapatos, siempre
impecables, lucen dos grandes hebillas de plata.

De acuerdo con la leyenda antigua, son los zapateros de las hadas, e instalan
sus talleres moviles de remendones entre las raices de los robles.

(Tomado y adaptado de: ROSASPINI REYNOLDS, Roberto (2005). El magico mundo de los
duendes. Argentina: Panamericana).

1. ¢Quiénes son los duendes? 2. ¢(,Como era el sombrero de los
A. Los zapateros de las hadas. duendes?
B. Los vigilantes de los robles. A. Grande.
C. Los grufiones del bosque. B. Verde.
D. Los villanos de una leyenda. C. De cuero.
D. De tres picos.
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Ubican informacién puntual del texto

| Ubican informacién puntual del texto

3. ¢,Cuanto mide un duende?

A. Entre 20y 30 cm.
B. Entre 60 y 90 cm.
C. Entre 30 y 60 cm.
D. Entre 20y 40 cm.

Ubican informacién puntual del texto

4. Relacionan informacién para
hacer inferencias de lo leido.
Segun el texto, los duendes NO son
seres:

A. agresivos.

B. trabajadores.
C. amistosos.
D. aseados.

5. En el texto, la expresion
“instalan sus talleres moviles de
remendones ...” significa que los
duendes

A. cambian de lugar constantemente.
B. viven en lo profundo del bosque.
C. estan muy lejos de las hadas.

D. tienen sus talleres cerca del rio.

Relacionan informacion para hacer inferencias
de lo leido.

Relacionan informacion para hacer inferencias
de lo leido.

A. Son agresivos.

B. La gente asi lo manifiesta.
C. Por sus prendas de vestir.
D. Son muy aseados.

6. Segln el texto, los duendes tienen aspecto de ancianos porqgue:

Relacionan informacién para hacer inferencias de lo leido.

7.Segun el texto, lo que se conoce de
los duendes, es gracias a:

A. un relato tradicional.

B. una historia de las hadas.

C. un testimonio real.

D. una anécdota sobre zapateros.

8. Quien escribid el texto anterior
tuvo por proposito:

A. narrar una historia.

B. describir seres fantasticos.
C. informar sobre un suceso.
D. defender una opinion.

EvalGan y reflexionan acerca del contenido
y la forma del texto.

Evaltan y reflexionan acerca del
contenido y la forma del texto.

A. Instructivo.
B. Narrativo.

C. Informativo.
D. Descriptivo.

9. Lalectura anterior, se puede catalogar como texto:

Evallan y reflexionan acerca del contenido y la forma del texto.

Fuente: Icfes 2016
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Anexo H. Prueba estandarizada (Post Prueba)

Objetivos: Evaluar el impacto obtenido de la implementacion del arte digital mediante la
plataforma Classroom como estrategia didactica para el mejoramiento de la comprension
de lectura

HOLI''A'AMIGUITOS

A continuacién, encontraran una lectura con una serie de preguntas que deberéas
leer y responder en el menor tiempo posible.

ANIMO
Nombre: Fecha:
LA ARDILLA

Existen unas 200 especies de ardillas que viven en todo el mundo. La ardilla més
pequefia es la ardilla pigmea africana, que mide 13 centimetros; la ardilla gigante
hindd mide casi un metro. Los cuatro dientes frontales de las ardillas nunca dejan
de crecer, por lo que no se desgastan. Las ardillas viven en arboles, madrigueras
o taneles.

Su alimentacién se basa en frutos secos, hojas, raices, semillas y otras plantas.
También pueden atrapar y comer animales pequefios. Estos mamiferos tienen
gue estar siempre en guardia, pues para algunos depredadores son exquisitos
bocados.

Las ardillas voladoras constituyen otro tipo de ardillas. Abren sus patas y se
deslizan de arbol en arbol. Estos “saltos” que les hacen planear en el aire pueden
superar los 46 metros.

(Tomado y adaptado de: www.nationalgeographic.es).

1. Segun el texto, ¢cudl es la 2. Segun el texto, las ardillas se
caracteristica de la ardilla pigmea alimentan de

africana? A. frutos secos y animales pequenos.
A. Es la mas pequefia. B. frutas silvestres y verduras.

B. Es la mas agil. C. arboles y flores aromaéticas.

C. Es la mas grande. D. pasto y algunos depredadores.
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D. Es la mas astuta.

Ubican informacién puntual del texto

Ubican informacion puntual del texto

3. Segun el texto ¢cudl es la cantidad de especies existentes de ardillas en el

mundo?

A. 100 especies.
B. 500 especies.
C. 200 especies.
D. 300 especies.

Ubican informacién puntual del texto

4. Otro titulo posible para el texto es

A. Los mamiferos dientones
B. Animales en vuelo: una aventura
C. ¢ Qué comen las ardillas?
D. jVamos a conocer a las ardillas!

5. Del texto, se puede concluir que

A. las ardillas compiten por comida.
B. las ardillas son conocidas en casi
todo el mundo.

C. las ardillas tienen alas escondidas.
D. las ardillas son mas salvajes que
otros animales.

Relacionan informacién para hacer inferencias
de lo leido.

Relacionan informacién para hacer inferencias
de lo leido.

6. Segun el texto, las ardillas estan en constante guardia porque:

A. No desean que les roben la comida.

B. Suelen se presas faciles para otros animales mas grandes y cazadores.

C. Cuidar sus crias.
D. Ninguna de las anteriores.

Relacionan informacién para hacer inferencias de lo leido.

7. En el texto, se nombran tres tipos
de ardillas para

A. mostrar las caracteristicas de estas
especies.

B. generar interés en el estudio de
animales.

C. explicar como defienden su
territorio.

D. exponer sus habitos de
alimentacion.

8. El texto anterior es

A. una noticia de actualidad.
B. un articulo enciclopédico.
C. un cuento fantéstico.

D. una leyenda tradicional.

Evallan y reflexionan acerca del contenido
y la forma del texto.

EvalGan y reflexionan acerca del
contenido y la forma del texto.

9. La lectura anterior, se puede catalogar como texto:

A. Instructivo.
B. Narrativo.

C. Informativo.
D. Descriptivo.

Evallan y reflexionan acerca del contenido y la forma del texto.

Fuente: Icfes 2010
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