
 

1 

 

 

CULTURE STREET COMO ESTRATEGIA DIDÁCTICA QUE PERMITE A LOS 

ESTUDIANTES IMAGINAR, CREAR Y APRENDER MEDIANTE LA LECTURA, 

ESCRITURA Y ORALIDAD  

 

 

BAUTISTA PACHECO CLAUDIA JULIANA 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

 
 
 

 

 
 
 

UNIVERSIDAD DE SANTANDER UDES 
CENTRO DE EDUCACIÓN VIRTUAL CVUDES 

BOGOTÁ D.C. 
 2021 

  



 

2 

 

CULTURE STREET COMO ESTRATEGIA DIDÁCTICA QUE PERMITE A LOS 

ESTUDIANTES IMAGINAR, CREAR Y APRENDER MEDIANTE LA LECTURA, 

ESCRITURA Y ORALIDAD  

 

 

 

BAUTISTA PACHECO CLAUDIA JULIANA 
 
 

 

Trabajo de grado presentado como requisito parcial para optar al título de 
Magister en Tecnologías Digitales Aplicadas a la Educación 

 

 
Director 

JAVIER JOSE NIÑO BALLESTEROS 
Magíster en Tecnologías de la Información Aplicadas a la Educación. 

Especialista en docencia Universitaria 
 

 

 

UNIVERSIDAD DE SANTANDER UDES 
CAMPUS VIRTUAL CV-UDES 

 BOGOTA D.C.  
 2021 



 

3 

 



 

4 

 

  



 

5 

 

 
 Nota de aceptación  

_______________________________

_______________________________

_______________________________

_______________________________ 

  

 Evaluador 

  

  

Ciudad, fecha de sustentación (con día de mes de año).  



 

6 

 

Dedicatoria 

  

Dedico esta Tesis a Dios, por 
permitirme culminar con éxito este 
proyecto, por darme fuerzas para 
continuar cuando parecía que me iba 
a rendir. 

A mis hijas Saray Juliana y 
Meryi Gabriela, mi motor y mi 
mayor inspiración. 

Claudia Juliana Bautista 
Pacheco 

 

 



 

7 

 

Agradecimientos 

Primero a Dios, por su bendición y su amor, por ser mi guía y acompañarme 
en este proceso brindándome fortaleza y sabiduría, para culminar con éxito esta 
etapa de mi vida profesional. 

A mi director de Tesis Javier José Niño Ballesteros, principal colaborador 
durante este proceso, quien con su conocimiento, exigencia y apoyo permitió el 
desarrollo de este trabajo de grado. 

A quienes con su ayuda y colaboración permitieron desarrollar con éxito este 
proyecto. 

  



 

8 

 

CONTENIDO 

 
INTRODUCCIÓN ......................................................................................................... 16 

1.1 PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA ................................................ 20 

1.2 ALCANCE .......................................................................................... 26 

1.2.3 Espacialidad .......................................................................................... 27 

1.3 JUSTIFICACIÓN ................................................................................ 27 

1.4 OBJETIVOS ....................................................................................... 29 

1.4.1 Objetivo general ................................................................................ 29 

1.4.2 Objetivos específicos ......................................................................... 29 

1.4.3 Árbol de objetivos .............................................................................. 30 

2 BASES TEÓRICAS ............................................................................................... 31 

2.1 ESTADO DEL ARTE .......................................................................... 31 

2.2 MARCO REFERENCIAL .................................................................... 32 

2.2.1 Marco Teórico ................................................................................... 33 

La baja comprensión de lectura en la escuela ................................................ 35 

2.2.2 Marco Conceptual ............................................................................. 40 

2.2.3 Marco Tecnológico ............................................................................ 42 

2.2.4 Antecedentes legales. ........................................................................... 49 

3 DISEÑO METODOLÓGICO .................................................................................. 52 

3.1 TIPO DE INVESTIGACIÓN ................................................................ 52 

3.2 HIPÓTESIS ........................................................................................ 53 

3.3 VARIABLES O CATEGORÍAS ........................................................... 54 

3.4 OPERACIONALIZACIÓN DE VARIABLES O DESCRIPCIÓN DE 
CATEGORÍAS ................................................................................................ 55 

3.5 POBLACIÓN Y MUESTRA ................................................................ 56 

MUESTRA ...................................................................................................... 57 

3.6 PROCEDIMIENTO ............................................................................. 58 

3.7 INSTRUMENTOS DE RECOLECCIÓN DE INFORMACIÓN .............. 60 

3.8 TÉCNICAS DE ANÁLISIS DE DATOS ............................................... 67 

4 CONSIDERACIONES ÉTICAS .............................................................................. 76 

5 DIAGNóSTICO INICIAL ......................................................................................... 78 

6 estructura de la propuesta de intervención ............................................................ 82 

6.1 PROPUESTA PEDAGÓGICA ............................................................ 82 

6.2 COMPONENTE TECNOLÓGICO ...................................................... 91 

6.2.1 MODELO DE DISEÑO INSTRUCCIONAL ........................................ 94 

6.2.2 Paso a paso ...................................................................................... 96 

6.2.3 ADMINISTRACIÓN DEL SISTEMA ................................................... 99 

6.3 IMPLEMENTACIÓN ......................................................................... 100 

7 ANÁLISIS E INTERPRETACIÓN DE DATOS ...................................................... 105 

8 CONCLUSIONES ................................................................................................ 129 



 

9 

 

9 LIMITACIONES ................................................................................................... 132 

10 IMPACTO / recomendaciones / TRABAJOS FUTUROS .................................. 133 

BIBLIOGRAFÍA .......................................................................................................... 134 

ANEXOS .................................................................................................................... 139 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 

10 

 

LISTA DE FIGURAS 

Figura 1. Momento de presentación virtual de la propuesta a padres y  
                estudiantes. ......................................................................................... 101 
Figura 2. Evidencia de seguimiento y acompañamiento ..................................... 102 

Figura 3. Primeras actividades de reconocimiento de la herramienta virtual ...... 102 

Figura 4. Evidencia explicaciones iniciales aspectos literarios ........................... 103 

Figura 5. Evidencia realización de actividad en la herramienta y transmisión  
                de audios narrativos ............................................................................ 104 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

11 

 

 

LISTA DE TABLAS 

Tabla 1. Descripción de Culture Street ........................................................................ 47 

Tabla 2. Ventajas y desventajas de Culture Street ...................................................... 48 

Tabla 3. Operacionalización de variables .................................................................... 56 

Tabla 4. Secuencia de fases y actividades. ................................................................. 59 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

12 

 

 

LISTA DE ILUSTRACIONES  

Ilustración 1. Pruebas saber 3° Desempeño Lenguaje y Matemática 2018 .................. 21 

Ilustración 2. Pruebas Saber 3° Progreso Lenguaje y Matemática 2018 ...................... 22 
Ilustración 3. Árbol de problemas ............................................................................... 25 

Ilustración 4. Árbol de objetivos.................................................................................. 30 

Ilustración 5. Página de inicio CultureStreet ............................................................... 44 

Ilustración 6.Pestaña “Channels” ................................................................................. 45 

Ilustración 7. Pestaña "Books" ..................................................................................... 45 

Ilustración 8. Espacio de contenido Debi Glioriv .......................................................... 46 

Ilustración 9. Espacio de contenido Debi Glioriv .......................................................... 46 

Ilustración 10. Género de los estudiantes .................................................................... 57 
Ilustración 11. Algunos componentes de la Estrategia Pedagógica Marquista según el 
Acuerdo 08 de 2010 ..................................................................................................... 83 
Ilustración 12. Componentes y resultados de los ambientes virtuales (Uniscopio, 2019)
 .................................................................................................................................... 91 
Ilustración 13. Ejemplo de libro virtual creado en Culture Street ................................ 92 

Ilustración 14. Página de inicio Culture Street ............................................................ 93 

Ilustración 15. Segmento de la rueda de la pedagogía en el que se ubicaría Culture 
Street ........................................................................................................................... 94 
Ilustración 16. Características modelo Gagné & Briggs según el texto de Guerra y Feo
 .................................................................................................................................... 95 
Ilustración 17. Página de inicio CultureStreet y pestañas de acceso .......................... 96 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 

13 

 

 
 

LISTA DE ANEXOS 
Pág. 

 
Anexo A   Cronograma.  ……………………………………………………………… 148 
Anexo B.  Presupuesto ………………………………………………………………...149 
Anexo C.  Consentimiento Informado ………………………………………………  150 
Anexo D.  Carta aval 

  



 

14 

 

Resumen 

TÍTULO: CULTURE STREET COMO ESTRATEGIA DIDÁCTICA QUE PERMITE A LOS 
ESTUDIANTES IMAGINAR, CREAR Y APRENDER MEDIANTE LA LECTURA, 
ESCRITURA Y ORALIDAD. 

Autor(es): Claudia Juliana Bautista Pacheco. 

Palabras clave: lectura, escritura, oralidad, educación básica, herramientas tecnológicas. 

Actualmente las competencias en materia de lectura, oralidad y escritura son cada vez 
más necesarias, tanto a nivel individual como colectivo, y las herramientas tecnológicas 
son una alternativa idónea para alcanzar dicho propósito que debe estructurarse desde 
los primeros grados de la educación básica pues estos son determinantes para el éxito 
o el fracaso en la obtención de dichas competencias.  

Esta necesidad en más apremiante en un país como Colombia que ha diseñado sus 
políticas públicas alrededor de una visión y desarrollo sistemático y progresivo, logros 
que exigen el diseño de estrategias de educación de calidad que le permitan posicionarse 
en los escalafones internacionales de evaluación educativa como las pruebas PISA, y 
que serán más alcanzables en la medida que se fortalezcan los procesos de aprendizaje 
en áreas como el lenguaje, activando y potencializando las competencias de lectura, 
escritura y oralidad. 

Todo lo anterior mediante un trabajo metodológico que comprende una conducta de 
entrada, la aplicación de una herramienta tecnológica apropiada y una verificación 
posterior de resultados, actividades que en este caso permitieron fortalecer el proceso 
de aprendizaje en esta área del conocimiento utilizando una estrategia didáctica mediada 
por una herramienta tecnológica virtual que generó resultados tangibles de avance en 
los estudiantes, labor justificada no solo en las necesidades derivadas de los precarios 
resultados obtenidos en pruebas como la PISA sino en la certeza de que los procesos 
de aprendizaje creativos, innovadores y divertidos contribuyen al desarrollo emocional 
de los niños y por esa vía a la construcción de un mejor país.       
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Abstract 

TITLE: CULTURE STREET AS A DIDACTIC STRATEGY THAT ALLOWS STUDENTS 
TO IMAGINE, CREATE AND LEARN THROUGH READING, WRITING AND ORALITY. 

Author(s): Claudia Juliana Bautista Pacheco. 

Keyword: reading, writing, orality, basic education, technological tools. 

Currently skills in reading, speaking and writing are increasingly necessary, both 
individually and collectively. and technological tools are an ideal alternative to achieve 
this purpose, which must be structured from the first grades of basic education since 
these are determinants for success or failure in obtaining these competencies.  

This need is more pressing in a country like Colombia that has designed its public policies 
around a vision and systematic and progressive development, achievements that require 
the design of quality education strategies that allow it to position itself in the international 
rankings of educational evaluation such as the PISA tests, and that will be more 
achievable as the learning processes in areas such as language are strengthened, 
activating and enhancing the skills of reading, writing and orality. 

All previous through a methodological work that includes an input behavior, the 
application of an appropriate technological tool and a subsequent verification of results, 
activities that in this case allowed to strengthen the learning process in this area of 
knowledge using a didactic strategy mediated by a virtual technological tool that 
generated tangible progress results in the students, justified work not only in the needs 
derived from the precarious results obtained in tests such as PISA, but also in the 
certainty that creative, innovative and fun learning processes contribute to the emotional 
development of children and in this way to the construction of a better country. 

 

 

 



 

16 

 

INTRODUCCIÓN 

El presente proyecto investigativo corresponde a la aplicación de una estrategia didáctica 
mediada por la herramienta tecnológica virtual denominada Culture Street por medio de 
la cual se buscó contribuir al mejoramiento de las competencias de lectura, escritura y 
oralidad en niños de segundo grado de básica primaria de una institución oficial del 
Distrito Capital Colegio Marco Antonio Carreño Silva de la localidad de Puente Aranda 
en la ciudad de Bogotá, labor que resultó pertinente en primer lugar por las dificultades 
que se evidenciaron en los resultados de las últimas pruebas PISA que reflejaron serias 
dificultades en el campo de la comprensión lectora y en segundo lugar por la actual 
situación de pandemia que atraviesa el planeta, circunstancia que ha exacerbado la 
necesidad de acudir a estrategias de este tipo para dar continuidad a los procesos 
académicos. 

El propósito de la investigación se concentra entonces en fortalecer el proceso de 
aprendizaje en las competencias de lectura, escritura y oralidad en estudiantes de grado 
segundo mediante la aplicación de una estrategia didáctica que les invite a imaginar, 
crear y aprender mediante los actos de leer, escribir y expresar ideas, propósito que 
según se mencionará en el desarrollo del trabajo, contribuye a generar bases sólidas que 
faciliten la continuidad del proceso académico en los grados superiores y que en este 
caso se vería mediado a partir del uso de la herramienta tecnológica “CultureStreet” en 
la que los usuarios interactúan con el entorno virtual creando producciones narrativas 
con contenido gráfico vívido y atrayente, a lo que se une la posibilidad de exponerlo en 
la galería interactiva, lo que genera un componente motivacional adicional.        

Dicha iniciativa adquiere relevancia al notar con sustento en los últimos resultados que 
se han obtenido en las pruebas PISA, de las dificultades que tienen los adolescentes de 
edades entre 15 y 16 años (que son los que presentan dichas pruebas), en términos de 
comprensión lectora, debilidad que desde luego constituye una grave afectación para 
esta población en la medida que les genera una disminución considerable en términos 
de competitividad académica, laboral y social, circunstancia que, según la bibliografía 
consultada debe contrarrestarse a partir de actividades de fundamentación que deben 
practicarse desde los primeros grados de la educación básica primaria.   

Dicha dificultad ha sido notoria no solo a partir de los mencionados resultados, sino que 
se ha hecho evidente en la trayectoria institucional de quien realiza el trabajo que en los 
más de dos lustros de labor docente permiten dar cuenta de una población juvenil que 
se muestra poco interesada por la lectura, la escritura y la oralidad, circunstancia que 
desde luego irradia en la disminución de múltiples competencias asociadas a la práctica 
académica al tiempo que se traduce no solo en bajos resultados sino en un elevado 
riesgo de deserción estudiantil por la comprensible frustración que de ellos se desprende.   
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Sin embargo, las fuentes consultadas dieron cuenta de que es un problema que ha sido 
ampliamente estudiado en los entornos de la ciencia académica, en los que se ha podido 
corroborar que una buena alternativa de solución parte de la estimulación temprana de 
los componentes asociados a la comprensión lectora tales como la conciencia fonémica, 
el principio alfabético, la fluidez y la comprensión (Gómez, 2014), página 98-102, 
conceptos que resultan prometedores lo que, junto al deber docente de creer en la niñez 
y la juventud, contribuyeron a nutrir los argumentos profesionales y personales que 
motivaron el desarrollo de esta investigación.   

En el marco de la metodología se identifica un enfoque cuantitativo que pretende analizar 
situaciones en un contexto específico y un alcance descriptivo que establece una 
descripción completa de determinada situación a partir de indicadores de resultados en 
una población determinada.  Este trabajo de investigación está dirigido a todos los 
estudiantes de grado segundo de la institución educativa, seleccionando sólo 29 
estudiantes para la aplicación de la prueba de entrada como herramienta de recolección 
de datos y que pretende analizar el nivel de comprensión lectora, producción textual y 
oralidad que pueden alcanzar estos estudiantes.  Este pretest consta de 20 preguntas 
dicotómicas y de selección múltiple las cuales permiten recolectar datos para medir en 
qué nivel se encuentra el estudiante en producción textual, lectura y escritura.  De igual 
manera, la aplicación de una prueba de salida para evaluar el impacto de la estrategia 
didáctica y pedagógica utilizada. 

Dadas las circunstancias sociales que estamos viviendo ocasionadas por la pandemia 
causada por el coronavirus es difícil realizar los levantamientos de información de cada 
estudiante, por este motivo se utilizarán estrategias como el uso de WhatsApp, correo 
electrónico, plataformas Zoom y Google Meet, entre otros que permitieron suplir las 
desventajas originadas en la no presencialidad dispuesta como medida sanitaria por las 
autoridades gubernamentales del orden nacional y distrital.  

En lo que tiene que ver con el desarrollo de la investigación debe indicarse que la misma 
está dividida en cuatro secciones descritas a continuación: 

La primera sección comprende el planteamiento del problema, en donde se determinan 
las causas que dieron origen a la presente investigación, el alcance que pretende obtener 
el estudio, las limitaciones de tipo académico y tecnológico que tiene la institución 
educativa en la que se desarrolló la actividad, en qué tiempo y espacio se desarrolla el 
proyecto, la justificación del proyecto y los objetivos, general y específicos que orientan 
el proceso investigativo. 

En la segunda sección se describen las bases teóricas conformadas por el estado del 
arte y el marco referencial.  En el estado del arte se describen los antecedentes 
investigativos que dirigen el rumbo de la investigación.  En el marco referencial se 
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mencionan los avances, teorías, métodos y elementos aplicables a la investigación, se 
establecen los conceptos propios de la investigación, se describe cómo la tecnología que 
se utilizará permite materializar la estrategia de solución al problema identificado y se 
argumentan los antecedentes legales que la sustentan. 

La tercera sección evidencia la metodología que se empleó para el desarrollo del 
proyecto, se denota a través del enfoque, el alcance y el diseño que se escogió, el tipo 
de investigación que lo orienta, la hipótesis que surgió del diagnóstico del problema, las 
variables o categorías, las características de la población y muestra con que se realizó 
el trabajo, el procedimiento dando a conocer las fases que se implementarán, los 
instrumentos de recolección de información y las técnicas que se emplearán para el 
análisis de datos.  

En la cuarta sección se presentan las consideraciones éticas con el fin de establecer 
cuáles han sido los parámetros dados para realizar la investigación desde las políticas 
que protegen al menor y que garantizan que la implementación del trabajo no vulnera los 
derechos de los participantes, siendo necesario presentar ante los padres de familia y/o 
acudientes un consentimiento informado que describa la labor a realizar y los 
lineamientos de protección que se tendrán en cuanto a datos recolectados y material 
fotográfico.  Se evidencian los anexos: el cronograma, el presupuesto, la carta aval y el 
consentimiento informado a padres de familia y/o acudientes. 

En la quinta sección se especifican los aspectos que comprenden el contexto del trabajo 
de investigación y que contemplan los factores externos e internos que influyen positiva 
y negativamente en el desarrollo del proyecto a partir de criterios base como las 
debilidades, las oportunidades, las fortalezas y las amenazas, las cuales, en conjunto, 
contribuyeron a enfocar la atención en todos aquellos aspectos que podían ralentizar o 
impedir el proyecto; así mismo, potencializar y aprovechar aquellos factores que 
facilitaban el éxito del mismo. 

En la sexta sección se profundiza en la estructura de la propuesta de intervención, etapa 
en la que, siguiendo los lineamientos académicos, se diseñaron dos unidades didácticas 
para desarrollarlas con los estudiantes, contentivas cada una de ellas de sendas 
estrategias orientadas directamente a fortalecer aspectos específicos relacionados con 
la comprensión lectora entre otros, el reconocimiento del texto narrativo, su identificación 
espaciotemporal, la expresión escrita en relato lineal de creación propia, la descripción 
de emociones, sentimientos y roles, así como el relato en forma oral.  

En la séptima sección se concentró la atención en el análisis de datos que surgieron tras 
la aplicación del pretest y el postest que arrojaron información sobre las dificultades que 
en dichas competencias presentaban los estudiantes y los logros obtenidos tras aplicar 
la herramienta, siendo esta actividad la que permitió establecer las bondades de haber 
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desarrollado esta alternativa de practica académica, resultados que se integraron a las 
conclusiones generales en las que se describen cada una de las evidencias y 
aprendizajes que se tuvieron gracias a esta actividad.  

Finalmente, de acuerdo con los ejes temáticos propuestos por la Universidad este 
proyecto de investigación se enfoca en la incorporación de las herramientas tecnológicas 
e informáticas en el proceso de enseñanza aprendizaje materializado a través de su uso 
y apropiación como soporte a las actividades docentes y a los beneficios obtenidos que 
de ello se desprenden y que impactan tanto al estudiante como docente, todo ello  
articulado al proyecto de “Investigación Del arte y el implicarte”, que constituye una base 
importante entre la tecnología y la creatividad a través de manifestaciones artísticas 
relacionadas con los nuevos medios, los cuales constituyen una tendencia que se 
mantendrá en el mediano y corto plazo en la educación del planeta (INTEF, 2017) y que 
corresponde, en este caso, a la creación y diseño de libros infantiles en línea a partir de 
los cuales se pueden realizar animaciones, diseñar, ilustrar y narrar historias 
enriqueciendo la práctica pedagógica para el alcance de niveles apropiados de calidad 
educativa puntualmente en el área de la Lengua Castellana y L.E.O. 
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1. PRESENTACIÓN DEL TRABAJO DE GRADO 
 
1.1 PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA 
 
En el presente capítulo se describe la problemática que orientará este trabajo de 
investigación con el objetivo de contextualizar claramente la situación que lo enmarca. 
 
1.1.1 Descripción de la situación problema 
 
La problemática se ubica espacialmente en el Colegio Marco Antonio Carreño Silva de 
la localidad de Puente Aranda en la ciudad de Bogotá, institución educativa distrital de 
carácter público que ofrece los niveles de preescolar, educación básica y educación 
media. La ubicación poblacional corresponde al cupo escolar actual del centro educativo 
que es de 900 estudiantes aproximadamente y la planta docente de la institución que 
corresponde a 60 docentes que, por la misión del establecimiento educativo corresponde 
a un equipo con liderazgo que les apuesta a los procesos de mejoramiento e innovación. 
La población objetivo de la investigación son los estudiantes de grado segundo de básica 
primaria, concretamente en el área de Humanidades, en las asignaturas de Lengua 
Castellana y L.E.O. (Lectura, Escritura y Oralidad), niños y niñas en edades de entre 7 y 
8 años. 

Para contextualizar la problemática, de lo general a lo particular, se considera necesario 
hacer referencia a algunos datos importantes que se obtienen en el ámbito internacional, 
nacional y regional relacionados con la educación y más que nada con los resultados de 
las principales pruebas estandarizadas a nivel global para medir el rendimiento 
académico de los estudiantes en diferentes áreas del saber, medición en la que Colombia 
no tiene los mejores logros según se describirá a continuación. 

En el aspecto internacional, Colombia en las últimas pruebas PISA realizadas en el año 
2018 presentó una preocupante disminución en las áreas de ciencia y lectura y tan solo 
un avance menor en el área de matemáticas.  La prueba de lectura para dicho año se 
centró en la evaluación de competencia lectora en un entorno digital y el puntaje obtenido 
en dicha categoría pasó de 425 a 412 puntos, lo que representa una disminución del xx% 
en esta competencia respecto de los resultados PISA 2015; de allí que sólo el 1% de los 
estudiantes colombianos logró ubicarse dentro de los mejores (nivel 5 0 6) en dicha 
medición. Es esta la razón por la que el país se ubicó en el puesto 59 entre los 70 países 
que fueron evaluados. Aunque el rendimiento fue menor que el registrado en 2015, si se 
considera un período más largo, el rendimiento medio mejoró en todas las materias, 
incluida la lectura, desde que el país participó por primera vez en 2006. (Colombia en 
PISA, 2018).   

En el ámbito nacional, el Instituto Colombiano para el Fomento de la Educación Superior 
(ICFES) que se encarga de las Pruebas Saber en 3°, 5 y 9° indica un nivel insuficiente 
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en el área de lenguaje en grado 3°, 18% de los estudiantes y el 36% en un nivel mínimo.  
En el grado 5°, el 13% de los estudiantes se encuentran en nivel insuficiente y el 44% en 
nivel mínimo. En el grado 9°, el 11% de los estudiantes se encuentran en un nivel 
insuficiente y el 41% en nivel mínimo. 
 
A nivel regional, Bogotá evidencia que los resultados de las pruebas Saber en el año 
2017 en la prueba de lenguaje en grado 3° demostraron que el 20% de los estudiantes 
presenta un nivel insuficiente y el 30% presenta un nivel mínimo.  El puntaje promedio 
obtenido en 2017 por los estudiantes de tercero no presentó cambios considerables 
frente al obtenido en 2016; no existieron diferencias considerables en los promedios 
obtenidos por las cohortes de estudiantes que aplicaron la prueba en 2017 y aquellos 
que aplicaron la prueba en 2016. No obstante, en relación con la distribución de los 
estudiantes por niveles de desempeño, en el último año analizado, el porcentaje de 
estudiantes de tercero ubicado en el nivel de desempeño mínimo aumentó 8 p.p. y 5 p.p., 
respectivamente.  

Además, en la institución, teniendo en cuenta los resultados distritales de las pruebas 
SABER que realiza la Secretaría de Educación y con base en las aplicadas en los últimos 
años y el análisis que éstas arrojaron, se puede afirmar que se obtiene un desempeño 
básico en el área de lenguaje y que el 40% de los estudiantes de grado tercero tienen 
deficiencias en los desempeños de las habilidades comunicativas. Esto evidencia los 
inconvenientes que se presentan en grado segundo para el desarrollo del aprendizaje en 
las asignaturas de Lengua Castellana y L.E.O. (Lectura, Escritura y Oralidad) debido a 
que se les dificulta la fluidez lectora, la comprensión y la producción textual lo que les 
impide desarrollar competencias y habilidades comunicativas que les permitan 
expresarse correctamente y mejorar su léxico. A continuación, se muestran los 
resultados en dichas pruebas: 

Ilustración 1. Pruebas saber 3° Desempeño Lenguaje y Matemática 2018 
 

 
Fuente: Colombia Aprende.  ISCE.  Índice Sintético de Calidad Educativa 
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Ilustración 2. Pruebas Saber 3° Progreso Lenguaje y Matemática 2018 

 

Fuente: Colombia Aprende.  ISCE.  Índice Sintético de Calidad Educativa 

De acuerdo con la información presentada en las figuras se puede establecer que en 
relación con el desempeño se evidencia disminución de los resultados en los últimos tres 
años y en relación con el progreso en los cuatro años el 33.5% de los estudiantes se 
sitúan en nivel avanzado, el 42% en nivel satisfactorio, el 21% en nivel mínimo y el 3.5% 
en nivel insuficiente. 

Las evaluaciones finales de período pruebas tipo Saber aplicadas en las cuatro áreas 
fundamentales: Matemática, Humanidades, Ciencias Naturales y Ciencias Sociales 
permiten demostrar dificultad en la comprensión lectora.  El problema se evidencia en la 
capacidad del estudiante al identificar la idea principal de un texto presentando 
inconvenientes para hallar la intencionalidad del mensaje del autor.  En dichas pruebas 
participan los 90 estudiantes de grado segundo arrojando como resultado que, en la 
competencia lectora, el cuarenta por ciento (40%) de los estudiantes presenta 
dificultades para comprender los enunciados y lo leído en cada numeral. 

Además, los estudiantes no poseen hábitos de lectura, por lo tanto, no se sienten 
motivados a leer; tampoco conocen estrategias de comprensión lectora y por tal razón 
no entienden lo que leen.  Cuando se lee o se escucha un texto narrativo responden 
difícilmente de manera adecuada a las preguntas que se realizan, dificultades que se 
evidencian en las clases de Lengua Castellana, L.E.O. o cualquier asignatura que 
implique la lectura de un texto narrativo y en las evaluaciones que se basen en 
comprensión lectora ya sea en pregunta abierta u opción múltiple. 
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Con base en las evaluaciones y actividades realizadas en el transcurso de cada período 
académico se evidencia fragmentación en la escritura de algunas términos, los unen o 
fragmentan, agregan u omiten letras y/o palabras al tomar dictado, separan o unen 
palabras al escribir una oración, confunden fonemas como la b y la d, la c y la s, rotan y 
sustituyen letras, tienen faltas de ortografía que no son propias del proceso de 
aprendizaje de las reglas ortográficas (b-v, h-j-g, acentuación, entre otras), lentitud en la 
lectura y baja comprensión lectora. 

Las dificultades relacionadas con su oralidad se identifican en la poca apropiación de 
vocabulario, al hablar ante un público manejan un tono de voz muy bajo no controlando 
sus gestos pues con ellos demuestran inseguridad y nerviosismo, pronuncian con 
dificultad algunas palabras reflejado en las actividades contempladas en la prueba 
diagnóstica realizada al inicio del año lectivo y al participar en actos y eventos culturales 
como la celebración de días especiales y las izadas de bandera. 

Teniendo en cuenta que el objetivo principal del área de Humanidades es el desarrollo 
de las habilidades comunicativas de lectura, escritura, escucha y expresión oral es 
fundamental que los estudiantes dominen sus competencias comunicativas al leer, 
comprender, escribir, escuchar, hablar y expresarse correctamente.  Es de vital 
importancia que los estudiantes tengan una buena fluidez lectora, comprensión y 
producción textual que les permita desarrollar competencias y habilidades comunicativas 
para expresarse correctamente y mejorar su léxico.   

Por otra parte, la producción escrita se considera también como una de las habilidades 
fundamentales en la educación y vector para el aprendizaje de otras áreas. El desarrollo 
de la capacidad de expresarse aceptablemente por escrito, de escribir bien, es una de 
las responsabilidades básicas de la institución escolar, así lo afirman autores que 
reconocen su gran relevancia por cuanto incluye ejes de acción como la realidad social 
y educativa, la vinculación producción y contenido así como la coherencia y cohesión, 
los cuales se deben fortalecer desde la educación básica (Jiménez & Zuñiga, 2018, pág. 
29).   

Aunque se han implementado algunas estrategias dentro del aula y en la institución 
educativa dirigidas por el área de Humanidades como el Plan Lector y concursos de 
lectura y escritura para mejorar en dichas falencias, no se ha logrado un especial 
rendimiento relacionado con la comprensión lectora, la producción textual y la oralidad 
en los estudiantes de grado segundo. 

Lo descrito invita a reflexionar sobre los procesos de enseñanza aprendizaje de la 
lectura, escritura y oralidad por el regular desempeño de los estudiantes y que puede 
deberse en gran parte al desarrollo de las clases pues sigue predominando el método 
tradicional que considera al estudiante como un receptor pasivo sin tener en cuenta la 
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aparición y uso cotidiano del internet, de las herramientas tecnológicas e informáticas, 
de las diversas herramientas tecnológicas y estilos de vida de las actuales generaciones, 
por eso es importante que los docentes implementen nuevos modelos de enseñanza 
orientados desde las necesidades actuales que tienen los niños y niñas para motivar y 
estimular la adquisición de las habilidades comunicativas. 

De acuerdo con todo lo planteado anteriormente se tiene la intención de realizar el 
presente proyecto implementando el software educativo de uso libre CultureStreet, el 
cual permite desarrollar la creatividad y realizar aprendizaje de una forma más divertida, 
llamativa y lúdica en los niños y niñas teniendo en cuenta sus necesidades e intereses 
actuales, su entorno social y familiar que en ocasiones los aparta de la formación 
académica. 

1.1.2 Identificación del problema 

Con base en lo anterior se deduce que los estudiantes de grado segundo de la institución 
educativa mencionada presentan deficiencias en la lectura, escritura y oralidad debido 
en gran parte al predominio del método tradicional en la enseñanza, la dificultad para 
acceder a recursos, el poco uso de herramientas tecnológicas, desmotivación para leer, 
metodologías y prácticas pedagógicas inadecuadas, entre otros. 

Todo esto conlleva a deducir que la principal dificultad que se debe plantear es la 
comprensión lectora y producción textual en los estudiantes de grado segundo que les 
impide comunicar sus ideas de manera eficiente pues no leen con fluidez, tienen 
dificultades para pronunciar las palabras del texto, no respetan los signos de puntuación 
al leer, su lectura es muy lenta, no comprenden lo que leen, tienen dificultades para 
escribir oraciones con coherencia, en la escritura no aplican de forma adecuada las 
reglas sintácticas o gramaticales 

Se ha afirmado por parte de estudiosos de la temática, que la lectoescritura es uno de 
los aspectos del proceso educativo de mayor significación en el ámbito de la escuela ya 
que este aprendizaje en particular se convierte en una herramienta imprescindible para 
los demás aprendizajes en otras áreas, a lo que se suma que se trata de una herramienta 
imprescindible para la integración social y el acceso a otros espacios como el mundo de 
la tecnología (Puñales, Fundora, & Torres, 2017), por ello se trata de una tarea 
predominante para la adquisición de otros conocimientos, de ahí surge la importancia 
que se le atribuye desde los primeros grados de básica primaria. El estudiante es 
orientado para que aprenda y domine el código lingüístico y posteriormente lo utilice 
como un medio de adquisición de información y de conocimiento. 

Dado que la lectoescritura es un medio primordial de acceso al conocimiento, de cultivo 
intelectual, de disfrute estético, de desarrollo personal y un medio ideal para el desarrollo 
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del pensamiento y la reflexión crítica es importante que los estudiantes de segundo grado 
fortalezcan su comprensión lectora a través del desarrollo de habilidades y estrategias 
activas de interacción y con la implementación de propuestas didácticas enfocadas en 
leer para aprender fomentando su capacidad para comprender, usar, reflexionar y 
comprometerse con textos escritos, a fin de alcanzar sus metas, desarrollar su 
conocimiento y potencial. 

De ahí la importancia que actualmente tienen las herramientas tecnológicas e 
informáticas como una herramienta fundamental para el desarrollo de propuestas que 
permitan dominar temas actuales y la necesidad de implementar estrategias didácticas 
y pedagógicas apoyadas en las herramientas tecnológicas e informáticas que busquen 
superar las falencias y dificultades mencionadas en lectura, escritura y oralidad en los 
estudiantes del Colegio Marco Antonio Carreño Silva I.E.D. 

Con base al análisis de causas y efectos relacionado con las dificultades que presentan 
los estudiantes del grado segundo se diseña el siguiente árbol de problemas: 

Ilustración 3. Árbol de problemas 

 

Fuente. Elaboración propia  
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Pregunta problema 

Teniendo en cuenta los anteriores referentes, se plantea la pregunta problematizadora: 

¿Cómo fortalecer el proceso de aprendizaje en lectura, escritura y oralidad en 
estudiantes de grado segundo mediante una estrategia didáctica y el uso de nuevos 
medios o “new media” haciendo uso de la herramienta Culture Street? 

1.2 ALCANCE 

El alcance en un proyecto de investigación especifica con claridad y precisión hasta 
dónde se pretende llegar y profundizar en la investigación (Espinosa, 2016).  Con base 
en los bajos resultados reflejados en las pruebas externas, Pruebas Saber 3°, 5° y 9° 
aplicadas en los últimos años y en las evaluaciones y actividades realizadas en el aula, 
el presente trabajo de investigación pretende: 

- Buscar alternativas para mejorar el nivel de habilidades en el área de    Humanidades, 
en las asignaturas de Lengua Castellana y L.E.O. (Lectura, Escritura y Oralidad) de los 
estudiantes de grado segundo. 

-  Fortalecer las competencias en las asignaturas de Lengua Castellana y L.E.O. 

 - Implementar una estrategia didáctica y pedagógica que permita el fortalecimiento de 
su comprensión lectora, su producción textual y la ampliación de su vocabulario mediante 
el desarrollo de la creatividad. 

-  Alcanzar un nivel Avanzado en las competencias y componentes evaluados por las 
Pruebas Saber. 

Por consiguiente, esta propuesta tiene como alcance fortalecer el proceso de aprendizaje 
en lectura, escritura y oralidad mediante la implementación de una estrategia didáctica y 
pedagógica, con el fin de mejorar los resultados académicos tanto individuales como 
institucionales. 

1.2.1 Limitaciones 

Las limitaciones que se tienen para el desarrollo del presente proyecto se relacionan con 
las dificultades que presentan los estudiantes de segundo grado en el desarrollo de 
procesos para la adquisición y fortalecimiento de las habilidades comunicativas de 
lectura, escritura y oralidad, el acceso a recursos para el conocimiento de las diferentes 
disciplinas, padres como agentes pasivos en el proceso de aprendizaje y el poco uso de 
las herramientas tecnológicas. 
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El factor más importante que limita la meta global del proyecto es que                                
algunos estudiantes no cuentan con un computador o recurso tecnológico.  Además, 
pocos estudiantes son hábiles en el manejo de las herramientas virtuales. 

1.2.2 Temporalidad 

Este trabajo de investigación inició en el primer semestre de 2020 como una solución a 
la problemática relacionada con las deficiencias y dificultades presentadas por los 
estudiantes en relación con su proceso lecto-escritor y su expresión oral.  Se tiene 
proyectado terminarlo en el primer trimestre del año 2021. 

1.2.3 Espacialidad 

Esta investigación se realizará en el Colegio Marco Antonio Carreño Silva I.E.D. de la 
ciudad de Bogotá. 

 

 
1.3 JUSTIFICACIÓN 

La importancia de este proyecto se centra en la necesidad de encontrar mecanismos con 
los que se logre favorecer las habilidades comunicativas en los estudiantes de grado 
segundo para mejorar en su fluidez lectora, comprensión y producción textual con el 
propósito de generar cambios favorables en la enseñanza y el aprendizaje en las 
asignaturas de Lengua Castellana y L.E.O. mediada por la utilización de herramientas 
TIC como el software Culture Street y así mejorar el rendimiento académico.  Las 
habilidades comunicativas en la lectura, la escritura y la oralidad, son el pilar para 
fortalecer un óptimo desempeño en los primeros grados de educación básica que 
permiten y garantizan el éxito escolar en cualquiera de las áreas y un futuro desarrollo 
personal y profesional. 

Partiendo de que en el Colegio Marco Antonio Carreño Silva I.E.D. aún no se ha 
ejecutado una herramienta tecnológica para el aprendizaje de la lectura, la escritura y la 
oralidad, se implementa su uso para fortalecer y mejorar la calidad educativa en los 
procesos de enseñanza en las habilidades comunicativas y medir el impacto y los aportes 
de su aplicación disminuyendo las carencias existentes en el desarrollo tecnológico 
generando aprendizajes significativos y ampliando las investigaciones existentes 
referentes a este tema. Otro aporte de esta propuesta didáctica y pedagógica mediada 
por herramientas tecnológicas radica en las nuevas formas de interacción que se dan 
entre los estudiantes con los medios tecnológicos, redes de aprendizaje que permiten 
establecer relaciones entre los miembros que hacen parte de una institución educativa. 



 

28 

 

Además, se tendrá presente la línea de investigación “Del Arte y el Implic-arte: 
interactividad en los procesos pedagógicos” que se nutre por un lado de la tecnología 
como elemento de uso habitual en el proceso educativo y el arte como medio para 
fortalecer la creatividad de los individuos, circunstancia que demanda precisamente 
acercar al docente a las herramientas tecnológicas y el arte como rutas transversales 
para que estas sean aplicadas en el aula de clase, con el fin de que estos nuevos medios 
mejoren las capacidades, habilidades y competencias de los estudiantes (UDES, s.f., 
pág. 3).  

 Al fortalecer el proceso de aprendizaje con las herramientas tecnológicas e informáticas 
se obtiene un trabajo vinculado a las necesidades actuales de la educación para una 
formación acorde con las demandas del siglo XXI que se vieron incrementadas con la 
actual crisis sanitaria a nivel mundial, las cuales en conjunto conllevan a una demanda 
de estudiantes y docentes más cercanos al uso de los recursos digitales, atentos a los 
cambios que la globalización va generando y proactivos en la educación virtual, 
incorporando alternativas de aprendizaje como el “arte y el implic-arte” fortalecido 
mediante las herramientas tecnológicas apropiadas para el proceso de enseñanza 
aprendizaje; advirtiendo además, que el presente trabajo se articuló con el Proyecto 
Educativo Institucional del Colegio Marco Antonio Carreño Silva I.E.D. que contempla 
competencias institucionales comunes como las habilidades comunicativas, el desarrollo 
del pensamiento, el lenguaje y la cognición en busca de la apropiación y formación de 
mecanismos para fortalecer y elevar los niveles de competencia interpretativa, 
argumentativa y propositiva, procesar información, formar conceptos y expresarse 
correctamente en forma oral o escrita. 

Con base en lo planteado, el fortalecimiento del aprendizaje en el área de Humanidades 
mediante el desarrollo de la creatividad será una estrategia innovadora y de interés para 
los estudiantes que no solo permite la adquisición del conocimiento de una forma más 
divertida, llamativa y lúdica en los niños, sino como lo menciona Zapata-Ros, M. (2015) 
en su trabajo de investigación, también “contribuye al desarrollo emocional, mejorando 
su auto concepto y autoestima, al ayudarle a adquirir herramientas extra que incrementan 
sus capacidades y que le permitirán entender el mundo que lo rodea de forma diferente; 
teniendo la oportunidad de mejorarlo”, (p.51). 

Es importante reconocer que las Tecnologías de la Información y la Comunicación (TIC) 
permiten crear ambientes de aprendizaje donde se respetan las formas de aprender, los 
intereses y las necesidades específicas de los estudiantes, además de favorecer el 
desarrollo máximo de sus capacidades, adaptando el proceso de aprendizaje a uno que 
les facilite acceder a los contenidos en forma social e individual, en el que utilicen y 
desarrollen sus habilidades de comunicación.  En la actualidad, el uso de recursos y 
herramientas tecnológicas facilita nuevas formas para la creatividad, la experimentación 
y el descubrimiento contribuyendo de manera significativa a la apropiación del 
conocimiento. 
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El presente proyecto está encaminado a estimular las habilidades lecto-escritoras en los 
estudiantes de grado segundo lo que puede contribuir a la innovación de procesos 
formativos, a mejorar las falencias existentes en la lectura, escritura y oralidad, y alcanzar 
mejores resultados en las pruebas SABER pues durante los últimos años se ha 
evidenciado una disminución notable del nivel de desempeño en el área de Humanidades 
como lo demuestran los resultados obtenidos en grado tercero a nivel institucional. 
(Colombia Aprende ISCE 2018). 

El impacto de la investigación se refleja desde el inicio hasta el final de la intervención, 
mediante espacios enriquecedores de lectura, éstos se convierten en oportunidad para 
que los estudiantes experimenten la riqueza de leer, comunicar, producir textos y 
reflexionar sobre el contenido de éstos como parte del proceso para llegar a 
comprenderlos, dinámica que va acompañada de la orientación docente como parte del 
aprendizaje, siendo ésta a su vez reflexiva frente a la enseñanza, lo que aporta en la 
consecución de ambientes sanos de convivencia escolar. 

En suma, se justifica este proyecto en la medida que incrementar las competencias en 
materia de comprensión lectora es una necesidad que debe movilizar a toda la 
comunidad educativa y debe ser un proceso que se inicie desde los primeros grados de 
educación básica primaria, ya que es allí donde se dan las bases para estructurar una 
capacidad reflexiva y critica al momento de leer un texto, de modo que al no llevar a cabo 
dicho proceso se le resta relevancia a la importancia de la lectura y se perpetúan con ello 
los resultados negativos que históricamente se han venido presentando en esta área 
tanto en las pruebas nacionales como en las internacionales.  
 
 
 
1.4 OBJETIVOS 
 
1.4.1 Objetivo general 
 

Fortalecer el proceso de aprendizaje en lectura, escritura y oralidad en los estudiantes 
de grado segundo mediante una estrategia didáctica y el uso de nuevas tecnologías o 
“new media” que les permite imaginar, crear y aprender por medio de la lectura, la 
escritura y la oralidad. 
 
1.4.2 Objetivos específicos 
 

Analizar el nivel de comprensión lectora, producción textual y oralidad que pueden 
alcanzar los estudiantes de grado segundo mediante una prueba de entrada. 
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Diseñar los contenidos y actividades para las asignaturas de Lengua Castellana y L.E.O. 
(Lectura, Escritura y Oralidad) mediante herramientas que permitan fortalecer la lectura, 
escritura y oralidad en los estudiantes de segundo grado.  

Implementar una estrategia didáctica y pedagógica mediada por nuevos medios que 
permita a los estudiantes fortalecer el aprendizaje en las asignaturas de Lengua 
Castellana y L.E.O., utilizando como herramienta tecnológica de apoyo una destinada a 
escribir diálogos y texto de las historias como Culture Street. 

Evaluar mediante prueba de salida, el impacto de la estrategia didáctica y pedagógica 
en el fortalecimiento del aprendizaje para mejorar comprensión lectora, producción 
textual y ampliación de vocabulario en los estudiantes de grado segundo. 

 
1.4.3 Árbol de objetivos 
 
 
Ilustración 4. Árbol de objetivos 

 

 
 
Fuente: Elaboración propia 
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2 BASES TEÓRICAS 

2.1 ESTADO DEL ARTE 
 
En el año 2000 del Programa PISA (Programme for International Student Assement) por 
parte de la OCDE (Organización para la Cooperación y el Desarrollo Económico) con el 
propósito de evaluar la formación de los estudiantes al culminar la etapa de enseñanza 
obligatoria, revisando en concreto las áreas de lectura, matemáticas y competencias 
científicas con el fin de ofrecer información a los países miembros de dicho organismo 
internacional para que estos adopten decisiones y políticas públicas necesarias para 
incrementar el nivel educativo en sus áreas geográficas de influencia (OCDE, 2006, pág. 
3). 
 
A partir de entonces se han realizado diferentes estudios en los que se refleja la 
preocupación respecto a los logros que obtienen los países latinoamericanos en áreas 
como el lenguaje, revelando al respecto, que los estudiantes de China alcanzan en 
promedio 510 puntos, Corea del Sur 534 y los de Estados Unidos 495; en contraste, los 
países latinoamericanos alcanzan un promedio cercano a los 400 puntos, con un 
panorama más complejo en el caso de Colombia que en su primera participación ocupó 
el puesto 31 entre 35 participantes del estudio (Oppenheimer, 2018, pág. 46).  
 
Autores como Ardila (2015), refiriéndose precisamente a dichos resultados indican que 
si bien las pruebas se realizan en estudiantes entre los 15 y los 16 años de edad, el 
origen del problema se encuentra en la falta de fundamentación que se realiza en los 
grados de educación básica primaria, la cual no ha suido debidamente diseñada en las 
políticas de educación estatal, de modo que no se desarrollan en debida forma 
habilidades de comprensión lectora a partir de sus componentes: conciencia fonémica 
(estructura sonora del lenguaje hablado); el principio alfabético (comprensión de la 
relación sistemática entre letras y sonidos);  la fluidez (habilidad de leer oralmente con 
velocidad, precisión y con expresión adecuada) y comprensión (pensamiento activo 
constructor del sentido a través de la interacción texto – lector) (Ardila, 2015).          
 
La preocupación no es solo latinoaméricana. En países como España y atendiendo la 
misma línea se encuentran trabajos como los de Calderón (2018) quien asocia una 
eventual solución a las leyes estatales y reales relacionadas con la educación entre las 
cuales menciona la Ley Orgánica de Educación (LOE 2 de 2006) en la que se señaló a 
la lectura como factor fundamental en el desarrollo de competencias básicas (habilidades 
cognitivas), así mismo, el Real Decreto 1513 de 2006 que estableció la competencia en 
comunicación lingüista como la primera de ocho competencias mínimas a desarrollarse 
en la educación primaria (Calderón B. D., 2018, pág. 5). 
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Con fundamento en dicha preocupación estatal añade el autor que se deben fortalecer 
los cuatro procesos asociados a la lectura: decodificación (emparejamiento y 
recodificación), comprensión literal (identificación del significad, conocimiento declarativo 
y análisis) , comprensión inferencial (representación de ideas, resumen y elaboración de 
conocimiento), y  control de comprensión (metacognición) mencionando las posibilidades 
y nuevas oportunidades que representan las herramientas tecnológicas (Calderón B. D., 
2018, pág. 25).    
 
Trabajos similares se han presentado en Colombia entre los que se puede citar la 
propuesta de Vergara (2016)  quien pone de presente la relación entre habilidades en el 
uso de las herramientas tecnológicas e informáticas y la comprensión lectora, en sus 
niveles inferencial y crítico, añadiendo que desde su estudio se pudo identificar que los 
estudiantes que utilizaban dichas herramientas tienen mayores progresos en términos 
de interpretación, capacidad reflexiva sobre el texto, valoración del contenido y la forma 
del texto (Vergara, 2016, pág. 55).  
 
Agrega además Vergara (2016) que se estableció una correlación entre la buena 
comprensión lectora y las competencias en el uso de herramientas tecnológicas e 
informáticas, lo que significa que entre más se profundiza en una se mejora la otra, 
aunque esto no se comprueba a profundidad se establece que las herramientas 
tecnológicas e informáticas constituyen una excelente herramienta de aprendizaje que 
se evidencia en la forma que comprenden lo que leen, la forma en la que obtienen 
información, el desarrollo de la curiosidad, entre otros elementos. 
 
 
2.2 MARCO REFERENCIAL 
 

En el presente apartado se realiza la presentación del marco teórico a través del cual se 
mencionan temas como: la importancia de la lectura, la evolución del lenguaje y 
pensamiento en la competencia lectora, la baja comprensión de lectura de los 
estudiantes, la relación entre la lectura y la tecnología, cómo la sociedad del 
conocimiento permitiría lograr una transformación educativa en Colombia y las 
competencias tecnológicas que deben desarrollar los docentes y estudiantes para 
desenvolverse con las herramientas tecnológicas e informáticas.  

En el marco conceptual se presentan los términos más relevantes para la investigación. 
En el marco tecnológico la herramienta Culture Street y finalmente en el marco legal se 
mencionan las leyes y decretos que aplican al desarrollo del proyecto. 
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2.2.1 Marco Teórico 
 
La importancia de la lectura y más que nada del saber leer y comprender ha sido 
manifestada desde la antigüedad, así queda claro al recordar la cita socrática “todo logos, 
una vez escrito, circula por doquier, tanto entre quienes lo comprenden como entre nada 
tienen que hacer, y no sabe a quién debe hablar y a quien no” (Ardila A. J., 2018, pág. 
142); dicho en otras palabras, los textos escritos están a disposición de todos en tanto 
“circulan” pero solo algunos de los que los tienen a su disposición obtienen de ellos su 
verdadera utilidad: quienes comprenden.  
 
Precisamente este punto es el que abordan Cortes et al (2018) señalando que la 
comprensión lectora es la capacidad que requiere un estudiante para acceder a la cultura 
y al conocimiento, indicando que la lectura más que una necesidad pedagógica debe ser 
una herramienta que le permita al estudiante un alto grado de interacción, “por ello, la 
lectura y su aprendizaje son un tema de un interés social permanente y no circunscrito 
exclusivamente a los ámbitos escolares, tal como una simple ojeada a nuestro alrededor 
permite observar”. (Cortes, Oviedo, & Zabala, 2018, pág. 30). 
 
Por otro lado, la importancia que tiene para el docente el conocer las características del 
proceso lector: conexión entre experiencias y habilidades del lector, la interpretación del 
mensaje (descubrimiento rápido de las relaciones grafema-fonema), la funcionalidad 
(valor para obtener información o para tener acceso a otros mensajes) y la vinculación 
con la escritura (lectura y escritura son aprendizajes que se deben dar de forma 
complementaria y paralela) (Zaldumbide & Zaldumbide, 2019, pág. 25).    
 
Dicho proceso lector, es retratado por autores como Montealegre y Forero como el 
resultado de cuatro procesos cognitivos:  proceso perceptivo (extracción de información 
de las formas de las letras y las palabras), proceso léxico (reconocimiento y acceso al 
significado de las palabras a través de la léxica y la ruta fonológica),  proceso sintáctico 
(identificar las partes de la oración y su valor significante),  proceso semántico (extracción 
del significado e integración del mismo a la memoria) (Montealegre & Forero, 2016, pág. 
33).  
 
Se unen entonces una capacidad de leer con la capacidad de comprensión que no 
representarían un logro completo si no se desarrollan las competencias de multiplicar, 
de expresar, en otras palabras, de comunicar lo entendido e incluso de crear nuevas 
ideas. Esta competencia comunicativa, implica una serie de procesos, saberes y 
experiencias diversos que son materializados por un binomio emisor – receptor para, en 
su orden, producir y comprender discursos adecuados a una situación o a determinado 
contexto, por medio de los cuales se hace comprensible una estructura conceptual 
(Adum, 2018, pág. 38).  
 
En relación con el aprendizaje de la competencia comunicativa, la lectura y la escritura 
ocupan un lugar predominante en las materias escolares. Es importante establecer cómo 
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se desarrollan estas competencias básicas desde la infancia, para lo cual resulta 
apropiado acudir a los conceptos de Vygotsky según se relaciona a continuación.  
 
Lenguaje y Pensamiento – Lev Vygotsky 

 
Plantea Vygotsky, quien es citado por Gómez (2017) que para dominar el lenguaje 
externo, el niño empieza con una palabra y luego conecta dos o tres, pasando de frases 
simples a otras más complejas y con ello a un lenguaje formado por; en otras palabras, 
va  siempre de lo simple a lo complejo, afirmando además que los aspectos externos y 
semánticos del lenguaje se desarrollan en direcciones opuestas, uno va de lo particular 
a lo general, de la palabra a la frase y la otra de lo general a lo particular, de la oración a 
la palabra. Debido a que el pensamiento de un niño no es claro “surge como un total 
borroso y amorfo debe expresarse con una sola palabra” (Gómez M. L., 2017, pág. 56). 
 
De allí que, agrega el autor, el lenguaje se va perfeccionando progresivamente, ya no 
con palabras aisladas sino con un todo compuesto, el progreso lingüístico se produce 
hasta llegar a diferenciar una oración bien definida, el pensamiento y la palabra no están 
hechos por de la misma manera, existen muchas diferencias entre éstos, la estructura 
del lenguaje no refleja la del pensamiento, el pensamiento sufre muchos cambios cuando 
se convierte en lenguaje, debido a que debe hallar la realidad y la forma, los procesos 
de desarrollo semántico y fonético constituyen uno solo debido a sus direcciones 
inversas (Gómez M. L., 2017, pág. 61).  
 
El niño utiliza preposiciones relativas antes de entender las estructuras significativas de 
las formas sintácticas, por lo que se afirma que la gramática precede a la lógica, la 
discrepancia no excluye la unión, ya que es necesaria para que se lleve a cabo. Además 
de esto: 

 
La expresión más simple, lejos de reflejar una correspondencia constante y rígida entre 
sonido y significado, constituye, en realidad, un proceso. Las expresiones verbales no 
pueden surgir totalmente formadas, sino que deben desarrollarse en forma gradual. Este 
complejo de transición entre significado y sonido debe desarrollarse y perfeccionarse por 
sí mismo. (Gómez M. L., 2017, pág. 54) 

 
Se evidencia de este modo que la competencia comunicativa inicia su desarrollo desde 
que el niño empieza a hablar, para esto debe entender la palabra que pronuncia y esto 
lo hace mediante un proceso de pensamiento que se va gestando antes de que diga su 
primera palabra, es por esto por lo que la capacidad de lenguaje y de pensamiento son 
diferentes, pero al unirse permiten que el niño diga palabras con coherencia y lógica 
dependiendo del contexto.  
 
Cuando el niño aprende a escribir según el autor, reemplaza los aspectos sensorios del 
habla por las palabras e imágenes de éstas, el lenguaje imaginado requiere de la 
representación de la imagen sonora en los signos escritos siendo éste otro nivel de 
simbolización que resulta más difícil para el niño que el lenguaje hablado, lo complicado 
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de la escritura también reside en que es un lenguaje sin interlocutor que se dirige a una 
persona ausente o imaginaria o a nadie en particular, por lo que el niño tiene poca 
motivación para aprender a escribir cuando se le empieza a enseñar, ya que no siente la 
necesidad de hacerlo y tiene una idea vaga de su utilidad (Gómez M. L., 2017, pág. 61).  
 
Siguiendo esta línea, puede señalarse que el acto de abstracción, es decir, la manera en 
que un niño interpreta lo que lee, trasladada al aprendizaje de escritura, que como ya se 
ha indicado marcha en paralelo, es uno de los momentos determinantes en la medida 
que si éste no se desarrolla en debida forma desde los grados básicos se tornará mucho 
más difícil de alcanzar en grados superiores en los que por obvias razones se requiere 
un nivel de comprensión mucho más complejo, circunstancia que genera un perjuicio en 
dos vías, por un lado, las dificultades de aprehensión de contenidos; por otro, el 
desestimulo evidente que se genera en el proceso educativo.  
 
De allí la importancia innegable de que los niños inicien sus procesos de lectura y 
escritura con todos los medios materiales posibles que se encuentren a su disposición, 
incluyendo las herramientas tecnológicas, el uso del teclado y demás estrategias que 
centren la atención del niño en lo que se pretende comunicar al momento de escribir 
(Cascales, Carrillo, & Redondo, 2017).  
 

La baja comprensión de lectura en la escuela  

De acuerdo con Maldonado et al (2019) lograr que los estudiantes aprendan a leer 
correctamente es uno de los mayores retos en la escuela, necesidad que la autora asocia 
a que la adquisición de lectura resulta imprescindible para contar con un márgen de 
autonomía en una sociedad cada vez más letrada, de allí que las personas que no logran 
dicha habilidad sean precisamente, menos autónomas y se encuentren en una relación 
de desventaja respecto de las que si lo logran (Maldonado, Aguinaga, & Nieto, 2019, 
pág. 417).  
 
    
El analfabetismo funcional evolucionó de acuerdo a los cambios de la sociedad y las 
exigencias de la cultura escrita, se comprendió que había ausencia de destrezas 
elementales de lecto-escritura, “la dicotomía alfabeto/analfabeto reduce la condición a 
un conjunto mínimo de habilidades de lectura y de escritura sin dar cuenta de la 
gradualidad de su adquisición y uso en distintos contextos sociales” (Martínez, Trucco, 
& Palma, 2014) 
 
El concepto de alfabetización según Martínez, Trucco, & Palma (2014) ha cambiado en 
tres aspectos centrales:  
 

1. Identificando el proceso continuo en el que es necesario distinguir niveles de 
logros de lectura.  
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2. Relacionando la destreza de la lectura con las exigencias sociales, laborales y 
comunitarias del contexto, así como del propio desarrollo personal.  
 

3. Con el surgimiento del concepto de “entorno alfabetizado” como un elemento 
esencial del debate sobre cómo vincular la adquisición de competencias de lectura 
y escritura con su uso.  
 

De esta manera se promueve la comprensión de lectura dentro del entorno social para 
que las personas refuercen lo que aprenden en la escuela sobre las competencias 
comunicativas teniendo en cuenta que éstas no funcionan de forma aislada. Al identificar 
el entorno cotidiano en el que se encuentran inmersos los niños en la actualidad se puede 
afirmar que tienen unas condiciones completamente diferentes a hace una o dos 
décadas, debido a la amplia inmersión que ellos tienen a internet, dispositivos móviles y 
otras herramientas digitales, por lo que se reconoce un cambio en la forma en la que 
ellos reciben y leen la información en la actualidad.  
 
La lectura y la tecnología 
 
Se ha señalado que en Colombia se ha planteado la necesidad de insertar el uso de las 
herramientas tecnológicas e informáticas en la educación, además de la importancia de 
la renovación pedagógica con el uso de la tecnología, por lo que se plantea el 
requerimiento de dotar y mantener en las instituciones una infraestructura tecnológica 
informática con conectividad y altos criterios de calidad y equidad que contribuyan al 
apoyo de procesos tecnológicos (Córdoba, López, Ospina, & Polo, 2017). 

Por ello los autores plantean la importancia de implementar la tecnología para el 
aprendizaje, además resaltan que orientar el uso de las herramientas tecnológicas 
promueve estrategias didácticas activas que facilitan el aprendizaje autónomo, 
colaborativo y el pensamiento crítico. Además, se reconoce la lectura como un proceso 
interactivo de comunicación en la que se establece una relación entre el texto y el lector 
quien al procesar e interiorizar lo leído construye su propio significado, por lo que utilizar 
las herramientas tecnológicas e informáticas en este proceso puede contribuir a mejorar 
la comprensión lectora. 

Por su parte Cantillo, y otros (2014) establecen que la inclusión de las herramientas 
tecnológicas e informáticas en la enseñanza de la lengua materna y el desarrollo de las 
competencias ha tenido poca atención en el campo de la investigación, además la 
mayoría de los textos están en inglés. Además, Cantillo, y otros (2014) establecen que 
la mediación de las tecnologías puede incentivar a los estudiantes, ya que la 
interactividad con las herramientas tecnológicas e informáticas les permite buscar 
información y hacer lecturas críticas. Por lo anterior es importante que los docentes 
motiven a los estudiantes para que se interesen en diferentes temas que pueden 
encontrar con el uso de las tecnologías. 
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Sociedad del conocimiento para lograr una transformación educativa en Colombia 

Uno de los principales rasgos de la sociedad del conocimiento es la innovación, ya que 
a través de ésta se transforman los procesos y surgen los cambios, también es 
importante dentro de estas sociedades la existencia de redes de comunicación a través 
de las cuales se cambia información desde cualquier parte del mundo. Adicionalmente, 
se busca desarrollar procesos educativos tendientes a identificar difundir y crear 
conocimiento en las comunidades, organizaciones, instituciones y empresas 
(Ballesteros, 2016). 

En esta sociedad tal como lo establece Flórez, et.al (2017) surge el fenómeno de la 
globalización en el que se da un aumento exponencial de la información, las 
comunidades se movilizan y se virtualizan, rompiendo esquemas en los que hay una libre 
transferencia del conocimiento, por ello se crea una revolución cultural profunda que se 
enmarca en el uso de las Tecnologías de la Información y la Comunicación (TIC) que 
también produce cambios en la manera como se concibe la educación. 

Tal como lo indica Ballesteros (2016) el uso de las Tecnologías de la Información y la 
Comunicación (TIC) se adapta a las diversas formas de enseñanza de los docentes, 
enriqueciendo la didáctica del docente a través de escenarios de experimentación y 
promoviendo en los aprendices la construcción de significados. Por lo que integrar las 
herramientas tecnológicas e informáticas en la educación implica el uso de las 
tecnologías en pro del aprendizaje, lo cual debe hacerse en consonancia con la disciplina 
curricular para enseñar un contenido en específico. 

El ejercicio de inclusión de las herramientas tecnológicas e informáticas se hace efectivo 
cuando según Lopéz & Navas (2016) se logra que los estudiantes sean capaces de 
seleccionar herramientas para obtener información actualizada, analizarla, sintetizarla y 
presentarla; por lo que se infiere que su inserción promueve la autonomía en los 
estudiantes, ya que deben buscar información, seleccionar la que les sirve, analizarla, 
resumirla y exponerla, esto beneficiaría a la escuela colombiana ya que se promoverían 
ejercicios de categorización y de comprensión lectora, lo que está acorde a las metas 
educativas del país. 

Debido a que se ha mejorado la comprensión de lectura en las últimas dos décadas con 
las estrategias planteadas, esto según los resultados de las pruebas PISA 2018 en los 
que “cerca de 50% de los estudiantes alcanzaron por lo menos el Nivel 2 de competencia 
en lectura, este porcentaje bajó en relación con el año 2015, pero ha venido en ascenso 
si tiene en cuenta el primer examen que se realizó en el año 2006, por lo que al país le 
queda un camino arduo por recorrer para lograr un equilibrio y una mejora paulatina en 
la comprensión lectora de los estudiantes. Además de esto, comparado con otros países 
de la OECD el nivel de lectura todavía está bajo, ya que la media es del 70%. 
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Teniendo en cuenta lo mencionado, las herramientas tecnológicas e informáticas pueden 
ayudar a los estudiantes colombianos a mejorar sus procesos de comprensión lectora en 
todas las áreas del conocimiento. 

De acuerdo con Lopéz & Navas (2016) la integración de las herramientas tecnológicas e 
informáticas al proceso de enseñanza-aprendizaje implica un cambio educativo múltiple, 
en el que maestros y docentes las pueden incorporar. Al hacer aparecer las herramientas 
tecnológicas e informáticas en los modelos pedagógicos actuales los docentes cuentan 
con una labor más amplia: integrar las tecnologías en sus prácticas escolares, promover 
su uso creador y transformador en la sociedad, siendo la pedagogía la guía fundamental 
del hacer escolar. 

Zabala (2014) exige que se realicen cambios en las prácticas escolares, por lo que los 
docentes deben reflexionar sobre la reformulación de los modelos pedagógicos para 
considerar la integración de las herramientas tecnológicas e informáticas y así mejorar 
los procesos de aprendizaje, los cuales deben integrar dinámicamente, al profesor, el 
estudiante y su contenido, transformando de forma continua la relación profesor 
estudiante para enriquecer la enseñanza. 

Se evidencia de este modo que las herramientas tecnológicas e informáticas promueven 
en los estudiantes la motivación, ya que al cambiar la práctica pedagógica se animan y 
empiezan a relacionarse con el aprendizaje de una forma innovadora en la que pueden 
interactuar de forma más dinámica con los contenidos, el estudiante de este modo 
empieza a convertirse en el protagonista de su aprendizaje. 

Además de esto, la tecnología le da la posibilidad al estudiante de abrirse a mundos y 
situaciones nuevas, un ejemplo de esto es que se puede hacer una carrera de forma 
virtual, lo que facilita mejorar la educación colombiana ya que en el país hay muchas 
zonas rurales en las que es difícil acceder a la educación superior y el 15,8% de 
colombianos según el DANE viven en estas zonas. 

Se debe destacar que, al no contar con una sólida formación en tecnología en el país, 
las actividades que se desarrollen en aula para promover el uso de las herramientas 
tecnológicas e informáticas deben estar relacionadas con la alfabetización digital. 
Teniendo en cuenta que los recursos TIC son instrumentos que le permiten al docente el 
desarrollo de actividades con sentido pedagógico dentro de su programa curricular, lo 
cual ofrece una gran flexibilidad y disponibilidad de fuentes de datos de acceso directo y 
en la red (Pérez, Builes, & Rivera, 2017).  

Por ende, es importante que los primeros acercamientos se hagan de forma controlada 
para que los estudiantes no piensen que es difícil utilizar la tecnología como una 
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herramienta para la construcción de su conocimiento, sino que la vean como una aliada 
para potenciar sus saberes. 

Se evidencia de este modo que implementar las herramientas tecnológicas e 
informáticas en las aulas permite a los docentes aproximar a los estudiantes a los 
contenidos de sus clases de una forma más dinámica e innovadora, que estimula la 
creatividad en las diferentes asignaturas y promueve su motivación por los diferentes 
saberes, esto contribuye mucho a la sociedad colombiana, ya que al buscar información 
en la red ésta se debe categorizar, seleccionar y jerarquizar lo cual promueve la 
comprensión lectora, además de esto desde cualquier área se pueden implementar 
estrategias basadas en el uso de las herramientas TIC que promueven el aprendizaje 
interactivo. 

Adicionalmente se destaca que un porcentaje representativo del país se encuentra en 
zonas rurales en las que el acceso a la educación superior es complicado, por ello, el 
insertar las herramientas tecnológicas e informáticas en estas áreas facilita a la población 
el acceso a universidades virtuales en las que pueden hacer diferentes carreras 
universitarias y tener nuevas posibilidades que no se les brinda en sus territorios. 

Competencias en el uso de herramientas tecnológicas e informáticas necesarias 
para el docente y los estudiantes 

Las tecnologías emergentes de acuerdo con (Pérez, Builes, & Rivera, 2017) pretenden 
dar respuesta a la forma en la que el individuo reorganiza su forma de pensar, vivir, 
comunicar, en una sociedad tecnificada que se construye bajo los efectos de la 
globalización y la sociedad del conocimiento, aunque algunas instituciones y docentes 
no vean la importancia del uso de las tecnologías es necesario cambiar las metodologías 
tradicionales y adaptarse a las nuevas competencias digitales, por lo que se debe asumir 
el reto de introducir la informática mediante un cambio general de los proyectos 
educativos institucionales. 

Para esto se requiere que los docentes se apropien de la tecnología, que tengan una 
perspectiva creadora y un afán holístico para relacionar las temáticas de su área con el 
uso de las Tecnologías de la Información y la Comunicación (TIC). Dentro de las 
competencias digitales de los docentes según los mismos autores se encuentra: 1) 
identificar los recursos de hardware y software apropiados para la integración de las 
herramientas tecnológicas e informáticas a las actividades educativas, teniendo en 
cuenta que estos no son buenos ni malos en sí mismos, sino que depende de la destreza 
de los docentes al utilizarlos. 2) integrar el modelado y la simulación con las diferentes 
áreas del conocimiento, especialmente al plantear soluciones tecnológicas a 
problemáticas de interés común para toda la comunidad en los que se promueva el 
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aprendizaje colaborativo y cooperativo, lo que incentiva la autonomía por parte de los 
estudiantes.  

Otras competencias tecnológicas que el docente puede desarrollar se basan en el 
enfoque cognitivo según que son el pensamiento divergente al implementar ideas 
innovadoras para la resolución de conflictos, comprendiendo los campos de la ciencia y 
la tecnología, además de su incidencia sobre la cultura y la sociedad y  mejorar la 
estructura mental: involucrar las operaciones mentales y las funciones cognitivas para 
resolver problemas y adquirir nuevos conocimientos, a través de ambientes que 
promuevan la práctica de estos procesos y de un currículo integrado. 

Se identifica que el enfoque cognitivo se correlaciona con el uso de las tecnologías al 
promover la reflexión y la innovación, siendo el estudiante un ser constructor activo de 
significados a partir de su relación con el medio natural, social y cultural, es importante 
adaptarse a los cambios debido a que esto estimula al cerebro al establecer relaciones 
entre la información nueva y los conocimientos previos, lo que permite modificar 
constantemente la estructura cognitiva. 

Es por esto por lo que el rol del docente debe ser activo en la identificación, selección e 
implementación de tecnologías para llevar al aula, éstas deben estar en consonancia con 
el desarrollo de los procesos de aprendizaje escolares; con las necesidades de los 
estudiantes, teniendo en cuenta los vacíos de información que éstos presentan; la 
adaptación del currículo; el área desde la que se va a impartir los saberes; las temáticas 
a presentar y las características del grupo. 

Por su parte, el papel de los estudiantes al estar mediado por los docentes depende de 
varios factores en las escuelas, es por eso que los docentes deben ser conscientes de 
la importancia de desarrollar diferentes actividades en los estudiantes que contribuyan a 
mejorar sus procesos de pensamiento. 

2.2.2 Marco Conceptual 

El marco conceptual permitirá conocer los términos generales que se utilizan con mucha 
frecuencia en el documento.  La elaboración de este proyecto tendrá como base los 
siguientes conceptos necesarios para la comprensión del mismo: 

Lectura:  La lectura es el proceso continuo de comunicación entre el autor o escritor del 
texto y el lector.  Es expresado a través de una variedad de signos y códigos 
convencionales. 
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Comprensión textual:  La comprensión textual consiste en otorgar sentido a un texto a 
partir de las experiencias previas del lector y su relación con el contexto.  Este proceso 
incluye estrategias para identificar la información relevante, hacer inferencias, obtener 
conclusiones y reflexionar sobre el proceso mismo de comprensión con el fin de 
autorregularlo. 

Estrategia pedagógica:  La estrategia pedagógica es un sistema de acciones que se 
realizan con un ordenamiento lógico y coherente en función del cumplimiento de 
objetivos educacionales, es decir, constituye cualquier método o actividad planificada 
que mejore el aprendizaje profesional y facilite el crecimiento personal del estudiante 
(Pérez, Builes, & Rivera, 2017) 

Alfabetización digital: “La alfabetización digital incluye tener conocimiento de diversas 
fuentes de información digitales, criterios éticos para hacer uso de la información, hacer 
uso y tenencia de dispositivos, entre otros elementos. Por lo que Guillén, Ascencio y 
Tarango (2016, p.29-30)” (García Ávila, 2017), las dimensiones de la alfabetización 
digital son: 

• Instrumental: se refiere al conocimiento práctico y habilidades para el uso del 
hardware y software.  

• Cognitivo-intelectual: trata de los conocimientos y habilidades cognitivas específicas 
que permitan buscar, seleccionar, analizar, interpretar y recrear la información con la 
finalidad de otorgarle significado, analizarla críticamente y reconstruirla. 

• Socio-comunicacional: relativa a la habilidad para comunicarse eficazmente a través 
de las herramientas tecnológicas e informáticas, mediante el desarrollo de textos de 
naturaleza diversa (hipertextuales, audiovisuales, icónicos, tridimensionales, entre 
otros.). Además, esta dimensión incluye el desarrollo de normas de comportamiento 
que impliquen una actitud social positiva hacia los demás como puede ser el trabajo 
colaborativo, el respeto y la empatía en redes.  

• Axiológica: plantea la toma de conciencia en cuanto a que las herramientas 
tecnológicas e informáticas inciden significativamente en el entorno cultural y político 
de la sociedad, así como a la adquisición de valores éticos y democráticos con relación 
al uso de la información.  

• Emocional: relativa al conjunto de afectos, sentimientos y pulsiones emocionales 
provocadas por la experiencia en los entornos digitales para el control de las 
emociones, el desarrollo de la empatía y la construcción de una identidad digital 
caracterizada por el equilibrio afectivo-personal en el uso de las herramientas 
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tecnológicas e informáticas. De acuerdo con la clasificación anterior, los ejes a trabajar 
para una alfabetización digital deben cubrir las cinco dimensiones, ya que, en la 
articulación de ellas, las personas pueden acceder a los beneficios sociales, culturales 
y económicos que las herramientas tecnológicas e informáticas ofrecen. (García Ávila, 
2017) 

De acuerdo con García Ávila (2017) una persona está alfabetizada digitalmente cuando 
lleva a cabo juicios de manera informada, lee y comprende condiciones, construye 
conocimiento propio, busca en fuentes confiables, utiliza fuentes confiables para 
informarse, elige los medios adecuados para navegar, evalúa sistemas y materiales. 

Competencia comunicativa: Como lo indican Becerra et al: 

“El desarrollo de la competencia comunicativa en los estudiantes es el logro básico 
previsto por el Ministerio de Educación Nacional de Colombia en los estándares del área 
de lenguaje en todos los niveles del ciclo educativo, y con mayor razón al terminar el ciclo 
de básica secundaria donde el estudiante debe hacer parte de su personalidad 
habilidades para integrarse como agente productivo a la sociedad, entre las cuales se 
destacan hablar, escuchar, leer y escribir” (Becerra, Álvarez, & Rodríguez, 2019, pág. 16).  

Operaciones mentales: “De acuerdo con algunos autores, las operaciones mentales 
análisis y síntesis son procesos que permiten el estudio de problemas o realidades 
complejas.” (Castaño, Castrillon, & Osorio, 2016) 

New Media y New Media art: Becerra et al (2019) señalan que la new medio o nuevos 
medios son todas aquellas herramientas tecnológicas apoyadas en la virtualidad que 
promueven y divulgan la cultura digital en los espacios académicos contribuyendo a 
fortalecer cuatro aspectos necesarios en el nuevo contexto social y educativo que son: 
la globalización de la cultura,  la cultura digital en coherencia con la sociedad de la 
información,  la movilidad del conocimiento en la red y  el mejoramiento de la creatividad. 
Añadiendo además que en este último aspecto entra en juego el arte como motor de la 
expresión artística de los estudiantes que impulsa la adquisición de conocimientos 
(Becerra, Álvarez, & Rodríguez, 2019).  

2.2.3 Marco Tecnológico 

De acuerdo con (Becerra, Álvarez, & Rodríguez, 2019), las herramientas tecnológicas e 
informáticas son tecnología de apoyo y permiten almacenar información y acceder a ella, 
mejorando las interacciones del proceso enseñanza-aprendizaje y su entorno, 
solucionando problemas y transformando la información en conocimiento y a su vez en 
aprendizaje significativo generando pautas de innovación en el entorno educativo, como 
también evolución en los métodos y estrategias que usa el docente, que den cuenta de 
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la forma como las herramientas tecnológicas e informáticas se integran a los currículos 
escolares mejorando la calidad del aprendizaje. 

Becerra et al (2019)concluye que si bien las herramientas tecnológicas e informáticas 
son determinantes mejorando la calidad del proceso de enseñanza-aprendizaje, su papel 
cobra importancia siempre y cuando los docentes transfieran su conocimiento en cuanto 
a cómo sacarles provecho, teniendo en cuenta los recursos, la formación, pero 
esencialmente el papel y la función de éste en la educación, solución de dificultades y su 
uso en su práctica docente (Becerra, Álvarez, & Rodríguez, 2019). 

En el presente documento se busca promover la lectura por parte de los estudiantes a 
través de la herramienta Culture Street, que de acuerdo con el Ministerio de Tecnologías 
de Colombia (2015) es un sitio dedicado a acercar a las personas al arte y a la cultura, 
para esto, presenta información sobre diversas expresiones artísticas, así mismo, 
introduce reseñas de escritores, directores de cine, actores, artistas, intérpretes, entre 
otros. 

Según el Ministerio de Tecnologías de Colombia (2015) la herramienta también cuenta 
con actividades divertidas por medio de las cuales es posible aprender a ilustrar y a 
escribir un libro, realizar animaciones, cómics, posters, trabajar con diversos materiales, 
entre otros, lo que promueve el desarrollo de la creatividad. Por su parte, la revista Aptus 
Propuestas educativas afirma que es una pequeña pero muy interesante aplicación para 
crear libros infantiles en línea y que puede ser de gran ayuda para trabajar en clase con 
estudiantes pequeños. 

El Picture Book Maker (Creador de Cuentos Ilustrados) permitirá diseñar y narrar 
historias, utilizando dibujos de la británica Sarah Dyer. Los estudiantes podrán elegir a 
varios animales como protagonistas, seleccionar el escenario, agregarle diferentes 
objetos y escribir los diálogos y el texto de los cuentos. 

Al mismo tiempo se podrá editar los tamaños de todas las piezas y cambiar posiciones y 
actitudes de los personajes. Todo ello en una plataforma sencilla y visual, sin necesidad 
de saber inglés, que también permitirá crear la tapa y la contratapa de la publicación. 
Finalmente se puede imprimir o enviarlo por correo. El Ministerio de Tecnologías de 
Colombia (2015) también establece que la navegación en el sitio es diferente y divertida, 
ya que se puede hacer por medio de los canales llamados Caminando por la calle de la 
cultura o Culture Street.  

Los canales son: art (arte), film (películas), stage (escenario) y books (libros).Cada uno 
de ellos ofrece actividades multimedia, interactivas y divertidas, así como información 
actualizada sobre movimientos artísticos, artistas clásicos y nuevos, técnicas, fotos, 
videos e información que seguramente te invitará a aprender, explorar y te inspirará en 

http://www.culturestreet.org.uk/artstreet/
http://www.culturestreet.org.uk/filmstreet/
http://www.culturestreet.org.uk/stagestreet/
http://www.culturestreet.org.uk/bookstreet/
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tus próximas creaciones. (Ministerio de Tecnologías de Colombia, 2015). Por otra parte, 
el sitio Culture Street alberga contenido sobre diferentes expresiones artísticas como: el 
teatro, la música, la danza contemporánea, la escenografía, utilería, películas, festivales 
de cine, animaciones, ilustraciones, cómics, entrevistas, tutoriales, entre otras.  

Al ingresar a la página se pueden encontrar diferentes pestañas como Channels, Have 
a Go, Workshops, Gallery, Lessons y Arts Awars, tal como se muestra en la siguiente 
ilustración:  

Ilustración 5. Página de inicio CultureStreet 

 

Fuente: https://www.culturestreet.org.uk/ 

Al pulsar la pestaña de “Channels” se puede acceder a “books”, tal como se muestra en 
la ilustración:  

 

 

 

 

 

 

https://www.culturestreet.org.uk/
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Ilustración 6.Pestaña “Channels” 

 

 
 

Fuente: https://www.culturestreet.org.uk/ 
 

Al seleccionar books se puede acceder a una ventana que se titula “books and authors” 
en la cual se pueden seleccionar enlaces de autores y de libros, tal como se muestra 
en la ilustración:  

Ilustración 7. Pestaña "Books" 

 

 

Fuente: https://www.culturestreet.org.uk/ 

https://www.culturestreet.org.uk/
https://www.culturestreet.org.uk/
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Al ingresar al contenido de un autor, en este caso al de Debi Glioriv se puede explorar 
contenido diverso en el que se dan algunos recursos para elaborar materiales entre otras 
actividades, tal como se muestra en la siguiente ilustración:  

Ilustración 8. Espacio de contenido Debi Glioriv 

 

 
 
Fuente: Tomado de: https://www.culturestreet.orq.uk/ 
 

Ilustración 9. Espacio de contenido Debi Glioriv 
 

 
 

Fuente: https://www.culturestreet.org.uk/ 

https://www.culturestreet.org.uk/
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A continuación, aparece una descripción de los aspectos más importantes de esta 
herramienta y la justificación para su uso: 

Tabla 1. Descripción de Culture Street 
 
 

Elemento Descripción 

Confiabilidad 
Es una de las páginas más populares en su estilo, con cientos de 
contribuyentes semanalmente aportando más contenido a la página 
y ampliando su colección. 

Diseño 
Cuenta con varias pestañas para una búsqueda más sencilla donde 
se clasifica su contenido y su calidad categorizándolo por tipo. 

Uso 
A través de los distintos canales podemos observar todo su 
contenido según nuestra necesidad o interés, y sugiriéndonos más 
contenido para seguir explorando. 

Costo 
Su uso es totalmente gratuito, a través de internet sin costos extra 
por uso diario. 

Idioma 
Debido a su diseño multilenguaje es capaz de comunicar las 
distintas culturas a los distintos continentes con gran facilidad. 

Aprendizaje 
Cada curso cuenta con los pasos correspondientes a seguir para 
poder desarrollar y lograr el objetivo propuesto con éxito y 
proporcionar el conocimiento correctamente. 

Adaptabilidad 

Su diseño es único lo que no permite libre modificación de la 
interfaz, pero con su interfaz ya prediseñada podemos evidenciar un 
entorno colorido y vivido, además de sus imágenes, ilustraciones y 
letra lo que anima al usuario a seguir explorando. 

Acceso 
Al ser una página web se puede acceder desde los distintos 
dispositivos con conexión a internet y acceso a un navegador. 

Recursos 

Una extensa variedad de culturas representadas en sus múltiples 
cursos, sus páginas web oficiales para documentarse sobre futuros 
proyectos y mejoras a la plataforma así como avisos de sus 
desarrolladores y los foros de la comunidad. 

Respaldo 

Su respaldo se basa en los desarrolladores que encargan de 
actualizar, modificar y mejorar la página constantemente para lograr 
una experiencia de usuario más cómoda y añadir más contenido a la 
misma, así como también cuenta con el apoyo de la comunidad que 
colabora en su sustento. 

 

Fuente. Elaboración: propia. 
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Tabla 2. Ventajas y desventajas de Culture Street 

 

Ventajas de usar Culture Street Desventajas de usar Culture Street

o Fácil acceso y uso.  
o Interfaz de usuario 

llamativa y colorida.  
o Su información se 

encuentra bien distribuida 
en pestañas o canales. 

o Gran variedad de cursos y 
culturas que ofrece la 
página. 

o Posee formas de 
comunicación como 
animaciones, imágenes, 
textos y videos para poder 
ilustrar al usuario y dar a 
conocer correctamente la 
información 

 

o Necesita conexión a 
internet 

o Pocos elementos para 
personalizar el libro. 

o Se pueden simplificar las 
pestañas y dar más 
información sobre la 
función de cada una desde 
la página principal, así 
como información sobre la 
página misma. 

o Opción no visible para 
poder contribuir con su 
contenido. 

o El estudiante es quien 
decide cómo y cuándo 
realiza su aprendizaje. 
 

  
  

Fuente. Elaboración propia 
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2.2.4 Antecedentes legales. 

A continuación, se relacionan los siguientes antecedentes legales en los que se 
fundamenta esta investigación: 
 
En Colombia, la educación es un derecho fundamental consagrado en el artículo 67 de 
la Constitución Política de Colombia, definiéndola como un servicio público que cumple 
con una función social, persiguiendo “acceso al conocimiento, a la ciencia, a la técnica” 
entre otras materias: Constitución Política de Colombia (1991).  También asevera que el 
Estado facilitará su acceso a la cultura, entre otros aspectos “a la educación permanente, 
científica y técnica” (artículo 70). 
 
Es así que el Estado promueve el acceso gratuito a la Educación Preescolar, Básica y 
Media y genera acciones a través de las instituciones educativas que permitan aumentar 
la cobertura y el manejo de los recursos pedagógicos, técnicos y humanos para una 
apropiada formación integral. 
 
Más recientemente la Ley General de Educación (Ley 115, 1994) en el artículo 20   
referente a los objetivos de la educación afirma que ésta debe facilitar “capacidades para 
el razonamiento lógico interpretando y solucionando problemas de la ciencia, la 
tecnología y la vida cotidiana” siéndole útil a la sociedad. Establece como objetivos el 
desarrollo de habilidades comunicativas para leer, comprender, escribir, escuchar, 
hablar y expresarse correctamente, habilidades fundamentales en esta investigación. 
 
Además, en el artículo 23 establece las áreas obligatorias y fundamentales, entre ellas 
humanidades, lengua castellana e idiomas extranjeros, siendo la lengua castellana el 
punto de interés del desarrollo de las habilidades de lectura y escritura. 
 
Adicionalmente, en el artículo 76, menciona el currículo como el conjunto de criterios, 
planes de estudio, programas, metodologías, procesos y recursos humanos, 
académicos y físicos para que el Proyecto Educativo Institucional se lleve a cabo y que 
contribuyen a la formación integral de los estudiantes. 
 
Así mismo, en el artículo 77 habla de la autonomía que poseen las instituciones 
educativas para modificar el currículo e introducir o adaptar las áreas que considere 
apropiadas para desarrollar el proceso educativo. 
 
Por otra parte. la Ley 1341 de 2009 apoya esta investigación porque en ella el “Estado 
reconoce que el acceso y uso de las Tecnologías de la Información y las 
Comunicaciones, el despliegue y uso eficiente de la infraestructura, el desarrollo de 
contenidos y aplicaciones, la protección a los usuarios, la formación de talento humano 
en estas tecnologías y su carácter transversal, son pilares para la consolidación de las 
sociedades de la información y del conocimiento” (Ley 1341, 2009) y para desarrollar 
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esta investigación se facilita el uso adecuado de la herramienta Culture Street para la 
implementación de la estrategia didáctica. 
 
Partiendo de que los actores principales de este trabajo son menores de edad se tiene 
en cuenta lo establecido en el Habeas Data (Ley 1581 de 2012) en el artículo 7 en el 
cual se da tratamiento y protección de los datos personales de los niños, niñas y 
adolescentes salvo aquellos datos que sean de naturaleza pública. 
 
Es tarea del Estado y las entidades educativas de todo tipo proveer información y 
capacitar a los representantes legales y tutores sobre los eventuales riesgos a los que 
se enfrentan los niños, niñas y adolescentes respecto del tratamiento indebido de sus 
datos personales, y proveer de conocimiento acerca del uso responsable y seguro por 
parte de niños, niñas y adolescentes de sus datos personales, su derecho a la privacidad 
y protección de su información personal y la de los demás. (Ley 1581 de 2012). 
 
En el año 2005, el MEN emitió los Estándares Básicos de Aprendizaje (EBA), cuando 
empezó a hablarse de la calidad en educación, constituyéndose como una guía para el 
diseño del currículo, el plan de estudios, diseño de prácticas educativas, entre otras. El 
documento se refiere a la complejidad de la evolución del lenguaje: “El desarrollo de las 
competencias en lenguaje es un proceso que se inicia desde el momento de la gestación 
y acompaña al individuo toda la vida. Cuando los infantes llegan al primer grado de 
Educación Básica cuentan ya con una serie de saberes que no pueden ser ignorados 
en la labor pedagógica”. (MEN, 2005). Por tanto, se debe dar importancia a las 
manifestaciones orales y escritas, así como a la aproximación creativa a diferentes 
códigos no verbales. Para el presente trabajo se toman como referencia los estándares 
básicos en el área de lenguaje de los grados 1° a 3° y factores como la producción 
textual, comprensión e interpretación textual, y literatura, elementos claves para el 
desarrollo de las habilidades comunicativas. 
 
Así mismo, el MEN, en busca de la calidad educativa, presentó en el año 2015 los 
Derechos Básicos de Aprendizaje (DBA), como una herramienta para docentes y padres 
de familia para identificar los saberes básicos que han de aprender los estudiantes en 
cada uno de los grados de la educación escolar.  Guardando coherencia con los 
estándares básicos de competencias, el documento apoya el desarrollo de propuestas 
curriculares articuladas con los enfoques, metodologías, estrategias y contextos de cada 
establecimiento educativo materializados en los planes de área y aula. Para el presente 
trabajo se considerarán los correspondientes al área de lenguaje. 
 
Para finalizar, el Proyecto Educativo Institucional (PEI) establece que la base del énfasis 
académico para el desarrollo de habilidades de pensamiento y habilidades 
comunicativas, la constituye el área obligatoria y fundamental de Humanidades, Lengua 
Castellana e Inglés. También define como una de sus competencias institucionales 
comunes las Habilidades Comunicativas, en concordancia con el desarrollo de 
pensamiento, el lenguaje y la cognición, se busca la apropiación y formación de 
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mecanismos para fortalecer y elevar los niveles de competencia interpretativa, 
argumentativa y propositiva, procesar información, formar conceptos y expresarse 
correctamente en forma oral o escrita. (Acuerdo 08 de 2012).  
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3 DISEÑO METODOLÓGICO 

En este capítulo se definen y establecen elementos, métodos y estrategias que guían esta 
propuesta de investigación con el fin de dar respuesta al problema planteado sobre el regular 
desempeño en las habilidades y competencias comunicativas de los estudiantes de grado 
segundo del Colegio Marco Antonio Carreño Silva I.E.D.  

3.1 TIPO DE INVESTIGACIÓN 
 
Todo proyecto de investigación implica un posicionamiento metodológico. Para el caso del 
presente proyecto, el método es la manera estructurada de efectuar el proceso de 
investigación (Tafur & Izaguirre, 2016), de modo que se trata de seguir pautas o un plan 
precisado para alcanzar un fin. Para el presente proyecto el método a utilizar en el diseño de 
la investigación se enmarca en los siguientes puntos:  

 
1. Identificar y definir el problema a investigar.  
2. Realizar una revisión de la bibliografía referente al problema a investigar.  
3. Formular objetivos medibles y alcanzables.  
4. Seleccionar el método de investigación.  
5. Interpretar y analizar los datos obtenidos.  
6. Llegar a una conclusión y alcance de la investigación. 

 
El proyecto de investigación está enmarcado dentro de un enfoque cuantitativo, un alcance 
descriptivo y un diseño cuasiexperimental. 
 
La investigación tiene un enfoque cuantitativo, de acuerdo con Hernández-Sampieri, (2014) 
este tipo de enfoque se basa en la recolección de datos para probar una o varias hipótesis 
basándose para ello en las mediciones numéricas y el análisis estadístico.   

 
Dicho lo anterior, a través del presente proyecto de estudio se pretende dilucidar las 
problemáticas existentes en cuanto a la dificultad que se presenta en comprensión lectora, 
producción textual y expresión oral en los estudiantes de grado segundo del colegio Marco 
Antonio Carreño Silva I.E.D. ubicado en la localidad de Puente Aranda de Bogotá.   
  
Cabe resaltar que este proceso no es lineal, sino iterativo, es decir, las etapas en realidad son 
acciones para adentrarse en la investigación y recolectar datos, no obstante, la investigación 
suele desarrollarse en forma de espiral y se puede regresar de una fase a otra. Se seleccionó 
este enfoque porque se hará un análisis del desempeño de los estudiantes a través de las 
herramientas seleccionadas mediante el acompañamiento al proceso por parte de la 
investigadora. 
 
El alcance es el descriptivo, según Hernández-Sampieri (2014) mediante éste busca 
especificar propiedades y características importantes de cualquier fenómeno que se analice. 
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Es decir, se pretende medir o recoger información de forma independiente o conjunta sobre 
las variables a las que se hace referencia. El alcance se eligió ya que para profundizar en la 
incidencia de la herramienta seleccionada sobre el desempeño de los estudiantes en su 
comprensión lectora se debe hacer un registro detallado con todas las descripciones que sean 
necesarias. 

 
 

3.2 HIPÓTESIS 
 

La hipótesis representa una suposición o solución anticipada al problema objeto de la 
investigación lo que devendría en la responsabilidad del investigador que se entiende, es la 
de orientar su labor a probar tal suposición o hipótesis, sin que esta necesariamente deba ser 
verdadera aunque esto último no implica que se trate de una labor facilista pues previamente 
debe agotar la literatura bien para no hipotetizar algo sumamente comprobado o algo que ya 
ha sido categóricamente rechazado (Espinosa, 2016, pág. 143). 

La hipótesis de la presente investigación se basa en la posibilidad de diseñar una estrategia 
didáctica y tecnológica a través del uso de la herramienta Culture Street que permita fortalecer 
los procesos de aprendizaje en la asignatura de Lengua Castellana en un grupo de estudiantes 
de grado segundo. Se parte del supuesto que el uso de esta herramienta tecnológica servirá 
para enriquecer el aprendizaje de los estudiantes al ser una plataforma interactiva y lúdica; lo 
que lleva a señalar como hipótesis definitiva que mediante esta estrategia es posible fortalecer 
el proceso de aprendizaje en lectura, escritura y oralidad en los estudiantes de grado segundo 
gracias a la aplicación de una estrategia didáctica y el uso de nuevas tecnologías.   
 
Actualmente se vive una evolución tecnológica sin precedentes, los estudiantes suelen pasar 
mucho tiempo con herramientas tecnológicas como celulares, computadores, videojuegos, 
entre otros, por eso se cree que prefieren utilizar herramientas interactivas ya que están muy 
familiarizados con los dispositivos tecnológicos que son de uso diario. Por esta razón, la 
creación de contenido con la herramienta Culture Street para las actividades de la asignatura 
de Lengua Castellana serán de mucho éxito, se cree que el uso de la plataforma incentivará 
el aprendizaje y el interés por esta asignatura en los estudiantes, mejorando así la 
comprensión lectora y otras variables implícitas en esta rama educativa.         
 
Esta hipótesis se basa en algunas teorías en las que se ha identificado que las plataformas 
tecnológicas actualmente son de gran utilidad para el aprendizaje de los estudiantes, estimula 
los cerebros de los niños y niñas de tal manera que aprenden intuitivamente usando contenido 
de este tipo.    
  
Por esto se tomarán algunas variables para identificar el proceso de los estudiantes antes y 
después de la intervención entre las que se cuenta: diagnóstico de la comprensión lectora, 
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producción textual y oralidad, adaptar sus conocimientos con la edad y fortalecer la escritura 
en los estudiantes mediante el uso de la herramienta tecnológica. 
 
Se plantea la siguiente hipótesis: 
 
H1: Si se aplican los conceptos del arte y el implic-arte se logra fortalecer el proceso de 
aprendizaje en lectura, escritura y oralidad en los estudiantes de grado segundo mediante una 
estrategia didáctica y el uso de nuevas tecnologías o “new media” que les permite imaginar, 
crear y aprender por medio de la lectura, la escritura y la oralidad. 

 
 

3.3 VARIABLES O CATEGORÍAS 
 

En la investigación se recurrirá a diferentes variables cuantitativas, éstas se clasifican dentro 
de dos categorías amplias, discretas y continuas:  

Discretas: son las que asumen valores o cifras enteras.  Ejemplos: cantidad de estudiantes en 
un aula de clases (pueden ser 39, 40 o 41, pero nunca 40,7 estudiantes); otro ejemplo es la 
cantidad de libros que pueden ser consultados, ya que nunca podrá revisar 25,3 libros, pero si 
podrá consultar 25 o 26. a.2)  
Continuas: son aquellas que adoptan números fraccionados o decimales. Ejemplos: la 
temperatura ambiental puede alcanzar 32,4 °C. Un objeto puede medir 58,6 cm de alto. (Arias, 
2017) 

 
Dentro de las variables discretas se encuentran: la edad, el sexo, el levantamiento teórico y 
dentro de las continuas está el diagnóstico,  

Independientes: son las causas que generan y explican los cambios en la variable dependiente. 
En los diseños experimentales la variable independiente es el tratamiento que se aplica y 
manipula en el grupo experimental.  

Dependientes: son aquellas que se modifican por acción de la variable independiente. 
Constituyen los efectos o consecuencias que se miden y que dan origen a los resultados de la 
investigación. Ejemplo: el peso corporal de los integrantes del grupo o muestra.  

Intervinientes: son las que se interponen entre la variable independiente y la dependiente, 
pudiendo influir en lo modificación de ésta última. En un diseño experimental puro, este tipo de 
variable debe ser controlada con el fin de comprobar que el efecto es debido a la variable 
independiente y no a otros factores. Ejemplo: el ejercicio físico practicado por el grupo. (Arias, 
2017) 

Teniendo en cuenta lo anterior, las variables para este proyecto de investigación son: 
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Variable independiente:  Culture Street como herramienta TIC para el aprendizaje. 

Variable dependiente:  Desempeños de competencias básicas en comprensión lectora, 
producción textual y expresión oral a partir del uso de recursos educativos digitales. 

Variable interviniente:  De una manera u otra afectan el resultado que se espera como:  

Emergencia sanitaria:  La situación actual del país originó la suspensión de clase en 
las instituciones educativas y la creación de la estrategia “Aprende en casa”. 

Acceso a internet: En algunos hogares no se cuenta con este servicio, lo que dificulta 
el uso de herramientas tecnológicas y recursos educativos. 

Desinterés de los padres de familia:  Aunque son muy pocos, se evidencia poco 
acompañamiento en el proceso escolar de sus hijos. 

Población flotante:  Algunos estudiantes inician el año escolar pero no lo terminan, se 
retiran en el transcurso del mismo, generalmente por cambio de domicilio dentro o fuera 
de la ciudad. 

3.4 OPERACIONALIZACIÓN DE VARIABLES O DESCRIPCIÓN DE CATEGORÍAS 

 

Para la operacionalización de las variables se tiene en cuenta la variable, el tipo de variable 
que puede ser dependiente o independiente.  Además, se hace una corta descripción de las 
variables, se hace referencia a la dimensión, un indicador que permite evaluar la variable y 
finalmente la categoría de cómo se evalúa. 
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Tabla 3. Operacionalización de variables 

 

Variable 
Tipo de 
variable 

Definición  Dimensiones Indicador Categoría 

Culture Street 
como 

herramienta TIC 
para el 

aprendizaje 

Independiente 

Software 

educativo Culture 

Street que 

permite 

desarrollar la 

creatividad y 

realizar 

aprendizaje de 

una forma más 

divertida, 

llamativa y lúdica. 

Culture Street 
como recurso 
virtual en el 
desarrollo de 
actividades 
relacionadas 
con la 
comprensión 
lectora y 
producción 
textual. 

Intervención 
activa de los 
estudiantes 
en las 
actividades 
propuestas. 

Siempre 

Casi 
siempre  

A veces 

Nunca 

Desempeños de 
competencias 

básicas 
comunicativas 

Dependiente 

Proceso de 
aprendizaje que 
permite que los 
estudiantes 
avancen en sus 
habilidades 
comunicativas 
 

 

Comprensión 
lectora 
 
Producción 
textual 
 
Expresión oral 

Establece 
semejanzas 
y diferencias 
entre los 
textos 
narrativos 
leídos. 
 
Produce 
textos 
 
Se expresa 
oralmente 
ante un 
público 

Siempre 
 
Casi  
Siempre 
 
A veces 
 
Nunca 

 

3.5 POBLACIÓN Y MUESTRA 
 
La investigación se llevará a cabo en el Colegio Marco Antonio Carreño Silva I.E.D. 
establecimiento de carácter oficial ubicado en la localidad de Puente Aranda de Bogotá.  
Actualmente, la institución ofrece los niveles de preescolar, educación básica y educación 
media, cuenta con tres sedes ubicadas en los barrios La Asunción, Bochica Central y El 
Remanso, donde asisten 970 estudiantes, cuenta con una planta de 60 docentes quienes se 
desempeñan en las diferentes áreas, 4 directivos y 6 administrativos.  Desde el año 2017 por 
disminución de la población escolar en la institución se implementó la jornada única en las tres 
sedes. 
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La población de este proyecto de investigación la constituyen los estudiantes de grado 
segundo con un total de 90 estudiantes distribuidos en tres cursos: 201, 202 y 203, con 29 
estudiantes cada uno y cuyas edades oscilan entre los 7 y 9 años aproximadamente. 

La implementación de esta investigación tiene un tiempo considerado de seis meses a partir 
de la implementación de la propuesta, con los estudiantes que se encuentran matriculados en 
grado segundo desde el inicio del año lectivo 2020. 

MUESTRA 
 
La muestra es un subconjunto o parte del universo o población que se identifica con el fin de 
ahorrar tiempo, recursos, posibilitar el estudio y aumentar su calidad (Arias, Villasís, & 
Miranda, 2016, pág. 203) llevará a cabo la investigación, es una parte representativa de la 
población . Como se confirmó en el apartado anterior se contará con una población de 29 
estudiantes de grado segundo, curso 201, de los cuales 14 son niños y 15 son niñas como se 
muestra en la ilustración: 
 
Ilustración 10. Género de los estudiantes 

 

                                
Fuente: Elaboración Propia.  

Son estudiantes que poseen características similares, sus edades oscilan entre los 7 y 9 años, 
tienen igual nivel socioeconómico (estrato 3), capacidades intelectuales, matriculados en la 
sede B de la institución educativa, es decir, conforman una población homogénea.  La 
presente muestra fue escogida por conveniencia, teniendo en cuenta que la autora de este 
proyecto es su directora de grupo. 

Para definir el tamaño de la muestra Arias et al (2016) destaca la importancia de calcular la 
cantidad de participantes que se deben incluir en un estudio, el tamaño de muestra permite a 
los investigadores saber cuántos individuos son necesarios estudiar, esto con la finalidad de 
poder estimar un parámetro determinado con el grado de confianza deseado, o el número 
necesario para poder detectar una determinada diferencia entre los grupos de estudio.  

48%52%

Sexo

Niños Niñas



 

58 

 

 

Dicho lo anterior y conociendo el tamaño de la población objeto de estudio se procedió a 
utilizar la siguiente fórmula matemática para hallar el tamaño de la muestra: 

 

 

Es importante resaltar que se cuenta con la autorización escrita por parte de los padres de 
familia de los estudiantes para participar en este trabajo de investigación. 

 
3.6 PROCEDIMIENTO 

 

Este trabajo de investigación se fundamenta en cuatro etapas, cada una de ellas con 
actividades específicas, las cuáles darán cumplimiento a los objetivos planteados.  Estas 
etapas se describen a continuación: 

Etapa 1:  Diagnóstico 

Se aplicará la prueba de entrada con el fin de diagnosticar y validar el nivel de comprensión 
lectora y producción textual. 

Etapa 2: Estrategias de intervención  

Paso a paso en el diseño y creación de los contenidos y actividades, de igual manera los 
objetivos de cada una para utilizar de forma óptima la herramienta Culture Street en el 
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fortalecimiento de las habilidades de lecto-escritura. familiarización con la herramienta, 
actividades guiadas en específico y acompañamiento durante la sesión. 

Etapa 3: Análisis del desempeño de los estudiantes 

Se establecerá el desempeño de los estudiantes mediante diferentes evaluaciones partiendo 
del proceso que se tuvo al iniciar y al finalizar la intervención. 

Etapa 4: Evaluación y análisis 

Se analizarán los datos obtenidos a lo largo del proceso estableciendo una comparación con 
la prueba de entrada o pretest. 

La secuencia de actividades a seguir es determinante para medir el nivel de éxito que se 
obtuvo con la herramienta tecnológica Culture Street, a continuación, en la tabla 4 se observan 
las fases con sus respectivas actividades a desarrollar para la implementación de la 
herramienta. 

Tabla 4. Secuencia de fases y actividades. 

   

Etapa Objetivos Descripción Actividades 

1
. 

D
ia

g
n

ó
s
ti
c
o
 

Diagnosticar y validar el nivel de 
comprensión lectora y 
producción textual de los 
estudiantes de grado segundo a 
través de la aplicación de un 
instrumento de entrada. 

Dando cumplimiento al 
primer objetivo, se diseñará 
un cuestionario inicial, para 
identificar el nivel de 
desempeño de los 
estudiantes en comprensión 
lectora y producción textual 
en pruebas escritas. 

Elaboración del pretest. 
 
Aplicación del pretest a los 
estudiantes integrantes del 
proyecto. 
 
Análisis de los datos 
obtenidos mediante la 
aplicación del instrumento. 

2
. 

E
la

b
o

ra
c
ió

n
 d

e
 l
a

 

e
s
tr

a
te

g
ia

 

Integrar al proceso de 
enseñanza-aprendizaje 
estrategias pedagógicas 
mediadas por TIC, para el 
fortalecimiento de la 
competencia comunicativa.   

Teniendo en cuenta el 
segundo objetivo, se 
presenta la herramienta 
Culture Street como 
estrategia innovadora para 
mejorar desempeños de los 
estudiantes en las 
habilidades de comprensión 
lectora, producción textual y 
expresión oral. 

 Diseño de las unidades 
didácticas enfocadas en el 
fortalecimiento de la 
lectura, escritura y 
expresión oral. 
 
Creación de las unidades 
didácticas y sus objetivos. 
 
Pedagogía sobre el uso de 
la plataforma a los 
estudiantes. 
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Etapa Objetivos Descripción Actividades 

3
. 

Im
p

le
m

e
n

ta
c
ió

n
 d

e
 l
a

 e
s
tr

a
te

g
ia

 

Reconocer el impacto de la 
herramienta tecnológica en el 
desarrollo de la competencia 
comunicativa de los estudiantes. 

A partir del tercer objetivo, 
se observará el desempeño 
de los estudiantes en 
actividades que promuevan 
el uso de competencias 
comunicativas en 
situaciones reales del 
contexto familiar. 

Capacitación a estudiantes 
sobre el uso de la 
plataforma. 
 
Ejecución de las 
actividades diseñadas. 
 
Utilización de la 
herramienta tecnológica 
para el fortalecimiento de 
las habilidades 
comunicativas. 
 
Seguimiento y evaluación 
de las actividades 
realizadas por los 
estudiantes. 

4
. 

E
v
a

lu
a

c
ió

n
 d

e
 l
a

 e
s
tr

a
te

g
ia

 p
e

d
a
g

ó
g

ic
a

 

Reconocer el aporte de la 
estrategia pedagógica mediada 
por el Software educativo Culture 
Street en el desempeño de las 
competencias comunicativas. 

De acuerdo al cuarto 
objetivo se aplicará una 
prueba de salida que 
evidencie el desempeño 
alcanzado en la 
competencia comunicativa 
y que evalúe el impacto de 
la estrategia pedagógica. 
 
 

Aplicación de la prueba de 
salida a través de la 
herramienta Formularios 
de Google. 
 
 Análisis de resultados. 
 
 Comparación de 
resultados obtenidos en la 
prueba de salida con la 
prueba de entrada.  
 
 Conclusiones y 
verificación de la hipótesis 

Elaboración: Propia 

3.7 INSTRUMENTOS DE RECOLECCIÓN DE INFORMACIÓN 
 
Dentro de la recolección de datos es importante definir los instrumentos que sirvieron como 
mecanismos para recolectar y registrar la información en la investigación, teniendo en cuenta 
los objetivos y las variables de estudio (Tafur & Izaguirre, 2016). Las técnicas de recolección 
de la información utilizadas en este proceso proporcionaron la información necesaria para 
poder realizar el respectivo estudio y probar la hipótesis. 



 

61 

 

 

Para el desarrollo de esta investigación se utilizará la Observación participante, se recopilará 
información sobre la manera en que los estudiantes se acercan a la lectura por medio de las 
actividades planteadas en un ambiente virtual y se recogerán datos detallados en un diario de 
campo. 

Esta investigación selecciona el pretest como la prueba diagnóstica de entrada y el postest 
como la aplicación de una prueba de salida. 

El pretest pretende analizar el nivel de comprensión lectora, producción textual y oralidad que 
pueden lograr los estudiantes de grado segundo de la institución. 

El postest busca evaluar el impacto de la implementación de la estrategia didáctica y 
pedagógica. 

Descripción del pretest: 

El pretest está conformado por 20 preguntas tanto cerradas como de selección múltiple.  Con 
esta prueba se busca motivar y medir los conocimientos de los estudiantes para dar respuesta 
a cada una de las variables de la investigación.  Las preguntas tienen que ver con la 
herramienta TIC que se va a utilizar en la estrategia pedagógica, en este caso Culture Street 
y con los elementos que hacen parte de las competencias y habilidades comunicativas en 
comprensión lectora y producción textual.  Las preguntas que evalúan estas competencias se 
basan en la guía de orientación Saber 3° (Icfes, 2017) 

A continuación, se muestra un ejemplo de las preguntas acompañadas de la variable que las 
soporta con el propósito de evidenciar que las preguntas elaboradas están alineadas con las 
diferentes variables: 

       
 

Tipo de pregunta Cerrada dicotómica 

Pregunta  ¿Utilizas computador para realizar tus tareas y trabajos 
escolares?    

Variable Dependiente Desempeños de competencias básicas comunicativas 

 

Tipo de pregunta Cerrada dicotómica 

Pregunta  ¿Te gusta leer narraciones como cuentos y fábulas en el 
computador? 

Variable 
Independiente 

Culture Street como herramienta TIC para el aprendizaje 
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Tipo de pregunta Cerrada dicotómica 

Pregunta  ¿Comprendes fácilmente lo que lees? 

Variable Dependiente Desempeños de competencias básicas comunicativas 

 

Tipo de pregunta Cerrada dicotómica 

Pregunta  ¿Te gusta hablar en público? 

Variable Dependiente Desempeños de competencias básicas comunicativas. 

 

Tipo de pregunta Cerrada dicotómica 

Pregunta  ¿Imaginas y escribes cuentos e historias fantásticas? 

Variable 
Independiente 

Culture Street como herramienta TIC para el aprendizaje 

 

Tipo de pregunta Cerrada dicotómica 

Pregunta  ¿Practicas la lectura silenciosa? 

Variable Dependiente Desempeños de competencias básicas comunicativas. 

 

Tipo de pregunta Cerrada dicotómica 

Pregunta  ¿Participas en actos y eventos culturales como la 
celebración de días especiales e izadas de bandera? 

Variable 
Independiente 

Culture Street como herramienta TIC para el aprendizaje 

 

Tipo de pregunta Selección múltiple con múltiple respuesta 

Pregunta  Escoge la palabra que suene parecido a colegio: 

Variable 
Independiente 

Culture Street como herramienta TIC para el aprendizaje 

 

Tipo de pregunta Selección múltiple con múltiple respuesta 

Pregunta  Elige la palabra que completa correctamente la oración:  
El próximo fin de semana _____________a la playa. 

Variable 
Independiente 

Culture Street como herramienta TIC para el aprendizaje 

 

Tipo de pregunta Selección múltiple con múltiple respuesta 

Pregunta  Podemos decir que Los niños cantan rondas en el recreo. 
es una oración porque: 

Variable 
Independiente 

Culture Street como herramienta TIC para el aprendizaje 

 

Dadas las condiciones en las que se encuentra el país y el que los estudiantes estén en sus 
hogares debido a la emergencia sanitaria la prueba de entrada se hará por un medio digital. 
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                      Pretest dirigido a estudiantes de grado segundo 

Objetivo:  Realizar una prueba diagnóstica con el fin de determinar el punto de partida de la 
muestra seleccionada en cuanto a las habilidades lectoras y escritas. 

Los datos obtenidos mediante este instrumento serán tratados de forma confidencial y 
exclusivamente para fines investigativos de acuerdo con el art. 7 de la Ley 1581 de 2012 que 
“reconoce y protege el derecho que tienen todas las personas a conocer, actualizar y rectificar 
las informaciones que se hayan recogido sobre ellas en bases de datos o archivos que sean 
susceptibles de tratamiento por entidades de naturaleza pública o privada”. 

Lee atentamente cada pregunta y responde marcando solo una opción: 

1.  ¿Utilizas computador para realizar tus tareas y trabajos escolares?    
a. Si    _______ 
b. No _______ 

 
2. ¿Te gusta leer narraciones como cuentos y fábulas en el computador? 

a. Si    _______ 
b. No   ________ 

 
3. ¿Comprendes fácilmente lo que lees? 

a. Si   _______ 
b. No _______ 

   
4. ¿Te gusta hablar en público? 

a. Si   _______ 
b. No _______ 
 

5. ¿Imaginas y escribes cuentos e historias fantásticas? 
a. Si   _______ 
b. No _______ 

 
6. ¿Practicas la lectura silenciosa? 

a. Si   ______ 
b. No ______ 

 
7. ¿Participas en actos y eventos culturales como la celebración de días especiales 

e izadas de bandera? 
a. Si   ______ 
b. No ______ 
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8. Escoge la palabra que suene parecido a colegio: 
a. amigo 
b. conmigo 
c. sacrilegio 
d. partido 

 
9. Elige la palabra que completa correctamente la oración:  El próximo fin de semana 

_____________a la playa. 
a. fuimos 
b. iremos 
c. vamos  
d. fui 

 
10. Podemos decir que Los niños cantan rondas en el recreo. es una oración porque 

a. tiene muchas palabras. 
b. expresa una idea clara y completa. 
c. comunica varias ideas. 
d. su mensaje no se entiende. 
 

11.  Observa cuidadosamente el siguiente dibujo: 

                                            

     De acuerdo con la imagen, ¿qué crees que está pasando? 

a. El perro saluda al niño porque es su amigo. 
b. El perro está feliz porque tiene un amigo. 
c. El perro lame al niño porque tiene hambre. 
d. El perro quiere salir a jugar. 
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     Lee con atención el siguiente texto y responde las preguntas 12 y 13. 

 

 

                            Señores padres de familia:  
 
                            El día de hoy, Mariana no presentó la  
                            tarea de Lengua Castellana. Por favor  
                            revisar con la niña sus compromisos  
                            escolares. 
 
                            Gracias 
 
                            Profesora Luisa 
 

 

12.  El anterior texto es: 
a. una carta, porque es un escrito en el que la profesora Luisa cuenta lo sucedido 

en la clase de Matemática. 
b. una invitación, porque se informa el día en que Mariana recibirá un premio por 

entregar la tarea. 
c. un cuento, porque es un relato de una historia que tiene personajes. 
d. una nota, porque es un mensaje en que la profesora cuenta lo sucedido en la 

clase de Lengua Castellana. 
 

13.  La profesora escribió la nota en: 
a. la cartelera del salón. 
b. el libro de Lengua Castellana. 
c. el cuaderno de Lengua Castellana. 
d. el tablero del salón. 

 
14. Para evitar los desperdicios de comida en el comedor del colegio debes hacer una 

cartelera.  La información debe ir dirigida a: 
a. todos los que utilizan el comedor. 
b. todos los que viven frente al colegio. 
c. las personas que ingresan al colegio. 
d. las personas que trabajan en el comedor. 
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      Responde las preguntas 15 a 22 de acuerdo con el siguiente texto: 

                      

15. ¿Qué hace el afiche? 
a. Explica cómo bañarse las manos. 
b. Informa sobre cuándo es importante recordar bañarse las manos. 
c. Explica cómo se puede disfrutar del lavado de las manos. 
d. Informa en qué lugares se deben bañar las manos. 

 
16. ¿Para qué utilizarías el afiche anterior? 

a. para crear hábitos de aseo. 
b. para ayudar a cuidar los parques. 
c. para enseñar a utilizar el baño. 
d. para recomendar un producto de aseo. 

 
17. En el afiche, ¿qué representa la imagen de la estrella? 

a. el símbolo de la campaña. 
b. la marca de un jabón. 
c. la empresa que elaboró el afiche. 
d. el escudo de un país. 

 
18. Tienes que escribir un texto sobre la historia de los dinosaurios.  ¿Cuál libro 

escogerías para investigar? 
a. Historia de la humanidad. 
b. El mundo de los dinosaurios. 



 

67 

 

 

c. Juegos de la humanidad. 
d. La ciencia y la tecnología. 

 
19. Estás escribiendo la siguiente información: 

 
Andrés está muy feliz en el parque ____ Juan quiere acompañarlo para disfrutar 
la tarde. 
¿Cuál de las siguientes palabras te sirve para unir las dos ideas? 
a. y 
b. o 
c. que 
d. con  

 
20. Deseas felicitar a tus compañeros por haber ganado el primer puesto en el 

campeonato de fútbol del colegio.  Para ello escribes: 
a. un informe. 
b. una tarjeta. 
c. un cuento. 
d. un refrán 

 
3.8 TÉCNICAS DE ANÁLISIS DE DATOS 
 

La técnica de análisis de datos que se utilizará en la investigación es el diario de campo.  El 
diario de campo que es una técnica en la que el estudiante escribe lo que aprende y lo que le 
queda pendiente por aprender, el conocimiento que apropia se convierte de tipo declarativo o 
teórico, proveniente del contacto que establece con el entorno (Tafur & Izaguirre, 2016). El 
conocimiento declarativo hace referencia a los datos que se captan en el diario de campo en 
tanto son atributos, el nivel de grado de profundidad logrado y la conexión cognitiva que los 
estudiantes establecen para encajar lo aprendido con su estructura de pensamiento, con lo 
que se observa se puede hacer inferencias, transferencias, generalizaciones y éstas dan 
cuenta de la utilidad del conocimiento y de un nivel de comprensión. 

Para sistematizar esa experiencia que se recopila mediante narrativas es necesario reflexionar 
críticamente sobre las vivencias y enriquecer el conocimiento de la práctica en relación con 
los participantes, para generar aprendizajes y reinventar los procesos cuando se hace frente 
a nuevas circunstancias. 

Así, a partir de los resultados de los análisis obtenidos en las dos etapas (pretest y pos test), 
se espera determinar si el desempeño de las habilidades comunicativas tiene algún impacto, 
luego de implementar la estrategia metodológica.  En el pretest aplicado (Etapa 1) se valorará 
el desempeño de la comprensión lectora y producción textual para evidenciar las fortalezas y 
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debilidades que presentan los estudiantes antes de implementar la propuesta y en el pos test 
la evaluación y comprobación de la hipótesis (Etapa 4), para evidenciar el impacto del aula 
virtual en los desempeños de las habilidades lectoras y escritoras en las asignaturas de 
Lengua Castellana y L.E.O.  

Se utilizará la herramienta Google Forms para facilitar el trabajo de recolección de datos pues 
permite tabular, procesar y organizarlos para hacer el análisis comparativo de los resultados 
obtenidos en la primera y tercera etapa del proceso investigativo y poder verificar el 
cumplimiento de la hipótesis planteada y emitir las conclusiones respectivas. 

 
Postest dirigido a estudiantes de grado segundo 

 
Objetivo:  Realizar una prueba de salida con el fin de evaluar el impacto de la implementación 
de la estrategia pedagógica y didáctica. 

Los datos obtenidos mediante este instrumento serán tratados de forma confidencial, 
exclusivamente para fines de la investigación y las orientaciones de la Ley Colombiana. 

Después de leer cada pregunta, responde marcando sólo una opción: 
 
De acuerdo al siguiente texto responde las preguntas 1 y 2. 
 
La siguiente es una nota enviada al profesor de Lengua Castellana:  

 
 
 
 

        Bogotá, Julio 16 de 2020 
 
        Asunto: Inasistencia 
 
        Buenos días, profesor 
        Le pido el favor de excusar  
        a mi hijo Andrés por no asistir 
        al colegio el día de hoy porque  
        amaneció con fiebre y malestar. 
 
        Muchas gracias 
        Ana María Ramírez 
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1. La intención de la nota anterior es: 
a. preguntarle al profesor si Andrés puede faltar al colegio. 
b. informarle al profesor por qué Andrés no fue al colegio. 
c. explicarle al profesor la enfermedad que tiene Andrés. 
d. invitar al profesor a visitar a Andrés.  
 
2. Según lo escrito en la nota podemos afirmar que: 
a. Andrés faltó a clase el 16 de julio. 
b. Andrés asiste al colegio. 
c. el colegio se llama Sara Ramírez. 
d. la madre de familia se llama Ana Lucía Ramírez.  
 

 
Responde las preguntas 3 y 4 de acuerdo con el siguiente texto: 

 

 
 

3. La información del cartel va dirigida a: 
a. los niños, las niñas y los padres de familia. 
b. los niños, las niñas y los centros de salud. 
c. la Secretaría de Salud y el centro de salud. 
d. los médicos y enfermeras del centro de salud. 
 
4. La finalidad del cartel es: 
a. informar   
b. explicar 
c. enseñar  
d. recomendar 
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Lee el siguiente texto y responde las preguntas 5 a 7. 
               
 
El árbol mágico 
 

 
 

Hace mucho, mucho tiempo, un niño paseaba por un prado en cuyo centro encontró un árbol 
con un cartel que decía: “Soy un árbol encantado, si dices las palabras mágicas, lo verás.” 
El niño trató de acertar el hechizo, y probó con abracadabra, tan-ta-tachán, 
supercalifragilisticoespialidoso y muchas otras, pero nada.  Cansado de probar palabras, dijo: 
“¡Por favor, arbolito!”, y entonces se abrió una gran puerta en el tronco del árbol. 
Adentro estaba oscuro, pero se alcanzaba a leer un cartel que decía: “Sigue haciendo magia”.  
Entonces el niño dijo: “¡Gracias, arbolito!”, y se encendió dentro del árbol una luz que 
alumbraba un camino hacia una gran montaña de juguetes y chocolates. 
El niño pudo llevar a todos sus amigos a aquel árbol y tener la mejor fiesta del mundo.  Por 
esta razón siempre se dice que “por favor” y “gracias” son palabras mágicas. 
                                                                  Anónimo 
 
5. El texto anterior es: 
a. un poema porque utiliza palabras bonitas. 
b. un cuento porque narra la historia sobre un árbol. 
c. una ronda, porque repite muchas palabras. 
d. un trabalenguas porque hay palabras difíciles de pronunciar. 

 
6. ¿Qué ocurre al inicio del texto? 
a. un niño encuentra un árbol que tiene una puerta 
b. un niño dice unas palabras mágicas. 
c. un niño encuentra un árbol encantado. 
d. un niño habla con un árbol hechizado. 

 
7. La enseñanza que deja la historia es: 
a. Es bueno conversar con los árboles hechizados. 
b. Cuando se quiere lograr algo hay que intentarlo muchas veces. 
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c. Cuando se ruega se obtiene lo deseado. 
d. Pedir el favor y dar las gracias nos permite ser respetuosos. 

 
 
 

Responde las preguntas 8 y 9 de acuerdo con la receta: 
 

                 Barquitos de papel 
 

 
 
Ingredientes: 
Para 4 personas: 

- 6 huevos 
- 1 lata de atún 
- 4 conchas de jamón de York 
- ½ pimentón rojo 
- 1 cucharada de mayonesa 
- Cebollino 

 
Preparación: 

 Poner los huevos en una olla con agua fría y cocerlos durante diez minutos a partir del 
momento en que empiecen a hervir.  Dejarlos enfriar. 

 Pelarlos y cortarlos por la mitad, separando las yemas de la clara. 

 Desmenuzar el atún y mezclarlo con las yemas, agregando la mayonesa. 
Triturar esta mezcla con un tenedor hasta conseguir una masa que sea homogénea. 

 Rellenar los huevos con esa masa y decorar cada huevo con daditos de pimentón rojo y 
cebollino picado. 

 Para terminar, ensartar en un palillo un trocito de jamón de York en forma de vela y 
colocarlo en un lateral de huevo, simulando en una barca. 
 

8. La receta anterior es una instrucción porque: 
a. indica los pasos para preparar una comida. 
b. tiene imágenes y texto escrito. 
c. explica cómo hacer algo. 
d. se describe cómo es una torta. 
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9. Indica a que parte de la receta pertenece la expresión 1 cucharada de mayonesa. 
 

a. nombre 
b. ingredientes 
c. imagen 
d. preparación 

 
Lee el siguiente texto y responde las preguntas 10 a 12 
 
 
                                            El fantasma 

                  
 

Una noche, un señor fue a La Loma a visitar a su novia y se quedó hasta muy tarde.  Cuando 
venía bajando, vio un fantasma que daba un paso adelante y uno hacia atrás, uno adelante y 
otro atrás…y se asustó tanto que no pudo moverse de donde estaba. 
El fantasma seguía dando un paso hacia adelante y uno hacia atrás y el señor no podía 
moverse, ni quitarle los ojos de encima. 
Solo cuando comenzó a aclarar el día, poco a poco, se dio cuenta de que a lo lejos no lo 
aguardaba un fantasma, sino una palma de coco que la brisa mecía, adelante y atrás, adelante 
y atrás. 

 
                         RINCÓN, María Cristina.  Una morena en la ronda…Bogotá: Instituto Colombiano 
                                                                            de Bienestar Familiar – Fundalectura, 2011 
 

10. Este texto de la tradición oral es: 
a. una adivinanza  
b. un cuento 
c. un canto 
d. un poema 
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11. El hombre visita a: 
a. su novia 
b. su mamá 
c. su amiga 
d. su vecina 

 
12. La expresión La Loma se refiere a: 

a. una persona 
b. un animal 
c. una palma de coco 
d. un lugar 

 
 

13. El personaje que protagoniza la historia es: 
a. la novia 
b. el fantasma 
c. el señor 
d. la palma de coco 

 
Lee la fábula y responde las preguntas 13 a 16 
 
                             Los navegantes  
 

 
 
Lloraban unos tristes pasajeros                            
viendo su pobre nave combatida      
de recial olas y vientos fieros, 
ya casi sumergida; 
cuando, súbitamente 
el viento calma, el cielo se serena, 
y la afligida gente 
convierte en risa la pasada pena. 
Más el piloto estuvo muy sereno, 
tanto en la tempestad como en bonanza, 
pues sabe que lo malo y que lo bueno 
están sujetos a súbita mudanza, 
            SAMANIEGO, Félix María.  Fábulas de Samaniego. 

                                                Bogotá: IDARTES, 2013. 
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14. Los navegantes es un texto narrativo porque 

a. cuenta la historia de unos navegantes. 
b. informa sobre un accidente en el mar. 
c. describe los personajes y los lugares. 
d. enseña qué hacer en una tempestad. 

 
15. Los navegantes es una fábula porque: 

a. sus personajes son animales o cosas. 
b. ocurre en un espacio de la naturaleza. 
c. deja una enseñanza a los lectores. 
d. el viento personifica la envidia. 

 
16. La enseñanza o moraleja de la fábula Los navegantes es: 

a. Es mejor viajar acompañado en avión que solo en barco. 
b. Hay que estar atento en la calma y en la tempestad. 
c. Los pilotos deben proteger a los navegantes. 
d. Hay que sonreír después de una tormenta. 

                                                                        
17. ¿Qué valor representa el piloto? 

a. la astucia 
b. la amargura 
c. la pereza 
d. la prudencia   

 
Lee el fragmento de la obra y responde las preguntas 17 a 20 
 
                Cumpleaños con payasos, gallos y brujas    
                    

                          
 
Director: ¡Muy buenos días, mis queridos amiguitos ¡¿Cómo están ustedes? ¿Están 
bien?¡Qué gusto de estar entre tanto niño! Les hemos construido este teatro de muñecos para 
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divertirlos un rato.  ¡Ahhh ¡Se me olvidaba una cosa…Voy a llamar a un amiguito mío y que 
es amigo de todos ustedes, ¡para que venga a saludarlos!  
(Llama repetidas veces, yendo de un lado a otro). ¡Señor Payaso! ¿Dónde está usted? 
Payaso: ¿Qué quiere usted hombre? ¿Qué quiere usted? 
Director: ¿Qué está usted haciendo? 
Payaso:  Me estoy rascando la barriga. 
Director:  Eso no se hace.  Salga pronto que ya es hora de trabajar. 
Payaso: ¿Qué me vaya a descansar? 
Director: No, señor, a trabajar, que los niños ya están impacientes. 
Payaso: ¡Ah, sí, que ya se les están cayendo los dientes! 
Director: (Enojado).  ¡Qué dientes, ni qué dientes! ¡Salga usted pronto! 

 
                                             Fragmento de ALEXANDER, Martha y ATL, Duardo. 
                                     Cumpleaños con payasos, gallos y brujas. México:  PAX, 2004 
 

18. Por sus características, el texto anterior es: 
a. lírico, porque expresa sentimientos. 
b. dramático, porque puede representarse. 
c. narrativo, porque cuenta acciones. 
d. informativo, como una noticia. 

 
19. ¿Cómo es el vestuario del payaso? 

a. vistoso y colorido. 
b. con corbata y sombrero elegante. 
c. organizado, como un abogado. 
d. elegante, pero cómodo. 

 
 

20. El texto (Llamar repetidas veces, yendo de un lado a otro), indica: 
a. la actitud del personaje 
b. el lugar de la escena 
c. las acciones del personaje 
d. el vestuario del personaje 
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4 CONSIDERACIONES ÉTICAS 

El presente trabajo de investigación “Culture Street como estrategia didáctica que permite a 
los estudiantes imaginar, crear y aprender mediante la lectura, escritura y oralidad” tiene como 
propósito la aplicación de una secuencia didáctica y pedagógica apoyada en las herramientas 
tecnológicas e informáticas que determine el impacto de la estrategia didáctica y pedagógica 
empleada. 

Por el respeto que merece cada ser humano a su dignidad, a la protección de su intimidad, se 
protegerá la identidad y los datos que se obtengan en el desarrollo de esta investigación que 
tiene como único propósito el académico y que busca el bienestar de los niños de grado 
segundo del Colegio Marco Antonio Carreño Silva I.E.D. para lo cual se revisaron y declararon 
cada uno de los siguientes aspectos éticos: 

En primer lugar, se buscó que el proyecto estuviera realizado con conocimiento de las 
directivas del establecimiento, de tal suerte que se garantizara con ello la transparencia del 
mismo, apartándolo de cualquier suspicacia que se pudiera generar en la comunidad 
académica; para ello se presentó al rector de la institución educativa la ficha de inscripción del 
proyecto y la vinculación del investigador como estudiante de la Universidad de Santander.  

De este modo se dio publicidad intrainstitucional a la actividad, posterior a lo cual se presentó 
una carta aval institucional para la implementación del proyecto, buscando de este modo 
generar un acompañamiento tanto de la institución educativa en la que se desarrolló el 
proyecto como por parte del claustro estudiantil en el que se adquirieron los conocimientos 
requeridos para llevarlo a cabo.  

Se planteó como una de las reglas fundamentales, que dentro de la investigación no habrá 
criterios de exclusión de los participantes y se tendrían en cuenta las necesidades educativas 
de los niños y niñas, de esta manera el proyecto sería consecuente con la naturaleza 
constitucional de la actividad académica que con base en el artículo 44 de la Norma Rectora 
debe contar con una garantía de acceso total, de modo que salvados los limites propios del 
sistema curricular, se buscó impactar a todos los estudiantes propendiendo porque estos se 
sintieran protagonistas en el proyecto.  

Se tomaron las precauciones requeridas para garantizar que la recolección de datos 
propuesta, no afectara la dignidad humana de la muestra seleccionada, no representa ningún 
riesgo para la población y respetara los parámetros de expectativa razonable de intimidad a 
los que se refiere la Sentencia C-881 de 2014 y las normas que regulan este derecho 
contemplado en el artículo 15 de la Constitución Política.  
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El proyecto de investigación es sin ánimo de lucro, sin interés de tipo real, potencial ni 
apararente según lo establece el artículo 40 del Código Único Disciplinario de la Ley 73 de 
2020 y el artículo 11 del Código de Procedimiento Administrativo y de lo Contencioso 
Administrativo de la Ley de 2011 y así se le dio a conocer tanto a los padres de familia y demás 
personas que de algún modo tuvieron cercanía al proyecto.  

Por otro lado, los instrumentos de recolección de información se diseñaron teniendo en cuenta 
la edad y desarrollo psicológico y cultural de los niños y niñas, buscando que los mismos, 
además de ser respetuosos con el contexto social y familiar del estudiante, no les resultaran 
intimidantes y por el contrario correspondieran a una fuente de motivación e interés en el 
proyecto.  

Se diseñó un formato de consentimiento informado a padres de familia y/o acudientes 
previamente avalado por el rector de la institución educativa para el manejo confidencial de 
información y fotografías que se generen en el proyecto. amparados en la ley Habeas data, 
Ley 1581 de 2012, donde se establecen los derechos de autor y demás normas concordantes, 
esto con el fin de que los padres de familia tuvieran pleno conocimiento de la actividad que se 
desarrollaría con sus hijos y al mismo tiempo para que estos se interesaran en los resultados 
de la actividad ante la expectativa natural que surge en este tipo de contextos.  

Toda la información obtenida en el presente proyecto es privada y sólo se utilizará con fines 
investigativos. El nombre de los participantes no será mencionado en ningún momento de 
acuerdo con el Habeas Data, los datos obtenidos no representan riesgos para la intimidad e 
integridad física o emocional de los estudiantes y su uso obedece al interés de contribuir al 
mejoramiento de la educación en el país en un aspecto elemental pero que requiere una 
atención excepcional como sin duda ocurre en el caso de la comprensión lectora.  

Como beneficios de la aplicación de este trabajo investigativo, la participación de los 
estudiantes permitirá conocer las ventajas de la herramienta Culture Street en la producción 
de textos narrativos desarrollando la creatividad de los estudiantes y determinar si se puede 
integrar al currículo.  

Por último, en el proyecto de investigación se conserva la propiedad intelectual de los autores 
que se tomaron para la fundamentación del trabajo, razón por la cual se citaron 
apropiadamente y se buscaron las fuentes bibliográficas para ser referenciadas. 
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5 DIAGNÓSTICO INICIAL 

Como se indicó, en líneas anteriores, el propósito de la presente iniciativa pedagógica es 
fortalecer el proceso de aprendizaje en lectura, escritura y oralidad en estudiantes de segundo 
grado aplicando para dicho efecto la herramienta tecnológica virtual TIC “Culture Street” con 
la que se espera mejoras sustanciales en los estudiantes, particularmente en términos de 
comprensión lectora, producción de texto y ampliación de vocabulario, logro que solo es 
posible alcanzar a partir de una estrategia que se sujete a una evaluación previa en la que, 
aplicando el análisis FODA se examinan tanto las capacidades internas (fortalezas y 
debilidades) como las externas (oportunidades y amenazas) que operan en la comunidad en 
la que se espera desarrollar el proyecto que es a lo que se denomina diagnóstico (García, 
2017), ejercicio tras el cual se identificaron cada uno de los citados criterios según se relaciona 
a continuación: 

Para llegar a las conclusiones se utilizó un pretest como prueba diagnóstica de entrada y un 
postest que corresponde a la aplicación de una prueba de salida. El primero, orientado como 
se explicó en líneas anteriores, a analizar el nivel de comprensión lectora, producción textual 
y oralidad que se evidenciaba en los estudiantes de grado segundo de la institución educativa 
Marco Antonio Carreño Silva IE.D., el segundo por su parte, tuvo como propósito verificar el 
impacto que la herramienta tecnológica logró en términos de mejoramiento de algunos 
aspectos específicos relacionados con la comprensión lectora.   

En lo que tiene que ver con el pretest, éste estuvo conformado por 20 preguntas tanto cerradas 
como de selección múltiple, las cuales, en conjunto le apuntaron a medir los capacidades de 
los estudiantes de modo tal que se diera respuesta con ellas a las variables de investigación 
tanto la independiente (Culture Street como herramienta TIC para el aprendizaje), la 
dependiente (desempeños de competencias básicas en comprensión lectora, producción 
textual y expresión oral con base en el uso de recursos digitales). Todo esto sin dejar de 
examinar cuatro variables intervinientes que en gran medida emanaban de la coyuntura por la 
que se encontraba atravesando el país para el momento en que se desarrolló la investigación 
así: la emergencia sanitaria que dio lugar al cierre de las instituciones educativas y la creación 
de la estrategia “Aprende en casa”,  el acceso a internet, el nivel de interés o desinterés de los 
padres de familia, y la población flotante (relacionada principalmente con niños de origen 
extranjero). 

Del mismo modo se buscó profundizar en ciertas competencias relacionadas con la capacidad 
de combinar palabras para formar una estructura literaria básica (rima), o la de utilizarlas 
coherentemente dentro de una oración de acuerdo a la conjugación verbal en un tiempo futuro, 
el concepto de oración (lo que se requiere para que un conjunto de palabras adquiriese tal 
denominación).  
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De esta manera se realizaron preguntas como sí se utilizaba o no computador para realizar 
tareas y trabajos escolares, sí al niño le gustaba practicar la lectura en el computador, sí se 
daba un nivel de comprensión de dicha lectura o si se presentaban dificultades para dicho 
logro. También se indagó sobre el gusto por la expresión oral en público, la relevancia de la 
imaginación en el menor, el uso de la lectura silenciosa y el nivel de participación en los actos 
culturales curriculares. Del mismo modo se buscó información sobre la capacidad de 
interpretación que tenían los niños no solo al leer un texto sino al apoyar éste con un contenido 
gráfico, buscando determinar si el estudiante lograba formarse una idea clara sobre las 
emociones de un personaje, sus intereses, el propósito que se infería al observar una figura 
en un texto, el mensaje o la moraleja que dejaba una narrativa, entre otros.  

Los resultados de este pre test, se midieron por un lado en términos de fortalezas 
(capacidades internas positivas) entre las cuales se establecieron las relacionadas con el 
estudiante y su entorno familiar, las de orden institucional y las del docente.  

Respecto a las primeras, se destaca en primer lugar el notorio interés de los estudiantes hacia 
las herramientas tecnológicas virtuales que no resulta extraño en la medida que a su edad (7 
a 8 años en promedio) las actividades en equipos de cómputo, tabletas o dispositivos móviles 
les resultan atrayentes, factor que permitirá ganar su atención e incrementar su curiosidad e 
interés, todo ello potencializado gracias a que la plataforma es llamativa, cuenta con colores 
vividos, manejo fácil e intuitivo y con variedad de recursos gráficos. A ello se suma la 
receptividad que la iniciativa ha tenido en padres y acudientes, quienes reconociendo las 
dificultades y retos que representa la actual emergencia sanitaria, han expresado 
abiertamente su interés en garantizar un acompañamiento de apoyo aprovechando además 
que en algunos casos desarrollan actividades de teletrabajo lo que les permite una mayor 
cercanía a los estudiantes.  

En lo relacionado con la capacidad inicial en términos de comprensión lectora y desempeño 
frente al texto escrito se estableció que buena parte de los estudiantes mostraban dificultades 
al momento de establecer vínculos entre  el contenido gráfico y el texto escrito, pese a que el 
primero resultaba llamativo, se presentaban fallas como establecer el estado anímico del 
personaje contenido en la ilustración; del mismo modo se presentaban dificultades al momento 
de identificar el propósito de un personaje y del texto en general.  

En el orden institucional, la fortaleza encuentra su fuente en el mismo Proyecto Educativo 
Institucional del Colegio Marco Antonio Carreño Silva I.E.D.  “Mujeres y hombres nuevos para 
el siglo XXI” pues desde su visión, plantea un modelo pedagógico fundamentado en el 
“aprendizaje por investigación” basado en el “aprovechamiento de recursos, personales, 
familiares, institucionales y sociales” (Colegio M.A.C.S., 2019). Estos parámetros propios del 
“horizonte institucional” resultan favorables para el proyecto, en la medida que del mismo se 
desprende un apoyo a todas aquellas iniciativas de investigación y aprovechamiento de 
recursos sociales como los asociados a las herramientas tecnológicas virtuales, lo que permite 
sostener que se contará no solo con el aval sino con el acompañamiento del centro educativo 
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y sus directivas para el desarrollo de la propuesta, que se nutriría además con la posibilidad 
de poner a disposición del proyecto equipos de cómputo y otras herramientas adquiridas 
recientemente, circunstancia que se hizo evidente en algunas respuestas que indicaban que 
para el estudiante no era una absoluta sorpresa el que se acudieran a dichas herramientas, 
sino que tenían claro que era parte de las actividades habituales que se desarrollarían en el 
curso.  

Por último, es también una fortaleza el aspecto docente en la medida que quien plantea la 
iniciativa ha venido incluyendo en la práctica pedagógica del último lustro, el uso de 
herramientas tecnológicas virtuales, lo que permite contar con un nivel de experiencia de uso 
que será de mucha utilidad para materializar los propósitos del proyecto.  

De lo anterior emergen las oportunidades, que en este caso convergen en la idea de un 
estudiante protagonista, cuya imaginación, creatividad y aprendizaje serán relevantes en el 
escenario virtual. En otras palabras, el proyecto, aplicado en debida forma, permitirá que el 
estudiante, aprovechando recursos como “Super action comic maker”, “Picture Book Maker”, 
“en la galería” entre otros incluidos en la plataforma, creen sus propios proyectos y a partir de 
ello potencialicen sus capacidades aplicadas en la presentación de sus propias creaciones 
que serán la base no solo de su éxito en el desarrollo curricular del segundo grado 
(oportunidad en el corto plazo), sino que serán al mismo tiempo, el punto de partida para contar 
con las habilidades de aprehensión y actitud positiva hacia la narrativa, la lectura y la 
exposición coherente de ideas que requerirán en los grados superiores (oportunidad en el 
mediano plazo), y para lograr resultados favorables en verificaciones futuras como las pruebas 
nacionales SABER (oportunidad en el largo plazo).  

Las debilidades que enfrenta el proyecto se pueden catalogar en inherentes y no inherentes 
al estudiante. Dentro de las inherentes se encuentran aquellas que tienen que ver con los 
hábitos de lectura aspecto en el que el país continúa presentando falencias. Así lo refleja la 
última Encuesta Nacional de Lectura ENLEC en la que se corroboró que el gusto por esta 
actividad apenas alcanza al 33% de las personas mayores de cinco años (DANE, 2018), lo 
que es una constante cultural que hace parte del contexto latinoamericano que presentan 
cifras como las dificultades en términos de comprensión lectora en un el 36% de los 
estudiantes margen preocupante si se observa en perspectiva con los indicadores de 
Norteamérica y Europa que en el mismo indicador alcanzan solo el 14% (Revista Semana, 
2017). De allí surge la necesidad de enfrentar esta problemática apoyándose en el atractivo 
que representa la herramienta tecnológica.  

En suma, el postest, también compuesto por veinte preguntas varias de las cuales se 
analizaban a partir de la comprensión que el estudiante tuviera respecto del contenido de 
algunos relatos cortos que incluían imágenes de contexto relacionadas; así, pese a que se 
trataba de relatos que no tenían una extensión considerable, el apoyo visual resultaba 
complementario, es decir, permitía generar un ejercicio de inferencia a través del cual es 
estudiante identificaba aspectos específicos que incluyeron el tipo de texto (cuento, ronda, 
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poema, trabalenguas, etc.) y las razones por las que se le daba dicha denominación; el 
mensaje e incluso los intereses de ciertos personajes. Fueron los resultados a dicho ejercicio 
posterior los que lograron evidenciar que el uso de la herramienta tecnológica generó 
resultados positivos en los estudiantes, sobre todo en lo que tiene que ver con la asociación 
de conceptos y la identificación de pormenores contextuales de los personajes.     

Otros aspectos que se analizaron a partir de la aplicación de los instrumentos tiene que ver 
con las debilidades no inherentes al estudiante están las relacionadas con la dinámica actual 
que ha impuesto la coyuntura sanitaria que vive el país y el mundo, circunstancia que impide 
que el docente tenga la cercanía necesaria para incrementar el interés y vigilar al cien por cien 
el proceso del estudiante, evitando por ejemplo que las actividades terminen siendo 
desarrolladas por sus padres u otros familiares, por lo que se hace necesario desarrollar un 
proceso de concienciación que propenda por disminuir el interés en la nota e incrementarlo en 
el disfrute de la herramienta tecnológica.  

Por último, en lo que tiene que ver con las amenazas éstas derivan principalmente del entorno 
familiar, específicamente en las altas cifras de movilidad de los estudiantes por circunstancias 
relacionadas con entornos familiares disfuncionales, movilidad laboral de los padres, 
circunstancias que se exacerban en el caso de los estudiantes de origen venezolano (que 
corresponden aproximadamente al 20% de la población), factores que permiten prever como 
factor de riesgo la deserción asociada a cambios de residencia ya sea al interior de la ciudad 
o con destino a otros departamentos del país e incluso el retorno a la República Bolivariana 
de Venezuela en el caso de los estudiantes originarios de dicho país.   

Es importante indicar que esta información no se valoró de manera aislada; todo lo contrario, 
se buscó realizar un análisis conjunto en cada uno de los casos con el fin de encontrar nexos 
de causalidad entre el estado del estudiante en términos de comprensión lectora y el contexto 
familiar o personal que le rodeaba, corroborando que en los casos en los que se evidenciaba 
cierta apatía o desinterés por parte del padre o los padres de familia, se hacían más notorias 
las dificultades a la hora de identificar los códigos o mensajes del texto escrito, determinar con 
facilidad las emociones de un personaje o atribuir el sentido del mensaje que se buscaba 
difundir con el relato. En contraste, cuanto más interesado se mostraban los padres o el 
entorno familiar del estudiante, se apreciaba en este último una mayor facilidad para 
establecer ciertos conceptos relacionados con el relato. 

A partir de estas impresiones iniciales es que se diseñó el postest que tuvo como objetivo 
evaluar el impacto de la implementación de la estrategia pedagógica y didáctica. Así, en este 
último instrumento y como quiera que se trató de una  estrategia basada en el uso de una 
herramienta virtual, se privilegió la comprensión y análisis que el estudiante lograra a partir de 
la relación entre imágenes y el texto circundante a la misma, los mensajes que se identificaban 
a partir de la misma y los propósitos específicos del texto entre otros aspectos que buscaban 
examinar si se había logrado fortalecer la competencia de comprensión lectora ya no de una 
manera plana sino desde el conjunto que conforma tanto el código escrito con el código visual.  
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6 ESTRUCTURA DE LA PROPUESTA DE INTERVENCIÓN 

En este capítulo se presenta la propuesta implementada apoyada en los elementos técnicos 
que dieron forma a la misma, los aspectos didácticos y tecnológicos además de la 
implementación que describe el desarrollo del presente proyecto. 

6.1 PROPUESTA PEDAGÓGICA  
 

Las estrategias pedagógicas son el conjunto total de acciones que realiza cada docente para 
facilitar la formación y el aprendizaje de sus estudiante, las cuales componen los escenarios 
curriculares en los que se organizan las actividades formativas e integran los procesos de 
enseñanza y aprendizaje que en conjunto generan conocimientos, valores, procedimientos, 
practicas, procedimientos e incluso problemas asociados a la formación (Gamboa, García, & 
Beltrán, 2017, pág. 102).  

Es importante precisar la distinción entre estrategias pedagógicas y didácticas que consiste 
en que las segundas surgen de las primeras a partir, y en consonancia, al principio pedagógico 
fundante, proceso que en un contexto globalizado como el actual, exige la implementación de 
estilos de enseñanza diversos, dinámicos y creativos que capten el interés de los estudiantes 
y los convierta en actores del proceso pedagógico (Gamboa, García, & Beltrán, 2017, pág. 
102).   

Las estrategias de enseñanza también se han concebido como todos aquellos procesos 
orientados a facilitar la capacitación, la acción formativa y la mejora sociocognitiva mediante 
practicas concretas; segundo, describiendo la importancia que tiene la innovación que es el 
resultado de la intención, la planificación y el esfuerzo, con los cuales se potencializan las 
nuevas tecnologías de la información y la comunicación terminan convirtiéndolas en fuerzas 
conductoras de cambio con implicaciones inmediatas (Zorro, 2016, págs. 215 - 216). 

A partir de dichos conceptos y siguiendo la línea que han marcado ítems anteriores como el 
diagnóstico inicial, la pregunta generadora, la hipótesis de acción, entre otros, sobre los que 
se ha profundizado en líneas anteriores, surge la propuesta pedagógica que es en definitiva 
una herramienta de intervención y mejora en la enseñanza cuyo propósito de fondo es 
fortalecer las habilidades comunicativas de los estudiantes de segundo grado mediante la 
lectura como medio de aprehensión y la escritura y expresión oral como medios de producción 
todo ello en consonancia con el Proyecto Educativo Institucional del Colegio Marco Antonio 
Carreño Silva I.E.D. .  

Precisamente, el PEI Marquista sustenta sus fundamentos pedagógicos en modelos, teorías 
cognitivas contemporáneas, corrientes psicogenéticas y genético dialécticas (pedagogía 
conceptual, aprendizaje significativo, inteligencias múltiples y pedagogía activa) que tienen 
como propósito potenciar las capacidades cognitivas, afectivas y expresivas de los estudiantes 
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cada una de las cuales se espera ver reflejada en sus actividades académicas, personales y 
sociales (Colegio M.A.C.S., 2019, pág. 12).      

Ilustración 11. Algunos componentes de la Estrategia Pedagógica Marquista según el Acuerdo 08 de 
2010  

 

Fuente. Elaboración propia 

El PEI Marquista comprende a su vez una educación fundamentada en el trabajo y desarrollo 
de competencias básicas, interpretativas, argumentativas y propositivas que potencializan las 
facultades del ser humano, su inteligencia emocional, autoestima y sentido de excelencia, todo 
ello en el marco de una actividad docente que aplica el ciclo PHVA (planear, hacer, verificar y 
actuar) con el que se promueve el crecimiento permanente de estudiantes cuyo enfoque de 
aprendizaje no es el de un simple espectador, sino que se convierte en un protagonista activo 
del proceso (Colegio M.A.C.S., 2019, pág. 12). 

A partir de lo anterior la presente estrategia adquiere pertinencia y vocación de prosperidad, 
pues los parámetros del PEI convergen en el propósito común de desarrollar tres 
competencias comunes desarrollo de pensamiento, habilidades comunicativas y habilidades 
medioambientales (Colegio M.A.C.S., 2019, pág. 107) las cuales empiezan a cultivarse desde 
temprana edad y para las cuales se puede aprovechar la herramienta tecnológica propuesta 
que les permitirá ampliar su visión del mundo y de las diversas posibilidades que representan 
las nuevas tecnologías, todo ello orientado principalmente a fortalecer su capacidad 
comunicativa mediante un proceso de aprehensión exteriorización, contexto en el cual se 
tendrá en cuenta, como es connatural en todas las áreas del saber Marquista, el 
reconocimiento y el respeto por el medio ambiente.  
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Mayor coherencia adquiere la propuesta si se tienen en cuenta los seis ciclos que la Secretaría 
de Educación Distrital ha dispuesto para los procesos de formación en las instituciones 
públicas a su cargo. De ello, la población objeto del proyecto se ubica en el ciclo 1 (grados 1 
– 2 edades entre 5 y 8 años) en el que se promueve la importancia de la lectura, la escritura 
y el lenguaje que son, en conjunto, las herramientas para descubrir las características físicas 
y sociales del medio; así mismo, para adquirir hábitos básicos de convivencia y 
comportamiento que permitan el inicio de la construcción de su proyecto de vida (Colegio 
M.A.C.S., 2019, pág. 14); desde luego, cada uno de dichos aspectos requieren mejoras en 
términos de interés por la lectura, comprensión lectora, redacción y expresión oral, 
competencias de suma importancia en el contexto social actual que se ajustan al lema 
institucional “Mujeres y hombres nuevos para el siglo XXI”.  

Por otro lado, el modelo pedagógico de la institución educativa es, como se relacionó en 
descripción anterior, una conjunción del modelo cognitivo (basado en el pensamiento y la 
capacidad mental para modificar y controlar el saber); histórico cultural (conocimiento del 
entorno y el contexto de la ciudad, el país y el mundo), conductista (la experiencia interna 
como mecanismo del saber) y socio crítico (reflexión sobre lo que está bien o mal en la 
sociedad). De allí que el estudiante tomará un rol protagónico, es decir, que su proceso de 
aprendizaje no estará sujeto exclusivamente a la aprehensión de conocimientos específicos 
sino a la búsqueda de que éstos le permitan comprender su entorno y desarrollar una visión 
crítica del mismo, de allí que la estrategia buscará que el estudiante sea altamente participativo 
en el proceso, amplíe su curiosidad y demande respuestas a sus cuestionamientos, no en 
vano la propuesta se orienta a fortalecer y elevar sus niveles de competencia interpretativa, 
argumentativa y propositiva, procesar información formar conceptos y expresarse 
correctamente en forma oral y escrita.  

Dicho en otros términos, el rol de un estudiante marquista es el de protagonista activo de su 
propio aprendizaje, con la capacidad de participar activamente en los distintos enfoques de su 
aprendizaje escolar (superficial, profundo, estratégico), en cada uno de los cuales cobra 
importancia la intención del estudiante no solo de cumplir con los requisitos de la actividad 
propuesta por el docente, sino de construir su enfoque en función de las experiencias de 
aprendizaje escolar que va acumulando, lo que desde luego se desarrollará a partir de 
parámetros básicos de responsabilidad, disciplina y ante todo, la conciencia sobre la 
importancia de su papel para el éxito del proyecto educativo. 

El rol de los padres de familia y/o acudientes no es menor, todo lo contrario, su labor es valiosa 
en tanto que serán los responsables del acompañamiento y apoyo al estudiante, rol que 
adquiere especial relevancia en la coyuntura actual originada por la pandemia del SAR 
Coronavirus II COVID 19, que impide la presencialidad en los espacios físicos del centro 
educativo, lo que se traduce en que el docente no tendrá el márgen de apreciación amplio que 
se da en condiciones normales, lo que, si bien es un cambio al estado regular de las cosas, 
no deja de convertirse en una oportunidad, en este caso, relacionada con la posibilidad de 
fomentar la interlocución docente – padre de familia y/o acudientes,  para ampliar el márgen 
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de participación de estos últimos en el proceso pedagógico, lo que deviene necesariamente 
en el esperado fortalecimiento de los lazos de comprensión y solidaridad en los núcleos 
familiares.   

Finalmente, el papel de la docente en esta propuesta es la de orientar permanentemente los 
procesos individuales que realizan los estudiantes, definir el sistema de evaluación para que 
el estudiante previamente tenga absoluta claridad al respecto y realizar las observaciones 
pertinentes con el fin de reorientar el trabajo cuando sea necesario, con el fin de alcanzar los 
objetivos propuestos, desde luego respetando los ritmos de aprendizaje que se presenten.  
Ello Implica realizar una mirada diagnóstica permanente sobre el estilo de aprendizaje del 
estudiante con el fin de evaluar su estado, avance y dificultades de sus competencias, 
conocimientos, capacidades, habilidades, destrezas, actitudes y desempeños.  Deberá, 
además, realizar una mirada introspectiva y crítica que se refleje en la planificación de las 
actividades, de las estrategias didácticas, metodológicas, evaluativas y auto evaluativas que 
utiliza para fortalecer el enfoque de aprendizaje de cada uno de los estudiantes.  

Las actividades se desarrollarán, en virtud de las actuales circunstancias, en el escenario 
virtual, de manera que desde cada uno de los hogares de los estudiantes y el de la docente, 
se realizará conexión en línea para orientar el uso del software educativo de uso libre Culture 
Street que promueve el desarrollo de la creatividad porque cuenta con diversas actividades 
que permiten aprender a ilustrar y a escribir un libro, realizar animaciones, trabajar con varios 
materiales, entre otros.  Es una aplicación interesante para crear libros infantiles en línea, de 
gran ayuda para trabajar con grados inferiores. No obstante, no se descarta la posibilidad de 
realizar sesiones presenciales o semipresenciales (seguramente a finales del periodo 
académico) siempre y cuando las circunstancias sanitarias lo llegaren a permitir y desde luego 
con la aplicación rigurosa de las medidas de bioseguridad, para reforzar los conceptos que 
más lo requieran en cada uno de los casos.    

Por otro lado, como la propuesta pedagógica está diseñada para ser aplicada en estudiantes 
de segundo grado de básica primaria con el fin de crear un espacio en donde puedan acceder 
a herramientas virtuales que les permitan el desarrollo de sus habilidades comunicativas para 
facilitar la interiorización de contenidos y la realización de las actividades propuestas de forma 
didáctica.  Para ello contarán con el tiempo y las herramientas tecnológicas necesarias para 
su desarrollo; es decir, se les facilitarán los diferentes links con contenidos y actividades 
complementarias para que puedan seguir perfeccionando lo aprendido. 

Se aprovecharán como recursos base, la herramienta virtual “Culture Street”, los equipos de 
cómputo o similares con que cuente cada estudiante y eventualmente si las necesidades lo 
llegasen a requerir, algunos dispositivos del centro educativo que serán prestados a aquellos 
estudiantes que lo llegasen a necesitar, lo que será una opción de reserva ya que a la fecha 
no se han manifestado por parte de los padres, la ausencia de dichos recursos en sus hogares. 
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Durante la implementación de la propuesta, la evaluación que se realizará es integral, 
considerando el manejo que dé el estudiante a las habilidades relacionadas con su expresión 
oral y escrita y que se evidencian en los registros del software educativo Culture Street, la 
participación, trabajo individual y colaborativo y el desarrollo de la autoevaluación (el 
estudiante reconoce sus fortalezas y debilidades) y coevaluación (el docente y el estudiante 
valoran el proceso educativo y establece aciertos a incrementar y yerros a corregir) 
correspondiente a cada actividad. Dicha evaluación se concentrará en consecuencia, en 
determinar que se cumpla positivamente con el ciclo que la Secretaría de Educación Distrital 
ha dispuesto para estudiantes del nivel y rango de edad, es decir, que verifiquen que el 
estudiante, al culminar cada actividad, incremente sus competencias, particularmente 
aquellas, orales y escritas, que le permitirán describir el texto leído y el contexto que el 
representa.    

El ambiente de aprendizaje aun cuando es virtual, no pierde su formalidad, es decir, el 
escenario de la actual pandemia si bien, por necesidades de prevención y bioseguridad ha 
modificado los ambientes físicos en los que regularme interactuaba el estudiante, obligando a 
apoyarse temporalmente en un ambiente virtual, no dejará de lados sus elementos esenciales 
así:  

INFORMACIÓN: en este caso será toda la relacionada con el manejo de la herramienta 
tecnológica virtual, una descripción de sus bondades y lo interesante que la misma resulta 
para el desarrollo de cada una de las actividades; del mismo modo, la explicación de las 
actividades a desarrollar, las reglas de juego en clase, la evaluación que se desarrollará y los 
logros finales que se buscan obtener al finalizar el proceso educativo.  

INTERACCIÓN: Esta será la constante en la práctica académica, y comprenderá tanto la 
interlocución permanente con el estudiante como la que se desarrollará con los demás 
intervinientes en el proceso académico, es decir, los padres y/o acudientes con quienes se 
espera desarrollar un ejercicio simbiótico que contemple el seguimiento individual, la 
ampliación del conocimiento sobre las capacidades, intereses y actitudes de cada estudiante, 
así como las dificultades que se puedan presentar en el desarrollo del proyecto. 

PRODUCCIÓN: Comprende cada una de las actividades realizadas por cada uno de los 
estudiantes que serán escritos breves e intervenciones orales cortas. En cada una de ellas se 
identificará si se ha desarrollado en debida forma el propósito del ejercicio académico, qué se 
debe corregir, que se debe fortalecer y qué aspectos se evidencian como fortalezas puntuales 
de cada estudiante.   

EXHIBICIÓN: Las actividades se expondrán en la parte de la herramienta tecnológica 
denominada “galería” en la que se incluirán todos los trabajos de los estudiantes, previamente 
fortalecidos a partir de la interlocución y retroalimentación, con lo que se logrará generar un 
sentido de pertenencia y orgullo por la actividad académica realizada.        
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La intervención se hará a través de unidades didáctica que permitirán fortalecer el proceso de 
lectura y escritura a partir de la creación de un relato oral (primera actividad) y un escrito breve 
(segunda actividad) con ilustraciones propias. Se desarrollarán en cada una de ellas tres 
momentos (exploración, confrontación y construcción y aplicación). La exploración busca que 
los estudiantes den a conocer los conocimientos previos que tienen respecto a la temática que 
se quiere trabajar para tomarlos como base y vincularlos de forma activa en el proceso.  En la 
confrontación se ve reflejado el aprendizaje, se encamina a los estudiantes para que apropien 
los nuevos conocimientos y los articulen con los pre–saberes para una consolidación del 
aprendizaje. La construcción y aplicación pone a prueba la capacidad del estudiante, aplica lo 
aprendido para realizar sus propias producciones usando las herramientas brindadas en los 
dos primeros momentos lo que permitirá identificar si realmente se lograron los objetivos 
planteados para con la clase. 

1. IDENTIFICACIÓN 

No. 1 Área: Humanidades Asignatura: Lengua castellana 

Docente: Claudia Juliana Bautista 

Grado: 
Institución: 

Segundo 
Colegio Marco Antonio 
Carreño Silva 

Duración: 1 Hora Fecha: 2020 

Objetivos: 
- Reconocer las características de un texto narrativo 
- Identificar el contexto espaciotemporal del texto narrativo 
- Identificar las emociones de los protagonistas del texto narrativo 

Habilidades Observación, análisis, síntesis e interpretación 

2. ACTIVIDADES METODOLÓGICAS  

Estándar 
Producción verbal (Explico lo que aprecio en un texto escrito desde sus 
gráficas y el contenido de la narrativa) 

Competencias 
Explica de manera crítica lo que el texto le permite comprender respecto 
al contexto espacio temporal y las actitudes de los personajes. 

DBA asociados 
No 3 Identifica elementos constitutivos del texto literario propuesto, sus 

personajes, el espacio y el tiempo en que se desenvuelven, sus 
acciones, lo positivo y negativo de cada uno de ellos. 

Desempeños esperados 
Crear una narración oral breve sobre lo que se vivió en el texto y sus 
apreciaciones sobre el rol que desempeñó cada uno de los personajes. 

Contenido temático 
Narración: Elementos, sus personajes, el lugar, el tiempo, el problema, 
la solución, la enseñanza que deja el texto. 

TIPO TIEMPO ACTIVIDADES MEDIACIÓN 

Exploración 15 minutos 

Identificación de conocimientos 
previos: se escucha a los estudiantes 
sobre su interés por la lectura, últimos 
textos leídos, breve exposición de lo 
que entendieron en cada caso 

Imágenes de 
Google, gráficos de 
niños leyendo.  

Confrontación 15 minutos 

Corroborar (tras exponer un video 
breve) que tanto se facilita al 
estudiante narrar, describir un texto 
desde su oralidad, explicar 
emociones, describir espacios, 
personas, tiempos 

Audios de 
YouTube, sonidos 
incidentales, de 
suspenso, de 
acción y ambiente.   

Construcción y 
aplicación 

30 minutos 
Planeación:   
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Ingreso a la plataforma 
CultureStreet, interacción en la 
misma, descripción de la actividad a 
desarrollar. 
 
TEXTUALIZACIÓN 
Tras leer el cuento, previamente 
ubicado en la plataforma, el 
estudiante elabora un escrito breve 
en el que identifica actores buenos, 
malos y neutros, características del 
sitio en el que se desarrolla el cuento 
 
REVISIÓN 
El estudiante narra en sus propias 
palabras lo que comprendió del 
relato, las actuaciones positivas y 
negativas de cada personaje, lo que 
hubiera hecho él en cada caso. 

Plataforma 
Culturestreet 
YouTube 
Google Meet 
Drive de Google. 
Correo electrónico 
(de los padres y/o 
acudientes). 

Evaluación 

 
Durante la actividad: 

 
Preguntas y respuestas que identifican el grado de 
comprensión lectora y la capacidad individual de narrar y 
describir lo leído. 

 
Después de la actividad: 

Participación en clase. 
Autoevaluación y coevaluación individual 
 

Autoevaluación 
Rúbrica 

(ver anexos) 
 

SUPERIOR ALTO BÁSICO BAJO 

Expone sus ideas y 
apreciaciones sobre el texto 
con fluidez y con notoria 
comprensión de las 
características de los 
personajes y los espacios 
físicos y dando a conocer la 
enseñanza que deja el texto. 

Expone sus ideas y 
apreciaciones sobre el 
texto con relativa fluidez y 
comprensión de las 
características de los 
personajes y los espacios 
físicos, da a conocer 
parte de la enseñanza 
que deja el texto. 

Expone algunas ideas 
y apreciaciones sobre 
el texto, su 
comprensión sobre las 
características de los 
personajes y los 
espacios físicos es 
general no detallada, 
plantea en parte la 
enseñanza que deja el 
texto. 

No expone ideas y 
apreciaciones lo 
leído, ni sobre las 
características de 
los personajes y los 
espacios físicos es 
limitada, No 
plantea la 
enseñanza del 
texto. 

ACTIVIDADES DE 
AMPLIACIÓN 

Lectura en casa con padres y/o acudientes 
Cada estudiante envía mensaje de audio a través de WhatsApp 
realizando un corto relato sobre algo que le haya ocurrido en diciembre 
del año 2019.  

BIBLIOGRAFÍA 
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OBSERVACIONES  
1. IDENTIFICACIÓN 

No. 2 Área: Humanidades Asignatura: Lengua castellana 

Docente: Claudia Juliana Bautista 

Grado: 
Institución: 

Segundo 
Colegio Marco Antonio 
Carreño Silva 

Duración: 1 Hora Fecha: 2020 

Objetivos: 

- Expresar de forma escrita un relato lineal en un texto narrativo de 
creación propia. 

- Describir emociones, sentimientos y roles de personajes 
específicos en el texto narrativo de creación propia. 

- Relatar de forma oral la problemática presente en un texto 
narrativo de creación propia.  

Habilidades 
Escritura de párrafos cortos, realizar relatos breves, exponer nudos y 
desenlaces em historias cortas. 

2. ACTIVIDADES METODOLÓGICAS  

Estándar 

Producción escrita y verbal (imagino una historia posible entre buenos y 
malos y la plasmo en un relato breve escrito en el que expongo roles, 
nudo y desenlace; posteriormente la expongo oralmente describiendo el 
porqué del desenlace de la historia) 

Competencias 

Crea una historia breve en la que expone ideas sencillas en las que se 
identifican personajes principales, secundarios, roles, problemática y 
solución. 
Presenta un relato oral en el que da una síntesis corta de su producción 
literaria. 

DBA asociados 
No 3 Aplica elementos constitutivos del texto literario en su producción 
personal describiendo personajes, acciones, aspectos positivos y 
negativos y solución final. 

Desempeños esperados 

Crear una narración breve de forma escrita con base en imágenes de 
superhéroes, villanos y personas comunes, dando a conocer sus 
apreciaciones sobre el rol que desempeña cada uno de los personajes, 
la problemática que surge entre ellos y la solución final. 
Describe de manera oral y resumida la historia creada exponiendo con 
claridad la trama propuesta. 

Contenido temático 
Narración oral y escrita: Elementos, personajes, lugar, tiempo, 
problema, solución, la razón por la que escogió determinado final para 
su historia. 

TIPO TIEMPO ACTIVIDADES MEDIACIÓN 

Exploración 15 minutos 

Identificación de conocimientos 
previos: se escucha a los estudiantes 
sobre que tanto les gusta escribir y 
contar historias, cuentos que han 
escuchado últimamente, qué piensan 
de los superhéroes. 

Imágenes de 
Google, gráficos de 
personas contando 
historias.  

Confrontación 15 minutos 

Corroborar la facilidad que tiene cada 
niño para determinar si un personaje 
de ficción es bueno o malo a partir de 
su vestimenta, su aspecto físico, 
forma de su rostro, etc. 

Gráficos de Google 
sobre villanos y 
superhéroes.   

Construcción y 
aplicación 

30 minutos 

Planeación:  
Ingreso a la plataforma 
CultureStreet, interacción en la 

 
Plataforma 
Culturestreet 
YouTube 
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misma, descripción de la actividad a 
desarrollar. 
 
TEXTUALIZACIÓN 
 
Tras presentar al estudiante las 
imágenes de dos personajes de 
ficción con aspecto físico y prendas 
de vestir que sugieren poderes, así 
como personas del común que se 
muestran con menor capacidad 
física, se les invita a crear una historia 
escrita que cuente con un inicio, un 
problema entre los personajes y una 
solución.  
 
Posterior a ello se les invita a exponer 
verbalmente en menos de un minuto 
el sentido de su historia.   
 
REVISIÓN 

El estudiante presenta un escrito en 
que, con sus propias palabras, narra 
la historia que creó a partir de las 
imágenes expuestas.  
Luego de ello relata de manera verbal 
su historia describiendo personajes, 
problema y solución. 

Google Meet 
Drive de Google. 
Correo electrónico 
(de los padres y/o 
acudientes). 

Evaluación 

 
Durante la actividad: 

Verificación de la secuencia y la dinámica que se sigue 
en el relato, coherencia entre el inicio y el final de la 
historia.  
 
Preguntas y respuestas sobre las emociones que tiene 
cada uno de los personajes de su historia escrita. 

 
Después de la actividad: 

 
Participación en clase. 
Autoevaluación y coevaluación individual 
 

Autoevaluación 
Rúbrica 

(ver anexos) 
 

SUPERIOR ALTO BÁSICO BAJO 

Expone sus ideas y 
apreciaciones en el texto 
escrito con fluidez, 
individualiza papeles 
principales y secundarios, 
las emociones y 
sentimientos, el problema de 
fondo y solución. Luego las 
describe verbalmente de 
manera resumida pero 

Expone sus ideas y 
apreciaciones en el texto 
escrito con relativa 
fluidez, individualizando 
papeles principales, 
secundarios, 
problemática y solución. 
Luego las describe 
verbalmente de manera 
resumida sin alejarse 

Expone sus ideas y 
apreciaciones en el 
texto escrito, 
individualiza papeles 
principales, 
secundarios, 
problemática y 
solución. Luego las 
describe verbalmente 
de manera resumida 

Expone sus ideas 
y apreciaciones en 
el texto escrito, sin 
individualizar con 
claridad papeles 
principales, 
secundarios, 
problemática y 
solución. La 
descripción verbal 
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coherente con el texto 
escrito 

demasiado del texto 
escrito. 

sin alejarse 
demasiado del texto 
escrito. 

no es acorde con 
el texto escrito. 

ACTIVIDADES DE 
AMPLIACIÓN 

Lectura en casa con padres y/o acudientes 
Cada estudiante envía mensaje escrito a través de WhatsApp realizando 
un relato sobre un objeto de su casa que le agrade.  

BIBLIOGRAFÍA 

 
Vera, Patricia Rosa, 2018, Weeblebooks, Cuento la princesa está 
aburrida, https://n9.cl/loo39 
 
Creatubers, 2018, Banco de sonidos gratuitos para tu creación individual, 
https://n9.cl/bw2n  

OBSERVACIONES  

 
6.2 COMPONENTE TECNOLÓGICO 
 
De acuerdo a las características de la estrategia, sumado a las circunstancias sanitarias que 
impiden la presencialidad y exigen modificaciones en el ambiente físico de aprendizaje en el 
que se incrementa el uso de los ambientes virtuales, se consideró necesario ubicar una 
herramienta tecnológica virtual que resultara atractiva para el estudiante y su núcleo familiar, 
de fácil manejo, intuitiva y con diseños gráficos que incrementaran el interés del estudiante, 
todo ello a partir de la premisa según la cual el ambiente de aprendizaje debe brindar a los 
estudiantes condiciones necesarias para descubrir, comprender, problematizar y asimilar 
temas educativos y contenidos propios de una malla curricular determinada (Uniscopio, 2019).  
 
Ilustración 12. Componentes y resultados de los ambientes virtuales (Uniscopio, 2019) 

 

 
 

Fuente. Elaboración propia 
 

Con base en lo anterior y teniendo en cuenta la edad de los estudiantes del grado segundo y 
los requerimientos en materia de incrementar su interés por la lectura, fortalecer su 

https://n9.cl/loo39
https://n9.cl/bw2n
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comprensión de textos escritos y mejorar su expresión oral y escrita, se consideró apropiada 
la herramienta tecnológica virtual “CultureStreet” aplicación diseñada para que los niños 
puedan crear cuentos infantiles en línea, diseñar y narrar historias y estructuras secuencias 
narrativas prediseñadas que a su vez serán transmitidas por los estudiantes de manera oral 
lo que les permitirá potencializar esta capacidad individual.   
 
De esta manera, la problemática surgida con la actual pandemia mundial del Coronavirus SAR 
COVID 19, que ha impactado tanto la salud, la economía y en gran medida los procesos 
educativos convencionales de Colombia y la ciudad de Bogotá, más puntualmente en este 
caso los del Colegio Marco Antonio Carreño Silva I.E.D., se transformaría en una oportunidad 
para que los estudiantes del grado segundo de dicha institución, exploren una nueva 
alternativa de aprendizaje en un entorno virtual que los motive a mejorar sus habilidades en 
lectura, escritura y expresión oral, lo que es muy favorable además, en la medida que no solo 
permite la continuidad del proceso de aprendizaje, sino que disminuye los efectos colaterales 
(depresión, ansiedad, tristeza) que genera el hecho de estar ausentes de los habituales 
espacios de interacción académica.  

 
Ilustración 13. Ejemplo de libro virtual creado en Culture Street 

 

 
Fuente: https://n9.cl/ph80  

 

La herramienta se caracteriza por su atractivo visual, colores vividos, además es de uso 
intuitivo, con textos claros y sencillos que describen las alternativas de trabajo que puede 

https://n9.cl/ph80
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utilizar el estudiante para crear su texto y para profundizar en otros espacios de aprendizaje 
en línea que son los que se compartirán con los demás integrantes del entorno educativo.   
 
 
Ilustración 14. Página de inicio Culture Street 

 

 
Fuente: https://www.culturestreet.org.uk/ 

 
Del mismo la herramienta cuenta con la opción galería en la que se pueden realizar 
presentaciones en línea de los trabajos realizados en un espacio simulado al de un 
museo físico, lo que permite que el estudiante se sienta como el protagonista de su propia 
creación:  
 

 
Fuente: https://n9.cl/hlt4  

 
La herramienta propuesta se ubicaría en la rueda de la pedagogía en el segmento “crear” en 
el que se ubican verbos de acción asociados a la estrategia (crear, escribir, producir, juego de 
rol, etc.) y actividades como contar historias, realizar publicaciones electrónicas, 

https://www.culturestreet.org.uk/
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presentaciones multimedia y otras que se relacionan directamente con la iniciativa pedagógica 
que se ha venido describiendo. 

 
Ilustración 15. Segmento de la rueda de la pedagogía en el que se ubicaría Culture Street 

 

 
Fuente: https://3.bp.blogspot.com 
 

Para el caso en concreto se tendrían en cuenta cuatro verbos de acción del referido segmento 
de la rueda del saber así: construir (por medio del cual se pretende que el estudiante cree a 
partir de su imaginación su propia historia), escribir (plasmar sus ideas de forma escrita en un 
recurso digital), resolver (un dilema que corresponde al nudo de su historia y su posterior 
desenlace) y decir (expresar por medio de un discurso su cuento, proyectando sus 
impresiones personales hacia la audiencia).     

 
Como puede verse, cada uno de estos verbos contribuye a materializar el objetivo general de 
la propuesta que como se recuerda es fortalecer, mediante estrategias motivadoras, el 
proceso de aprendizaje en lectura, escritura y oralidad en los estudiantes de grado segundo 
del Colegio Marco Antonio Carreño Silva I.E.D. quienes a través del ejercicio realizado en la 
herramienta tecnológica virtual, un nuevo acercamiento, mucho más motivador a cada uno de 
los componentes de lenguaje mencionados y materializados en cada uno de los verbos 
anteriormente señalados.  

6.2.1 MODELO DE DISEÑO INSTRUCCIONAL 

La dinámica sociopolítica, la necesidad de aprendizaje, los avances tecnológicos y educativos 
han contribuido a incrementar el desarrollo de procesos de enseñanza y aprendizaje a 
distancia que posibilita el estudio de una manera autónoma, reflexiva transferible, 
estructurante y constructora de conocimientos en un marco en el que la planificación, la 
programación, la orientación, la evaluación  y el acompañamiento del proceso en una 

https://3.bp.blogspot.com/-zsctNwFdSMc/WJX6cdg3JoI/AAAAAAAASb0/gV2BJN0a-LQ6TxKmx2WZFt4juzAkH1oRgCLcB/s1600/pedagogia5.jpg
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organización académico tutorial de interlocución permanente con los estudiantes (Guerra & 
Feo, 2015, págs. 66 - 68).   
 
En dicho contexto evolucionan también los modelos de diseño instruccional que en lo corrido 
del siglo XXI han tenido en la Teoría General de Sistemas su paradigma central, la cual se 
aplica en cuatro actividades esenciales para el proceso de aprendizaje: análisis de lo que se 
enseña y se aprende, determinación del cómo se enseñará, realización de pruebas y 
revisiones durante el proceso y estimación sobre si se ha logrado o no el aprendizaje 
esperado. Todo ello ha hecho del diseño instruccional un acto de planificación e integración 
de recursos para satisfacer necesidades de aprendizaje en un contexto determinado (Guerra 
& Feo, 2015, pág. 70).  
 
Surgen entonces diferentes modelos que presentan tanto coincidencias como divergencias 
entre sí, entre los cuales se destacan el modelo reduccionista de Dick & Carey, el flexible de 
Elena Dorrego, el centrado en necesidades del estudiante de Jerold & Kemp, los heurísticos 
de Hannafin & Peck, Kirk & Gustafoson y Gerlach & Ely; así mismo el ecléctico de Gagné & 
Briggs (Guerra & Feo, 2015, pág. 72), siendo este último el que se tendrá como modelo guía 
no solo porque su connotación ecléctica (que reúne, procurando conciliar, valores, tendencias 
y/o ideas) resulta conveniente para el proceso que se pretende desarrollar, sino además, 
porque sus características esenciales son las que más se ajustan a la población estudiantil a 
la que se dirige el proyecto. 
 
Ilustración 16. Características modelo Gagné & Briggs según el texto de Guerra y Feo 
 

 
 
Fuente. Elaboración propia 
 

Como se aprecia en la ilustración, dentro de las características del modelo de Gagné & Briggs 
se encuentran la apertura del sistema, lo que resulta valioso para el presente proyecto en la 
medida que otorga mayor amplitud de posibilidades tanto internas como externas; así mismo, 
el permitir una mayor participación cognitiva del estudiante ubica a este último como el centro 
del proceso pedagógico. De otro lado, la interactividad y el que sea un proceso de transición 
se ajustan a la realidad que se está presentando en la que es claro que el proyecto no obedeció 
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a las circunstancias regulares del proceso educativo, sino que es el resultado de una 
contingencia sanitaria que exigió el tránsito a otras alternativas de educación en la que la 
interactividad, en este caso virtual, resulta relevante para el éxito del proceso de aprendizaje.  
 
Por otro lado, resulta apropiado este modelo en la medida que se desarrolla a partir de la 
secuencia de 14 pasos que parten de un sistema de planeación en el que se da un análisis de 
necesidades, objetivos y prioridades, así como de los recursos, restricciones y sistemas de 
distribución alternativos, determinación de la estructura y la secuencia del curso y concluyen 
con la evaluación de resultados (Pacheco, 2014, págs. 24 - 25); de esta manera, este modelo 
por su sofisticación en términos de planeación, operación y evaluación se considera el más 
apropiado para el logro de los objetivos propuestos.   

6.2.2 Paso a paso 

A continuación, se muestra brevemente el paso a paso que se debe seguir para el desarrollo 
de la estrategia en el entorno virtual de la herramienta “Culture Street”:  
 
CREACIÓN DE COMIC 
 
PRIMER PASO: Visualización, aproximación y exploración de la herramienta 
 
El estudiante accede a la plataforma bajo la tutoría del docente y procede a familiarizarse con 
la herramienta descubriendo las diferentes opciones que tiene el recurso: 
 

 Canales (espacio para visualizar arte, museo, libros, etc.) 

 Intentar (espacio para realizar los proyectos individuales)  

 Talleres de trabajo (espacio para realizar a voluntad talleres específicos de arte) 

 Galería (espacio para realizar presentaciones en línea) 

 Lecciones (espacio para acceder a contenidos académicos específicos según el interés 
de cada usuario).  
 

Ilustración 17. Página de inicio CultureStreet y pestañas de acceso 

 

 
Fuente. https://www.culturestreet.org.uk 

https://www.culturestreet.org.uk/activities.php
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SEGUNDO PASO: Realización actividad de interés 
 
El estudiante accede a la pestaña intentar; una vez allí, selecciona la actividad “creador de 
comics de super acción” y allí procede a realizar una historia de acuerdo a su imaginación. 
 

 
 
Fuente. https://n9.cl/ayjc  
 

TERCER PASO: El estudiante realiza la inserción de escenarios, personajes y diálogos de 
acuerdo a los formatos prediseñados y crea con ellos una historieta de acuerdo a su 
imaginación: 
 

 
Fuente. https://n9.cl/1hx03  

https://n9.cl/ayjc
https://n9.cl/1hx03
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CUARTO PASO: El estudiante presenta su historieta a la clase y expone el sentido de la 
misma describiendo los personajes, sus actitudes y las características del entorno. 
 

 
 
Fuente. https://n9.cl/1hx03  
 
 
CREACIÓN DE LIBRO DE IMÁGENES: 
 
PRIMER PASO: ubicación herramienta especifica creador de libros e imágenes: 
 

 
 
Fuente. https://www.culturestreet.org.uk 

 
SEGUNDO PASO: Realización actividad de interés. El estudiante accede a la pestaña 
intentar; una vez allí, selecciona la actividad “creador de libros de imágenes” y allí procede a 

https://n9.cl/1hx03
https://www.culturestreet.org.uk/activities.php
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ubicar el libro insertando el título de su historia e inicia la redacción virtual de su libro de 
imágenes. 
 

 
 

 
Fuente. https://n9.cl/ayjc  

 

TERCER PASO: El estudiante realiza la inserción de escenarios, personajes y diálogos de 
acuerdo a los formatos prediseñados y crea con ellos un libro de imágenes usando su 
creatividad: 
 

 
 
Fuente. https://n9.cl/1hx03  

 
CUARTO PASO: El estudiante presenta su historia a la clase y expone el sentido de la misma 
describiendo los personajes, sus actitudes y las características del entorno. 

6.2.3 ADMINISTRACIÓN DEL SISTEMA  

Como parte de la administración del sistema la docente a cargo de la investigación desarrolla 
una serie de tareas que se orientan a garantizar la accesibilidad de los estudiantes a la 

https://n9.cl/ayjc
https://n9.cl/1hx03
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plataforma, verificar posibles dificultades en el uso de la plataforma; corroborar que no se 
suban contenidos inapropiados y garantizar que se cumplan los objetivos propuestos. Para 
ello se realizarán entre otras las siguientes actividades:  

 
 Registro estudiantes 
 Verificación de accesos 
 Actualizar, eliminar y/o adicionar contenidos 
 Revisión de funcionalidad 
 Notificar el nuevo material o ajustes realizados a los estudiantes  
 Revisar eventuales actualizaciones del software. 
 Practicar las evaluaciones a que haya lugar 
 Implementar el debido seguimiento al avance y aprendizaje de los estudiantes 

 
6.3 IMPLEMENTACIÓN 
 

Continuando con la estructura de propuesta de intervención y una vez realizada la descripción 
de la propuesta pedagógica y el componente tecnológico se da paso a la fase de 
implementación, a la que comprende los momentos de aplicación de cada una de las 
actividades que constituyen la propuesta que a su vez determinarán su reformulación o su 
adaptación (Barraza, 2015, pág. 24), propuesta que para este caso corresponde al desarrollo 
de competencias asociadas a la imaginación, creación y aprehensión mediante una estrategia 
de lectura, escritura y oralidad en ambientes virtuales puntualmente el que corresponde a la 
herramienta Culture Street que se ha implementado según se describe a continuación:  
 
1. Presentación de la propuesta pedagógica a padres y docentes  
 
Desde su concepción original se planeó la presentación de la propuesta a padres y docentes 
durante el desarrollo de la segunda reunión de padres de familia que habitualmente se realiza 
en las instalaciones del Colegio Marco Antonio Carreño Silva I.E.D.; sin embargo, la coyuntura 
actual producto de la pandemia mundial del Coronavirus SAR II Covid 19 y las medidas 
sanitarias que con ocasión de ello fueron dispuestas por la administración distrital (entre ellas 
el cierre temporal de los establecimientos educativos), impidieron realizar dicho encuentro de 
manera presencial.  
 
En virtud de lo anterior, se optó por la presentación de la propuesta a docentes y padres de 
familia a quienes se les explicaron aspectos como las características de la herramienta virtual, 
las alternativas de interacción que la misma ofrece, los propósitos de desarrollar las 
actividades mediante su uso, el beneficio que la misma representa para estudiantes de grado 
segundo especialmente en lo relacionado con el desarrollo de competencias de lectura, 
escritura y oralidad, el método de calificación y  el valor agregado que la actividad 
representaba al constituirse en una oportunidad de fortalecimiento de los lazos familiares.  
 
La presentación incluyó una actividad de reconocimiento guiado de la plataforma, por medio 
de la cual, la docente, en su calidad de administradora de la herramienta, ilustró a los padres 
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y estudiantes sobre la forma de ingreso, sus pestañas, los contenidos accesibles en la 
plataforma (cuentos, historietas, dibujos y contenidos académicos), la manera de realizar las 
actividades y la manera de guardar los antecedentes de sus actividades. Del mismo modo se 
les invitó a realizar un trabajo con entusiasmo y alegría indicándoles que este tipo de 
actividades les serían de gran utilidad en un contexto como el actual que se caracteriza por el 
privilegio del uso de la virtualidad en los ambientes académicos, laborales y profesionales.  

 
 

Figura 1. Momento de presentación virtual de la propuesta a padres y estudiantes. 

 

 
 
Fuente. Elaboración propia 

 
2. Seguimiento y acompañamiento  
 
Tras haber realizado la actividad de presentación, se ha procedido a realizar verificaciones 
posteriores de seguimiento mediante correos electrónicos, WhatsApp y vía celular, recordando 
a los padres de familia las bondades de la herramienta virtual y enviándoles instructivo en el 
que se encuentra el paso a paso sobre el acceso y el uso de la plataforma. Así mismo se les 
ha invitado a que, frente a cualquier escenario de duda o dificultad, acudan directamente a la 
docente quien en su calidad de administradora de la herramienta les orientará para encontrar 
la solución aplicable en cada caso.  
 
Lo anterior ha tenido como propósito principal brindar el acompañamiento permanente a los 
padres de familia y a los estudiantes pues pese a que la herramienta es de uso sencillo y 
altamente intuitiva, varios padres de familia han manifestado su temor por no contar con 
conocimientos en informática, circunstancia que como se les ha hecho saber, no constituye 
obstáculo para el desarrollo de las actividades. Del mismo modo, se pretende con este 
acompañamiento continuo, generar empatía tanto en los estudiantes como en sus padres y 
con ello un mayor interés hacia el desarrollo de la actividad.    
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Figura 1. Evidencia de seguimiento y acompañamiento   

 

 
 
Fuente. Elaboración propia  

 
3. Puesta en marcha de la Unidad de Aprendizaje  
 
Gracias a que se ha obtenido una buena receptividad por parte de varios estudiantes y sus 
padres, se ha puesto en marcha la Unidad de Aprendizaje para lo cual se realizaron las 
primeras actividades de exploración y reconocimiento de la plataforma Culture Street como se 
puede apreciar en las presentes imágenes: 
 

Figura 2. Primeras actividades de reconocimiento de la herramienta virtual 

 

 
 
Fuente. Elaboración propia.  
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Se realizó una actividad introductoria en la que se dieron a conocer a los estudiantes aspectos 
básicos relacionados con la estructura del texto narrativo, sus componentes mencionando las 
características y propósitos de cada uno de ellos y los roles de los personajes.  
 

Figura 3. Evidencia explicaciones iniciales aspectos literarios 
 

 

 
Fuente. Elaboración propia.  

 
A continuación, se ha realizado una lectura breve de la fábula “El Lobo y el Perro” de La 
Fontaine con el fin de exponer al grupo la manera en que los personajes desarrollan sus 
emociones y las virtudes o defectos que cada uno de ellos puede representar en una situación 
determinada.  
 
Se ha procedido a realizar las actividades propiamente dichas en la herramienta virtual, donde 
han incluido sus participaciones que en esencia corresponden a relatos breves en su mayoría 
asociados a una temática en la que el protagonista es una persona con algunas capacidades 
superiores, pero a la vez bondadosa y solidaria que ayuda a personas que se encuentran en 
una situación de peligro, circunstancia que anima al personaje central quien enfrenta al 
antagonista a quien termina venciendo. En términos generales puede señalarse que la 
temática de fondo en conjunto del grupo corresponde a la lucha del bien sobre el mal.  
 
En dicho ejercicio algunos de los estudiantes presentaron dificultades de conexión a internet 
por lo que se programó una nueva sesión en la que desarrollara la actividad y que servirá 
como refuerzo para todo el grupo.  
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Figura 4. Evidencia realización de actividad en la herramienta y transmisión de audios narrativos 

 

 
 
Fuente. Elaboración propia  
 

Por último se invitó a los estudiantes a exponer sus apreciaciones sobre la actividad y la 
herramienta, al tiempo que se les indicó los aspectos que deberían tener en cuenta para 
mejorar sus escritos no sin antes haber exaltado su esfuerzo, su imaginación y su capacidad 
de expresión, mencionándoles que dichas cualidades les serían de gran utilidad en el futuro 
inmediato, es decir en la continuidad de sus estudios de primaria y bachillerato, pero además 
en su futuro más lejano en el que podrían ser grandes escritores, artistas o dramaturgos.  
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7 ANÁLISIS E INTERPRETACIÓN DE DATOS 

Este capítulo se ocupará de realizar una descripción de los hallazgos previos y posteriores a 
la actividad pedagógica, datos que se obtenidos mediante la aplicación de un pretest y una 
prueba de salida a los 29 estudiantes, datos que tras ser recaudados se han procesado 
mediante una técnica de agrupación y ordenación que permita encontrar la información 
significativa o relevante que es determinada por los objetivos del proyecto (Tafur & Izaguirre, 
2016, pág. 198).    

Para tal fin se aplicó como se mencionó en precedencia, un pretest a los 29 estudiantes que 
integran el grado segundo del Colegio Marco Antonio Carreño Silva I.E.D., prueba aplicada 
mediante el siguiente enlace de formularios de Google:  

https://forms.gle/U2z1s9GgKdVhHQiS8 

Dicha prueba se explicó previamente a los padres y estudiantes durante la sesión de 
presentación previa en la que se les dio a conocer los propósitos del trabajo, reunión en la que 
se les solicitó que permitieran que los estudiantes respondieran espontáneamente las 
preguntas contenidas en el pretest o prueba de entrada, haciendo hincapié en que la misma 
no representaría ningún tipo de efecto positivo o negativo en la calificación del curso y que por 
el contrario estaba dirigida a tener un diagnóstico inicial sobre los aspectos que se debían 
reforzar a partir del desarrollo de la actividad.  

Posterior a la implementación se realizó un ejercicio similar denominado prueba de salida por 
medio del cual se buscó tener un acercamiento al impacto que el ejercicio generó en cada uno 
de los estudiantes en materia de comprensión lectora y reconocimiento textual, actividad para 
la cual se dio continuidad a la indagación virtual mediante un formulario Google que en esta 
oportunidad se identificó con el siguiente link:  

https://docs.google.com/forms/d/e/1FAIpQLScAWvGdBy3mrV4RiFeGSyZnensA5JjL3txxYQ_
S6TIuT9Q2GA/closedform 

A continuación se presentan los resultados de cada una de las preguntas realizadas a los 
estudiantes en cada una de las indagaciones en cita partiendo de las realizadas en el pretest 
que inicialmente buscó tener un conocimiento sobre el uso habitual del computador para el 
desarrollo de sus actividades escolares pregunta a la que la mayoría de los consultados 
(93,1%) respondió afirmativamente lo que permite señalar que se cuenta en este caso con 
una fortaleza que sería la familiaridad con el uso de los sistemas informáticos:   
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Gráfico 1 Pregunta 1. 1. ¿Utilizas computador para realizar tus tareas y trabajos escolares? 

 
Fuente. Elaboración propia  

A continuación, se indagó sobre el gusto que los estudiantes tuviesen hacia la narrativa y si la 
lectura de textos como los cuentos y fábulas en el computador les resultaba atractiva, 
respuesta que fue mayoritariamente positiva 79,3%    

Gráfico 2. Pregunta 2 ¿Te gusta leer narraciones como cuentos y fábulas en el computador? 

 

 

Fuente. Elaboración propia 

Esta pregunta respuesta también se puede considerar como una descripción de fortaleza para 
la actividad en la medida que permite concluir que los niños no concentran su atención 
exclusivamente en videojuegos o similares, sino que de alguna manera consideran que la 
informática es una vía de entretenimiento a través de la lectura.  
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Gráfico 3. Pregunta 3. ¿Comprendes fácilmente lo que lees? 

 

 

Fuente. Elaboración Propia  

Las respuestas a esta pregunta también permiten evidenciar un nivel positivo importante 
representado en que el 86,2% de los estudiantes cuentan con una capacidad básica de 
comprensión al momento de acudir a la lectura como fuente de entretenimiento o en desarrollo 
de sus actividades cotidianas, lo que en términos prácticos representa que no se estaría 
iniciando un proyecto de ceros de modo que la estrategia pedagógica estaría orientada a 
potencializar y fortalecer.  

A continuación, se indagó sobre qué tan habitual es la creación narrativa de los estudiantes, 
es decir, si los mismos están familiarizados con el acto de crear historias desde su 
imaginación, competencia que se espera mejorar mediante la estrategia pedagógica y en la 
que se encontraron los siguientes hallazgos:  

Gráfico 4. Pregunta 4. ¿Imaginas y escribes cuentos e historias fantásticas? 

 

Fuente. Elaboración Propia  
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Como puede apreciarse, en materia de creación el resultado es más dividido en contraste con 
las indagaciones anteriores, pues los guarismos permitieron concluir que el 48,2% de los 
estudiantes se aparta de la creación, mientras que el 51,8% de los estudiantes considera ésta 
como una de sus capacidades habituales, márgen mucho más estrecho que conlleva a señalar 
que este es uno de las debilidades a fortalecer mediante el ejercicio.  

Gráfico 5. Pregunta 5. ¿Practicas la lectura silenciosa? 

 

 

Fuente. Elaboración propia 

Este indicador corrobora que el grupo tiene un acercamiento importante a la lectura (79,3%), 
en este caso en particular a la lectura en un ambiente de mayor inmersión, siendo ésta una 
fortaleza que se debe potencializar y transmitir a los demás integrantes del grupo.  

Gráfico 6. Pregunta 6. ¿Participas en actos y eventos culturales como la celebración de días 
especiales e izadas de bandera? 
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Fuente. Elaboración propia.  

Este indicador es altamente relevante para el estudio, pues permite observar que los 
estudiantes en su gran mayoría (82,8%) se han habituado a participar de las actividades 
culturales propias del contexto escolar, espacios que, como es de público conocimiento, 
promueven y exaltan capacidades como las relacionadas con la narrativa oral de los 
estudiantes, de modo que puede considerarse este aspecto como una fortaleza adicional para 
el proyecto en la medida que están familiarizados con la idea y el acto propio de expresar 
oralmente y de manera pública la narrativa que les resulte más atractiva de acuerdo a sus 
intereses personales. 

A continuación, se realizaron tres preguntas relacionadas con la construcción literaria, 
puntualmente respecto de la estructura y coherencia como capacidades propias de la 
estructura del texto, las cuales representan no solo la cercanía de los jóvenes con 
características específicas de la literatura como las que distinguen la rima de la prosa, sino la 
de comprensión en términos de pertinencia al hablar de que palabras o frases deben o no ir 
en determinados contextos escritos:  

 
Gráfico 7. Pregunta 7. Escoge la palabra que suene parecido a colegio 

 

    

Fuente. Elaboración propia 
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Gráfico 8. Pregunta 8. Elige la palabra que completa correctamente la oración: El próximo fin de 
semana _____________a la playa. 

 

 

Fuente. Elaboración propia 

Gráfico 9. Pregunta 9. Podemos decir que Los niños cantan rondas en el recreo es una oración 
porque 

 

 

Fuente. Elaboración propia.  

Estas tres preguntas han permitido evidenciar que se debe fortalecer la capacidad de los 
estudiantes del grado segundo respecto a conceptos como la distinción entre rima y prosa y 
las características de cada uno de estos fenómenos literarios pues la gráfica 7 muestra como 
existe una concepción plural frente al criterio ya que solo el 48,2% acertó en la palabra 
sacrilegio como la de sonido más parecido a colegio.   
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Así mismo, se debe ampliar su capacidad de distinción sobre cuando una palabra es pertinente 
con una oración determinada en términos de conjugación temporal del verbo, pues como lo 
revela la gráfica 8, solamente el 62% de los estudiantes lograron determinar que la palabra 
iremos era la más coherente con la conjugación verbal propuesta en el ejemplo. Finalmente, 
la gráfica 9 nos muestra que se debe trabajar en el concepto mismo de oración como base 
fundamental de la estructura de un texto pues solo el 65,4% de los entrevistados acertaron 
con las características puntuales de dicha partícula del texto literario.   

Las siguientes preguntas reflejaron la capacidad de asociación, comprensión y creación de 
ideas de los estudiantes al tener como principal objeto de análisis un elemento gráfico:  

Gráfico 10. Pregunta 10. Observa cuidadosamente el siguiente dibujo, y de acuerdo con la imagen, 
¿qué crees que está pasando?: 

 

 

Fuente. Elaboración propia.  

Estas respuestas pueden verse más como una fortaleza (indicador de creatividad) que como 
debilidad, pues refleja cómo una imagen puede dar lugar a diferentes concepciones por parte 
de los estudiantes, concepciones que en ninguno de los casos puede ser considerada como 
incorrecta pues evidentemente la imagen puede interpretarse en cualquiera de los sentidos 
mencionados.  

 



 

112 

 

 

Gráfico 11. Pregunta 11. El anterior texto es: 

 

 

Fuente. Elaboración propia  

No se puede indicar lo mismo al verificar los resultados de esta pregunta en la que se evidenció 
una debilidad en términos de comprensión asociada principalmente a no tener en cuenta los 
detalles relevantes de la imagen, pues si bien era válido pensar que era una nota o una carta, 
claramente se aprecia que la misma se da en el contexto de la clase de lengua castellana, 
factor determinante que fue pasado por alto por parte de un grupo menor de estudiantes 
(13,8%) lo que constituye un argumento para reforzar este aspecto mediante el ejercicio.  

Gráfico 12. Pregunta 12. La profesora escribió la nota en: 

 

 

Fuente. Elaboración propia. 

Algo similar ocurre en este caso en el que algunos estudiantes consideraron que la nota había 
sido realizada en el tablero del salón (7,1%) y otros en el libro de lengua castellana (10,3%); 
en otras palabras, el 17,4% no acertó en la que sería la respuesta evidente pues la imagen 
claramente revela que la nota se realizó en el cuaderno de lengua castellana. Lo anterior 
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permite insistir en la necesidad de reforzar la comprensión al asociar una imagen con una 
situación y comprender el sentido de la misma.  

Las siguientes preguntas permitieron profundizar en la capacidad de los estudiantes al 
momento de definir el mensaje de fondo de un texto gráfico, los destinatarios a los que se 
debe dirigir un mensaje y el sentido de los elementos gráficos contenidos en textos 
publicitarios, capacidades que se consideran importantes al momento de acudir a este tipo de 
herramientas para expresar una idea o mensaje.  

Gráfico 13. Pregunta 13. Para evitar los desperdicios de comida en el comedor del colegio debes hacer 
una cartelera. La información debe ir dirigida a: 

 

 

Fuente. Elaboración propia. 

 
Esta gráfica muestra que los estudiantes cuentan en su mayoría (82,8%) con un criterio básico 
respecto de quienes deben ser los destinatarios de un mensaje cuando éste tiene un propósito 
especifico, aspecto favorable al propósito de transmitir una idea requerido en la construcción 
del texto escrito e incluso en su expresión oral.  

Gráfico 14. Pregunta 14. ¿Qué hace el afiche? 

 

 
Fuente. Elaboración propia.  



 

114 

 

 

Relacionada con lo indicado en precedencia, esta gráfica nos muestra que la mayoría del 
curso (69%) comprenden de manera acertada el mensaje de fondo contenido en la infografía; 
no obstante, el que el 31% de los estudiantes le otorguen un significado que aunque cercano 
no es el realmente contenido en el documento conlleva a insistir en la necesidad de profundizar 
en lo relacionado con la comprensión de las ideas contenidas en todo tipo de documentos, 
incluyendo éstos en los que la imagen se prioriza respecto de los contenidos escritos.  

Gráfico 15. Pregunta 15. ¿Para qué utilizarías el afiche anterior? 

 

 
Fuente. Elaboración propia.  

Esta gráfica describe como los estudiantes cuentan con una concepción acertada de las 
posibilidades que puede ofrecer un documento gráfico en términos de utilidad; en otras 
palabras, los integrantes del grupo conciben que los mensajes no siempre tienen restricciones 
de destinatarios o usos, lo cual se valida en este caso en el que si bien cerca del 80% de los 
entrevistados le otorgó una posible utilidad para enseñar hábitos de higiene (que sería en 
efecto la respuesta más acertada) no por ello se puede considerar como errática la visión de 
quienes lo asociaron con la posibilidad de recomendar productos de aseo o como medio 
orientador en el uso del baño.  

Gráfico 16. Pregunta. 16. En el afiche, ¿qué representa la imagen de la estrella? 

 

 
Fuente. Elaboración Propia 
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Al igual que en la pregunta anterior, se hace notorio que los estudiantes cuentan con la 
capacidad de apreciación diversa respecto a elementos de una infografía, otorgándole 
atributos según sus concepciones individuales, lo que como se ha venido indicando, 
representa una oportunidad antes que una debilidad más aún si se tiene en cuenta que las 
opciones que no fueron escogidas por la mayoría no resultan absolutamente alejadas de una 
eventual realidad.  

Gráfico 17. Tienes que escribir un texto sobre la historia de los dinosaurios. ¿Cuál libro escogerías 
para investigar? 

 

 
Fuente elaboración propia 

Esta gráfica nos muestra otros aspectos positivos que se evidenciaron en el estudio, en este 
caso relacionado con las eventuales fuentes que se utilizarían en caso de requerir elaborar un 
texto sobre un asunto especifico, notándose que el 82,8% de los estudiantes tienen claridad 
respecto a que las mismas deben ser coherentes con el tema que se desarrollará en la 
creación textual que se realizará.  

Gráfico 18. Estás escribiendo la siguiente información: Andrés está muy feliz en el parque ____ Juan 
quiere acompañarlo para disfrutar la tarde. ¿Cuál de las siguientes palabras te sirve para unir las dos 
ideas? 

 

 
Fuente elaboración propia 
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El uso de conectores entre oraciones es un aspecto relevante a la hora de producir un texto 
escrito. Previamente se habían examinado los aspectos a fortalecer respecto del concepto de 
oración; pues bien, en esta oportunidad vemos que una parte importante del curso (20,7%) no 
cuentan con la habilidad suficiente para indicar cual sería el conector que se debe utilizar al 
enlazar dos oraciones una de las cuales describe una acción en tiempo presente y otra en el 
tiempo futuro.  

Por último, tenemos una pregunta que nos ilustra sobre la herramienta documental más 
apropiada que en consideración de los estudiantes se debe utilizar de acuerdo al propósito 
final que se pretenda lograr con la misma: 

Gráfico 19. Deseas felicitar a tus compañeros por haber ganado el primer puesto en el campeonato 
de fútbol del colegio. Para ello escribes: 

 

 

Fuente elaboración propia 

Los guarismos de esta pregunta evidenciaron que predomina en el grupo un sentido de 
conducencia o idoneidad al momento de escoger una herramienta documental, pues como 
pudo verse el 82,8% escogieron acertadamente la opción tarjeta para cumplir con el propósito, 
en este caso, de felicitar a un grupo de compañeros galardonados en una competencia.  

En resumen, una vez practicada la prueba de entrada se puede colegir que el grupo de 
estudiantes de segundo grado del Colegio Marco Antonio Carreño Silva I.E.D. cuentan con 
varias fortalezas que serán de utilidad a la hora de desarrollar el proyecto como son, la 
cercanía con las herramientas virtuales, el interés hacia las mismas; así mismo, las habilidades 
en materia de comprensión básica de algunos aspectos relacionados con el texto escrito como 
su utilidad, sus destinatarios, sus componentes entre otros aspectos que permiten sugerir que 
no se empieza un trabajo desde cero sino que el mismo se orienta más que nada a fortalecer 
y potencializar. 
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En cuanto a las debilidades, se hizo evidente la necesidad de reforzar en aspectos como la 
comprensión y la concentración en el contenido del texto, para que el estudiante al final de 
leer u observar, tenga la capacidad de describir de manera coherente el mensaje de fondo 
que en el mismo se pretende expresar.   

El segundo momento que se describe a continuación corresponde a la conducta de salida que 
se realizó a los mismos estudiantes la cual se describe a continuación: 

Gráfico 20. Pregunta N° 1, La intención de la nota anterior es: 

 

 

Fuente. Elaboración propia  

Está gráfica muestra un nivel de comprensión de imágenes y del texto contenido en ellas más 
elevado que el que en su momento se obtuvo en el pretest. Aquí se aprecia que el 93,1% de 
los estudiantes escogieron la opción más acertada de respuesta, mientras que el 6,9% 
restante se inclinó por una respuesta que no es del todo desatinada en la medida que la nota 
también se concentra en la explicación de una dolencia médica del estudiante, lo que hace 
que dicha apreciación tenga cierto márgen de validez.  

Un resultado similar lo entrega la respuesta al siguiente interrogante en la que se aprecia que 
también el 93,1% de los estudiantes acertaron en la conclusión del escrito, lo que corrobora 
que se ha mejorado en términos de comprensión de lectura y de imágenes respecto a la 
verificación realizada en el pretest: 
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Gráfico 21. Pregunta 2. Según lo escrito en la nota podemos afirmar que: 

 

 

Fuente. Elaboración propia. 

Las siguientes gráficas muestran el avance de los estudiantes en lo que tiene que ver con la 
comprensión de textos visuales: 

Gráfico 22. Pregunta 3. La información del cartel va dirigida a: 

 

 

Fuente. Elaboración propia 
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Gráfico 23. Pregunta 4. La finalidad del cartel es: 

 

 

Fuente. Elaboración propia  

Se puede apreciar en las gráficas 22 y 23, como los estudiantes de segundo grado del Colegio 
Marco Antonio Carreño Silva I.E.D. han desarrollado una mayor capacidad interpretativa de 
textos gráficos en los que se expresan ideas concretas sin acudir a un exceso de texto, 
principalmente en lo que tiene que ver con los destinatarios del mensaje que en la pregunta 3 
fue acertada por el 93,1% de los entrevistados.  

En el caso de la pregunta 14 los guarismos se inclinaron más hacia los verbos enseñar e 
informar que no son distantes al sentido que en esencia presenta el gráfico, ocurriendo lo 
propio con los verbos explicar y recomendar que también fueron escogidos por el 34,4% de 
los entrevistados. Concluyéndose en este caso que en los futuros ejercicios se debe 
profundizar en lo relacionado con la aprehensión del concepto de verbos específicos que si 
bien pueden parecer muy similares guardan en su esencia cierta distancia.         

Gráfico 24. Pregunta 5. El texto anterior es: 

 

 
Fuente. Elaboración propia.  
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Se puede apreciar en las respuestas a esta pregunta, que se ha avanzado en lo que tiene que 
ver con la aprehensión de conceptos relacionados con las diferentes expresiones literarias 
(cuento, poema, ronda, trabalenguas entre otros), que inicialmente no presentaban mayor 
distinción para los estudiantes, pero que hoy por hoy está claramente definida pues para el 
86,2% existió plena certeza que se trataba de un cuento.  

Gráfico 25. Pregunta 6. ¿Qué ocurre al inicio del texto? 

 

 
Fuente. Elaboración propia  

Este cuestionamiento permite evidenciar un mayor nivel de comprensión del texto escrito pues 
el 75,9% de los integrantes del curso recordó con facilidad el contexto en que se inicia la 
historia, a lo que debe añadirse que las otras opciones escogidas de algún modo reflejan 
aspectos relevantes relacionados con el texto, de modo que se puede sugerir que la totalidad 
del curso conservó en su memoria los aspectos relevantes del relato, puntualmente aquellos 
que guardan relación con la interlocución que se inicia entre el niño y el árbol. 

Gráfico 26. Pregunta 7. La enseñanza que deja la historia es: 

                                              

 

 

 

 

 
 

Fuente. Elaboración propia.  
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Las respuestas que se relacionan en esta gráfica generan mayor optimismo respecto de las 
bondades de la estrategia pedagógica pues se puede apreciar que el 86,2% de los estudiantes 
lograron establecer el mensaje de fondo del relato, lo cual se traduce en que no solo están 
mejorando en términos de comprensión, sino que están empezando a extraer las ideas 
centrales de un relato, competencia de suma importancia en el área de lenguaje y la escritura.  

Las siguientes preguntas se ocupan de cuanto han avanzado los estudiantes de grado 
segundo del Colegio Marco Antonio Carreño Silva I.E.D. en términos de comprensión del papel 
de ciertos elementos de un escrito: 

Gráfico 27. Pregunta 8. La receta anterior es una instrucción porque: 

 

 

Fuente. Elaboración propia.  

Gráfico 28. Pregunta 9. Indica a que parte de la receta pertenece la expresión 1 cucharada de 
mayonesa 

 

 

Fuente. Elaboración propia. 
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Se nota en las anteriores gráficas que los estudiantes han logrado incrementar su capacidad 
de análisis respecto a qué papel juega cada elemento contenido en un texto escrito, en este 
caso, una receta así mismo el propósito y las características de la misma, lo que se traduce 
en una mayor competencia a la hora de establecer la relación entre el soporte escrito y una 
gráfica. 

Las siguientes preguntas buscaron indagar que tanto han avanzado los estudiantes a la hora 
de establecer las acciones y el rol de los personajes de una narración:  

Gráfico 29. Pregunta 10. El texto de la tradición oral es: 

 

 

Fuente. Elaboración propia.  

Gráfico 30. Pregunta 11. El hombre visita a: 

 

 

Fuente. Elaboración propia.  
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Gráfico 31. Pregunta 12. La expresión "la loma" se refiere a: 

 

 

Fuente. Elaboración propia.  

Gráfico 32. Pregunta 13. El personaje que protagoniza la historia es: 

 

 

Fuente. Elaboración propia.   

Como puede verse, los estudiantes en su gran mayoría lograron distinguir tanto el personaje 
central de la historia, las acciones que éste desarrollaba y su relación con las demás personas, 
objetos y lugares mencionados en el texto. Esto, en conjunto, refleja que han avanzado en 
términos de ubicación personal y espacio temporal en el texto narrativo. 
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Lo anterior se corrobora aún más al verificar los resultados que los estudiantes dieron a las 
siguientes preguntas relacionadas con el texto “los navegantes” 

Gráfico 33. Pregunta 14. "Los Navegantes" es un texto narrativo porque: 

 

 

Fuente. Elaboración propia.  

Gráfico 34. Pregunta 15. "Los Navegantes" es una fábula porque: 

 

 

Fuente. Elaboración propia.  
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Gráfico 35. Pregunta 16. La enseñanza o moraleja de la fábula "Los Navegantes" es: 

 

 

Fuente. Elaboración propia. 

Gráfico 36. Pregunta 17 ¿Qué valor representa el piloto? 

 

 

Fuente. Elaboración propia.  

Se hace notorio con estas respuestas y su descripción gráfica, que los estudiantes han 
mejorado en lo que tiene que ver con la distinción de aspectos característicos relevantes 
relacionados con los personajes de una historia escrita, partiendo de la identificación clara de 
que se trata de un texto narrativo, que al mismo tiempo es una fábula asociando esta 
modalidad literaria a la presentación de una enseñanza o moraleja; del mismo modo, se puede 
apreciar la manera en que los integrantes del grupo están distinguiendo la enseñanza 
especifica que el texto pretende transmitir y los valores del personaje central del relato.  
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Una concepción similar se obtiene de las siguientes gráficas que reflejan los resultados de 
cuestionamientos relacionados con la interpretación que los estudiantes le dan a algunos 
aspectos gráficos de un personaje en particular y las características propias del texto.  

Gráfico 37. Pregunta 18. Por sus características el texto es: 

 

 

Fuente. Elaboración propia. 

La gráfica nos muestra como los estudiantes se inclinan por la visión del texto desde cómo un 
elemento de drama y asociado a los sentimientos del personaje central de la historia, lo que 
refleja que los integrantes del grupo están siendo más aprehensivos respecto a la parte 
sicológica y emocional de los personajes de un escrito, aptitud que sin duda resulta de gran 
utilidad para el futuro desarrollo de sus propios relatos.  

Gráfico 38. Pregunta 19. ¿Cómo es el vestuario del payaso? 

 

 

Fuente. Elaboración propia.  
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Gráfico 39. Pregunta 20. El texto "llamar repetidas veces, yendo de un lado a otro" indica: 

 

 

Fuente. Elaboración propia.  

Estas dos últimas preguntas reflejan la manera en que los estudiantes están visualizando la 
identidad y características específicas de los personajes de la historia lo que revela una mayor 
cercanía de los integrantes del grupo con las particularidades de los componentes de la 
historieta, es decir, no los están visualizando ya de una manera plana como lo hicieron en el 
pretest, sino que están concentrándose en los detalles distintivos de cada integrante del relato. 

En ese orden de ideas, tras realizar un análisis estadístico de cada una de las anteriores 
preguntas, y con base en el pretest que se aplicó se puede evidenciar que se presentó una 
mejora sustancial de alrededor de un 20% en aspectos relacionados con la comprensión 
lectora. Un ejemplo tangible de esto se pudo apreciar en el contenido de la pregunta 13 en la 
que se evidenció que los estudiantes lograron en un 82,8% determinar los destinatarios de un 
mensaje, aspecto que, en una pregunta con similares connotaciones realizada en el pretest, 
solo obtuvo un poco más del 50%.  

También se evidenció una mejora sustancial en la comprensión derivada de los detalles de 
una imagen relacionada con el texto, lo que de acuerdo a la pregunta 10 se logró en el 87,2% 
de los estudiantes que participaron en el estudio, denotándose con ello que se incrementó 
esta capacidad en los estudiantes tras el desarrollo de la estrategia pedagógica, lo que puede 
atribuirse en gran medida a que las características graficas de la herramienta virtual generan 
un atractivo adicional en el estudiante y hace que éste mejore en su concentración. 
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Uno de los aspectos más relevantes tiene que ver la identificación del tipo de texto que alcanzó 
el 75,9% en la prueba de salida, mejorando en 21 puntos porcentuales respecto de la prueba 
de entrada; así, es evidente que, tras la aplicación de la estrategia pedagógica, la gran mayoría 
de los estudiantes lograron identificar y apropiar los aspectos puntuales que generan una 
distinción entre un poema, un cuento, un escrito informativo entre otros.  

En el mismo sentido opera la conclusión que tiene que ver con un aspecto central y 
determinante relacionado con la comprensión lectora, a saber, el establecimiento del mensaje 
de fondo. Frente a este particular, la pregunta número 7 de la prueba de salida mostró que el 
86,2%, lograron identificar el mensaje de un relato corto, (frente a un 53,2% de la prueba de 
entrada), lo que significa que hubo un incremento en el número de estudiantes que lograron 
distinguir entre los mensajes de segundo nivel del texto y aquel que constituye el núcleo 
propositivo del relato.      

En resumen, se puede señalar que tras aplicar el pretest, implementar la estrategia 
pedagógica y realizar la verificación de salida, se ha logrado evidenciar un notorio avance en 
las competencias de los estudiantes del grado segundo del Colegio Marco Antonio Carreño 
Silva I.E.D., quienes reflejan un incremento progresivo de su comprensión en aspectos de 
suma importancia en el área de lengua castellana como es la identificación de los diferentes 
tipos de relato, la identificación de la estructura de una narración escrita, la manera como se 
desenvuelven los personajes en la historia, sus valores, el mensaje de fondo de los escritos y 
otros aspectos que son de suma importancia a la hora de comprender a profundidad este tipo 
de textos.  
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8 CONCLUSIONES 

La presente investigación se desarrolló pese a las dificultades decretadas a nivel mundial 
y nacional por la pandemia del SAR Coronavirus II COVID 19 que no fue impedimento 
para llevar a buen término la propuesta pedagógica que se cumplió al 100%. Se destacan 
las siguientes: 

 La primera conclusión plausible que deja el presente trabajo tiene que ver con las 
oportunidades, aquellas que surgen de circunstancias complejas que por su 
naturaleza pueden generar un impacto colosal en los proyectos de los seres 
humanos, como en efecto sucedió a raíz de la actual pandemia mundial por 
coronavirus SAR Covid 19, el cual evidentemente afectó el desarrollo de las 
actividades curriculares en todas las instituciones académicas del país, entre ellas 
el Colegio Marco Antonio Carreño Silva I.E.D. de la localidad de Puente Aranda en 
la ciudad de Bogotá; sin embargo, la misma en gran medida constituyó una 
oportunidad para verificar, precisamente a través de las dificultades que generaba, 
el potencial que se encuentra en las herramientas tecnológicas como la usada en 
este caso (Culture Street) para primero dar continuidad al proceso académico y 
segundo, potencializar las competencias de los estudiantes en este caso las 
relacionadas con la lectura, la escritura y la expresión oral, propósito que en este 
caso se cumplió en el cien por ciento precisamente a partir de la aplicación de la 
referida herramienta.  
 

 Tras aplicar la prueba de entrada en los estudiantes de segundo grado del Colegio 
Marco Antonio Carreño Silva I.E.D. de la localidad de Puente Aranda en la ciudad 
de Bogotá se corroboró que existen dificultades en términos de comprensión 
lectora, particularmente en lo que tiene que ver con la interpretación de contenidos, 
asociación con imágenes, establecimiento de mensajes de fondo, moralejas o 
similares, circunstancia que deriva en una comprensión limitada del sentido del 
texto; de igual manera se apreció resistencia a la escritura y a la expresividad 
narrativa por parte de los estudiantes.  

 
 

 Herramientas tecnológicas como la aplicada en este proyecto no se oponen a los 
requerimientos de diseño de contenidos y actividades para las asignaturas de 
Lengua Castellana y menos aún para el desarrollo de las competencias en L.E.O. 
(Lectura, Escritura y Oralidad), por el contrario, las características específicas de 
la misma que incluyen la posibilidad de crear textos, decorarlos con imágenes 
prediseñadas y compartirlos en la galería de la unidad, se adecúan, en términos 
de pertinencia con la malla curricular de los grados iniciales de la educación básica 
primaria. 
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 Gracias a las características técnicas de la herramienta tecnológica Culture Street 
se logró implementar la estrategia didáctica consistente en la lectura de textos 
preestablecidos en la plataforma virtual, la escritura de un texto propio por 
estudiante, actividad que tuvo gran receptividad por parte de los estudiantes 
gracias a que la herramienta brinda la posibilidad de decorar y ajustar la historia a 
personajes de superhéroes, villanos, ciudadanos, animales, objetos, entre otros, 
que fueron debidamente utilizados por los estudiantes quienes crearon alrededor 
de los mismos historias consecuentes con las características de cada uno de ellos.  
 

 La prueba de salida arrojó resultados positivos ya que en la misma se logró 
corroborar que los estudiantes lograron incrementar su interés por la lectura, 
interés que fue extensivo a las actividades propuestas y que implicó la efectiva 
exteriorización de competencias como la comprensión lectora, el análisis de 
características de personajes, el relato de aspectos relacionados con la 
personalidad de los mismos a partir de su apariencia (por ejemplo determinación 
de virtud o actitud de maldad), la comprensión no solo de conceptos básicos 
asociados a la narrativa sino del mensaje de fondo de una historia. Del mismo 
modo, se incrementaron las capacidades en términos de expresión oral por parte 
de los estudiantes quienes se mostraron más activos en el desarrollo de las 
actividades curriculares y motivados por presentar con un mayor énfasis en la 
descripción sus respectivas creaciones narrativas, con lo que se mostró una mayor 
conciencia fonémica, un mayor sentido del principio alfabético, la fluidez en sus 
intervenciones de lectura y de exposición y la efectiva comprensión del texto 
narrativo.  
 

 De las variables que se tuvieron en cuenta las que mayor relevancia tuvieron en el 
desarrollo del proyecto fueron la herramienta tecnológica (variable independiente) 
que se constituyó como la vía apropiada de aprendizaje y desarrollo de 
competencias; así mismo, las variables intervinientes emergencia sanitaria y 
acceso a internet, representaron dificultades directas para el desarrollo de la 
actividad pero fueron superadas gracias a la variable desinterés de los padres de 
familia, que en este caso y tras la debida motivación, asesoramiento y 
concientización se transformó en variable interés de los padres de familia, lo que a 
la postre terminó contribuyendo al desarrollo de la actividad.  

 
 

 Desarrollado el proyecto, se logró corroborar la hipótesis inicial, es decir, se 
estableció que la herramienta de new media utilizada fortaleció el proceso de 
aprendizaje en lectura, escritura y oralidad en los estudiantes de grado segundo, 
especialmente en lo que tiene que ver con la comprensión del texto narrativo que 
incluyó el acercamiento asertivo al mismo, la comprensión de circunstancias 
espacio temporales que determinan el contexto en el que se desarrolla, los 
sentimientos y emociones de los personajes y el sentido genérico o la enseñanza 
que constituye el fondo del escrito.   
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 Por último, se concluye que los padres de familia y en general el núcleo familiar 
juega un papel sumamente relevante para el desarrollo de este tipo de proyectos, 
pues gracias al acompañamiento de éstos se logran suplir dificultades como la 
distancia, la carencia de elementos tecnológicos, siendo necesario por ello 
expresar la gratitud y el reconocimiento por su decidido esfuerzo y empeño que, se 
itera, fue vital para la aplicación de la estrategia educativa desde su conducta de 
entrada hasta la verificación de resultados finales.  

 
 

 Finalmente, como parte del proceso es importante destacar que los soportes de la 
actividad reposan en la carpeta “mis documentos – actividad CVUDES” del 
ordenador personal de quien lideró la actividad y en la carpeta mis documentos 
2021 soportes trabajos externos de la Secretaría del Colegio Marco Antonio 
Carreño Silva I.E.D.   
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9 LIMITACIONES 

En esta sección se enuncian las principales dificultades que se presentaron en el 
desarrollo y ejecución del proyecto de investigación. 

Sin duda, la mayor limitación que se presentó en este caso fue la asociada con la 
pandemia mundial producto del Coronavirus SAR II Covid 19, circunstancia que dificultó 
en gran medida las actividades de coordinación previa ya que al ser una situación 
extraordinaria generó en varios estudiantes y padres de familia un sentido de resistencia 
y desesperanza especialmente en los meses de julio y e inicios de agosto en los que se 
registraron los mayores índices de fallecimientos a causa de la pandemia, circunstancia 
que requirió además de paciencia y consideración por dichas manifestaciones, un mayor 
despliegue motivacional para obtener la buena disposición de algunos padres de familia 
y estudiantes.  

Se trata sin duda de un escenario extraordinario que no se había presentado en el 
presente siglo y en buena parte del siglo pasado (los registros indican que un evento 
similar se dio con la gripe española en el año de 1918), de modo que se trató de un 
tránsito exabrupto entre la rutina habitual de los estudiantes con todas las implicaciones 
y restricciones que ello representó para el desenvolvimiento en su entorno social. A partir 
de ello, se presentaba un reto adicional que no era solo el de conminar a los estudiantes 
y padres de familia a participar en la actividad, sino además sustraerlos del estado de 
pesimismo colectivo que se estaba generalizando con ocasión del confinamiento, 
pesimismo que en los estudiantes obedecía a la añoranza de las actividades curriculares 
y el compartir con sus pares, y en los padres de familia estaba asociado a las 
problemáticas económicas que se originaban en el mismo fenómeno.  

Relacionado con lo anterior, se considera como limitante las dificultades administrativas 
que han impedido el acompañamiento multidisciplinar en este tipo de actividades, 
circunstancia que se dio en este caso ya que por las precitadas circunstancias de 
pandemia no se pudo contar con el acompañamiento de orientadores, psicólogos, 
auxiliares de sistemas y demás personal que contribuyen a resolver dificultades que se 
presentaban a lo largo de la labor. 

También se tuvo como limitante la carencia en algunos entornos familiares del hardware 
y el software requerido para desarrollar con facilidad la actividad, circunstancia que fue 
suplida gracias a la iniciativa de los padres que se vieron obligados a acudir a familiares 
o amigos para obtener dichos recursos técnicos.   
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10 IMPACTO / RECOMENDACIONES / TRABAJOS FUTUROS 

Como se ha venido mencionando, el impacto del trabajo fue positivo en términos de 
lectura, escritura y expresión oral de los estudiantes de segundo grado del Colegio Marco 
Antonio Carreño Silva I.E.D. de la localidad de Puente Aranda en la ciudad de Bogotá, 
quienes encontraron en la herramienta Culture Street una nueva alternativa para 
desarrollar sus habilidades en la asignatura de lengua castellana, lo que permite tener la 
satisfacción de un avance muy positivo para los estudiantes en términos de comprensión 
lectora, creación narrativa y expresión oral, los cuales seguramente les permitirán tener 
un mejor desempeño en el grado tercero.  

En términos de recomendación por supuesto se debe mencionar la de multiplicar esta y 
otras iniciativas asociadas al uso de herramientas tecnológicas para la potencialización 
del conocimiento tanto en el área de humanidades como en otras áreas del conocimiento; 
del mismo modo se recomendaría a las autoridades civiles implicadas en la labor 
educativa (alcaldía, secretaría de educación), apoyar estas iniciativas mediante la entrega 
de recursos tecnológicos a los estudiantes, beneficio que es más necesario en 
circunstancias como las que se han venido presentando en el marco de la emergencia 
sanitaria.   

De acuerdo con la problemática observada en el desarrollo del presente proyecto se 
puede plantear la necesidad de diseñar nuevas estrategias pedagógicas que apunten al 
fortalecimiento de la competencia escrita en entornos físicos o virtuales que articulen 
herramientas digitales propias de la New Media. 
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ANEXOS 

Anexo A 

CRONOGRAMA DE GANTT 

Fuente: Elaboración propia. 
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ETAPA 1. Diagnóstico. 30/06/20 17/07/20 
14 

días 
    

1. Elaboración del instrumento 
(pretest) 

30/06/20 03/07/20      

2. Aplicación del instrumento 06/07/20 10/07/20      

3. Procesamiento de la 
información y análisis de 
datos 

13/07/20 17/07/20      

Etapa 2. Elaboración de la estrategia 
pedagógica. 

20/07/20 07/08/20  
15 

días 
   

4. Establecer los contenidos de 
la estrategia pedagógica 

20/07/20 24/07/20      

5. Plantear los objetivos de 
aprendizaje de los 
contenidos 

27/07/20 31/07/20      

6. Construcción de las 
actividades correspondientes 
a los contenidos 

03/08/20 07/08/20      

Etapa 3. Implementación de la 
estrategia 

10/08/20 18/09/20   30 días  

7. Capacitación a estudiantes 
en la herramienta tecnológica 
Culture Street 

10/08/20 14/08/20     
15 

días 

8. Aplicación de la estrategia 
pedagógica 

17/08/20 18/09/20      

Etapa 4. Evaluación de la estrategia 
pedagógica 

14/09/20 02/10/20      

9. Diseño del instrumento de 
evaluación final (postest) 

14/09/20 18/09/20      

10. Aplicación del instrumento a 
los estudiantes 

21/09/20 25/09/20      

11. Procesamiento de la 
información y análisis de 
datos 

28/09/20 02/10/20      
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Anexo B 

 
PRESUPUESTO 

 
A continuación, se muestra el presupuesto que fue modificado por la actual situación que 
está viviendo nuestro país. Todas las dinámicas utilizadas fueron modificadas por la no 
presencialidad de los estudiantes. 

 

Concepto Valor Concepto Totales 

Equipos 

Computador con audio, video, teclado Compra 6  $6.000.000 

Conexión de algunos estudiantes $120.000 $800.000 

Total equipos $6.800.000 

Materiales 

Pago Internet Servicio $200.000 

Impresiones Papelería $12.000 

Total materiales $212.000 

Talento humano 

Total talento humano $ 

Total presupuesto $7.132.000 
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ANEXO C 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ANEXO 
D 

        
COLEGIO 

MARCO ANTONIO CARREÑO SILVA 
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                                        INSTITUCIÓN EDUCATIVA DISTRITAL 
         Resoluciones Nos. 2112 del 18/07/2002, 3297 del 11/10/2002, 303 del 29/01/2003, 
                 160027 del 15/12/2008, 2953 del 14/09/2011 y 16-015 del 12/07/2017 
                                        DANE: 111001014826 – NIT: 83005466
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