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Resumen

CREACION DE REDES DE APRENDIZAJE VIRTUAL Y SEMILLEROS COMO
ESTRATEGIA PARA INCENTIVAR LA INVESTIGACION SOBRE LA
IDENTIDAD CULTURAL EN LOS ESTUDIANTES DE EDUCACION MEDIA

Autora: MARGARETH CECILIA BOHORQUEZ MANJARREZ

Palabras claves: semilleros, habilidades investigativas, redes de aprendizaje
virtual, TIC, identidad cultural, estrategias pedagogicas.

El presente proyecto esta enmarcados en el macroproyecto “implementacion de
una propuesta pedagogica mediada por el uso de tecnologias digitales para el
fortalecimiento de habilidades investigativas” de la Universidad de Santander y
tiene como objetivo general crear un espacio de aprendizaje virtual y semilleros
para incentivar las habilidades investigativas en los estudiantes, haciendo uso de
las TIC y apoyados en la herramienta digital Google Classroom, se plante6 una
propuesta pedagodgica que de manera practica permita adquirir las competencias
para implementar el disefio y la presentacion de una propuesta investigativa con
respecto a la identidad cultural de la Institucibn Educativa Benito Ramos
Trespalacios y la regién del municipio de El Paso, Cesar, con los estudiantes de
educacion media. Mediante la herramienta virtual se plantearon seis actividades
con sus respectivas guias, material de apoyo que permite desarrollar las
estrategias de aprendizaje y adquirir los conocimientos necesario para desarrollar
un proyecto investigativo.

En este proyecto se tiene en cuenta el enfoque cualitativo, donde se realiz6 una
prueba diagnostica, se disefi6 e implementé la propuesta y se recogieron
resultados a partir de un encuesta y entrevista post aplicacion, lo que permite
demostrar la efectividad de la propuesta en el nivel educativo de educacion media
en jovenes de 14 a 16 afos, por lo que la herramienta digital potencializa el
proceso de ensefianza aprendizaje y las habilidades investigativas.

Finalmente, al cumplirse los objetivos planteados los jovenes presentaron su
informe de investigacion en la plataforma virtual. Se concluye que este trabajo es
practico y se ajusta al proceso de formacion de jovenes investigadores, la
propuesta es efectiva y puede ser utilizada en los deméas grados de la institucién
educativa.
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Abstract

CREATION OF VIRTUAL LEARNING NETWORKS AND SEEDBEDS AS A
STRATEGY TO ENCOURAGE RESEARCH ON CULTURAL IDENTITY IN
HIGH EDUCATION STUDENTS

Author: MARGARETH CECILIA BOHORQUEZ MANJARREZ

Keywords: seedbeds, research skills, virtual learning networks, ICT, cultural

identity, pedagogical strategy.

The present research project has as a general objective creating a virtual learning
space and seedbeds to encourage research skills in students; making use of ICT
and supported by the digital tool Google Classroom, a pedagogical proposal was
proposed which in a practical way allows to acquire the skills to implement the
design and presentation of a research proposal with respect to the cultural identity
of the Benito Ramos Trespalacios educational institution and the region of the
municipality of El Paso, Cesar, with high school students.

Through the virtual tool, six activities were proposed with their respective guides,
support material that allows developing learning strategies and acquiring the
necessary knowledge to develop a research project.

This project takes into account the qualitative approach, where a diagnostic test
was carried out, the proposal was designed, implemented and the results were
collected from a survey and post-application interview, which allows to
demonstrate the effectiveness of the proposal at the educational level of high
education in young people from 14 to 16 years old, so the digital tool enhances the
teaching-learning process and investigative skills.

Finally, when the objectives set were met, the young people presented their
research report on the virtual platform.

It is concluded that this work is practical and adjusts to the training process for
young researchers, the proposal is effective and can be used in the other grades of
the educational institution.
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INTRODUCCION

La tecnologia con la que hoy se cuenta, trasciende las barreras de la informacion y
comunicacion y en esencia transforma muchas practicas, en este caso en
particular las acciones escolares, sirviendo de apoyo a los procesos de ensefianza
aprendizaje. En esta investigacion apoyada de herramientas tecnoldgicas y
digitales se analiza la probleméatica existente en el entorno educativo de la
Institucion Educativa Benito Ramos Trespalacios, donde se evidencia la falta de
preparacion, conocimientos y habilidades investigativas en los estudiantes, esta
situacién puede estar desencadenada por la falta de interés y carencia de
motivacion al interior del plantel educativo, en brindar una educacion acorde a las
tendencias actuales.

Por ello y teniendo en cuenta el articulo 67 de la Constitucion Politica Colombiana
donde establece que uno de los fines de las educaciébn es el acceso al
conocimiento y la ciencia, asimismo esta enmarcados en el macroproyecto
“‘implementacion de una propuesta pedagdgica mediada por el uso de tecnologias
digitales para el fortalecimiento de habilidades investigativas” de la Universidad de
Santander el cual tiene como funcion principal desarrollar en los educandos
habilidades y competencias que le permitan cultivar el conocimiento cientifico, por
lo que se propone que en la Institucion Educativa Benito Ramos Trespalacios se
incentive el acompafamiento en los procesos, que permitan enriquecer las
habilidades investigativas, para lo cual se hace necesario realizar un estudio con
acciones para transformar las practicas educativas.

En la etapa 1, se identifica las causas que originan el problema de investigacion
por lo que se plantea la intervenciéon, dentro de la situacion se observa que la
institucion educativa tiene cero actividad investigativa y semilleros de investigacion
activos, los docentes no le dan la importancia que tiene el proceso investigativo,
para desarrollar en los estudiantes estos habitos o habilidades, las causas o
argumentos que mas se manifiestan es que a muchos jovenes la actividad de
investigar les resulta una tarea compleja y algo totalmente ajeno a sus intereses,
una actividad asignada que no les proporciona ninguna satisfaccion, obviando la
importancia y beneficios de cultivar en los jévenes el descubrimiento, el
autoaprendizaje, la autonomia en la busqueda de informacion; situacion que
desencadena en una serie de problemas, especialmente estudiantes pasivos, un
aprendizaje no basado en proyectos y una educacion no centrada en el
estudiante, por lo que no contribuyen al mejoramiento del entorno educativo. La
responsabilidad de la institucion en este ejercicio es reforzar los habitos
investigativos, mediante guias practicas, comunidad de jévenes con intereses a
fines, empleando herramientas virtuales de informacion y comunicacion, utilizando
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actividades tanto académicas como ludicas para el desarrollo exitoso de la
practica.

En la etapa 2, se hace una revisidn de estudios, teorias e investigacion que
aporten material relevante, para implementar acciones y métodos que beneficien
al sector educativo, se tiene presente las tesis o investigaciones realizadas tanto a
nivel local, regional e internacional que proporcionan soporte y posibles soluciones
a la problematica de interés. Se esta seccion se presenta el marco conceptual,
legal y tecnoldgico que guian el proyecto de investigacion.

En la etapa 3, se realiza el disefio metodolégico, donde se establece una
investigacion con enfoque cualitativo y con disefio experimental, en la cual una
muestra de la poblacién se toma para revisar como puede ser influencia aplicando
estrategias pedagogicas y metodolégicas para potencializar las habilidades
investigativas con el uso de herramientas digitales, también se analizan las
variables, se realizan practicas y se evalGan las aptitudes frente a la incorporacion
de las TIC.

En la etapa 4, se presentan las consideraciones éticas sustentadas en la manera
como se tratan los datos personales de las personas participantes en el proceso
investigativo, docente, estudiantes, institucion educativa y universidad.

En la etapa 5y 6, se realiza un diagndstico y se crea la propuesta pedagogica, se
hace la implementacion de la estrategia, la cual se centra en que los estudiantes
fortalezcan sus habilidades investigativas, donde exploren, indaguen sobre las
raices afrodescendientes e identidad cultural de la comunidad educativa, que
realicen una investigacion descriptiva en torno al tema concerniente a la parte
socio cultural de la poblacién, lo que incluye personajes, cultura, tradiciones,
creencias religiosas y culturales entre otros. Mediante el uso de las herramientas
tecnoldgicas se crea la red de aprendizaje virtual para compartir todo el material
investigado por los estudiantes.

En la etapa 7 se evalla la incorporacion de la propuesta, que se ha realizado por
medio del recurso virtual con guias y material educativos, recogiendo datos de la
experiencia que tuvieron los estudiantes, analizando los datos e interpretandolos
para validar la implementacion y el impacto de la propuesta en los procesos de
ensefianza aprendizaje que se desarroll6 en el establecimiento educativo, también
se tuvo en cuenta dentro de los instrumentos de recoleccion de informacion la
diversidad de herramientas digitales que se emplearon como estrategias para
motivar e incentivar a los estudiantes a explorar plataformas disponibles para el
uso educativo, que fortalecen los aprendizajes, despertando el interés y la
participacion en las diferentes actividades. En esta seccidn se reconoce que en la

15



actualidad la situacion desencadenada por la pandemia, la educacion esta mucho
mas ligada con las tecnologias de la informacién y la comunicacién TIC.

En la etapa final se exponen las limitaciones e impactos que se experimentaron
durante la implementacion del proceso investigativo. Ademas, se realizan unas
recomendaciones, sugerencias para superar dificultades y alcanzar los logros
trazados.

Se invita al lector a realizar un recorrido por todas las etapas del proyecto el cual
se centra en el desarrollo del estimulo de habitos investigadores en los
estudiantes, asi como en el desarrollo de competencias tecnoldgicas para el
fomento de aprendizajes significativos.
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1. PRESENTACION DEL TRABAJO DE GRADO

1.1 PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA
1.1.1 Descripcién de la situacion problema

La Institucion Educativa Benito Ramos Trespalacios, esta ubicada en el municipio
de El Paso, Cesar, especificamente en el corregimiento de La Loma de
Calenturas, es una zona rural, en donde sus habitantes tienen origen en el grupo
fenotipicamente identificado como negro procedente del Africa y esta reconocida
como una institucion afrocolombiana, presta el servicio educativo a una poblacion
de 1.800 estudiantes matriculados en educacion basica secundaria y media,
distribuidos en tres jornadas: mafana, tarde y noche.

La problemética inicial con la que se aborda este proyecto, es el deficiente habito
investigador en los educandos que pertenecen a la educacion media de la
institucién educativa, esta, al no contar con semilleros de investigacion activos,
para que estudiantes desarrollen estas habilidades, que no estan siendo
exploradas, debido a que los docentes no incentivan el habito investigativo, los
estudiantes no cuentan con las competencias que se requieren para formular o
llevar a cabo proyecto de investigacion.

A partir del aflo 2013 se presenta un alto en el camino, donde los semilleros de
investigacion que pertenecian al programa ondas quedan abandonados, lo cual
representa un retroceso al proceso adelantado por los docentes a cargo. En esos
proyectos que se llevaron a cabo, se observo el logro alcanzado por los
estudiantes y docentes, el cual les permitié participar en ferias, encuentros de
aprendizajes significativos, tanto a nivel nacional como internacional.

1.1.2 Identificacion del problema

Los estudiantes no estan desarrollando estas habilidades tan necesarias en la
actualidad como es aprender a formarse como investigadores (tomar notas de
campo, realizar observaciones, entrevistar, crear encuestas) competencias
importantes que requieren para comprender muchos aspectos de la vida, ademas
que la investigacion ayuda a dar solucion a las problematicas del entorno.

El estudiante de educacion media de la Institucion Educativa Benito Ramos
Trespalacios no tiene un acercamiento a que es un proyecto de investigacion
COmo se ejecuta, no tiene las pautas para plantear problemas, formular hipotesis,
recopilar y sintetizar informacion, observar, indagar, realizar entrevistas y
encuestas, consultar bases de datos y presentar sus productos de investigacion.
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La falta de cultura o apatia de los docentes para potencializar, ensefiar y explorar
este campo de educacién, como es la investigacion, la cual permite desarrollar
integralmente a los jovenes, estan incidiendo en que la institucion no participe en
encuentros regionales donde se exponen los proyectos de investigacion realizados
por estudiantes.

El propoésito de investigar es acercar al estudiante al conocimiento de las ciencias
con el mismo rigor que emplea un investigador cientifico, competencias que sin
duda le ayudaran a ser un mejor profesional y a desplegar capacidades
investigativas que se fortalecen con la investigacion misma y si no se prepara a los
estudiantes con habilidades investigativas se tiene como consecuencias no estar
alineados con los estandares de MEN.

Como resultado de una indagacion realizada a las directivas y docentes de la
institucion, a partir del afio 2013 finalizaron los proyectos investigativos de los
estudiantes, con el programa ondas, por lo cual hace aproximadamente 7 afios no
se realiza actividades que fomenten el habito investigativo en la institucion
educativa Benito Ramos Trespalacios.

En el siguiente esquema (ilustracién 1) se presentan las causas y efectos de no
contar con semilleros que exploren las habilidades investigativas de los jovenes en
el plantel educativo, soportados en el autor Bances (2019), donde estable que
unas de las causas por las cuales hay deficiente habilidades investigativas en los
estudiantes es que los docentes de las instituciones educativas, en su afan de
cumplir con los contenidos planificados, se centran en actividades basadas en el
memorismo, lo que implica que los estudiantes tienden a reproducir
mecanicamente la informacion, sin realizar trabajos de investigacion a partir de
problemas cotidianos que les permitan redescubrir y producir conocimientos y no
simplemente repetirlos.

En cuanto a causas de como la falta de conectividad y acceso a la red, incide en
las deficientes habilidades investigativas, reconociendo que para el desarrollo de
estas conlleva un proceso largo y complejo, George & Salado (2019) indican que
independientemente del enfoque de formacién o de la modalidad educativa, existe
la necesidad de obtener, seleccionar, organizar y analizar informacion relevante de
diversos medios, sobre todo de internet, asi como colaborar con los pares y
socializar hallazgos en medios virtuales.
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llustracion 1. Diagrama de causas y efecto
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Con esto se cuestiona como el uso de herramientas tecnolégica pueden estimular
las habilidades por la investigacion en los jovenes inmersos en la revolucion de las
tecnologias de la informacion y comunicacién (TIC), Mediante el uso de redes de
aprendizaje virtual para compartir los proyectos investigativos.

Con relacion al problema del deficiente habito investigativo, se establece como
tema principal para que los jovenes inicien sus proyectos investigativos, el auto
reconocimiento de la cultura afrocolombiana debido a que los estudiantes
desconocen sus raices ancestrales, la identidad étnica y cultural de las
comunidades negras y sus aportes al desarrollo regional ha sido desconocida. La
institucién educativa Benito Ramos Trespalacios al pertenecer a una poblacion
Afrocolombiana debe fortalecer el reconocimiento del grupo étnico al cual
pertenece para que los estudiantes se auto reconozcan, que investiguen sus
origenes y la idiosincrasia de los habitantes de la comunidad.

Algunas limitaciones que se pueden presentar para llevar a cabo este proyecto, es
que los estudiantes son de bajos recursos por lo cual no cuentan con
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computadores y conexion a internet. Se brindara un gran soporte para que ellos
puedan realizar sus investigaciones y logren subir sus experiencias a red.

1.1.3 Pregunta problema

Después de reconocer la problematica observada en la comunidad estudiantil de
la institucibn educativa Benito Ramos Trespalacios, y con relacion al
macroproyecto implementacioén de una propuesta pedagdgica mediada por el uso
de tecnologias digitales para el fortalecimiento de habilidades investigativas, este
proyecto busca responder la siguiente pregunta:

¢, Como fortalecer las habilidades investigativas a través de redes de aprendizaje
virtual y semilleros, para que los estudiantes de educacion media conozcan y se
apropien de la identidad cultural?

1.2 ALCANCE

Con el presente proyecto se pretende incentivar la investigacion en los estudiantes
de educaciébn media de la Institucion Educativa Benito Ramos Trespalacios,
mediante la creacidon de semilleros de investigacion, donde se aborden las
técnicas e implementos para la recoleccion de datos, las metodologias para
plantearse un problema el cual deba dar solucién, ademas de reforzar contenidos
que les permita realizar unas practicas exitosas en el proyecto.

Se busca proveer de informacion introductoria y de facil manejo para los
estudiantes mediante guias y pueden iniciar su proceso investigativo, ademas de
ofrecer tutorias y hacer seguimiento al proyecto investigativo.

Guia 1. Conceptos y elementos de la Investigacion Educativa.

Guia 2. Técnicas e instrumentos para la recoleccion de datos

Guia 3. Proyecto de investigacion, guia para su presentacion.

Material audiovisual

YouTube. Video introduccion a la investigacion

Estas guias seran suministradas por medio de la plataforma Google Classroom la
cual es la red de aprendizaje seleccionada para ejecutar el proyecto. Con estas
guias se pretende formalizar el conocimiento y sentar las bases para el inicio del
planteamiento del problema de investigacion.

Se construird una red de comunidad virtual (Google Classroom) que les sirva
como herramienta para enriquecer procesos de enseflanza-aprendizaje; donde se
compartan las experiencias y proyectos investigativos, que realicen los estudiantes
en su comunidad y las fuentes confiables de informacion.
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El eje en el cual se aborda este proyecto es que los estudiantes puedan reconocer
su identidad cultural, debido al entorno en el cual se encuentran es una comunidad
gue esta reconocida nacionalmente como afrocolombiana y donde la institucion
implementa un proyecto educativo comunitario PEC.

1.3 JUSTIFICACION

Para Morris y Maisto la mision del educador es potenciar el aprendizaje en el
estudiante, a través de diversas estrategias que faciliten el desarrollo personal, a
través del proceso de raciocinio, adquirir autonomia y alcanzar metas que de una
u otra manera, se adquieren a través del proceso de ensefianza —aprendizaje,
desde el enfoque cognitivo; partiendo del hecho que el aprendizaje puede estar
condicionado a una respuesta provocada gracias al estimulo. (Villanueva Luna, C.
B., & Cordoba Pefia, D. E. (2018)

La razon para desarrollar este proyecto de investigacion esta relacionada con la
urgente necesidad de que los estudiantes en la Institucion Benito Ramos
Trespalacios de La Loma de Calenturas, requieren elevar sus habilidades
investigativas a un nivel que facilite los aprendizajes, basado en niveles de
pensamiento donde impere el analisis; con este proyecto se pretende ademas
utilizar las redes de aprendizaje virtuales como “un espacio compartido por un
grupo de individuos, en el que se propicia el aprendizaje conjunto a través del uso
de herramientas que potencian la interaccion. Estas herramientas son de indole
muy variada, contemplando desde el debate en grupo sobre un tema previamente
informado, hasta dinamicas de trabajo que favorecen participacion activa".
(MOLINA & BRIONES 2016)

Este proyecto procura brindar una educacion de calidad que permita que todos
aprendan lo que necesitan aprender, en el momento oportuno de su vida y de su
sociedad, por lo tanto, los jovenes merecen sentirse bien y acompafados en el
proceso de ensefianza-aprendizaje. Con la creacion de redes de aprendizaje
virtual, se propician diferentes formas de interactuar, de relacionarse en nuevos
espacios virtuales, creados para estos intercambios de formacién, preparacion y
perfeccionamiento, en el que los individuos construyen su propio conocimiento y
emplean nuevos métodos de aprendizaje. (MOLINA & BRIONES 2016)

Por tanto, la propuesta es incentivar la investigacion de la descendencia
afrocolombiana fortaleciendo la identidad cultural a partir de la creacion de redes
de aprendizaje virtual, para proveer al estudiante de habilidades que le permitan
construir un criterio propio frente al manejo de los conocimientos que recibe en la
institucion educativa.

Ademas, con este proyecto se pretende que la comunidad afrocolombiana tome
mayor relevancia en el entorno y asi concienciar a toda la sociedad, que son parte
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indispensable en nuestra historia y en nuestro proceso de humanizacion, esto
llevara a que nazcan los nuevos lideres de la comunidad.

En este proceso los estudiantes aprenderan las actividades o pautas para realizar
un proyecto de investigacion, aspectos técnicos como indagacion del tema
escogido, definicion del tema de investigacion, elaboracion de un plan de trabajo,
desarrollo del plan y presentacion de resultados, ademas la metodologia y tipos
de investigacion, dando como resultados, entregables que deberadn subir a un
espacio virtual; estos aportes daran lugar a la creacion de una comunidad virtual,
donde interactuaran y suscitaran espacios para el debate en torno al tema de la
identidad cultural.

En el desarrollo de esta iniciativa los principales beneficiarios es la Comunidad
Educativa de la institucion Benito Ramos Trespalacios, para contribuir al
fortalecimiento de habilidades investigativas que dan lugar a crear su identidad y la
conformacioén de un tejido social sélido y arraigado en sus tradiciones, propiciando
la apertura de espacios formativos para los estudiantes, como lo son las redes de
aprendizaje virtuales. actividad centrada principalmente en el estimulo de habitos
investigativos en los educandos, asi como en el desarrollo de la comprension y
expresion oral y escrita.

1.4 OBJETIVOS

1.4.1 Objetivo general

Enmarcados en el macroproyecto titulado implementacién de una propuesta
pedagogica mediada por el uso de tecnologias digitales para el fortalecimiento de
habilidades investigativas, el cual esta asociado a esta investigacion, se pretende:

Crear redes de aprendizaje virtual y semilleros como estrategia para incentivar la
investigacion sobre la identidad cultural en los estudiantes de educacion media.

1.4.2 Objetivos especificos
Diagnosticar mediante una encuesta virtual los conocimientos asociados al tema
de habilidades investigativas que tienen los estudiantes del grado Decimo de la

Institucién Educativa Benito Ramos Trespalacios.

Sensibilizar a la comunidad educativa a través de actividades virtuales, ludicas y
académicas sobre la idiosincrasia cultural de las comunidades negras.
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Disefiar guias de trabajo introductorias de conceptos de investigacion, semilleros y
redes de aprendizaje virtual.

Formar integralmente a los educandos en proyectos de investigacion con énfasis
en la identidad cultural, participando en las redes de aprendizaje virtual.

Evaluar el impacto de la estrategia pedagdgica en el proceso de investigacion y la
participacion en la red de aprendizaje virtual.
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2 BASES TEORICAS

2.1 ANTECEDENTES

A continuacion, se realiza una revision de las diversas propuestas realizadas en
torno a los temas: Semilleros de investigacion, identidad cultural, redes de
aprendizaje virtual, herramientas tecnologias de la informacién y comunicacién su
interrelacion y la contribucidn de dichas investigaciones a la educacion basica y
media, asi como las estrategias que utilizaron los autores en la aplicacion de las
metodologias y los resultados obtenidos, que pueden ser de gran aporte para el
fortalecimiento de la propuesta de intervencion.

En el campo internacional se pueden citar las siguientes investigaciones como
referentes para el presente trabajo de investigacion:

Este proyecto aborda varias investigaciones realizadas en torno al tema, que
sirven de guia y orientacion para tomar esos referentes y fortalecer el
planteamiento en la creacidon de semilleros que permitan fortalecer las habilidades
investigativas, Cruz (2015) plantea en su tesis que se debe dotar al estudiante de
herramientas basicas guiadas por la investigacion accién en un espacio y tiempo
acotado, como estrategia para su formacién inicial como investigador. Esta autora
utiliza la metodologia cualitativa, para indagar probleméticas y dificultades dentro
de la escuela, mediante la recuperacion de informacion, dando como conclusién
que el proceso de investigacion comienza con la documentacion permitiendo
realizar la deteccién de fuentes primarias, para realizar la basqueda y la lectura de
revistas arbitradas, que conlleven a la elaboracién de fichas y a la presentacion de
los trabajos implementando el formato APA, lo cual permitira a los estudiantes
sentar las bases para incursionar en los proyectos investigativos.

Norberto Dominguez Jurado en su proyecto, RadioEscuela. Investigar, expresarse
y aprender a través de las ondas (2017), nos presenta una innovacion educativa,
el cual esta basado en el empleo de la radio escolar como herramienta vehicular
para el fomento de aprendizajes significativos, centrados principalmente en el
estimulo de habitos investigadores en los educandos asi como en el desarrollo de
la comprension, la actividad esta centrada principalmente en el estimulo de
habitos investigadores en los educandos asi como en el desarrollo de la
comprension y expresion oral y escrita. Es una Investigacion participativa donde la
comunidad estudiantil toma la iniciativa y trabaja bajo su autonomia personal, para
participar de forma activa en la sociedad en la que vive. Este proyecto es
galardonado y tiene estrecha relacién con lo que se espera conseguir en esta
propuesta de intervencion, donde los jovenes tengan autonomia en la eleccion del
tema de investigacion.
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En el proyecto Jévenes Que Investigan En Educacion Secundaria: Alternativas
Para Aprender de Maria Domingo-Coscollola y Fernando Hernandez Hernandez,
Establecen como premisa que aprender a formarse como investigadores (tomar
notas de campo, realizar observaciones dentro y fuera del centro, entrevistas,
crear relatos, documentase visualmente sobre el proceso de investigacion y de
formacion de los jovenes, creacion de un informe en las relaciones vivenciadas y
en lo que se aprende por los participantes en la investigacion. Este proyecto
proporciona informacion util que nutre la propuesta que se espera llevar a cabo en
la institucion educativa a intervenir.

En el campo nacional se pueden citar las siguientes investigaciones como
referentes para nuestro de trabajo de investigacion:

(2020) Semilleros de investigacion en educacion virtual por Sandra Patricia
Castiblanco y Luis Francisco Lopez Urrea, estos autores nos presentan los retos
de la educacion basada en ambientes virtuales de aprendizaje, exige construir con
los estudiantes un escenario de promocion de la investigacion cientifica que se
conjugue con la realidad en la que se encuentran inmersos. Presentan las
limitaciones que se dan a lugar, por falta de espacios de interaccion y socializacion
de resultados, la relacion escasa con los lideres de semilleros, las dificultades de
conectividad que pueden afrontar los integrantes del grupo que se encuentran
ubicados en municipios con escasa infraestructura tecnolégica, son algunas de las
limitaciones que el trabajo en semilleros, bajo mediacion virtual. Este informe nos
presenta unos resultados en la implementacion de semilleros de investigacién en
programas bajo modalidad virtual, que sirven de guia para evaluar lo que es
conveniente implementar y construir, y aplicarlas propuestas que permitan conocer
la pertinencia y efectividad. Este proyecto presenta los pros y los contras de los
semilleros de investigacion en modalidad virtual lo cual plantea crear estrategias
gue mitiguen consecuencias negativas y no favorables, para el desarrollo del
proyecto de intervencion

La propuesta de Johan Camilo Atencia Mercado, Yulanis Dayhana Diaz Camafio
Estudiantes de la Licenciatura en Literatura y Lengua Castellana de la
Universidad de Cérdoba, presentaron el proyecto Reconocimiento del contexto
socio-cultural afrocolombiano mediante la lectura critica y el uso de las TICs, la
cual es una investigacion sobre el reconocimiento socio-cultural afrocolombiano
mediante la lectura critica y el uso de las TICs en la escuela desde los enfoques
cualitativo e intercultural, ya que el primero proporciona la metodologia adecuada
para estudiar e interpretar el contexto socio-cultural de la comunidad
afrodescendiente y, el segundo, los pardmetros para aprender a vivir en la
diversidad cultural. En general, esta investigacion pretende incentivar a las
instituciones educativas del pais para que implementen los parametros presentes
en el PElI o PEC, con respecto a la educacion inclusiva para los grupos étnicos.
Este trabajo puntualiza en la necesidad de mejorar los conocimientos sobre las
distintas comunidades étnicas dentro del campo de la educacion mediante
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procesos pedagogicos novedosos que propicien el respeto y valoracion de las
multiples culturas.

En el campo regional se pueden citar las siguientes investigaciones como
referentes para nuestro de trabajo de investigacion:

La propuesta de los Autores Lilibeth Jiménez Jiménez y Jofi Loaiza Sierra,
Semilleros de investigacion como estrategia pedagogica para fortalecer la
competencia de indagacion en el area de ciencias naturales (2019), presentan que
los semilleros de investigacion son una estrategia pedagdgica que propician
encuentros para la socializacion y enriquecimiento de habilidades investigativas
permitiendo la innovacion de los saberes y el desarrollo de competencias para la
vida, En la institucion educativa objeto de la investigacion, se requiere fortalecer
estas competencias, para formar un estudiante critico, analitico, reflexivo y capaz
de transformar su entorno, que les permita innovar en la adquisicion de los
conocimientos Yy alcanzar el proposito de crear los semilleros de investigacion
para fortalecer las competencias de indagacion, la recoleccién y analisis de datos
como tambien incentivar el debate y la confrontacién de ideas.

Otra investigacion pertinente para la propuesta planteada es la de Castilla Medina,
C. D. J. (2016). Los Semilleros De Investigacion Como Estrategia Para Desarrollo
Del Aprendizaje Autbnomo En Estudiantes De Formacion Basica, Media Y
Superior De La Ciudad De Valledupar la cual tuvo como propdsito realizar una
caracterizacion y analisis a miembros activos de semilleros de investigacion para
establecer las condiciones y habitos que contribuyen al desarrollo del aprendizaje
autonomo. De acuerdo a los resultados obtenidos se aprecia que los estudiantes
participantes son mas observadores, analiticos, recursivos, investigadores,
metddicos, objetivos, ordenados y empoderados de su propio aprendizaje. Dichas
caracteristicas y habitos estimulan el desarrollo del Aprendizaje Autbnomo a
través de los semilleros de investigacion.

Los anteriores proyectos mencionados tienen un factor diferenciador con la
propuesta de intervencidén planteada, la cual incorpora las redes de aprendizaje
virtual para mantener una comunicacion de forma sincronica y asincrénica con los
estudiantes y sera mediado por el uso de herramientas tecnoldgicas.

2.2 MARCO REFERENCIAL
2.2.1 Marco Teorico
En este aparte se desarrolla la parte tedrica de los temas aplicados al proyecto los

cuales guardan relacion estrecha para lograr los objetivos propuestos, estos
conceptos son: Semilleros para incentivar la investigacion, fortalecimiento de la
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identidad cultural, redes de aprendizaje virtual y las herramientas tecnologias de la
informacién y comunicacion.

llustracion 2. Relacion de los conceptos abordados

SEMILLEROS DE
INVESTIGACION

- Habilidades
investigativas

REDES DE

APRENDIZAJE VIRTUAL HERRAMIENTAS

TECNOLOGICAS IDENTIDAD CULTURAL

- Aprendizaje
exploratorio

- Comunidad de

- Aprendizaje aprendizaje

autonomo - Estimulacion de

Conocimiento

- Estudiante activo

2.2.1.1 Semilleros de investigacion para fortalecer habilidades
investigativas.

Como lo expresa el autor Cruz-Pallares, K. A. (2015). Dotar al estudiante de
herramientas basicas guiadas por la investigacion accion en un espacio y tiempo,
como estrategia para su formacion inicial como investigador.

Considerando que el proceso investigativo se constituye en un estimulo para la
actividad intelectual y creadora de los joévenes, ayudandoles a desarrollar una
curiosidad creciente, acerca de la solucion de problemas y a crear las habilidades
necesarias para contribuir al desarrollo de la region y del pais.

Siendo uno de los fines de la educacion el desarrollo de la capacidad critica,
reflexiva y analitica que fortalezca el avance cientifico y tecnolégico (Art.50, Ley
115/94)

Carr y Kemmis definen que “La calidad de la ensefianza se concibe como el
proceso de optimizacion permanente de la actividad del profesor que promueve y
desarrolla el aprendizaje formativo del alumno. Mas la ensefianza se valora por los
efectos promovidos en las adquisiciones y estilos del alumno como por la
excelencia del propio acto de ensefiar (interaccién didactica) y de la implicacion
contextual en la que situamos la ensefianza como actividad sociocritica”.
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La recuperacion de informacion fortalece la competencia lectora, la comprension y
redaccion de textos cientificos; habilidades intelectuales que requieren los jovenes
egresados de cualquier institucion de educacion media. Para esto se requiere de
docentes dispuestos a cambiar, con la mente amplia y consiente de los retos que
impone la educacion actual; solo asi se obtendran estudiantes abiertos al
conocimiento y con una estructura mental privilegiada.

En este sentido, la Institucion Benito Ramos Trespalacios debe desarrollar
proyectos de investigacion para solucionar problematicas al interior de su
comunidad educativa, implementando nuevas metodologias de ensefanza,
reformulando su organizacion curricular, elaborando recursos digitales que
permitan mejorar la calidad educativa que se imparte. Por lo que orientar a los
estudiantes en fuentes confiables de informacién, analisis de datos, les permitira
obtener aprendizajes significativos para el desarrollo de proyectos investigativos
acorde a la problematica objeto de estudio.

Aprender a formarse como investigadores realizando observaciones, notas de
campo, entrevistas, creacion de relatos y documentacién se constituye en un
horizonte critico y emancipador, que permite a los estudiantes y maestros la
construccion de conocimientos colectivos que trascienden en la comunidad a la
cual pertenecen. (Domingo (2015).

En el articulo Semillero de investigacion: Estrategia educativa para promover la
innovacion tecnolégica elaborado por Cantd Munguia, Irma Adriana, Medina
Lozano, Alejandra, & Martinez Marin, Francisco Alejandro en el afio 2019.
Expresan que la investigacion aplicada y la transferencia tecnolégica estan a la
vanguardia y se encuentra enmarcada en el modelo pedagdgico constructivista
con la finalidad de que el estudiante se apropie del aprendizaje y conocimiento,
para ser el facilitador en su quehacer y al desarrollar dichas competencias estan
en capacidad de resolver situaciones diversas y convertirse en un profesional
competente en todos los campos y areas que les corresponda desempefiarse.

Vallejo (2020) menciona que los estudiantes deben aprender conceptos basicos
para realizar una introduccion, el planteamiento de un problema, también deben
conocer la forma adecuada de plantear objetivos e hipétesis, apropiarse de las
clases de metodologia y su desarrollo; ademas deben conocer los instrumentos y
elegir los mas adecuados segun el tipo de investigacién e identificando los
recursos, siendo necesario dichos contenidos cuando se esta orientando a los
estudiantes en los procesos de la investigacion.

2.2.1.2 Creacion de redes de aprendizaje virtual para incentivar el
aprendizaje
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El proyecto de investigacion educativa se basa en la utilizacion de herramientas
digitales para el fomento de aprendizajes pertinentes y significativos, centrado
principalmente en estimular los procesos que conlleven a la formacion de
estudiantes investigadores.

Partiendo de que en Colombia los jovenes son nativos digitales, es decir, que los
nifos que nacieron después del afio de 1990 poseen la capacidad de saber
desenvolverse en el mundo tecnoldgico. Mercado, J. C. A., & Camaiio, Y. D. D.
(2016).

Sin embargo, para un aprendizaje educativo, la mayoria de los estudiantes no
podra desarrollar estas habilidades por si solos, a través de practicas casuales y
necesitara de la guia explicita del docente y de contenidos educativos de alta
calidad para lograr el dominio de estas importantes habilidades (OCDE, 2015c).

Con la creacion de este espacio virtual de facil manejo, sencillo y directo, los
estudiantes se sentiran atraidos para contribuir con su participacion. Lo importante
de utilizar la tecnologia es que los estudiantes tomen la iniciativa y trabajen bajo
su autonomia personal para participar de forma activa y descubrir la sociedad en
la que vive.

La implementacion de las TICs como herramienta se convierte indispensable en la
actualidad como consecuencia del confinamiento, ademas considerando que los
educandos sientan complacencia al momento de desarrollar cualquier actividad
escolar de manera digital, pues el 100% de los estudiantes de la educacion media
cuentan con conocimientos basicos para utilizar estas herramientas digitales.

Aunque la brecha digital en Colombia representa un gran abismo entre dos
mundos: las personas que si pueden acceder a dicha informacion y las personas
que no tienen acceso. En el caso particular de la institucién educativa Benito
Ramos Trespalacios se encuentra caracterizada en el proyecto rural de
conectividad hasta el afio 2031, lo que permite avanzar en conectividad para que
todos los estudiantes desarrollen las competencias en procura de una educacion
de calidad.

En la actualidad se cuenta con dispositivos e internet, ocupando un rol
preponderante en la vida personal y profesional; siendo de  significativa
importancia que los estudiantes adquieran las habilidades béasicas de lectura,
escritura y navegacion en el panorama digital, para estar conectados a la vida
econdmica, politica, social y cultural; porque es inminente la presencia de las
tecnologias de la informacién y la comunicacién en el trasegar diario que les
permita estar a tono con las innovaciones que se requieren en los ambitos donde
se desenvuelven.
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La OCDE establece que para que los estudiantes sean lectores competentes en
ambientes digitales, deben ser capaces de planear y ejecutar una busqueda en
linea, evaluar la utilidad de los contenidos y valorar la credibilidad de las fuentes
de las que proviene la informacion.

2.2.1.3 Herramientas tecnoldgicas de informacion y comunicacion

Las Tecnologias de la Informacion y Comunicaciones se requieren para la gestion
y transformacion de la informacién, especialmente en el uso de ordenadores y
programas que permiten crear, modificar, almacenar, proteger y recuperar la
informaciéon. Siendo las TIC un elemento esencial de la Sociedad de la
Informacién porque habilitan la capacidad universal de acceder y contribuir a la
informacion, las ideas y el conocimiento; promoviendo el intercambio y el
fortalecimiento de los conocimientos locales, nacionales y mundiales en favor del
desarrollo y permitiendo un acceso equitativo a la informacién para actividades
econdmicas, sociales, politicas, sanitarias, culturales, educativas y cientificas.

Las ventajas que se generan con el uso de las TIC son multiples tales como
mayores conocimientos, nuevas oportunidades laborales, innovacion,
transformaciéon de los procesos, oportunidades comerciales y el avance de las
ciencias. En el sector educativo las TIC conllevan a elevar la calidad de los
procesos que se desarrollan en la gestion académica, administrativa, directiva y
comunitaria, derribando las barreras del espacio y del tiempo, permitiendo la
interaccién y colaboracion entre las personas para la construccién colectiva del
conocimiento y de fuentes de informacion de calidad. (Castells, 2002).

Actualmente se pide replantear el rol del docente y su responsabilidad en proveer
conocimientos en ambientes de aprendizaje virtuales donde se ayuden a los
estudiantes a desarrollar las habilidades tecnoldgicas, incluyendo la indagacién
creativa y la alfabetizacion digital. Potencializar el aprendizaje activo con TIC
permite que el estudiante este en constante discusion y retroalimentacion.

Con el uso de las TIC en este proyecto de investigacion se organiza la informacion
de forma practica y al alcance de los participantes donde se emplean instrumentos
para la recoleccion de datos mediante Google forms, la creacion y difusion del
cuestionario, la elaboracion de encuestas, ademas se utilizan herramienta de
busqueda de informacibn como Google académico, las presentaciones para
mostrar el proceso investigativo (YouTube), y el uso del correo electrénico para
mantener comunicacion con los estudiantes.
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Es transcendental mencionar que el aprendizaje en linea, esta siendo muy
importante en un importante segmento de la poblacién, mediante este tipo de
educaciéon muchos estudiantes pueden alcanzar logros significativos, ademas, es
pertinente teniendo en cuenta la recesion de actividades presenciales producto de
la pandemia del Covid-19; debido al uso de las herramientas tecnoldgicas y con
la ayuda de la conectividad (internet), se aprovechan estos ambientes diferentes al
aula de clase presencial ofreciendo nuevas oportunidades para incrementar la
colaboracion, el aprendizaje y el intercambio de recursos, de acuerdo con el estilo
y el ritmo propio del estudiante.

El uso de la tecnologia y en especial el espacio en la nube permite almacenar y
proporcionar acceso a la informacién, desde cualquier lugar o dispositivo, ademas
es descentralizada la participacién o colaboracién en archivos tales como hojas de
calculo, documentos y trabajos colaborativos.

Las redes sociales son necesarias hoy en dia y la utilizacion de un dispositivo
Smartphone se facilita la comunicacion y las multiples ventajas que ofrece para
estar a tono con las innovaciones tecnoldgicas debido a que evolucionan
vertiginosamente proporcionan nuevas ideas, herramientas para avanzar en el
desarrollo de los procesos.

Para referirnos a las TIC nos centraremos en las tecnologias que permiten la
transmision de informacién en cualquier momento y a cualquier lugar. Se incluye
dentro de este término todos aquellos instrumentos electrénicos que permitan
dicho procedimiento con independencia del momento en el que dichos
instrumentos fueron creados. (Cacheiro 2018)

2.2.1.4 Identidad cultural.

En la actualidad el sistema educativo colombiano esta regido por criterios de
calidad, que no incluyen como parte importante del curriculo a los estudios
afrocolombianos, aunque en la politica multicultural se haya reconocido su
obligatoriedad de ensefianza en todas las escuelas y centros educativos. (Castillo
Guzman, E., & Caicedo, J. A. (2018).

Los estudios a la comunidad referente a su identidad cultural permitiran explorar
las capacidades, cualidades y valores intrinsecos, es por eso que se propone el
aprendizaje autbnomo como estrategia para que los estudiantes, con esta
dindmica obtengan mejores logros académicos. Reconociendo que el aprendizaje
autonomo permite abarcar diferentes tipos de estrategias, que resultan de mucha
ayuda, para explorar y realizar las actividades fuera del aula, en equipo, a su
propio ritmo y con la libertad de expresar sus hallazgos.
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El proyecto se enfoca en lo que respecta a la identificacion del entorno cercano de
la comunidad, el proceso de estudio e investigacion hace parte importante en la
construccion de la identidad propia, la formacion cultural de los jovenes, que
ademas de conocer su descendencia, surja un informe de su autoria, en las
relaciones vivenciadas y en lo aprendido, para que los estudiantes reflexionen
sobre la diversidad cultural que los rodea y la importancia de respetar los valores y
costumbres de la comunidad afrodescendiente, buscando con esto dejar de lado
prejuicios sociales como el rechazo y el racismo.

Se pretende que los estudiantes indaguen, investiguen y conozcan su entorno,
buscando superar el desconocimiento del aporte de los afrocolombianos a la
construccion de la nacionalidad en lo material, lo cultural y lo politico, asi como el
reconocimiento y valoracion como etnia.

El estudiante debe tener la capacidad de ampliar las habilidades que favorezcan el
comportamiento con la sociedad que lo rodea, desarrollar actitudes para constituir
un dialogo positivo con los demas y articular los conocimientos que permitan
desarrollar un favorable estudio de las raices afrocolombianas.

(Hernandez, E. 2016) menciona “un conocimiento profundo de lo que es ser negro
gue nada tiene que ver con el color de piel, como si con un lugar de enunciacion,
practicas y sentidos de un sujeto que es parte del pasado y presente de las
comunidades negras”.

Surge la necesidad de conocer y mejorar los conocimientos en temas técnicos de
investigacion tomando como base el estudio de la comunidad étnica
correspondiente al municipio de El Paso y especificamente en el campo de la
educaciéon, para lograr avances significativos mediante la implementacion de
procesos pedagdgicos novedosos y autbnomos que propicien el respeto y
valoracion de las culturas ancestrales. Todo esto de la mano de las herramientas
digitales, que suscitaran un encuentro de experiencias entre todos los equipos
investigadores de la institucion educativa.

Al realizar esta exploracion preliminar sobre el tema de estudio, creacion de redes
de aprendizaje virtual como estrategia para incentivar la investigacién sobre la
descendencia afrocolombiana en los estudiantes de educacion media, se concluye
gue es un tema estudiado en muchos proyectos, investigaciones y trabajos lo cual
permite conocer antecedentes que contribuyan a mejorar los procesos planteados,
con el fin de los jovenes mediante el uso de métodos investigativos y digitales se
pueda ejecutar “recordando, respetando y conservando las raices de la
descendencia afrocolombiana”.

2.2.2 Marco Conceptual
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Se abordaran los diferentes conceptos los cuales estan interrelacionados con el
proyecto y sirven de base para justificar su andlisis y realizacion.

El concepto de semilleros de investigacion para Cuéllar, J. C. V., & Serrano, A. G.
(2017) planteado como una estrategia académica para abordar el conocimiento
dejando a un lado la escuela tradicional y adelantarse a una la ensefianza activa,
centrada en el estudiante que impligue el uso de la teoria del aprendizaje
constructivista, teniendo en cuenta que este nuevo espacio de interaccion le
permite a los docentes y especialmente a los estudiantes, una participacion real,
guiada y procesual del proceso de ensefianza, al priorizar la busqueda del
conocimiento, la libertad, la creatividad y la innovacion, procurando el
mejoramiento y desarrollo de nuevos esquemas mentales y técnicas de
aprendizaje.

Considerando que un semillero de investigacion permitira fortalecer las
competencias y habilidades investigativas de los estudiantes de media académica
de la institucion educativa, siendo ellos los actores de su propio aprendizaje,
donde ademés del trabajo colaborativo, esta actividad, les permite estimular el
descubrimiento, mediante exploracion o busqueda de informacion, comunicando
ideas, defendiendo puntos de vista y proponiendo soluciones, estos aspectos
basicos y practicos son capaces de transformar las realidades de un estudiante.

Desde siempre se ha buscado formar individuos que aporten a la solucion de los
problemas del pais, conducidos en lineas de investigacion afines con su entorno
politico, social, econémico y ético.

Escobar Gonzalez, (2015) plantea que los semilleros son una estrategia
pedagdgica, que permiten al estudiante investigar, indagar, crear y aprender;
teniendo como finalidad el fomento de la cultura cientifica y el fortalecimiento de la
comprension, para desarrollar los procesos de pensamiento reflexivo que les
permita a los estudiantes relacionar conceptos que se deriven de las practicas
cotidianas y de la adecuada utilizacién, para mostrar que son competentes en
diferentes contextos.

Partiendo de que la educacion es un proceso humano cultural que facilita el
aprendizaje, en donde se transfieren e intercambian conocimientos, habilidades,
valores, creencias y habitos entre individuos, de manera involuntaria y a voluntad
segun los intereses de los involucrados y en diferentes circunstancias. En este
caso la educacion formal esta estructurada y busca la transformacion del individuo
donde se toma al estudiante como el objeto activo e importante del proceso que
esta mediado por la investigacion.

Las habilidades investigativas son utiles en la vida cotidiana y ayudan a las

personas a cumplir su rol social. Estas se relacionan con la capacidad de
desarrollar procesos mentales que permite a los individuos pensar y establecer
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generalidades para actuar, alcanzar los conocimientos y las actitudes necesarias
en su vida personal, que posteriormente se convierten en parte del pensamiento
critico y creativo para solucionar problemas. En el ambito académico, se requiere
a través del método cientifico y mediante una serie de pasos ordenados la
materializacion de un proyecto.

Con el aprendizaje autbnomo las actividades se desarrollan de forma individual
teniendo como fundamento el autocontrol, la disciplina, el orden de establecer el
tiempo de estudio, los estudiantes deben ser muy responsables, saber manejar su
horario, leer muy bien, comprender la informacién y cumplir con los objetivos de
las guias de apoyo y los documentos sugeridos para la realizacion exitosa de los
proyectos.

Las redes de aprendizaje virtual son una herramienta vehicular para la formacién
académica, que pone en contacto a docentes y estudiantes, de forma que el
profesor pueda compartir cursos online para apoyar sus clases presenciales, los
individuos que hacen parte de esta experiencia comparten conocimientos,
opiniones y pueden descubrir nuevas aptitudes.

En el plan nacional decenal de educacion 2016-2026 el camino hacia la calidad y
la equidad tiene como sexto desafio estratégico: Impulsar el uso pertinente,
pedagdgico y generalizado de las nuevas tecnologias para apoyar la construccion
de conocimiento, el aprendizaje, la investigacion y la innovacién, fortaleciendo el
desarrollo para la vida, donde la premisa es que la poblacion de 5 a 16 afios
pueda utilizar internet para actividades de educacion y aprendizaje.

Al fomentar la investigacion para la generacién de nuevos conocimientos en todos
los niveles de la educacion y al poner en practica nuevas metodologias para que
los estudiantes adquieran un rol activo en su proceso de aprendizaje, utilizando
plataformas como classroom, donde ejecuten proyectos y ademas sea un
ambiente colaborativo de trabajo para que expliquen y expongan los conceptos a
través de sus propias creaciones, escritos y videos, que al ser publicados los
demas compafieros los visualicen y brinden una retroalimentacion.

Las Tecnologias de la informacion y comunicacion (TIC) cumplen un papel
imprescindible en la ejecucion de esta propuesta, debido a que se hara uso de una
herramienta virtual para la realizacion de actividades que potencien el
pensamiento investigativo, critico y reflexivo en los estudiantes apoyando y
facilitando sus procesos de aprendizaje dentro y fuera del aula.

(Perez y Merino, 2016) manifiesta que la tecnologia educativa es un conjunto de

conocimientos, aplicaciones y dispositivos que permiten la aplicacion de las
herramientas tecnolégicas en el ambito de la educacion.
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La identidad cultural es entendida como el conjunto de conocimientos, creencias,
costumbres, saberes y modos de vida, adquiridos por el ser humano como
miembro de una sociedad; es decir,

«Es el conjunto mas o menos ligado de significaciones adquiridas, las mas
persistentes y las mas compartidas, por los miembros de un grupo; por su
afiliacion a este grupo, debe propagarse de manera prevalente sobre los
estimulos provenientes de su medio ambiente y de ellos mismos, induciendo
con respecto a estos estimulos, actitudes, representaciones 'y
comportamientos comunes valorizados, para poder asegurar su reproduccion
por medios no genéticos.» (Camillieri, 1985).

2.2.3 Marco legal

Este proyecto de investigacion esta enmarcados en la ley general de educacion, el
proyecto educativo comunitario de la Institucion Educativa Benito Ramos
Trespalacios y en la constitucion de Colombia de 1991.

En el Titulo Il. De la constitucion de Colombia en el Articulo 67 contempla

“La educacién es un derecho de la persona y un servicio publico que tiene
una funcién social; con ella se busca el acceso al conocimiento a la ciencia
a la técnica y a los demas bienes y valores de la cultura” (Constitucion de
1991)

Por lo que le corresponde al estado ejercer la suprema inspeccién y vigilancia de
la educacién con el objetivo de velar por su calidad por el cumplimiento de sus
fines y por la mejor formacién moral intelectual y fisica de los educandos.

En la Ley general de educacion. Ley 115 1994. En el articulo 5. Fines de la
educacién. En los literal 7, 9 y 13 son labores que estan acordes con este
proyecto de investigacion

“7. El acceso al conocimiento, la ciencia, la técnica y demas bienes y
valores de la cultura, el fomento de la investigacion y el estimulo a la
creacion artistica en sus diferentes manifestaciones.

9. El desarrollo de la capacidad critica, reflexiva y analitica que fortalezca el
avance cientifico y tecnolégico nacional, orientado con prioridad al
mejoramiento cultural y de la calidad de la vida de la poblacion, a la

35



participacion en la busqueda de alternativas de solucion a los problemas y
al progreso social y econémico del pais.

13. La promocién en la persona y en la sociedad de la capacidad para
crear, investigar, adoptar la tecnologia que se requiere en los procesos de
desarrollo del pais y le permita al educando ingresar al sector productivo.”
(Ley 115 1994)

En el capitulo 3 de la ley general de educacion, se habla de la educacion para
grupos étnicos, debido a que la institucion a intervenir su comunidad estudiantil
pertenece o esta vinculada al consejo comunitario de la region se tiene en cuenta
estos principios y fines del articulo 56.

“La educacion en los grupos étnicos estara orientada por los principios y
fines generales de la educacion establecidos en la integralidad,
interculturalidad, diversidad linguistica, participacion comunitaria, flexibilidad
y progresividad. Tendra como finalidad afianzar los procesos de identidad,
conocimiento, socializacion, proteccion y uso adecuado de la naturaleza,
sistemas y practicas comunitarias de organizacion, uso de las lenguas
vernaculas, formacién docente e investigacion en todos los ambitos de la
cultura”.

(Ley 115 1994)

En el articulo 2 de la LEY 1978 DE 2019 la cual esta vinculada con el uso y
disposicion de la tecnologia de la informacién y comunicacion, en el literal 7
establece:

“Derecho a la comunicacién, la informacién y la educacion y los servicios
basicos de las TIC, a la libertad de expresion, a que los colombianos tengan
derecho a difundir su pensamiento y opiniones, al libre desarrollo de la
personalidad, a informar y recibir informacion veraz e imparcial, a la
educacion y el acceso al conocimiento, a la ciencia, a la técnica, y a los
demas bienes y valores de la cultura, asi como se impulsa a la poblacion
rural a contar con el acceso y al uso de las plataformas de comunicacion,
en especial de Internet, asi como la promocién de servicios TIC
comunitarios.” (LEY 1978, 2019)

En el Articulo 3. SOCIEDAD DE LA INFORMACION Y DEL CONOCIMIENTO. El
Estado colombiano reconoce que el acceso y uso de las TIC, el uso eficiente de la
infraestructura, el desarrollo de contenidos para la formacién de talento humano,
son pilares fundamentales para el fortalecimiento de las sociedades de la
informacion y del conocimiento.
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El Ministerio de las Tecnologias de la Informacién y las Comunicaciones apoya al
Ministerio de Educacion Nacional para que se fomente el uso eficiente de las TIC
en los establecimientos educativos, en capacitar a los docentes de todos los
niveles en su uso eficiente, contribuir al mejoramiento de la calidad educativa,
mediante la financiacion de proyectos que promuevan el acceso, UusO Yy
apropiacion de las tecnologias de la informacion y las comunicaciones, por parte
de estudiantes y docentes en sedes educativas de caracter oficial.

Proyecto Educativo Comunitario (PEC) de la Institucion Benito Ramos
Trespalacios

El Proyecto Educativo Comunitario (PEC) de la Institucion Educativa Benito
Ramos Trespalacios denominado “CONSTRUCCION DE NUEVAS FORMAS DE
CONVIVENCIA SOCIAL PARA FORTALECER LA IDENTIDAD CULTURAL” es
la concepcidn integral de vida y gestion de saberes propios de las comunidades
afrocolombianas que permite recrear diferentes manifestaciones culturales y
opciones de vida mediante el fortalecimiento de la identidad cultural, orientada a
definir un perfil de sociedad autbnoma, creativa, recreativa, reflexiva y comunitaria,
cimentada en sus raices e historia ancestral, en permanente interaccion con el
mundo global.

En este escenario multicultural la planificacion, gestion y administracion del
Proyecto Educativo Comunitario - PEC, se constituye en la fuente y fuerza motora
de la reelaboracién e implementacion de los planes globales de vida, acordes a la
cultura, lengua, pensamiento, usos y costumbres y respondera al reconocimiento y
respeto de las creencias, cultura y tradiciones, dentro y fuera del aula.

El Proyecto Educativo Comunitario (PEC) esta centrado en los estudiantes para
brindarles a cada uno de ellos la capacidad de conocer y difundir los saberes,
practicas, valores y formas de comprender el mundo de los diferentes grupos
étnicos, responder como seres humanos y como ciudadanos afrodescendientes a
los nuevos retos que demandan los diferentes sectores de la sociedad y es
construido participativamente con los miembros de la comunidad lomera para que
la organizaciéon y funcionamiento de las diferentes instancias del gobierno escolar
y la definicion del manual de convivencia tenga en cuenta las creencias,
tradiciones y costumbres en las diferentes areas de gestion para contribuir al
afianzamiento de los principios de interculturalidad.

2.2.4 Marco tecnologico
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Este proyecto se enmarca en el uso de la conectividad, de hardware como
portatiles, tabletas, celulares, cé&maras, impresoras, USB; y de software
educativos.

Dentro de los hardware a utilizar en este proyecto, Arias (2020) establece la
definicion de tabletas, como una computadora portatil con pantalla tactil que tiene
una forma rectangular y ofrece las mismas utilidades que una computadora
estandar; no es necesario usar un teclado ni un ratén para trabajar con ella.

El uso de los dispositivos moviles como celulares, es vital para cada individuo,
permanecer conectado, es una de las reglas de la sociedad actual, este pequefio
aparato telefonico no requiere cables externos todo el tiempo para poder hablar,
solo requiere estar dentro un area de cobertura para poder disfrutar del servicio
movil o de intenet, de otra forma el aparato brinda unas herramientas remotas
como fotografias, videos, juegos, radio FM.

Mientras que un computador portatil o de escritorio, es un dispositivo disefiado
para desarrollar multiples operaciones, enviar email, realizar graficos, redactar
informes, es una herramienta muy importante en cual area de la vida de las
personas y presente, donde su principal ventaja es la de movilidad y transporte.
Existen en el mercado muchos tipos y marcas de computadoras portatiles, lo
fundamental a la hora de elegir una, es que cumpla con las caracteristicas y
funcionalidades de las personas demandantes.

(Islas 2017) establece que el Internet se utiliza principalmente como medio de
comunicacioén, para la obtencion de informacién en general y para el consumo de
contenidos audiovisuales.

En la era del informacién y conocimiento, el acceso a Internet y estar conectado,
esta siendo un factor determinante para superar la crisis generada por el covid-19,
por medio del cual se ha empezado a brindar el servicio educativo, las
herramientas digitales han sido muy 0til siempre y cuando, se cuenten con la
conectividad para interactuar docentes-estudiantes.

En el proyecto se utiliza un software libre, esta alternativa es viable porque no
genera un costo al investigador o a la institucion educativa, ademas es perfecta
para llevar a cabo un proyecto de formacion en linea. Esta clase de plataformas
son bien conocidas por el gremio docente porque generalmente estan siendo
ampliamente utilizadas y vinculadas al sector educativo. Classroom tiene un
acceso libre, lo que permitie al usuario ser autbnomo para operar ese software, es
decir, que una vez dentro de la plataforma este pueda aprovechar sus beneficios,

38



cambiar disefio y redistribuir. La mayor utilidad de este programa es que permite el
apoyo a la clase presencial, alojando material de apoyo en el sitio.

Una de las ventajas del aula virtual, es poder desarrollar habilidades y
competencia que le permiten al estudiante familiarizarse con el uso de las
herramientas digitales, aspecto de gran importancia en la actual sociedad de la
informacion. Otra ventaja son los elementos que hacen parte del aula virtual y son
los materiales de apoyo o la informacion especializada, también los medios de
comunicaciéon que se emplean como foros, chats, videoconferencia.

Iftakhar, S. (2016). Google Classroom se considera una de las mejores
plataformas que existen para mejorar el flujo de trabajo de los profesores.
"Proporciona un conjunto de potentes funciones que la convierten en una
herramienta ideal para usar con los estudiantes. "Classroom ayuda a los
profesores a ahorrar tiempo, mantener las clases organizadas, y mejorar la
comunicacién con los estudiantes. Esta disponible para cualquier persona que
tenga Google Apps, un paquete gratuito de productividad, herramientas como
Gmail, Drive y Docs.

Gonzalez et al (2020) estable que classroom permite la creacion de aulas virtuales
dentro de una misma institucion educativa, facilitando el trabajo entre los
miembros de la comunidad académica. Ademas, sirve como hexo entre
profesores, padres y alumnos agilizando todos los procesos de comunicacion
entre ellos.

Esta plataforma es uso simple, solo requiere registarse se crea una cuenta Gmail
la cual obtiene acceso a participar de esta aula vitual, ademas es compatible con
dispositivos moviles, Google Classroom esta disefiado para usar en cualquier
dispositivo moévil, "Acceso movil a los materiales de aprendizaje que sean
atractivos y faciles de interactuar son fundamentales en el aprendizaje conectado
a la web actual.
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3 DISENO METODOLOGICO

3.1 TIPO DE INVESTIGACION

La presente investigacion se circunscribe en el area de estudio de la Educacion,
con interés especifico en fortalecer habilidades investigativas en los estudiantes
de educacion media, creando semilleros, que, de acuerdo con los planteamientos,
se busca analizar unas categorias, para determinar la influencia de la
incorporacion TIC utilizando la plataforma virtual Google Classroom para el
desarrollo de habilidades investigativas dando como resultado un proyecto.

Esta investigacion se desarrollara en el marco de la investigacion cualitativa, de
donde se extraen descripciones a partir de observaciones que influyen en el
desarrollo de un proyecto social de educacién, en el cual se determinara la
influencia de las herramientas tecnolégicas en proyectos investigativos
desarrollados por los estudiantes.

LeCompte plantea que la investigacion cualitativa es “una categoria de disefios de
investigacion que extraen descripciones a partir de observaciones que adoptan
formas de entrevistas, narraciones, notas de campo, etc, la mayor parte de los
estudios cualitativos estan preocupados por el entorno de los acontecimientos y
centran su indagacién en aquellos contextos naturales o tomados tal y como se
encuentran...” (Herrera, J. 2017).

Para la recoleccion de la informacién se hace por medio de la evaluacién
diagnostica, observacion, cuestionarios y entrevistas individuales a quienes
participan de la actividad, después con esta recoleccion de informacion se
pretende conocer las experiencias de los participantes en el proceso, de como la
implantacion de las redes de aprendizajes puede contribuir a fortalecer habilidades
investigativas, en torno a la identidad cultural del contexto donde se encuentran
los estudiantes.

Este proyecto se enmarca en una investigacion de tipo accién participativa, la cual
esta relacionada con la busqueda del desarrollo especifico de habilidades en el
estudiante, que le permitan pensar de manera autbnoma, mediante la construccion
de una propuesta de investigacion colectiva, donde se propicie la participacion,
critica y reflexiva de todos los integrantes del equipo. Para este tipo de
investigacion se establecen las siguientes categorias de analisis: Conocimientos
basicos en temas investigativos, uso de las herramientas TIC, participacion en
semilleros, participacién en redes de aprendizaje.

Por lo cual se toma a un grupo de la poblacién para revisar como es la influencia
de las habilidades investigativas con el uso de herramientas digitales y las
competencias frente a la incorporacion tecnologias de la informacion vy
comunicacion.
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3.2 PREGUNTA ORIENTADORA

A través del desarrollo de la propuesta pedagdégica, se busca comprobar la
siguiente pregunta orientadora:

¢ A través de la creacion de redes de aprendizaje virtual y semilleros se incentivan
las habilidades investigativas en los estudiantes de educaciébn media, con la
conformacion de equipos de trabajo para la realizacion de proyectos relacionados
con la identidad cultural del entorno educativo?

3.3 VARIABLES O CATEGORIAS

Las categorias a analizar en este proyecto educativo son:

Conocimientos béasicos en temas investigativos
Uso de las herramientas TIC.

Participacion en semilleros

Participacion en redes de aprendizaje

3.4 OPERACIONALIZACION DE VARIABLES O DESCRIPCION DE
CATEGORIAS

Tabla 1. Descripcién de las categorias

Categoria de Conceptualizacion Subcategorias de Subcategorias de
analisis analisis analisis
Conocimientos estan relacionadas conla  pedagdgica Identifica ideas
basicos en temas capacidad de desarrollar principales.
investigativos procesos mentales que
permite a los individuos Gustos y motivacion por
pensar y establecer la investigacion
generalidades para
actuar, alcanzar los Comprende la
conocimientos y las Importancia de la
actitudes necesarias en su investigacion cientifica
vida personal, que para comprender el
posteriormente se mundo natural.
convierten en parte del
pensamiento critico y Libertad de expresarse

creativo para solucionar
problemas. En el &mbito
académico, se requiere a
través del método
cientifico y mediante una
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Participacion en
semilleros

Uso de las

herramientas TIC.

Participacién en
redes de

serie de pasos ordenados

la materializacién de un

proyecto.

Espacio extracurricular Técnica
para fortalecer las
competencias y
habilidades investigativas, alumnos
siendo ellos los
auténomos y actores de
su propio aprendizaje,
donde ademas del trabajo
colaborativo, esta
actividad, les permite
estimular el
descubrimiento, mediante
exploracién y basqueda
de informacion,
comunicando ideas,
defendiendo puntos de
vista y proponiendo
soluciones, estos
aspectos basicos y
practicos son capaces de
transformar las realidades
de un estudiante.

La tecnologia educativa
es un conjunto de
conocimientos,
aplicaciones y dispositivos
gue permiten la aplicacion
de las herramientas
tecnolégicas en el ambito
de la educacion. (Perez y
Merino, 2016)

Pedagégica

Constituye una
herramienta vehicular
para la formacion Internet

Tecnoldgica
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Organizacion de

Material de apoyo
Produccion textual.

Cuadro de
responsabilidades
Utilidad del
conocimiento cientifico
propio y de otras
fuentes para explicar
fenébmenos

Nuevas ideas

Trabajo organizado

Trabajo metodico

Necesidades y
problemas

Abordaje de un
problema

Experiencia en el
manejo de herramientas
tecnoldgicas.



aprendizaje

académica, que pone en
contacto a docentes y
estudiantes, de forma que  pedagdgico
el profesor pueda
compartir cursos online
para apoyar sus clases
presenciales, los
individuos que hacen
parte de esta experiencia
comparten conocimientos,
opiniones y pueden
descubrir nuevas
aptitudes.

Fuente: Elaboracion propia

3.5 POBLACION Y MUESTRA

3.5.1 POBLACION

Disposicion para el uso
de TIC

Interaccion del
estudiante con las TIC.
Correo electrénico

Red social

Trabajo en equipo
Apoyo entre
comparfieros

Proyecto final

La Institucién Educativa Benito Ramos Trespalacios, esta ubicada en el municipio
de El Paso, Cesar, especificamente en el corregimiento de La Loma, es una zona
rural, donde se presta el servicio educativo a una poblacion alta.

Tabla 2. Estudiantes matriculados en secundaria i media

Sexto 82 80 81 85 37 39
Séptimo 76 83 84 78 42 46
Octavo 80 86 77 40 31 34
Noveno 82 81 82 38 36 36
Decimo 80 83 41 35 38

Once 70 65 42

La poblacion objetivo son los estudiantes de educacién media, actualmente en la
institucion existen 5 grupos en la jornada de la mafiana y 2 grupos en la jornada
de la tarde del grado decimo y 3 grupos en la jornada de la mafiana y 2 grupos en

la jornada de la tarde del grado once.

Tabla 3. Estudiantes matriculados jornada mafiana
Sexto 41 38 38 38 37 39

43



Séptimo 41 44 42 42 42 46
Octavo 39 39 38 40 31 34
Noveno 41 40 40 38 36 36
Decimo 40 40 41 35 38

Once 41 40 42

Tabla 4. Estudiantes matriculados iornada tarde

Sexto 41 42 43 47
Séptimo 35 39 42 36
Octavo 41 47 39

Noveno 41 41 42

Decimo 40 43

Once 29 25

Es de resaltar que esta institucion educativa cuenta con una poblacion alta, y
debido a las constantes migraciones internas, la poblacion estudiantil es flotante,
esto debido a que se encuentra estrechamente relacionado con las actividades
econdémicas de la region (mineria), las familias se organizan y la buscan nuevas
fuente de empleo.

La poblacion estudiantil de esta institucién se caracteriza por pertenecer a los
estratos socioecondémicos 1 y 2, lo que resulta incomprensible, pues siendo el
centro carbonifero del cesar donde la explotacion de este mineral deja millonarias
regalias, su poblacion nativa tiene poco acceso a la educacién superior 0 un
trabajo digno. Prevalece en la regiéon un bajo nivel educativo y de escolaridad de
los padres de familia del plantel y con un alto indice de analfabetismo.

3.5.2 MUESTRA

Para obtener la muestra se emplea un método conocido como un tipo de muestro
no Probabilistico, el cual tiene como procedimiento una seleccion, en el que para
integrar la muestra, se desconoce la probabilidad que tienen los elementos de la
poblacién de ser elegidos.

En el marco de este proyecto se establece un muestreo por conveniencia, y se
tiene en cuenta como criterio de inclusién, la disponibilidad de equipos
tecnoldgicos con los que cuentan los estudiantes, la conectividad para acceder a
la plataforma virtual, los intereses a fines con un proyecto de investigacion.
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Se preselecciona a los estudiantes que pertenecen al grado decimo (1001)
jornada de la mafiana de la institucion educativa Benito Ramos Trespalacios,
conformado por 40 estudiantes en edades comprendidas entre los 14 a 16 afios,
dentro de los cuales 27 son mujeres y 13 son hombres.

Tabla 5. Cantidad de hombre i muieres iue iertenecen al grado decimo 1001

Hombre 13
Mujer 27
Total 40

La formula que utilizaremos para calcular el tamafio de la muestra es:

Ecuacion 1. formula para calcular la muestra tomada de Badii, M. H., Castillo, J., & Guillen, A. (2017).

n= Z2*N*p*q
e 2¥N-1)+(£2%p*q)

Autor: Badii, M. H., Castillo, J., & Guillen, A. (2017).

Esta férmula se utiliza para determinar el valor de n cuando la poblacién es finita
(conocida) En donde,

N = tamafio de la poblacién (40 estudiantes)

Z = nivel de confianza, (95%)

P = probabilidad de éxito, o proporcién esperada (50%)

Q = probabilidad de fracaso (50%)

E = precision (Error maximo admisible en términos de proporcién). (10%)

El resultado es que el tamafio de la muestra es de 29, para un nivel de confianza
del 95% y un margen de error del 10%

3.6 PROCEDIMIENTO
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A continuacion, se expone la forma y pasos como se desarrollara el proyecto,
creacion de redes de aprendizaje virtual y semilleros como estrategia para
incentivar la investigacion sobre la identidad cultural en los estudiantes de

educacion media, aca se especifican todas las actividades planeadas para lograr
los resultados esperados.

Mediante el siguiente grafico BPM (ver ilustracion 3) se representan las fases y
acciones gue van a realizar.
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Fase 1. Construccién y aplicacion de pruebas diagnostica

Etapa 1.1 construccién de la encuesta por medio de Google Forms e informar a la
comunidad estudiantil el proyecto de investigacion

Paso 1.1.1 exponer por medio de la aplicacion zoom, el objetivo de la participacion
en una encuesta.

Paso 1.1.2 Identificar los participantes, quienes cuentan con herramientas
tecnoldgicas y conectividad

Paso 1.1.3 Conocer sus opiniones

Etapa 1.2 Aplicacion de la prueba diagnéstica (encuesta)

Paso 1.2.1 tabulacién y andlisis

Con esta fase estd relacionado con el objetivo 1. Diagnosticar mediante una
encuesta virtual los conocimientos asociados al tema de habilidades investigativas
que tienen los estudiantes del grado Decimo de la Institucion Educativa Benito
Ramos Trespalacios.

Fase 2. Sensibilizacion de la comunidad educativa

Etapa 1.2 Introduccién al proyecto por medio de zoom y redes sociales WhatsApp.
Paso 1.2.1 Presentacion del consejo comunitario de La Loma, Julio Cesar Altamar
Blanco y videos introductorios de la propuesta.

Paso 1.2.2 Importancia de resaltar la identidad cultural del territorio

Paso 1.2.3 Actividades virtuales que permitan introducir al estudiante en la
aventura investigativa.

En esta fase se expone y resaltan la importancia de las comunidades negras, la
identidad cultural y los aportes regionales, introduciendo a los estudiantes al
proyecto investigativo que van a realizar, y esta relacionado con el objetivo 2.
Sensibilizar a la comunidad educativa a través de actividades virtuales, ludicas y
académicas sobre la idiosincrasia cultural de las comunidades negras.

Fase 3. Disefio

Etapa 1.3 Disefiar de semilleros

Paso 1.3.1 construir un documento, consentimiento informado, para que los
padres o acudientes autoricen la participacion de los estudiantes en semilleros de
investigacion.

Paso 1.3.2 Pactar con los estudiantes fechas y horarios para la realizacién de las
reuniones virtuales que permitan el desarrollo de las actividades programadas en
el semillero.

Paso 1.3.3 Tramitar formatos institucionales para el desarrollo inicial de la
propuesta de intervencion, con los compromisos previamente adquiridos y
sefalados dentro de la investigacion.

Paso 1.3.4 crear un formato donde se registre la participacion de los estudiantes y
los grupos conformados
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Etapa 1.4 Disefiar guias de aprendizaje

Paso 1.4.1 Elaborar las guias con conceptos basicos de investigacion
Paso 1.4.2 Escoger material audiovisual

Etapa 1.5 Construir red de aprendizaje

Paso 1.5.1 Alimentar la red escogida (Classroom)

Paso 1.5.2 introducir al estudiante en esta red de aprendizaje virtual

Esta fase esta relacionado con el tercer (3) objetivo disefiar semilleros, redes de
aprendizaje virtual y guias de trabajo introductorias de conceptos de investigacion.

Fase 4. Formacion integral de los educandos

Etapa 1.4 Introduccion a guias y proyectos de investigacion

Paso 1.4.1 Proveer a los estudiantes de guias y material audiovisual, alojado en
Classroom.

Paso 1.4.2 Reuniones por zoom para afianzar temas abordados.

Paso 1.4.3 Clase préctica de repositorios y bases de datos para la busqueda de
informacion.

Etapa 1.5 Introducir al estudiante en la creacién de su proyecto de investigacion
con énfasis en la identidad cultural de la comunidad de la loma.

Paso 1.5.1 Los estudiantes o grupo de trabajo plantean su propuesta de
investigacion.

Paso 1.5.2 Los grupos de trabajos empiezan a elaborar el documento (proyecto)
en plataforma drive.

Paso 1.5.3 Anexar al docente investigador a los documentos drive.

Esta fase esta relacionada con el objetivo 4. Formar integralmente a los
educandos en proyectos de investigacion con énfasis en la descendencia
afrocolombiana e identidad cultural, participando en las redes de aprendizaje
virtual.

Fase 5. Evaluacion

Etapa 1.5 Evaluacién y realimentacion a los proyectos elaborados por los
estudiantes

Paso 1.5.1 Calificar objetivamente el trabajo investigativo elaborado por los
estudiantes.

Paso 1.5.2 Dar visto bueno a los documentos elaborados por los estudiantes
Etapa 1.6 Participacion en la red de aprendizaje virtual

Paso 1.6.1 Los estudiantes deben subir el archivo elaborado en la plataforma
Classroom

Paso 1.6.2 Los grupos deben comentar su experiencia por medio de un video y
subirlo a Classroom.

Paso 1.63. Los estudiantes deben hacer comentarios a los proyectos de los
demas grupos.

Etapa 1.7 Concluir con la propuesta de intervencién y comprobar la hipétesis “a
través de la creacion de redes de aprendizaje virtual y semilleros se incentivan las
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habilidades investigativas en los estudiantes de educacion media, permitiendo la
conformacion de equipos de trabajo para la realizacion de proyectos relacionados
con la identidad cultural del entorno educativo”

Esta fase tiene relacion con el objetivo especifico 5. evaluar el proceso de
investigacion y la participacion en la red de aprendizaje virtual

3.7 INSTRUMENTOS DE RECOLECCION DE INFORMACION

Teniendo en cuenta que esta investigacion cualitativa, donde se esta4 buscando
determinar como incentivar la investigacion de la descendencia afrocolombiana en
los estudiantes de media, para fortalecer la identidad cultural, creando redes de
aprendizaje virtual y semilleros, se realizar una prueba diagnéstica donde
evidencia el acercamiento y conocimientos previos en relacibn a temas
investigativos, por lo cual se disefia y aplica una encuesta que permite tener ese
conocimiento directo por parte de los estudiantes objeto de esta investigacion.

La recoleccion de la informacion que se necesita para validar la hipotesis y cumplir
con los objetivos de esta investigacion se hara a través de los siguientes
instrumentos

Dentro de las fuentes primarias de obtencién de la informacién de la muestra
seleccionada, esta la observacion y una encuesta tipo test (ANEXO D), ademas
previo a la aplicacion de los instrumentos se prevé que los tutores de los menores
deban firma el consentimiento informado para que los estudiantes participen en
esta propuesta de investigacion.

La encuesta utilizada es de tipo descriptivo, da informacién relacionada con
semilleros de investigacion, habilidades investigativas, repositorios, bases de
datos, herramientas de estudio.

La encuesta ha sido construida para esta investigacion, no es un instrumento
validado y las preguntas se determinaron con base en la pregunta de
investigacion, los objetivos y la realidad observada por la docente a cargo del
grupo de estudiantes en el grado 1001 jornada mafana, quien lleva a cabo esta
investigacion.

Como fuentes secundarias se obtendra informacion complementaria a través de la
bitacora o guia de observacion de la propuesta a desarrollada en ambientes
virtuales, elaborada por la docente a cargo del grupo 1001 jornada mafana
durante el afio lectivo 2021.

La observacién y el diario del asesor titular del Cuerpo Académico se convierten
en una de las fuentes principales de evidencia del progreso del alumno en sus
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diversos rasgos del perfil de egreso y es también el insumo para el docente-
investigador evalle y redisefie estrategias que permitan el progreso de las
competencias docentes en el estudiante. Cruz (2015)

Para finalizar la propuesta de intervencion se realizara un cuestionario y una
entrevista estructurada a los participantes de este proyecto, que tenga relacion
estrecha con la hipétesis formulada.
Para esto se utilizan preguntas clasificadas por Mertens (2015) como:

- De opinién

- De expresion de sentimientos

- De conocimientos

3.8 TECNICAS DE ANALISIS DE DATOS

En este tipo de investigacion cualitativa, la recoleccién y analisis de los datos
ocurre practicamente en paralelo, y por los instrumentos de recoleccién se prevé
una triangulacion, la particularidad de este proyecto es que con el tipo de enfoque
este se direcciona a describir fendmenos educativos y sociales en un espacio de
tiempo definido.

Inicialmente se tabula en Excel la informacion procedente de la una prueba
diagndstica (ANEXO D); en la ejecucion de la propuesta se incrementa el volumen
de datos obtenidos de las bitacoras, observacién, documentos y grabaciones,
estas deben encontrarse muy bien organizados en una base de datos, asimismo
es necesario que se plantee herramientas auxiliares que seran utilizadas para el
andlisis.

Herndndez (2018) Precisa que la técnica para andlisis los datos son:
descubrimiento y la obtencidén de los datos, preparacion, revision y transcripcion
de los datos, para este caso, a texto. Se procede a una organizaciéon de los datos
segun criterios, que pueden ser de tipo cronolégico, por grupo o participante,
tematico. Continua la categorizacion, etiquetado y codificacién de los datos, que
los prepara para el andlisis. Finalizado el trabajo de campo y recopilada toda la
informacién, se procede a realizar el analisis de los datos, llevando a cabo
procedimientos de analisis de contenido y la induccion analitica.

En esta investigacion es necesario examinar los datos, imponer una estructura
que permita describir las experiencias de los estudiantes, comprendiendo el
lenguaje, como también descubrir los patrones y vinculos presentes en los datos,
con el fin de otorgarle sentido, interpretarlos y explicarlos, en funcion del
planteamiento del problema, vinculando los resultados obtenidos con los
conocimientos disponibles y generando una presuncion fundamentada en los
datos.
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4 CONSIDERACIONES ETICAS

Se prevé una consulta, previa al desarrollo de este proyecto, donde los padres de
familia estén informados y de acuerdo, en que sus hijos, participen en esta
investigacion. Por lo que se entregara un documento donde se exponen las
particularidades que contemplan el desarrollo de la propuesta.

El documento es una invitacion a participar en un estudio cualitativo que pretende
responder a la pregunta identificada, ¢Como incentivar la investigacion de la
descendencia afrocolombiana en los estudiantes de media, para fortalecer la
identidad cultural, creando redes de aprendizaje virtual y semilleros? Y cuya fuente
de financiacion son recursos propios y de la institucién educativa. El proposito del
documento es presentar los factores que tenga informacion relevante del proyecto,
con un lenguaje sencillo.

Dentro del documento se especifican los motivos del proyecto donde los
participantes sean estudiantes de decimo grado, los cuales son atendidos por la
docente Margareth Bohorquez. Se aclara que no formaran parte de este estudio
estudiantes de otros grados o instituciones, el grupo estard conformado por 29
estudiantes que corresponden a la muestra seleccionada del grupo decimo 1001
jornada mafiana.

Ademas, se explica que esté invitado a participar, porque este estudio es requisito
de grado en la maestria en tecnologias digitales aplicadas a la educacion de la
universidad de UDES y que la docente Margareth Bohorquez esté cursando esta
investigacion, asimismo se expone que el objetivo principal es influir positivamente
en el fomento a habitos investigativos, en los préximos egresados de la institucion.

Se aclara que durante la participacion se espera que los estudiantes respondan
encuestas relacionadas con las tecnologias a su disposicién, actividades
investigativas, informacién relacionada a comunidades virtuales de aprendizaje.

En esta investigacion no se realizaran experimentos, ni se llevaran a cabo
acciones que pongan en riesgo o peligro los estudiantes. El beneficio con este
informe es conocimientos en herramientas digitales, comunidades de aprendizaje
virtual, investigaciones de campo, bases de datos.

Anexo C se encuentra el formato de consentimiento informado para la
participacion en investigacion.
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5 DIAGNOSTICO INICIAL

Para el diagndstico inicial identificados en la propuesta de intervencién se emple6
principalmente la observacion, donde se comprob6 que la institucion educativa no
cuenta con semilleros de investigacion activos.

Ademas, se elabor6 una encuesta, tipo prueba diagnostica para conocer los
conocimientos previos de los estudiantes de educacion media, en temas
investigativos utilizando el aplicativo de Google Form.

Este instrumento se construyo teniendo en cuenta el primer objetivo especifico del
proyecto el cual es: Elaborar una prueba diagnéstica en temas investigativos,
mediante formularios Google.

Esta prueba diagnéstica fue aplicada a los estudiantes del grado decimo 1001
jornada mafiana, donde participaron 27 personas.

Se obtuvo como resultados a la pregunta ¢ha pertenecido a un semillero de
investigacion? Donde el 88,9% de los encuestados respondieron que no han
pertenecido a un semillero de investigacion, mientras el 11,1% manifiesta que si
ha hecho parte de un semillero de investigacion.

¢ Ha pertenecido a un semillero de investigacion?
27 respuestas

® s
® No

Y
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En la pregunta ¢sabe que es un semillero de investigacion? El 44,4% de los
encuestados tienen nociones de que es un semillero de investigacion, mientras el
55,6% no reconoce que es un semillero de investigacion.

iSabe que es un semillero de investigacion?
27 respuestas

® s
® No

También se indago si los estudiantes han realizado proyectos de investigacion con
los docentes de la Institucion Educativa Benito Ramos Trespalacios, donde el
77,8% de los encuestados manifestaron que no han realizado esta labor con los

docentes de la institucion y el 22,2% manifiesta que si han realizado esta
actividad.

;Ha realizado investigaciones con docentes de la Institucion Educativa Benito Ramos Trespalacios?
27 respuestas

® s
® NO
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En la pregunta ¢conoce las metodologias de una investigacion cientifica? El
25,9% de los encuestados manifiesta conocer estas metodologias, mientas el
74,1% desconoce que cuales son las metodologias de una investigacion cientifica.

iConoce las metodologias de una investigacion cientifica?
27 respuestas

® sl
® N

En cuanto a la pregunta ¢ ha realizado entrevistas de tipo investigativas? El 63%
de los encuestados manifiesta haber realizado esta actividad, frente a un 37% que
no ha realizado este tipo de actividad.

;Ha realizado entrevistas de tipo investigativas?
27 respuestas

® s
® nOo

Frente a los resultados obtenidos se ve viable la aplicacion de la propuesta
creacion de redes de aprendizaje virtual y semilleros como estrategia para
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fortalecer las habilidades investigativas de los estudiantes de educacion media de
la institucion Educativa Benito Ramos Trespalacios de la Loma Cesar.

6 ESTRUCTURA DE LA PROPUESTA DE INTERVENCION

En este capitulo se presenta la propuesta pedagogica de intervencion producto del
andlisis del diagndstico, esta unidad est4d conformada por contenidos de
aprendizaje objetivos, actividades y competencias a desarrollar.

6.1 PROPUESTA PEDAGOGICA

Debido a la problemética identificada en la Institucién Educativa Benito Ramos
Trespalacios, donde la falta de semilleros de investigacion y las bajas
competencias de los docentes para promover proyectos de investigacion se hace
necesario implementar acciones que permitan desarrollar las habilidades
investigativas en los estudiantes de educacion media, a través de la creacion de
redes de aprendizaje virtual y semilleros se proponen actividades de tipos
pedagdgicas, donde procura incentivar a los estudiantes a desarrollar
investigaciones béasicas o fundamental. Como primera estrategia en esta
propuesta, estad el disefio de contenidos o guias de aprendizaje, ademas de la
conformaron equipos de trabajo que permitan la realizacibn de proyectos
relacionados con la identidad cultural del entorno educativo.

La institucion educativa formalmente maneja como carta de navegacion un
proyecto educativo comunitario (PEC), y como estrategia de innovacion educativa
se proyectan mejores competencias en los estudiantes mediante semilleros de
investigacion y aprendizaje basada en proyectos. Con esta apuesta se prevé
optimar los contenidos curriculares, implementando acciones de mejoramiento que
involucren el desarrollo de habilidades investigativas y trabajo colaborativo.

Esta propuesta se realiza con base a la teoria constructivista, donde el
conocimiento es producto del individuo, en la medida en que este construye
significados a partir de sus experiencias, donde la motivacion o la indagacién
propician la construccion de conocimiento propio y aprende. En esta teoria el
docente es el encargado de facilitar el material y las herramientas para que el
estudiante pueda construir significado; con una propuesta pedagdgica basada en
esta teoria se organizan estrategias que permiten a los estudiantes vivir
experiencias de conocimientos naturales y dinamicas, convirtiéndoles en gestores,
participantes y creadores de sus propios conocimientos.

“‘Aprender” ya no es lo que solia ser. Ya no consiste en adquirir y
memorizar un conjunto de contenidos predefinidos, sino en saber crear,
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gestionar y comunicar el conocimiento en colaboracién con otros. (La
Unesco 2016)

Esta estrategia pedagodgica requiere una planeacion y organizacion de materiales
de estudio, que se llevaran al aula virtual Google Classroom, por medio del uso de
esta herramienta se incentivara las habilidades investigativas en los estudiantes.
El material de estudio se disefid, como ruta para introducir a los estudiantes en los
conceptos y elementos basicos de la investigacion, el principal objetivo de estas
guias es brindar informacion precisa y con vocabulario elemental que permita que
los estudiantes puedan comprender, entender y adquirir conocimientos. Para esto
se crearon 3 guias que se alojaron en la plataforma Classroom donde los
estudiantes pueden tener acceso a ella en cualquier momento del dia.

A continuacién, se presenta las actividades a desarrollar, disefiadas para trabajar
en una red de aprendizaje virtual “Google Classroom”

SECCION GENERAL

Tabla 6. Seccion General

Nombre del docente | Margareth Bohorquez Manjarrez
Institucion Educativa | Instituciéon Educativa Benito Ramos Trespalacios, La
Loma, Cesar.

Nombre del curso Semilleros de investigacion
Presentacion del El presente curso tiene una duracion de 8 semanas, el
curso cual emplea una metodologia de aprendizaje basado en

proyectos en un espacio académico mediado por
herramientas digitales, en donde se trabaja en equipo a
través de semilleros de investigacion sobre una tematica
de interés comun (identidad Cultural), estimulando el
trabajo colaborativo y la investigacion.

Objetivos de Desarrollar habilidades investigativas

aprendizaje Estimular el trabajo colaborativo mediante semilleros de
investigacion

Adquirir destrezas en el uso de herramientas TIC

Anuncio de Bienvenidos estudiantes.

bienvenida Los invito a desarrollar sus habilidades investigativas en

proyectos de aprendizaje a través de semilleros de
investigacion

Espacios de Plataforma Google Classroom, correo electrénico,
comunicacion whatsapp, google meet, zoom

Actividades Actividad 1. Reconocimiento practico de la plataforma
generales Google Classroom

Actividad 2. Socializacion guias de aprendizaje
Actividad 3. Primer avance de la investigacion basica.
Actividad 4. Segundo avance de la investigacion béasica.
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Actividad 5. Entrega final del proyecto de investigacion
Actividad 6. Video, socializacion del proyecto de
investigacion y participacion en el foro.

Competencias por Competencia de Indagacion: Desarrollar destrezas para
desarrollar elaborar una propuesta de investigacion

Resultados de e Habilidades investigativas

aprendizaje e Trabajo en equipo

e Dominio en el manejo de la tecnologia para su
beneficio

SECCION DE ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE

Tabla 7. Actividad 1 reconocimiento practico de plataforma Google Classroom

Actividad 1

Nombre la actividad Reconocimiento practico de la plataforma Google
Classroom

Adquirir destrezas en el uso de herramientas TIC

Objetivo de . . .

e mediante interaccion con la plataforma Google
aprendizaje Classroom
Duracion 4 horas

1. Ingresar al link de Google Meet suministrado por
la docente Margareth Bohorquez

2. Crear o tener una cuenta Gmail

o 3. Seguir las indicaciones de la docente

Descripcion de la 4. Acceder a Google Classroom mediante el cédigo

actividad de la clase 24hwsac

5. Descarga el material proyecto de investigacion,
guia para su presentacion.

6. Subir el documento Word al drive y compartirlo
con los compafieros del semillero de
investigacion

7. Compartir el documento con la docente.

Requisitos e - Contar con conexion a internet
Instrucciones - Tener equipo computo para ejecutar las
indicaciones.

- Seguir las indicaciones del docente
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Compatrtir el documento al correo Gmail
margarethboma25@gmail.com

final

valor actividad en %
frente a calificacion

10%

Tabla 8. Actividad 2. Socializacion guias de aprendizaje e identificacion de la importancia de resaltar la
identidad cultural del territorio

aprendizaje

Actividad 2
Nombre la Socializaciébn guias de aprendizaje e identificacion de la
actividad importancia de resaltar la identidad cultural del territorio
Objetivo de Adquirir conocimientos en los elementos que hacen parte de

un proyecto de investigacion

Duracioén

4 horas

Descripcion de la
actividad

4.

Observar el material audiovisual suministrado por la
docente en whatsapp
Ingresar a Google Classroom mediante el cédigo de
la clase 24hwsac y realizar las lecturas del material
suministrado
e guia 1. conceptos y elementos de la
investigacion educativa
e qguia 2. Técnicas e instrumentos para la
recoleccion de datos
Ingresar al link de Google Meet suministrado por la
docente Margareth Bohorquez donde se realiza una
explicacion general de un proyecto de investigacion.
e Que es una investigacion cualitativa vy
cuantitativa
e Tipos de investigacion, exploratoria,
descriptiva, explicativa
e Presentacion de las cartillas didacticas
afroepisodios beratresanos y lo nuestro, lo
afro, lo negro
e Exposicion de la importancia de resaltar y
conocer la identidad cultural de la region
Identificar una situaciobn que requiera ser
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investigada con relacion a la identidad cultural de la
region.

5. Compartir a la docente el tema que eligio el
semillero.

Requisitos
Instrucciones

e| - Contar con conexion a internet
- Tener equipo computo para ejecutar las indicaciones.
- Seguir las indicaciones del docente

% frente

valor actividad en
a
calificacion final

- 10%

Tabla 9. Actividad 3 primer avance de la investigacion bésica.

Actividad 3
Nombre la . . .
- Primer avance de la investigacion basica.
actividad
I Proponer un acercamiento a la formulacion del problema,
Objetivo de : o e
o redactando la pregunta de investigacion y los objetivos que
aprendizaje .
persigue.
Duracion 1 semanas
1. Identifique el problema que desea abordar en el
proyecto de investigacion, es necesario que se apoye
en la guia proyecto de investigacion, guia para su
presentacion y documente los aspectos solicitados.
o 2. Se solicita para la primera entrega
Descripcion  de e Portada.
la actividad

Planteamiento del problema.
Descripcion de la situacion problema.
Pregunta problema.

Justificacion.

Objetivos.

Objetivo general.

Objetivos especificos.

3. Compartir por medio de la herramienta drive el
documento con la docente
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4. Revision por parte del docente para realizar
sugerencias y correcciones pertinentes.

Requisitos
Instrucciones

e

- Contar con conexién a internet

- Tener equipo computo para ejecutar las indicaciones.

- Seguir las indicaciones del docente

- Compartir el archivo por drive al correo
Margarethboma25@gmail.com

valor actividad
en % frente a
calificacion final

- 20%

Tabla 10. Actividad 4. Segundo avance de la investigacion basica.

aprendizaje

Actividad 4
Nombre la . L
o Segundo avance de la investigacion basica.
actividad
Recopilar informacién relevante relacionada con su
. investigacion en buscadores especializados como Google
Objetivo de 9 P d

Academico, revistas indexadas y fuentes confiables de
informacion, que permita construir el marco teérico de una
investigacion

Duracion 1 semanas
1. Identifique el tema en el cual estd realizando la
investigacion.
Descripcion de 2. Ingresar a Google académico y realice la busqueda
la actividad de acuerdo con su propuesta.

3. Tener en cuenta el material suministrado por la
docente para realizar busqueda en Google
académico.

4. Identifigue material que pueda ser util y enriquezca
Su proyecto

5. Se solicita para la segunda entrega
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Portada.

Planteamiento del problema.

Descripcién de la situacion problema.

Pregunta problema.

Justificacion.

Objetivos.

Objetivo general.

Objetivos especificos.

Bases tedricas

Marco referencial

Marco conceptual

e Marco contextual

6. Compartir por medio de la herramienta drive el
documento con la docente

7. Revision por parte del docente para realizar
sugerencias y correcciones pertinentes

- Contar con conexion a internet

- Tener equipo computo para ejecutar las indicaciones.
Requisitos €| - Seguir las indicaciones del docente

Instrucciones - Compartir el archivo por drive al correo
Margarethboma25@gmail.com

valor actividad
en % frente al . 20%
calificacion final

Tabla 11. Actividad 5. Entrega final de la investigacion bésica.

Actividad 5

Nombre la actividad |Entrega final de la investigacion béasica.

Objetivo de Organizar el documento final de acuerdo con el formato
aprendizaje guia proyecto de investigacion, para su presentacion
Duracion 2 semanas
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Descripcion
actividad

de

la

1. Se solicita para la entrega final

Portada.

Introduccion

Planteamiento del problema.
Descripcién de la situacion problema.
Pregunta problema.

Justificacion.

Objetivos.

Objetivo general.

Objetivos especificos Bases teoricas
Marco referencial

Marco conceptual

Marco contextual

disefio metodoldgico

tipo de investigacion

poblacién y muestra

instrumentos de recoleccion
informacion.

presentacion de la propuesta y
resultados.

conclusiones

limitaciones

bibliografia

anexos

de

los

2. Compartir por medio de la herramienta drive el
documento con la docente

sugerencias y correcciones pertinentes

cargarlo a la plataforma Google Classroom

Revision por parte del docente para realizar

Cuando el documento este aprobado deben

Requisitos
Instrucciones

Contar con conexion a internet

Tener equipo computo para ejecutar las
indicaciones.

Segquir las indicaciones del docente
Compartir el archivo por drive al correo
Margarethboma25@gmail.com

valor actividad en %
frente a calificacion

20%
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final

Tabla 12. Actividad 6 Video, socializacion del proyecto de investigacion

Actividad 6

Nombre la actividad | o _ L
Video, socializacion del proyecto de investigacion

Objetivo de Socializar los aspectos y etapas mas relevantes
aprendizaje encontradas en su investigacion
Duracion 2 semanas

1. Realice un video de maximo 5 minutos donde
exponga los aspectos mas relevantes de su
proyecto de investigacion.

Colgar el video en la plataforma YouTube
Compartir por medio de Google Classroom el
enlace del video.

4. Revision por parte del docente

Descripcion de la
actividad

2.
3.

- Contar con conexién a internet

- Tener equipo computo para ejecutar las descripcion
de la actividad.

- Seguir las indicaciones del docente

- Compartir el archivo por drive al correo
Margarethboma25@gmail.com

Requisitos e
Instrucciones

valor actividad en %
f!rente a calificacion 20%
final

Para culminar esta propuesta pedagdgica se tiene en cuanta el enfoque del
conectivismo, esta teoria de aprendizaje emergente pretende dar respuesta a
como los seres humanos reorganizan su forma de comunicarse y de aprender, en
una sociedad altamente tecnificada que se construye en el marco del fenGmeno de
la globalizacion y la sociedad el conocimiento. (Montero 2011)
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Ademas, teniendo en cuenta el informe de la Unesco (2016) que afirma que las
estrategias de aprendizaje basado en proyectos y ambientes personalizados de
aprendizaje, donde se incorporan a la actividad educativa redes sociales,
plataformas en linea, videos y otros recursos digitales comerciados, logrando y
facilitando la expansion del conocimiento, el descubrimiento y el desarrollo de
nuevo aprendizaje.

6.2 COMPONENTE TECNOLOGICO

Es de destacar que la propuesta esta enfocada en el uso de herramientas digitales
las cuales ofrecen oportunidades para acceder al conocimiento disponible en la
red, de manera mas répida y eficaz, para esto se utiliza como plataforma Google
Classroom la cual permite medir mejor y a menor costo los resultados de
aprendizaje, ofreciendo oportunidades para el apoyo en el desarrollo de
estrategias diferenciadas.

La red de aprendizaje virtual planteada para solucionar la problematica es Google
Classroom, una herramienta de bajo costo, siendo gratis acceder a ella, pero que
requiere conectividad a internet para ser operada, con la interaccion en esta
plataforma permite adquirir destrezas en el uso de herramientas tecnoldgicas de
informacion y comunicacion, esta plataforma es dirigida especialmente para
experiencias educativas, siendo accesible desde cualquier dispositivos, lugares y
momentos.

La red virtual de aprendizaje Google Classroom es un programa (software)
orientados a la Internet, utilizando un disefio y desarrollo de guias pedagogicas.
Esta herramienta permite mejorar la comunicacién entre docentes y estudiantes
desarrollando un aprendizaje individual y colaborativo.

Las principales ventajas de esta herramienta es la distribuciéon de los contenidos
formativos ( trabajo de clase), la comunicacion entre estudiantes y docente (tablon
o comentarios de la clase), el seguimiento y evaluacién de los productos
entregados de los participantes.

Ademas, dentro de los componentes de esta plataforma se dan las siguientes
experiencias

Aprendizaje en linea: se puede utilizar en cualquier momento del dia y en el
tiempo libre, se aprovechar el ambiente virtual el cual ofrece aprendizajes, nuevas
oportunidades para incrementar la colaboracion y el intercambio de recursos,
adaptandose al ritmo propio del estudiante.
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Computacion en la nube: permite almacenar y proporciona acceso a la
informacion, desde cualquier lugar o dispositivo ademas permite por medio de
drive la participacion o colaboracion en archivos tales como hojas de calculo,
documentos y trabajos colaborativos.

Encuentros sincronicos por medio de Google Meet, calendario de actividades o
tareas.

A parte de estas opciones que se disfrutan en la plataforma, por fuera de esta
también se emplea la red social Whatsapp la cual permite compartir contenidos y
evidencias sin utilizar tantos datos de internet, ya que en la mayoria planes de
datos, el uso de esta aplicacién es ilimitado.

Al ingresar a la clase se encuentra un mensaje de bienvenida al curso donde
especifica cuales son objetivos y la descripcion de las actividades a realizar.

En el curso hay 23 participantes, 21 estudiantes, un docente y la coordinacion
académica (ver ilustracion 4).

= Semilleros de investigacion Tabide trabaic de clase Parsonas calificacionas @ bt @
Profesores &
; margareth bohorquez
; INSTITUCION BENITO RAMOS TRESPALACIOS
Alumnos almnos &
0 Az
O ; jose maria almenares
@ :| &q‘ Estefan! Ardila

llustracion 4. Plataforma implementar la propuesta pedagoégica

6.3 IMPLEMENTACION

La implementacion de la propuesta pedagogica inicia el 23 de Abril de 2021 con la
creacion de un grupo Whatsapp denominado semilleros de investigacion grado
decimo 01 jornada mafiana de la institucion educativa Benito Ramos Trespalacios
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(ver ilustracion 5), donde se les indica que han sido convocados e invitados a
participar en un proyecto de investigacion a cargo de la docente Margareth
Bohorquez Manjarrez, el cual cuenta con visto bueno de la rectora Magaly
Manjarrez Restrepo

- Gn“pf)me Semilleros 2 X

m, 1001m, 1003m, 1001m, 1007m, 1001

Info. del grupo

237872021 Mensajes destacados >

Creaste el grupo “Grupo 1001M Ciencias Eco’ 2

Mensajes temporales

& Los mensajes estdn clfrados de extremo a extremo, Nadie fuera de ;

este chat, ni siquiera WhatsApp, puede leerlos ma escucharias. Haz clic

Ara ObIENEr MAs informacion. .

4 Configuracion del grupo
Buenos dias estimados estudiantes,

bendiciones i les escribe la profesora

Margareth bohorquez

Cree aste grupo porque estoy adelantando un
proyecto con ka universidad de Santander de e Afadir participante
Bucaramanga, el cual tiene como objetive

crear una red de aprendizaje virtual por medio

de la plataforma classroom 2
Enlace de invitacion del grupo

Requiero de su colaboracion para responder
la siguiente encuesta

P Tu AL dwl grag
Ahadiste 4 Magaly Manjarrez Margateth Bohoraces

m S e i Qg 1001m Ardila Villa Darlin 100

50 participantes

investigativas de los

fos tenern 3 una § \a, que Nos

1001m Yorkellys Rincon Pérez

llustracion 5. Grupo 1001M semilleros, 50 participantes.
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En este grupo de WhatsApp denominado Semilleros de investigacion, participan
50 personas entre ellos estan, la rectora Magaly Manjarrez, coordinador Benito
Altamar, estudiantes y algunos acudientes que estan al tanto de las actividades

que se adelantan en el proyecto.

Se procedi6 a realizar una reunion por medio de la plataforma zoom enviando por
Whatsapp el enlace de encuentro, en esa reunion se explicé en que consiste el
proyecto, se presentd la red de aprendizaje virtual Google Classroom, los
materiales de estudio, las guias de aprendizaje y el formato de presentacion de la
propuesta que deben presentar los semilleros. Fue una presentacion general para
introducir al estudiante en el proyecto e invitarlo a participar (ver ilustracion 6).

CEACp— : [+ I

s 64 & classroom ge s . - - - - " . rroey
at ] = Stop Share

— Semilleros de investigacion - -
= Se eros de investigacio Tabién rabajo de clase Personas Calificaciones

L

Proximas entregas e
=
Ver todo @) margareth bohorquez Carrillo Gutiérr...
o= .
Bienvenidos Jovenes a este espacio virtual construido para desarrollar el proyecto: creacion de redes de aprend
y semilleros como estrategia para incentivar la investigacion sobre la identidad cultural en los estudiantes de
media.
€] objetivo de este proyecto tiene como finalidad potencializar y desarrollar las habilidades investigativas de io Je' nnyS Perez
por medio de semi de 50y una red de dizaje virtual como C!
Este proyecto es el Iniclo de un llero de on que tlene como Unico proposito que log
habilidades 9 @ lravés de digitales, que contribuyan con su formacién integn
Duracidn del proyecto dos meses Liz Becerra
@ s
<

llustracion 6. Reunidn inicial por medio de la plataforma zoom

Ese mismo dia se credé un documento Excel por medio de Google Drive donde se
les solicito organizarse en grupo de maximo 4 estudiantes, para conformar el
semillero de investigacion (ver ilustracion 7).
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C & docs.google.com/spreadsheets/d/1VYTSQ5wRaaWsiGaflaanrSRIgve6nX9FnSTGILEKZCs/edit?ts=609421012#gid=0
splicaciones M Gmaill @ YouTube EF Maps [ Moticias B Traducir ) Registrarse - Total
D21 -

AL R ] |

L=~ L I.E. BENITO RAMOS

= TRESPALCIOS
EQUIFD 1 EQUIFD 2 EQUIRPO 3 EQUIFD 4 EQUIFD 5
Canos Andres Riogana Lopez Nataly Banitez Nemaocan Luparo Carnillo Gutiémaz Perez Montenagra Jeinnys Daniela Becerra Patfio Liz Naydu
Josua Macias Farnanda Malkun Castibejo Marla Alejandra Cotes Vega Perez Calvache Desireth Mayelith Casbllejo Pérez Laura Vanessa
Elkin Andres Rivera Gahes Aura Daniela Martinez Majia Facla Ropain Garcla Caro Rodnguez Ana Maria Diaz Morales Jessica Pack

Moscote Argota Maria Camila Slerra Del Castillo Ana Mileldis Lara Castilajo Malala Michel
¢ EQUIPO & EQUIFD 7 EQuUIP0 8 EQUIPD § EQUIFD 10
Salazar Parodis Anyi Patricia Rncion Pérez Yorkellys Camipa Rodrguses Wicton Hemadez Alvarez Keiver Santiage Blanco Pallares. Luis
llegas Pareces Ana Maria Argla Vil Darlin iz Mann solane Anyelis vanesa Flosian Bamos Yudey Rodriguez Ardia Edwin
Ardila Uribe Estedani Paola Bastidas Arias Jorge David Rgjane: nuis José Manuel Cvozeo Martinez Rataed Dominguez Belefio Andrea
Alvarado Jiméner Maira Dansela | Benavides Benumea Darsel Enngus | Hustado Claman Enigue | Sarcia Pallares Cimer Escobar Majia Yordin
|

EQUIPD 11
Gomez Guerra Paula andrea
Hemandaz Camarga Danna
Mariang de la Ossa Maria
Peio Malina Maike!

llustracion 7. Enlace semilleros de investigacion: equipos conformados por los estudiantes para desarrollar su
proyecto

Implementacion Actividad 1.

Al conformarse los equipos de trabajo, se procedié a iniciar la propuesta
pedagdgica con la actividad 1. Se envia por medio de whatsapp un enlace de una
reunion utilizando la plataforma Google Meet, para orientar el proceso de ingreso a
red de aprendizaje virtual Google Classroom, se les indico que deben crear o tener
una cuenta Gmail, seguir las indicaciones de la docente por medio de la pantalla
compartida, acceder a Google Classroom mediante el codigo de la clase
24hwsac, descarga el material proyecto de investigacion, guia para su
presentacion, subir el documento Word al drive y compartirlo con los comparieros
del semillero de investigacion y por ultimo compartir el documento con la docente.
Una actividad de tipo practica para adquirir destrezas en el uso de plataforma.

El cddigo de la clase para acceder al curso en Google Classroom es 24hwsac
(ver ilustracién 8)
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o $emu|l.le-rc>3 de investigacién Tabién Trabajo de clase Parsonas Calificaciones T 0

L]
Semilleros de investigacion

|.E. Benito Ramos Trespalacios

Cddigo de la clase Zdhwsac |

Proximas entregas

11

Var todao Y margareth boharquez
9 abe (Oitima modif n

Biermenidas Mvenes a este espacio virtual construida para desarrollar el proyecto: creacitn de redes de aprendizaje virtual
& y semill gia para incentivar I investigacin schre la i cultural en los estudiantes de educacién
media. .

llustracion 8. Péagina de bienvenida Google Classroom

Link acceso directo como estudiantes:
https://classroom.google.com/c/MjgxMzlwMzMzNzU1?hl=es&cjc=24hwsac

Con la presentacion del espacio académico de aprendizaje interactivo, se les
recalca que se trabaja en el equipo que se conformd en el semillero, sobre una
tematica de interés comun (identidad Cultural), y que se utiliza la metodologia de
aprendizaje basada en proyectos, para estimular las habilidades investigativas.

Implementacion Actividad 2.
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Con la finalizacion de la primera actividad se da continuidad con la propuesta
pedagdgica actividad 2. La cual consiste en la formacion integral de los
estudiantes, como desarrollar y presentar proyectos de investigacion, se realizo la
presentacion por Google meet (ver ilustracion 9) del material guia y de apoyo
alojado en Google Classroom, guia 1. conceptos y elementos de la investigacion
educativa, guia 2. Técnicas e instrumentos para la recoleccién de datos, y se
realiza una explicacion general de un proyecto de investigacion.

. Que es una investigacion cualitativa y cuantitativa

. Tipos de investigacion, exploratoria, descriptiva, explicativa

Formato presentacion de la propuesta.

Paso a seguir se realiza la presentacion de las cartillas didacticas afroepisodios
beratresanos y lo nuestro, lo afro, lo negro, donde se expone la importancia de
resaltar y conocer la identidad cultural de la region.

Se indico que identificaran una situacion que requiera ser investigada con relacion
a la identidad cultural de la regidon y compartir a la docente el tema que eligio el
semillero.

E Estas presentando para todos

3 %
<,
() N M
Maria Alejandra C.. Ana Maria Villegas Maira Alvarado
& %
A D
Ana mileldis Del c.. DANNA HERNAN...
%

Para evitar el efecto espejo, no compartas la pantalla completa ni Dejar de presantar k D
|a ventana del navegador entera, Comparte una sola pestadia o &=
una ventana diferente, Desireth Perez

10:12 ntf-rivy-ncd

llustracion 9. Reunién por Google Meet referente a la actividad 2.

Implementacion Actividad 3.

Por manifestaciones obtenidas por medio de Whatsapp, se conocié que algunos
estudiantes no contaban con conectividad y herramientas digitales, por lo cual se
programa una reunion presencial (ver ilustracion 10), donde se guardaron todos
los protocolos de bioseguridad como lavado de manos, distanciamiento social, uso
de tapabocas. Se da nuevamente la induccion para el ingreso a la plataforma (ver
ilustracion 11 y 12). Al finalizar la jornada de capacitaciéon, se puedo obtener el
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préstamo de 10 equipos computo para que los estudiantes continuaran
desarrollando las actividades propuestas.

llustracion 10. Implementacion de la propuesta pedagdgica, para estudiantes que no cuentan con
herramientas digitales en su hogar.
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llustracién 12. Estudiante realizando el recorrido en el curso en Classroom

Implementacion Actividad 4.

Los proyectos estan compartidos por medio de la Google Drive con la docente (ver
ilustracion 13), lo cual permite realizar observaciones, sugerencias y notar cuales
estudiantes aportan a la construccion del proyecto, estar en contacto permanente
con sus proyectos y avances, ademas por equipo se cred un grupo en la red social
Whatsapp para comunicacion mas fluida y por temas de conectividad.
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llustracion 13. Proyectos de invesﬁgécién cbmpartido por drive por los semilleros de ih\}e_éfi_éacién.

En esta etapa de la implementacion de la propuesta se realizan sugerencias para
mejorar los enfoques de las investigaciones (ver ilustracion

guia 3. Proyecto de investigacion, guia para su presentacion o & &
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FENOMENO DE LA MUSICA DE LA REGION

La ética es una de las tantas ramas de la fosofla. Es la clencia que estudia las
COSas por sus causas, de lo universal y necesario. que se dedica al estudio de los
actos humanos, Actos que se realizan por |a voluntad y Iibertad absoluta de la
persona. Todo acto humano que no se realice por medio de su voluntad y en el
que esté ausente de libertad, no ingresa en el estudio o campo de |a ética porque
no es un ejercicio consciente del ser humano. Como explica J. L Mackie en el
prefacio de su libro: Una proposicion ética puede afrmar que una accion particular
es buena o mala, o que lo son las acciones de cierto tipo. Puede establecer una
distincidn entre un caracter o una disposicion buencs o malos, o puede sugerir
algun principio general a partir del cual puedan inferirse muchos ofros juicios
especlficos similares: por ejemplo, que debemos buscar siempre la mayor felicidad
general, o tratar de minimizar e sufrimiento en conjunio de todos los seres
sensibles, o entregarnos totaimente al servicio de Dios, 0 que es bueno y
adecuado que cada cual culde de si mismo. Todas estas proposiciones expresan,
en diversos grados de generalidad, juicios éticos de primer orden. (J. L Mackie
2000, p17) ‘Bueno’ segun G. E. Moore (en J, L Mackle 2000, p58). en ética, tiene
un significado fundamentaimente no descriptivo ¥y no cognitivo, pese a que acaso
pueda encontrarse también en dicho 1 significado, de manera parcial y

llustracion 14. Sugerencias y correcciones a los proyectos presentados.
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Ademas, se realiza un refuerzo por medio de Whatsapp (ver ilustraciéon 15) para
los equipos del semillero de investigacion, al pertenecer a una zona rural los
estudiantes tienen dificultades de conectividad, y por los beneficios que ofrecen
los planes de telefonia movil cuentan con Whatsapp ilimitado. conjuntamente se
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compartio videos y enlaces de YouTube para que lo revisen en cualquier momento
y aclarar totalmente el tema de la citacibn y referencias. Enlace
https://youtu.be/crJH6VPVPAQ

Equipo 1 semi2ro ) Equipo 3

llustracion 15. Comunicacion fluida por medio de Whatsapp

Implementacion Actividad 5.

En esta etapa de la implementacion de la propuesta se indica subir a la plataforma
Google Classroom en formato de Word, la investigacion adelantada por los
equipos del semillero de investigacion (ver ilustracion 16) para esto organizaron el
documento final de acuerdo con el formato proyecto de investigacién, guia para su
presentacion.

75


https://youtu.be/crJH6vPvPAQ

Instrucciones Trabajo de los alumnos

0
ﬁ Estefani Ardila ; Ana mileidis Del o andrea karolina . Josue Hernandez
castillo dominguez macias
Belefio
. 1
) | !
!
Tarea eniregada enuipod dock guia 3. Proyecto de in..
ELIUIRLY &doc niregad guia 3. Proyecto de in rea entregada

. fernanca malkun t RAFAEL ORDZCO &) voryanis rincon &) Dariin luz villa
perez
1
musicos de |a region guia 3. equipo 9 COMSEJOS COMUMIT
Taree niregada Tare entregada TEMA IDENTIDAD CLL Tarea | yada

llustracion 16. Presentacion final del proyecto de investigacion realizados por los equipos del semillero de
investigacion

Implementacion Actividad 6.

Para la tltima actividad se propuso crear videos que permita la presentacion de su
proyecto de investigacion (ver ilustracion 17) con el fin de socializar los aspectos y
etapas mas relevantes encontradas en su investigacion.
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Actividad 6. Video, socializacion del proyecto de investigacion

-
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Tarea entregada equipo 4 Tarea entregada Tarea entregada

Tarea entregada
Elkin andres

Rivera galvis

llustracion 17. Video, socializacion del proyecto de investigacion por parte de los equipos del semillero de
investigacion

Los proyectos se adelantaron bajo la asesoria de la docente Margareth
Bohorquez, quien estuvo acompafiandolos, realizando sugerencias e incentivando
para la culminacion exitosa de la propuesta pedagogica.

Al finalizar la etapa de actividades pedagdgicas se procede a aplicar instrumentos
para la recoleccion de informacion que permita obtener el impacto que genero la
estrategia de la creacién de una red de aprendizaje virtual y semilleros para
incentivar la investigacion de la identidad cultural en los estudiantes de educacién
media.
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7 ANALISIS E INTERPRETACION DE DATOS

Con la finalizacion de la implementacion de la propuesta pedagdgica, se aplica un
cuestionario con preguntas cerradas y una entrevista la cual busca obtener el
impacto que género en los estudiantes de educacion media de la institucion
educativa Benito Ramos Trespalacios la estrategia pedagodgica efectuada,
igualmente se valida de qué forma se cumplié la hipdtesis presentada en el
proyecto de investigacion y concluyendo de esta manera el desarrollo del ultimo
objetivo.

7.1 ANALISIS DEL CUESTIONARIO

Inicialmente se exponen los resultados obtenidos a partir de un cuestionario con
preguntas cerradas, implementando la herramienta Google Forms, para conocer
las experiencias de los participantes en la herramienta de aprendizaje virtual y en
el semillero. En la siguiente seccion se encuentran los resultados y analisis de las
preguntas formuladas (ver tabla 13).

Tabla 13. Andlisis y resultados del cuestionario realizado a los estudiantes

CATEGORIA PREGUNTA ORIENTADORA  DISCURSO DE LOS ANALISIS DE
PARTICIPANTES RESULTADOS

PARTICIPACION ¢ Pertenecié a un semillero de  Los jévenes tienen presenten que Realizando una

EN SEMILLEROS | investigacion reconocen gque participaron con comparacion con el
sus compafieros en un semillero diagnéstico inicial se
de investigacion y que poseen observa que los
conocimientos suficientes para participantes referian no
expresar que actividades se haber pertenecido a un

TECNOLOGIAS
DIGITALES

TECNOLOGIAS
DIGITALES

TECNOLOGIAS
DIGITALES

¢El material de estudio
alojado en la plataforma
Google Classroom contribuyo
para la realizacion de la
propuesta de investigacion
adelantada en los semilleros?
¢ Consideras que la
organizacion del curso en la
plataforma Google Classroom
es adecuada?

¢,Con que frecuencia utilizo la
plataforma Classroom?

adelantaron dentro de estos.

Las respuestas de los
participantes fue que el material
suministrado fue util y apropiado
para el desarrollo de las
actividades propuestas en la
intervencion pedagdégica

La apreciacion de los participantes
en el proyecto ante la
organizacion del curso en la
plataforma Google Classroom,
consideraron que fue adecuada,
facil de ubicar y gestionar.

Los participantes manifestaron
que mantuvieron una frecuencia
de uso media y baja, que el poco
acceso se debi6 a falta de
conectividad a internet.
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semillero de investigacion,
por lo que se concluye con
esta propuesta de
intervencion los estudiantes
obtuvieron su primer
acercamiento y vivieron la
experiencia de cerca con
un semillero de
investigacion.

Es por tanto que cumplid
con las expectativas y que
el material suministrado
permiti6 culminar con el
desarrollo de las
actividades del proyecto.
Este resultado puede
deberse a que es el primer
acercamiento de la mayoria
de los participantes a un
ambiente de aprendizaje
virtual desarrollado en la
institucion educativa.

Esto evidencia que para el
correcto aprovechamiento y
uso de la plataforma se
debe descargar en material
y solo hacer uso de esta
para subir las actividades.



HABILIDADES
INVESTIGATIVAS

¢Qué tan dificil es buscar
textos o informacion en
bibliotecas online como
Google Académico?

HABILIDADES ¢Consideras que lo aprendido

INVESTIGATIVAS | puede ser dutl para tu
desarrollo personal o
profesional?

HABILIDADES ¢Después de finalizar el

INVESTIGATIVAS | curso, consideras que
adquiriste habilidades
investigativas?

Fuente: Elaboracion propia

Los estudiantes manifestaron que
fue medio dificil y muy dificil
buscar informacién en bases de
datos confiables, al no haber
utilizado Google académico con
anterioridad, lo que refleja que
dentro de la institucion educativa
no se estan desarrollando
actividades que involucren bases
de datos online, algunos de ellos
comentaron que, si habian
ingresado, pero no fue una
actividad exitosa.

Los estudiantes comentaron que
si estan de acuerdo que los
conocimientos adquiridos en el
semillero de investigacion y las
redes de aprendizaje virtual
contribuyen para su formacién
integral y que el trabajo en equipo
les permiti6 desarrollar nuevas
competencias como liderazgo y
apoyo de tareas.

Las respuestas fueron positivas,
los estudiantes consideran que
adquirieron habilidades
investigativas, conocimientos de
como presentar un proyecto e

identificar problemas de
investigacion, lo cual es el objetivo
principal de esta estrategia

pedagdgica.

7.2 ANALISIS DE LA ENTREVISTA

Esto permite concluir que
en la parte practica de la
propuesta sobre la
busqueda de informacién
para  complementar y
apoyar el trabajo
investigativo de los
semilleros se debe reforzar
este aspecto tan
fundamental para
enriguecer aprendizajes

Es por tanto que los
participantes en el proyecto
tienen un concepto claro de
lo que implica realizar estas
actividades investigativas y
la  contribucion a su
formacién personal y
profesional.

los participantes al finalizar
el curso se le brindaron las
herramientas para el
desarrollo de habilidades
investigativas

Para el analisis e interpretacion de la entrevista estructurada se tomaron 3
unidades claves o categorias (habilidades, investigacion y TIC), mediante el
siguiente grafico estan representados (ver ilustracion 26).
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Habilidades
investigativas

.

Participacion Herramientas
en semilleros tecnologicas

llustracion 18. categorias de la entrevista

Los resultados de la entrevista categorizada y codificada permiten obtener las
siguientes interpretaciones

7.2.1 Categoria Habilidades

En esta categoria se tienen en cuenta las facilidades para redactar y expresarse
de manera escrita y oral, habilidades para realizar investigaciones, entender y
realizar actividades cientificas, asi como liderar y organizar a su equipo para que
alcanzar una meta en coman.

Los contextos educativos cambian tanto como la propia sociedad, y en
muchas ocasiones dichos cambios afectan también al estatus manifiesto de
un centro escolar y del profesorado que lo integra. (Jurado 2017)

Aqui los estudiantes trabajaron colaborando, conformando grupos para maximizar
su propio aprendizaje y el de los demas y trabajando en equipo para ello. Fueron
quienes disefiaron su forma de interacciones y mantener el control sobre las
diferentes decisiones que involucran su aprendizaje.

“Fue una experiencia de aprendizaje y compaferismo, una ayuda para aquellos
que desean conocimiento”

Opinién estudiante 7

“Es muy interesante ya que descubrimos cosas que no sabiamos antes del
proyecto”

80



Opinidén estudiante 5

7.2.2 Categoria Gusto Por Investigacion

Con relacion a la percepcion que tienen los estudiantes pertenecientes al semillero
de investigacion Beratres a cargo de la docente margareth Bohorquez con
respecto a la actividad investigativa, se puede argumentar que la incursion en
practicas fue positiva, las guias, instrumentos, plataformas fue efectiva y da
cumplimiento a una estrategia pedagodgica implementada en la Institucién
educativa Benito Ramos Trespalacios.

La percepcion que tienen los docentes acerca de este tipo de actividad
investigativa es que es una tarea poco agradable para los estudiantes, porque
precisamente de alguna manera se le dificulta dado que carecen o se enfrentan a
unos desafios en cuanto a comprender el proceso mismo de la investigacion, pero
en las respuestas obtenidas en la entrevista se difiere con ese argumento.

“Bueno la que dirigio el trabajo fue la sefio Margareth. Ella fue las que nos puso
este nuevo reto y le agradezco fue una buena experiencia. El lider mi equipo era
mi compafiero Rafael, Yo participe en el trabajo dando ideas para las
investigaciones y también ayude a sacar conclusiones y responder algunos
puntos. Fue un trabajo en equipo y entre todo mi equipo hicimos el trabajo,
hablando, dando distintas opiniones y asi todos participamos e hicimos lo mejor
gue pudimos en el trabajo”

Opinién estudiante 3

“Fue algo complicado porque se tenia que investigar de manera muy profunda
para poder lograr el objetivo de la investigacion”

Opinién estudiante 8

7.2.3 Categoriauso TIC

Con las herramientas tecnoldgicas los estudiantes adquieren el rol de creadores
de un producto final, participan activamente, indagan, recogen y clasifican
informacion, la interpretan, y dan solucion a los problemas, adoptando sus
posturas y verdades. Al incorporar las TIC, se promueve la adquisicion de
destrezas para la alfabetizacién digital y la multialfabetizacion TIC. Maricel Alauzis,
S. C. (2018).
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Lo expresado por lo estudiantes, refuerza los resultados del sondeo final que se
realizo en la etapa de la recoleccion de datos. La tabla 14 muestra los resultados
del item referente a la organizacion de los materiales alojados en la plataforma
Google Classroom, si fue adecuada, facil de ubicar y gestionar.

Tabla 14. Organizacion de la plataforma Google Classroom
Organizacion de la plataforma Google Classroom

Criterio Participantes
Adecuada 27
No adecuada 0

Algunas de sus respuestas al uso de las TIC y de la plataforma Google Classroom
fueron:

“Una muy buena plataforma. Al principio no la entendia muy bien pero ya después
es muy facil manejarla”

Opinién estudiante 3

z

“Google académico, es una base de datos confiable’
Opinién estudiante 8

Si bien, en la web se encuentra gran variedad de material y guias sobre como
disefiar una experiencia, lo mas importante es el momento de su implementacion,
en el cual el docente puede adaptar el aula y el contexto de acuerdo con las
necesidades especificas de cada ambiente escolar, y partiendo de la idea de que,
para aprender algo, hace falta motivacién, por lo que se debe dinamizar el trabajo
en las aulas, basandose en un método de ensefianza centrando en el estudiante
donde los logros se adquieran investigando, con proyectos reales (pregunta,
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problema, reto), estas propuestas perfectamente pueden integrar diversos
materiales y recursos TIC.
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8 CONCLUSIONES

La situacion por la se atraviesa el mundo, una pandemia con confinamiento, ha
traido nuevos desafios, en especial en el sector educativo, el principal reto es
disefiar nuevas practicas pedagodgicas implementando herramientas tecnolégicas
para poder llegar a los hogares de los estudiantes, entendiendo que la realidad
que se enfrentara en las aulas de ahora en adelante es una situacion muy
particular, el tiempo de atencidén producto de calamidad publica, ha hecho que los
estudiantes hayan vivido afio y medio, con unas caracteristicas que histéricamente
no se conocian.

Hoy en dia estan mucho mas cercanos los docentes y los estudiantes, e inmersos
en expectativas diferentes del uso de la tecnologia, durante este tiempo muchos
de ellos han hechos procesos absolutamente irregulares en su propia formacion,
algunos cumpliendo forzadamente sus deberes, tratando de concentrarse en las
guias de apoyo y de vincularse a las iniciativas que los docentes logran proponer
durante esta pandemia, otros dificilmente han podido desarrollar con fortaleza o
siguiera avanzar en el desarrollo de ciertas competencias claves.

Para este proyecto de investigacion donde se busca dar respuesta a esta pregunta
problema ¢Coémo fortalecer las habilidades investigativas a través de redes de
aprendizaje virtual y semilleros, para que los estudiantes de educacion media
conozcan y se apropien de la identidad cultural? La propuesta de intervencién
estuvo influenciada principalmente por los resultados obtenido de la prueba
diagnéstica relacionada con temas investigativos y semilleros, donde se pudo
comprobar el poco acercamiento de los estudiantes con este tipo de experiencia
educativa, centrada en estudiantes, fortaleciendo sus habilidades y competencias
investigativas.

Presentando la propuesta pedagégica a las directivas de la institucion, fue
aceptada de manera rapida, ya que tienen la certeza que este tipo de estrategia es
conveniente para fortalecer las competencias de los educandos, al manejar la
institucion educativa como ruta de navegacién el PEC y contar con un consejo
comunitario Julio Cesar Altamar Mufioz, se sensibilizo a la comunidad educativa a
través de actividades virtuales y académicas sobre la importancia de investigar la
idiosincrasia cultural de las comunidades negras.

Mediante el disefio de guias de trabajo introductorias, la creacion redes de
aprendizaje virtual y semilleros, se demostr6 que es posible el desarrollo del
trabajo investigativo de manera virtual y colaborativo entre los estudiantes, estos
aprendieron a trabajar en herramientas online como drive, a buscar informacién en
fuentes confiables como Google académico, a desarrollar videos de socializacion y
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compartirlos mediante la herramienta YouTube, ademas de adquirir los
conocimientos en la presentacion formal de un proyecto.

En la implementacion de la propuesta pedagdgica estuvo encaminada en una
actividad centrada principalmente en el estimulo de habitos investigadores en los
estudiantes, asi como en el desarrollo competencias TIC, por lo que se cred el
espacio para formar integralmente a los educandos en proyectos de investigacion
con énfasis en la identidad cultural, participando en las redes de aprendizaje
virtual. Logrando cubrir aspectos basicos y diversos de la practica pedagdgica y
metodoldgica, los estudiantes son retados a experimentar un nuevo escenario de
aprendizaje virtual, por lo que se programaron 6 actividades, donde se repasan
conceptos y se aprende técnicas, ademas de aprovechar las diferentes
herramientas TIC, que apoyan al correcto uso de las estrategias empleadas y que
fortalecen los procesos de pensamientos de los estudiantes.

Los fundamentos basicos y practicos de las estrategias implementadas, le dan el
protagonismo a los estudiantes tanto a nivel individual como grupal en el
desarrollo de sus competencias y liderazgo, conjuntamente la evaluacion en este
tipo de experiencia pasa a ser autentica, donde el desempefio de los estudiantes y
otra gama de aspectos se pueden vincular en los procesos evaluativos.

Para dar respuesta a la pregunta orientadora planteada donde se espera que a
través de la creacion de redes de aprendizaje virtual y semilleros se incentivan las
habilidades investigativas en los estudiantes de educacion media, permitiendo la
conformacién de equipos de trabajo para la realizacién de proyectos relacionados
con la identidad cultural del entorno educativo; se obtuvieron resultados que van
desde estudiantes que han desarrollado aprendizajes que le permitirdn seguir
normalmente con su proceso de progreso y estudiantes con los que se deba
emplear nuevas estrategias profundas de acompafiamiento de nivelacién y de
acercamiento, para nuevamente vincularlo a la dinamica investigativa,
entendiendo la diferencia en los ritmos de aprendizajes.

La experiencia vivida por los estudiantes en un espacio virtual fue totalmente
diferente a una clase de tradicional, emplear herramientas tecnol6gicas permitio
gue los estos realizaran la actividad de una forma activa, buscando solucionar sus
dudas por sus medios, haciendo uso de buscadores web, ademas que al inculcar
gue investigar se aprende investigando, los participantes en el semillero de
investigacion fueron autonomos en su formacion, explorando sus fortalezas.
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9 LIMITACIONES

La principal limitacién que tuvo el desarrollo y ejecucion de este proyecto, son las
condiciones actuales que se viven en el mundo a raiz de la propagacion del virus
que causa el sindrome respiratorio agudo grave o SARS-CoV-2, esta situacion
afecta directamente el desarrollo normal de vida de todas las personas, donde se
enfrentan a nuevos comienzos, adaptandose y cambiando de hébitos.

Para iniciar con la recoleccién de informacion para la prueba diagnéstica, esta
estuvo limitada por la falta de acceso a internet y de equipos tecnoldgicos, la
poblacion de la region al no contar con recursos para adquirir planes de datos y
estar 100% conectados, se dificulto el total desarrollo de las actividades en
virtualidad, por lo que se debié programar espacios presenciales en la institucion
educativa para aquellos estudiantes con limitaciones, de esta forma se logré
acceder a la plataforma y adquirir las herramientas para el desarrollo de las
actividades programadas, al ser auxiliados de esta forma y brindarle
computadores en calidad de préstamo los estudiantes cumplieron con lo
propuesto.

Otro aspecto que llama la atencion es que se tiene la concepcion que los jévenes
nacidos a partir del aflo 2000 cuentan con las competencias o aptitudes para
desembolse rapidamente con las herramientas digitales, si bien tienen un manejo
amplio en el uso del celular, se logré evidenciar algunas falencias en el uso del
computador portétil, muchos no contaban con correo electronico Gmail que les
permitiera acceder a la plataforma y a drive, y también muy poco uso de la
herramienta office Word.

Otra etapa que se vio afectada para la ejecucién normal del proyecto fue el cese
de actividades académicas por alrededor de 7 semanas, por parte del sector
educativo publico colombiano, esto paralizo el cronograma del proyecto, por lo que
se debié modificar como recuperar el tiempo perdido, retomar las actividades y
programar nuevos encuentros, la no continuidad perturbaron la informacién, los
estudiantes en esos lazos se enfrentaban a replantearse preguntas y a indagar
nuevamente que se solicitaba, este inconveniente se traté con mucha paciencia,
socializando nuevamente el objetivo del proyecto y las actividades que se debian
realizan en un tiempo mas acotado.
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10 IMPACTO / RECOMENDACIONES / TRABAJOS FUTUROS

La propuesta de intervencion “crear redes de aprendizaje virtual y semilleros como
estrategia para incentivar la investigacion sobre la identidad cultural en los
estudiantes de educacion media” valido las variables y comprobd la hipotesis
planteada desde el inicio del proyecto investigativo.

Desde la parte social, el impacto de este proyecto fue excelente, proporcionando
estrategias, propuestas pedagolgicas, herramientas para mantener la
comunicacion con los estudiantes mediante dispositivos digitales.

Cabe mencionar que obtuvo un impacto positivo principalmente en los jévenes que
participaron en el proyecto, se lograron fortalecer sus habilidades tanto
investigativas, el cual es el objetivo general del proyecto como también en adquirir
competencias TIC en el uso de la plataforma Google Classroom, Drive, creacion y
publicacion de videos en YouTube. También genero impacto en la comunidad
educativa al observar que un grupo en particular recibia una formacion adicional,
por lo que se provee a futuro continuar el proceso con otros grados y en ambas
jornadas.

Con el cumplimiento de los objetivos y el aprovechamiento en el uso de las TIC
para incentivar y fortalecer las habilidades investigativas en los estudiantes de la
institucién educativa, se demuestra que la plataforma de aprendizaje virtual,
implementada en este proyecto, es pertinente, a bajo costo y facil de utilizar por
las partes interesadas.

Como recomendacion para futuros trabajos es programar mas encuentros
virtuales con los estudiantes en horario contrario para escuchar sus inquietudes,
mejorar la comunicacion y realimentar sus propuestas.

Una sugerencia para el plantel educativo es iniciar con la actualizacion de
practicas pedagogicas implementando herramientas TIC, enfocando actividades
gue permitan mantener mejor acercamiento entre los estudiantes y docentes.

Teniendo en cuenta lo anteriormente expuesto se ofrece a la Institucion Educativa
Benito Ramos Trespalacios, el material guia elaborado, la capacitacion para los
docentes interesado en implementar estos recursos en su materia que ayude a
profundizar en temas de interés y que puede ser susceptible de evaluacién
externa, ademas brindar el acompafamiento para evaluar proyectos
investigativos.
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ANEXOS

ANEXO A. CRONOGRAMA

Fases

Actividades

Proyecto

Mes1

Mes?2

Mes3

Mes4

Semanas

Fase 1.
Diagnostico

1.1 construccion de la
encuesta por medio de
Google Forms e informar a la
comunidad estudiantil el
proyecto de investigacion.

1.1.1 exponer por medio de la
aplicacién zoom, el objetivo
de la participacion en una
encuesta.

1.1.2 Identificar los
participantes, quienes cuentan
con herramientas tecnolégicas
y conectividad.

1.1.3 Conocer sus opiniones.

1.2 Aplicacion de la prueba
diagndstica (encuesta).

1.2.1 Tabulacién y analisis.

Fase 2.
Sensibilizaci
on

1.2 Introduccién al proyecto
por medio de zoom y red
social WhatsApp

1.2.1 Presentacion del
consejo comunitario de La
Loma, Julio Cesar Altamar
Blanco y videos introductorios
de la propuesta.

1.2.2 Importancia de resaltar
la identidad cultural del
territorio.
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1.2.3 Actividades virtuales que
permitan introducir al
estudiante en la aventura
investigativa.

Fase
Disefio.

3.

1.3 Disefar de semilleros

construir documentos y
formatos como:
consentimiento informado,
para que los padres o
acudientes autoricen la
participacion de los
estudiantes en semilleros de
investigacion. Formatos de
grupos de investigacion.

1.3.2 Pactar con los
estudiantes fechas y horarios
para la realizacion de las
reuniones virtuales que
permitan el desarrollo de las
actividades programadas en
el semillero.

1.3.3 Tramitar formatos
institucionales para el
desarrollo  inicial de la
propuesta de intervencion,
con los compromisos
previamente  adquiridos vy
sefialados dentro de la
investigacion.

1.3.4 crear un formato donde
se registre la participacion de
los estudiantes y los grupos
conformados

Etapa, Disefiar guias

1.4.1 Elaborar las guias con
conceptos basicos de
investigacion.

1.4.2 Escoger material
audiovisual.

Etapa 1.5 Construir red de
aprendizaje.

1.5.1 Alimentar la red
escogida (Classroom)
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1.5.2 introducir al estudiante
en esta red de aprendizaje
virtual.

Fase 4.
Formacion

Etapa, Introduccién a guias y
proyectos de investigacién
1.4.1 Proveer alos
estudiantes de guias 'y
material audiovisual, alojado
en Classroom.

1.4.2 Reuniones por zoom
para afianzar temas
abordados.

1.4.3 Clase practica de
repositorios y bases de datos
para la busqueda de
informacion.

Etapa, Introducir al estudiante
en la creacién de su proyecto
de investigacién con énfasis
en la identidad cultural de la
comunidad de la loma.

1.5.1 Los estudiantes o grupo
de trabajo plantean su
propuesta de investigacion.

1.5.2 Los grupos de trabajos
empiezan a elaborar el
documento (proyecto) en
plataforma drive.

1.5.3 Anexar al docente
investigador a los documentos
drive.

Fase 5.
Evaluacion

Etapa, Evaluacion y
realimentacion a los proyectos
elaborados por los
estudiantes.

1.5.1 Calificar objetivamente
el trabajo investigativo
elaborado por los estudiantes.

1.5.2 Dar visto bueno a los
documentos elaborados por
los estudiantes
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Etapa, Participacién en la red
de aprendizaje virtual.

1.6.1 Los estudiantes deben
subir el archivo elaborado en
la plataforma Classroom

1.6.2 Los grupos deben
comentar su experiencia por
medio de un video y subirlo a
classroom.

1.63. Los estudiantes deben
hacer comentarios a los
proyectos de los demas
grupos.

Etapa, Concluir con la
propuesta de intervencién y
comprobar la hipotesis “a
través de la creacion de redes
de aprendizaje virtual y
semilleros se incentivan las
habilidades investigativas en
los estudiantes de educacién
media, permitiendo la
conformacion de equipos de
trabajo para la realizacién de
proyectos relacionados con la
identidad cultural del entorno
educativo”
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ANEXO B. PRESUPUESTO

Tabla 15. Presupuesto

Concepto Valor
concepto
Equipos:
10 computadores portatiles propiedad de la $1.700.000
institucion
1 fotocopiadora $3.500.000

Total equipos:

Materiales:
Rema de papel $20.000
Tinta impresora $200.000
Lapiceros $10.000
Imprevistos $200.000
Total materiales:
Talento humano:

Investigador $1.500.000
Transporte $300.000

Total talento humano:

Total presupuesto:
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Totales

$17.000.0000
$3.500.000

$ 20.500.000

$20.000
$200.000
$10.000
$200.000

$430.000

$1.500.000
$300.000
$1.800.000

$22.730.000



ANEXO C. CONSIDERACIONES ETICAS

DOCUMENTO DE AUTORIZACION PARA EL USO DE IMAGENES Y FIJACIONES
AUDIOVISUALES (VIDEOS) OTORGADO A LA INSTITUCION EDUCATIVA BENITO RAMOS
TRESPALACIOS Y A LA UNIVERSIDAD DE SANTANDER

Institucién Educativa: Benito Ramos Trespalacios
Cédigo DANE:220250000120 Municipio: El Paso
Docente directamente responsable del tratamiento de datos personales (Art. 3 ley 1581 de 2012):

Margareth Cecilia Bohérquez Manjarrez CC/CE 1.065.644.307 de Valledupar.

Los abajo firmantes, mayores de edad, madre, padre o representante legal del estudiante menor de
edad relacionado(s) en la lista de abajo, por medio del presente documento otorgamos autorizaciéon
expresa para el uso de la imagen del menor, bajo los parametros permitidos por la Constitucién, la Ley
y la Jurisprudencia, en favor de la Institucién Educativa Benito Ramos Trespalacios de la ciudad de EI
Paso y de la Universidad de Santander. La autorizacién se regiré en particular por las siguientes

CLAUSULAS

PRIMERA. Autorizacién y objeto. Mediante el presente instrumento autorizo(amos) a la Institucién
Educativa Benito Ramos Trespalacios de la ciudad de El Paso, Cesar_ (ubicada en calle 10 No 15-90
corregimiento La Loma, con correo-e beratres1@gmail.com y teléfono 3168777132) y a la Universidad
de Santander ubicada en carrera 29 N° 47-32 Bucaramanga, con correo-e
coordinacién.academica@cvudes.edu.co y teléfono 0376516500, para que hagan uso y tratamiento de
la imagen del menor abajo referido, para incluirla en fotografias, procedimientos analogos a la fotografia,
asl como en producciones audiovisuales (videos) exclusivamente relacionadas con actividades
académicas y de investigacion formalmente avaladas por estas instituciones.

SEGUNDA. Alcance de la Autorizacién. La presente autorizacién se otorga para que la imagen del
menor pueda ser utilizada en formato o soporte material en ediciones impresas, y se extiende a la
utilizacién en medio electrénico, éptico, magnético (intranet e internet), mensajes de datos o similares y
en general para cualquier medio o soporte conocido o por conocer en el futuro. La publicacién podra
efectuarse de manera directa o a través de un tercero que se le designe para tal fin.

TERCERA. Territorio y Exclusividad. La autorizacion aqul realizada se da sin limitacién geogréafica o
territorial alguna. De igual forma la autorizacién de uso aqul establecida no implicara exclusividad por
lo que se reserva el derecho de otorgar autorizaciones de uso similares y en los mismos términos en

favor de terceros.

CUARTA. Divulgacién de informacién. He(hemos) sido informado(a)(s) acerca de la grabacién del
video y/o registro fotografico que utilizara el(los) docente(s) para efectos de la realizacién de su trabajo
de investigacién requerido para optar al titulo de Tecnologias Digitales Aplicadas a la Educacién en la
Universidad de Santander.

Luego de haber sido informado(s) sobre las condiciones de la participacién de mi(nuestro) hijo(a) o
representado(a) en la grabacién y/o registro fotografico y resuelto todas las inquietudes, he(hemos)
comprendido en su totalidad la informacién sobre esta actividad y entiendo(entendemos) que:

La participacién del menor en este video y/o registro fotogréfico y los resultados obtenidos por
el(los) docente(s) en la presentacién y sustentacién de su trabajo de grado, no tendran
repercusiones o consecuencias en sus actividades escolares, evaluaciones o calificaciones en el
curso.

La participacién del menor en el video y/o registro fotografico no generara ningin gasto, ni

recibiremos remuneracién alguna por su participacion.
No habra ninguna sancién para el menor en caso de que no autoricemos su participacién,
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« Laidentidad del menor no sera publicada y las i
se utilizaran unicamente para los propdsitos de
trabajo de grado para optar al titulo de Tecno

Universidad de Santander.

« La Universidad de Santander y el(los) docente

imagenes del menor y el uso de las mism

posteriormente al proceso de evalua

Atendiendo a la normatividad vigente sobre consentimient
voluntaria firmo(amos) como prueba de que doy(damos) o n
participacién del menor en la grabacion del video y/o registros fotograficos pa

del referido trabajo de grado.

as,

En constancia, se adhieren los abajo firmantes:

mégenes y sonidos registrados durante la grabacion
la Investigacién y como evidencia del desarrollo del
loglas Digitales Aplicadas a la Educacién en la

(s) Investigadores garantizaran la proteccion de las
de acuerdo con la normatividad vigente, durante y
cién del(los) docente(s) como estudiante(s) de la Maestria.

os informados y de forma consciente y
o doy(damos) el consentimiento para la
ra efectos de realizacion
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INVESTIGACION MAESTRIA EN TECNOLOGIAS DIGITALES
APLICADAS A LA EDUCACION

Usted ha sido invitado (a) a participar en el estudio cualitativo que pretende
responder a la siguiente pregunta ¢ Cémo fortalecer las habilidades investigativas
a través de redes de aprendizaje virtual y semilleros, para que los estudiantes de
educaciéon media conozcan y se apropien de la identidad cultural? Cuya fuente de
financiacion son fondos propios. El propésito del documento es exponer los
objetivos que se persiguen:

Los objetivos son:

los participantes seran los estudiantes de decimo grado, atendidos por la docente
Margareth Bohérquez. No formaran parte de este estudio estudiantes de otros
grados o instituciones, el grupo estara conformado por 29 estudiantes que
corresponden a la muestra seleccionada del grupo decimo 1001 jornada mariana
de donde se tomo una muestra no probabilistica de tipo intencional.

Usted ha sido invitado a participar, porque este estudio es requisito de grado en la
maestria tecnologias digitales aplicadas a la educacién y la docente Margareth
Bohorquez estd cursando esta investigacion, ademas porque quiere influir
positivamente en el fomento a habitos investigativos en los préximos egresados de
la institucion.

Durante su participacion se espera que usted responda encuestas relacionadas
con las tecnologias a su disposicién, actividades investigativas, informacion
relacionada a comunidades virtuales.

En esta investigacion no se realizardn experimentos, ni se llevaran a cabo
acciones que pongan en riesgo o peligro a su hijo o a usted. El beneficio con este
informe es que los estudiantes adquieran conocimientos en herramientas digitales,
comunidades de aprendizaje virtual, investigaciones de campo.

En caso de duda o de usted requiera mayor informacién puede contactar a la
especialista Margareth Cecilia Bohorquez Manjarrez teléfono 3176692021 correo

electrénico margarethboma25@gmail.com
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CONSENTIMIENTO INFORMADO PARA LA PARTICIPACION EN INVESTIGACION

INVESTIGACION: creacién de redes de aprendizaje virtual y semilleros como estrategia para
incentivar la investigacién sobre la identidad cultural en los estudiantes de educacién media.

Ciudad y fecha: La Loma, 7 de mayo de 2021

Nosotros padre de familia de los estudiantes del grado decimo 1001 jornada mafiana, tenemos
conocimiento informado sobre los propdsitos, objetivos y procedimientos que se llevaran a cabo en
esta investigacion y los posibles riesgos que se puedan generar de ella. Autorizo a Margareth
Bohorquez Manjarrez estudiante en modalidad virtual de la maestria tecnologias digitales aplicadas
ala educacién en la universidad de Santander para la realizacién de los siguientes procedimientos.

1. Encuesta a estudiantes sobre su conocimiento y habilidades investigativas, utilizacién de
herramientas digitales y navegacion en la red.

2. Observacion y seguimiento a los proyectos investigativos asociados

3. Andlisis de las evidencias y propuestas abordadas.

Adicionalmente se nos informa que:

La participacién en esta investigacion es completamente libre y voluntaria, y que los estudiantes
estan en libertad de retirarme de ella en cualquier momento.

No recibiré beneficio personal de ninguna clase por la participacién en este proyecto, de tipo
econdmico o remunerativo. Sin embargo, se espera que uno de los resultados obtenidos favorezca
la implementacién de acciones en la comunidad educativa que mejore las habilidades
investigativas y tecnolégicas en el estudiante del cual soy su acudiente.

Toda informacién obtenida y los resultados de la investigacion serén tratados confidencialmente.
Esta informacién sera archivada en papel y medio electrénico. El archivo del estudio se guardara
en la universidad de Santander y en archivo personal de la docente investigadora, bajo su
responsabilidad.

Puesto que toda la informacién en este proyecto de investigacion es llevada al anonimato, los
resultados personales no pueden estar disponibles para terceras personas como empleadores,
organizaciones gubernamentales u otras instituciones educativas. Hago constar que el presente
documento ha sido leido y entendido por mi en su totalidad y que firmo de manera libre y
espontanea.

Mexlandls 7alicda  Rluared Roiresd
Firma

documento de identidad No. 49 592 Yo b de _@,ﬂs_‘a_ﬂ.‘l_ﬂ_
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CONTINUACION CONSENTIMIENTO INFORMADO PARA LA PARTICIPACION
EN INVESTIGACION

Ciudad y fecha: La Loma, 7 de mayo de 2021

Nosotros padre de familia de los estudiantes del grado decimo 1001 jornada mafiana, tenemos
conacimiento informado sobre los propésitos, objetives y procedimientos que se llevaran a cabo en
esta investigacion y los posibles riesgos que se puedan generar de ella. Autorizo a Margareth
Bohorquez Manjarrez estudiante en modalidad virtual de la maestria tecnologlas digitales aplicadas
a la educacion en la universidad de Santander para la realizacion de los siguientes procedimientos:
Encuesta
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CONTINUACION CONSENTIMIENTO INFORMADO PARA LA PARTICIPACION
EN INVESTIGACION

Ciudad y fecha: La Loma, 7 de mayo de 2021

Nosotros padre de familia de los estudiantes del grado decimo 1001 jornada mafana, tenemos
conocimiento informado sobre los propésitos, objetivos y procedimientos que se llevaran a cabo en
esla investigacidn y los posibles riesgos que se puedan generar de ella. Autorizo a Margareth
Bohorquez Manjarrez estudiante en modalidad virtual de la maestria tecnologlias digitales aplicadas
a la educacién en la universidad de Santander para la realizacién de los siguientes procedimientos:
Encuesta
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CONTINUACION CONSENTIMIENTO INFORMADO PARA LA PARTICIPACION
EN INVESTIGACION

Ciudad y fecha: La Loma, 7 de mayo de 2021

Nosotros padre de familia de los estudiantes del grado decimo 1001 jornada mafana, tenemos
conocimiento informado sobre los propésitos, objetivos y procedimientos que se llevaran a cabo en
esta investigacidn y los posibles riesgos que se puedan generar de ella. Autorizo a Margareth
Bohorquez Manjarrez estudiante en modalidad virtual de la maestr(a tecnologlas digitales aplicadas
a la educacion en la universidad de Santander para la realizacién de los siguientes procedimientos:
Encuesta
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CONTINUACION CONSENTIMIENTO INFORMADO PARA LA PARTICIPACION
EN INVESTIGACION

Ciudad y fecha: La Loma, 7 de mayo de 2021

Nosotros padre de familia de los estudiantes del grado decimo 1001 jornada mafana, tenemos
conocimiento informado sobre los propésitos, objetivos y procedimientos que se llevaran a cabo en
esta investigacion y los posibles riesgos que se puedan generar de ella. Autorizo a Margareth
Bohorquez Manjarrez estudiante en modalidad virtual de la maestria tecnologlas digitales aplicadas
a la educacién en la universidad de Santander para la realizacién de los siguientes procedimientos:
Encuesta
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CONTINUACION CONSENTIMIENTO INFORMADO PARA LA PARTICIPACION
EN INVESTIGACION

Ciudad y fecha: La Loma, 7 de mayo de 2021

Nosotros padre de familia de los estudiantes del grado decimo 1001 jornada mafiana, tenemos
conocimiento informado sobre los propdsitos, objetivos y procedimientos que se llevaran a cabo en
esta investigacidn y los posibles riesgos que se puedan generar de ella. Autorizo a Margareth
Bohaorquez Manjarrez estudiante en modalidad virtual de la maestria tecnologlas digitales aplicadas
ala educacion en la universidad de Santander para la realizacién de los siguientes procedimientos:
Encuesta
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CONTINUACION CONSENTIMIENTO INFORMADO PARA LA PARTICIPACION
EN INVESTIGACION

Ciudad y fecha: La Loma, 7 de mayo de 2021

Nosotros padre de familia de los estudiantes del grado decimo 1001 jornada mafana, tenemos

conocimiento informado sobre los propésitos, objetivos y procedimientos que se llevaran a cabo en

esta investigacion y los posibles riesgos que se puedan generar de ella. Autorizo a Margareth

Bohorquez Manjarrez estudiante en modalidad virtual de la maestria tecnologlas digitales aplicadas

2 la educacién en la universidad de Santander para la realizacién de los siguientes procedimientos:
ncuesta
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ANEXO D. PRUEBA DIAGNOSTICA.
link https://forms.gle/3eQEePrePUP5puCL9

ENCUESTA SOBRE HABILIDADES INVESTIGATIVAS DE LOS ESTUDIANTES
DE EDUCACION MEDIA DE LA INSTITUCION EDUCATIVA BENITO RAMOS
TRESPALACIOS.

Bienvenidos, la siguiente encuesta forma parte del estudio y diagndstico de
habilidades investigativas de los estudiantes de educacion media, de la Institucion
Educativa Benito Ramos Trespalacios, con el fin de evaluar la factibilidad de la
implementacion de semilleros de investigacion en modalidad virtual con el uso de
redes de aprendizaje virtual.

Grado del estudiante:

Correo del estudiante:

¢Ha pertenecido a un semillero de investigacion?
Si No

¢ Sabe que es un semillero de investigaciéon?

Si No

¢Ha realizado investigaciones con docentes de la Institucién Educativa
Benito Ramos Trespalacios?

Si No

¢Conoce las metodologias de una investigacion cientifica o descriptiva?
Si No

¢Harealizado entrevistas de tipo investigativas?

Si No
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ANEXO E. ENTREVISTAS POR LA PLATAFORMA GOOGLE
MEET

Bienvenidos, la siguiente entrevista tiene como finalidad conocer las habilidades
investigativas desarrolladas en los dos meses que tuvo de duracion este proyecto.

Preguntas

1. ¢Como se llaman?

2. ¢Cuantos afos tienes?

3. ¢Doénde vives?

4. ¢Donde estudias?

5. ¢Participaste en el proyecto “creacion de redes de aprendizaje virtual y
semilleros como estrategia para incentivar la investigacion sobre la
identidad cultural en los estudiantes de educacion media”?

6. ¢Cuéntanos tu experiencia en el proyecto?

7. ¢Cuéntanos tu participacion en el semillero? ¢ Quién era el lider?

8. ¢Como te parecio la plataforma Google Classroom?

9. ¢Qué bases de datos o repositorios Online conociste?

10. ¢ Utilizaste la plataforma drive para hacer el trabajo con tus comparfieros?

11.:;Como defines el proceso de investigacion?

Gracias por participar en esta entrevista. Se le recuerda que el propdésito es

obtener informacion sobre las estrategias de aprendizaje empleadas.
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ANEXO F. CUESTIONARIO FINAL

CUESTIONARIO SOBRE HABILIDADES INVESTIGATIVAS DE LOS
ESTUDIANTES DE EDUCACION MEDIA DE LA INSTITUCION EDUCATIVA
BENITO RAMOS TRESPALACIOS

El presente cuestionario tiene el propdsito de obtener informacion sobre las
estrategias de aprendizaje empleadas por el docente investigador. Para ello, lea
cuidadosamente cada item y responda con sinceridad y veracidad cada uno de
ellos. Por tanto, se solicita, por favor, responder todos los items sin dejar de
responder ninguno.

1. ¢El material que encontr6 en Classroom, cubre todos los temas explicados?
De acuerdo En desacuerdo

2. ¢Consideras que la organizacion del curso en la plataforma classroom fue la
adecuada?

De acuerdo En desacuerdo

3. ¢Consideras que lo aprendido puede ser util para tu desarrollo personal o
profesional?

De acuerdo En desacuerdo

4. ¢Después de finalizar el curso, consideras que adquiriste habilidades
investigativas?

Si No

5. Uso el chat para comunicarme con el profesor con la finalidad de resolver
preguntas referentes al desarrollo de los temas.

Si No
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6. Uso el correo electrénico para comunicarme con el docente a cargo del
proyecto

Si No

7. ¢Con que frecuencia utilizo la plataforma Classroom?

Alta Media Baja

8. ¢Qué tan dificil es buscar textos o informacién en bibliotecas online?

Muy dificil Medio dificil Nada dificil
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