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RESUMEN

TITULO: FORTALECIENDO LA COMPRENSION LECTORA EN EL AREA
DE LENGUAJE, MEDIANTE JUEGOS DIGITALES, EN ESTUDIANTES DE GRADO

TERCERO.

Autor(es): Eloisa Betancourt Navarro, Martha Irene Penagos Martinez.

Palabras claves: comprension lectora, rendimiento académico, estrategias, TIC,

juegos digitales.

Resumen: El Proyecto “Fortaleciendo la Comprension Lectora en el Area de
Lenguaje, Mediante Juegos Digitales, en Estudiantes de Grado Tercero”, se desarrollo en la
I.E. Francisco Walter del municipio de Barranca de Upia-Meta, con una duracion de tres
trimestres. Por medio de un analisis se identificd un nivel Bajo en algunos estudiantes en el
area de Lengua Castellana, en Competencias Lectoras; debido a los escasos habitos de
lectura en casa, y situaciones dificiles en su entorno. Esta situacion afectaba el rendimiento
académico y los resultados de pruebas internas y externas. De ahi se plante6 el problema
(Como fortalecer el proceso de comprension lectora en los estudiantes de Grado Tercero a

través de la implementacion de una estrategia pedagogica mediante juegos digitales?

El objetivo principal de este proyecto fue fortalecer el proceso de comprension

lectora en los estudiantes, implementando la estrategia con los juegos digitales, donde los



estudiantes se sintieron motivados y demostraron un mejor desempefio en el area de

Lenguaje.

El tipo de investigacion utilizada fue la Investigacion Accion Participativa con
método mixto(cuanti-cualitativa). A través de la observacion directa, diagnosticos,
encuestas, talleres y entrevistas, los investigadores desarrollaron procesos de reflexion y

autoaprendizaje, fortaleciendo el proceso de ensefianza-aprendizaje con el uso de las TIC.

La estrategia implementada mostrd un avance significativo en los procesos de
comprension lectora, donde los estudiantes mejoraron en un 80%, repercutiendo en los
buenos resultados de pruebas internas y externas. Este proyecto fortaleci6 los vinculos

afectivos entre el nucleo familiar y el docente.



ABSTRACT

TITLE: STRENGTHENING READING COMPREHENSION IN THE AREA OF

LANGUAGE, THROUGH DIGITAL GAMES, IN THIRD-GRADE STUDENTS

Author (s): Eloisa Betancourt Navarro, Martha Irene Penagos Martinez.

Keywords: reading comprehension, academic performance, strategies, ICT, digital

games.

Summary: The Project "Strengthening Reading Comprehension in the Language
Area, Through Digital Games, in Third Grade Students", was developed at the L.E.
Francisco Walter from the municipality of Barranca de Upia-Meta, with a duration of three
quarters. Through an analysis, a Low level was identified in some students in the area of
Spanish Language, in Reading Competences; due to poor reading habits at home, and
difficult situations in their environment. This situation affected academic performance and
internal and external test results. Hence, the problem arose: How to strengthen the process
of reading comprehension in Third Grade students through the implementation of a

pedagogical strategy through digital games?



The main objective of this project was to strengthen the reading comprehension
process in the students, implementing the strategy with digital games, where the students

felt motivated and demonstrated a better performance in the Language area.

The type of research used was Participatory Action Research with a mixed method
(quantitative-qualitative). Through direct observation, diagnoses, surveys, workshops and
interviews, the researchers developed reflection and self-learning processes, strengthening

the teaching-learning process with the use of ICT.

The implemented strategy showed a significant advance in the reading
comprehension processes, where students improved by 10%, impacting on the good results
of internal and external tests. This project strengthened the affective bonds between the

family nucleus and the teacher the teaching-learning process with the use of ICT.



INTRODUCCION

En la Institucidon Francisco Walter del municipio de Barranca de Upia-Meta, se
realizd una observacion con los nifios y nifias de Grado Tercero (3°) de Basica Primaria.
Proceso en el cual se identifico un nivel Bajo en algunos estudiantes en el area de Lengua
Castellana especificamente en Competencias Lectoras. Esta situacion dio paso a la presente
investigacion con una intervencion a través de estrategias que permitan fortalecer procesos
de aprendizaje con el uso de las TIC a partir de juegos digitales. El problema que se plantea
es (Como fortalecer el proceso de comprension lectora en los estudiantes de Grado Tercero

a través de la implementacion de una estrategia pedagogica mediante juegos digitales?

En este trabajo se presentan los diferentes aspectos que lo determinan: En el
primer capitulo aparece el planteamiento del problema, el alcance, la justificacion y los
objetivos. Ahi se define claramente cudl es el problema mas relevante que se identifica con
un arbol de problemas y un arbol de objetivos. En el segundo capitulo se hace una
descripcion de las bases teoricas mas pertinentes en el desarrollo del proyecto que giran
alrededor de los aspectos de comprension lectora, rendimiento académico, TIC. En el
capitulo tres, se define el disefio metodologico que estara enmarcado con la Investigacion
Accidn Participativa con enfoque mixto. Y en el capitulo cuatro estaran las consideraciones

éticas pertinentes al proyecto de investigacion.

Para desarrollar este trabajo se requiere la colaboracion de la institucion en la
asignacion de recursos tecnologicos y apoyo a las docentes investigadoras. También el

interés de las familias en casa. Desarrollar este proyecto es muy importante ya que fortalece

14



el saber pedagdgico de los estudiantes de la Maestria en Tecnologias Digitales Aplicadas a
la Educacion, en la busqueda de estrategias significativas que mejoren la calidad de la

educacion del pais.
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1 PRESENTACION DEL TRABAJO DE GRADO

1.1 PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA

1.1.1 Descripcion de la situacion problema.

El grado 3-A de la LLE. Francisco Walter del municipio de Barranca de Upia-Meta,
modalidad Académico, calendario A, esta constituido por treinta y un (31) estudiantes,
entre edades de 7 y 11 afios; 8 mujeres y 23 hombres; quienes, en las evaluaciones
diagnosticas al comienzo del ano escolar, un 30% presentaron un nivel Bajo en
competencias lectoras lo que atrasa el buen desarrollo de las actividades académicas y de
lecto-escritura, como evidencia el boletin de calificaciones de un estudiante del Periodo 1
del 2020, (Anexo D). Los estudiantes en su desempefio muestran dificultades en la lectura
y la escritura pues se limitan a una lectura silabica, escaso vocabulario, poca inferencia,
inadecuada entonacion sin realizar una verdadera puntuacion y comprension, también
demuestran poca motivacion a la hora de la lectura, de acuerdo a la planilla de notas
registrada durante el primer periodo de 2020 (anexo E). Igual sucede con la escritura, no
saben qué escribir, confunden letras, no hay coherencia en los escritos. Esta situacion se
ha evidenciado en las comisiones de evaluacion y promocion que se realizan por periodo y
los reportes que se envian a coordinacion.

Otras evidencias al respecto son los observadores del rendimiento académico de cada
estudiante de acuerdo a la apreciacion del docente, el estudiante y el acudiente (Anexo F).
Los resultados de las Pruebas Saber (2017) a nivel interinstitucional, nacional y otras
pruebas externas muestran un resultado Bajo (Minimo e Insuficiente) como lo muestra la

figura 1, en competencias lectoras, especificamente comprension lectora.
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Resultados de tercer grado en el drea de lenguaje

Distribucidn de los estudiantes segin niveles de desempefio &n lenguaje, tercer grado
INSUFICIEMNTE MIMINMO SATISFACTORID ANAMZADD
100
90
i 80
5 70
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=
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W svnciee MiNIMO SATISFACTORID W ~vanzaco

Figira 1. Resultados Pruebas Saber grado 3° del colegio Francisco Walter -area de lenguaje
2017
Fuente:(Pruebas Saber 2017).

De acuerdo a los resultados de las pruebas Saber 3°, 5°y 9°, ICFES (2017), y
teniendo en cuenta la observacion en el aula de clase, se analiza que los estudiantes del
grado tercero han venido presentando dificultades en estas pruebas y en actividades

relacionadas con la comprension lectora.

Observando en el aula de clase se encuentra en los estudiantes actitudes como:
temor de hacer uso de equipos tecnoldgicos, poco interés por el desarrollo de actividades en
las cuales se requiera dialogar, exponer, opinar o trabajar en grupo. También como no
pueden interpretar bien los textos se desmotivan y crean indisciplina. Todo esto repercute
en el Bajo Rendimiento Académico, como lo demuestran los resultados de las pruebas

saber en el 2017 hubo un nivel Minimo en un 36% en el area de lenguaje a nivel Nacional.
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Las dificultades en comprension lectora inciden en el aprendizaje de todas las areas
porque en todas necesita leer, comprender textos para desarrollar actividades e interpretar
sus tareas. Las evaluaciones tipo Saber, ICFES y otras se desarrollan a partir de
comprension de textos y si el estudiante no presenta estas habilidades, dificilmente podra

dar resultados exitosos.

1.1.2 Identificacion del problema.

Como se muestra en la grafica del arbol de problemas, sus causas y efectos o
sintomas, vienen asociados a la falta de habitos lectores en el entorno familiar y social y por
ende a la poca motivacion que reciben de ellos. La lectura forma parte de la vida de los
seres humanos ayudando a la adquisicion de conocimiento, cultura, criterio y reflexion, por
tanto, prevalece permanentemente en cada persona. Es importante que los nifios a edades
tempranas, al iniciar la educacion primaria, una vez concretado el proceso de lectura, sean
conducidos hacia el habito de la lectura de manera agradable y fascinante, para que
desarrolle habilidades importantes que lo conduzcan al éxito escolar posterior. Ortiz, M.

(2017).

Otra causa es la situacion de desplazamiento social, ya que 6 estudiantes son
venezolanos, quienes reflejan comportamientos de indisciplina y agresividad, sumado a la
inasistencia de algunos estudiantes a clase. En su investigacion Medina y otros (2019),

dicen que “Los nifios como seres sociales son permeados por su contexto sociocultural”.
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En la institucion se han desarrollado proyectos de aula y actividades enfocados a
mejorar las habilidades comunicativas, pero han sido desarrollados con métodos
tradicionales que no todas las veces llama la atencion a los nifios. A nivel nacional se han
realizado trabajos de investigacion sobre la problematica de la comprension lectora:
Habitualmente, se cree que leer comprensivamente es limitarse a reconocer los codigos
presentes en el texto, sin interiorizar en el verdadero contenido. Para ampliar el concepto,
se parte de la idea que: “Leer es un acto interpretativo que consiste en saber guiar una serie
de razonamientos. Leer podria considerarse como una relacion entre la lectura y quien lee
para cumplir un propdsito, resolver nuevas situaciones que, ademas de comprender y
extraer conclusiones no dichas de modo directo en el texto, lo lleva hacia la construccion de
una interpretacion del mensaje escrito a partir tanto de la informacion que proporciona el

texto como de los conocimientos del lector” (Colomer 2016).

A continuacion, se presenta el arbol de problemas asociado al proyecto de

investigacion. Grafica 1.
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i:igure 1.Arbol de problemas

Bajo rendimiento

Situacion académico
problema
Dificultad en
Desmotivacién comprensién
Nivel Bajo en lectora
competencias lectoras
Willalonga Penna, Fadilla
Sabaté, ; Burin, D (201 4) Inseguridad
Sintomas Juarez, Jemila B.

y Bonilla (2014],

Los estudiantes del grado 3°

_P'“';:‘_"““E“ presentan dificultades en
inuestigacion comprension lectora.
Causas
Medina Jaimes, E., Orduz Chapatro, E M, &
Reves Trygillo, L. & (2019}

Falta de habitos S Métodos de
lectores en el entorne Desplazamient RiEaplina ensefianza

familiar y social o social ¥ )

{CEIP Ana de Austria agresividad Theda, &, & F. (2016)

Fuente: Autoras del proyecto

1.1.3 Pregunta problema.

Como grupo investigador se plantea la siguiente pregunta problema para abordar la
problematica anterior: ;Cémo fortalecer el proceso de comprension lectora en los
estudiantes de Grado Tercero a través de la implementacion de una estrategia pedagdgica

mediante juegos digitales?
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1.2 ALCANCE

Para la formulacion, planteamiento y ejecucion del proyecto se tiene previsto 2
semestres; se llevard a cabo con el grado 3° del colegio Francisco Walter de del municipio
de Barranca de Upia-Meta, modalidad Académico, calendario A, con 31 estudiantes, 8

mujeres y 23 hombres, entre edades de 7 y 11 afios.

Con este proyecto de grado se pretende dar solucion a este problema, favoreciendo
en gran manera tanto al quehacer del docente y atin mas al desarrollo del proceso escolar;
utilizando metodologias adecuadas de acuerdo a Ubeda, G. A. F. (2016); disefiando
estrategias con juegos digitales, ya que el juego es la estrategia que se quiere utilizar para
desarrollar habilidades en comprension lectora. Rivera, Baca, Diaz, Zavala & Diaz
(2020)en su investigacion, propone el uso de las TIC como medio facilitador y motivador
del aprendizaje; en su articulo de la revista Multiensayo, “Tecnologia y comprension
lectora. Un estudio pre experimental en educacion basica”.

Teniendo en cuenta que la comprension lectora es fundamental en el proceso de
aprendizaje, donde la lectura segiin Durango (2017), es un acto en el que el lector aporta
conocimientos previos, establece hipdtesis y las verifica, elabora inferencias para

comprender lo que se sugiere, para finalmente construir significados posibles.

Con esta estrategia se espera alcanzar los siguientes logros:

- Mejorar en un 80% el rendimiento académico de los estudiantes del grado 3°.
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- Fortalecer en un 90% la comunicacion a nivel interpersonal y el clima escolar
tanto con los estudiantes como con los padres de familia, mediante el uso de redes sociales
como WhatsApp a través del celular. (para los que tengan la posibilidad).

- Mejorar a largo plazo en un 80% los resultados de las pruebas internas y externas
aplicando el proyecto en todos los cursos como estrategia metodologica en el area de
Lengua Castellana.

-Disminuir en un 20% las brechas en educacion que hay a nivel nacional e

internacional a partir de la aplicacion de actividades y pruebas tipo ICFES.

1.3 JUSTIFICACION

El presente proyecto pretende lograr que los nifios mejoren su rendimiento
académico e interactuen con herramientas que les permita expresarse con mas seguridad,

teniendo docentes méas empoderados en los nuevos métodos de ensefanza.

Segun Ubeda (2016), se hace necesario la creacion de nuevas estrategias que
contribuyan en superar esta dificultad: Las simulaciones dramatizadas a través de las
tecnologias, las discusiones, las dinamicas de grupo, el aprendizaje colaborativo en el aula,
entre otros. Todos pueden combinarse con técnicas participativas para favorecer el
desarrollo de las actividades formativas y de comprension lectora; ya que el juego es la
estrategia que se quiere utilizar para desarrollar habilidades en comprension lectora. Rivera
y otros (2020), dicen que aprender a leer y escribir, requiere del uso del lenguaje de manera

mas consciente, formal, deliberada y descontextualizada. Dada su complejidad, el
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aprendizaje de estas actividades llega a convertirse en un serio problema para educadores y
educandos. Porque la unica forma de garantizar que los individuos puedan aprender y
rehacer cualquier &mbito de su vida, depende de su capacidad de seleccionar, interpretar y
aplicar informacién y conocimiento.

Uno de los objetivos que debe cumplir la educacion, es la de permitir que la escuela
cree nuevos conocimientos y modelos educativos que respondan a la necesidad de sus
contextos; y los profesores deben estar preparados para generar en los alumnos motivacion
e interés por el conocimiento, garantizando asi que los procesos de ensefianza aprendizaje

de la lectura, escritura y produccion textual se den de una manera significativa.

Esta investigacion favorecera a los estudiantes, facilitando el desarrollo de la
comprension lectora; ademas de mejorar la lectura y escritura a través de estrategias
novedosas, agradables, para lograr la reflexion, contextualizacion, reconocimiento y
analisis de diferentes tipos de textos, orales, escritos, narrativos, descriptivos o
argumentativos. Se beneficiaran de igual manera los docentes y los padres de familia ya
que los estudiantes tendran mas interés por la lectura y escritura al hacer uso de las TIC en
el aula y fuera de ella.

A las estudiantes de la Maestria en Tecnologias Aplicadas a la Educacion, les

permitira fortalecer sus conocimientos en el campo de la investigacion educativa.

Con esta propuesta investigativa también se pretende favorecer el reconocimiento
de la Universidad de Santander en el Meta y Llanos Orientales, de donde hace parte la

institucion en la que se va a realizar el proyecto de investigacion.
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1.4. OBJETIVOS

1.4.1 Objetivo general.
Fortalecer el proceso de comprension lectora en los estudiantes de Grado Tercero a

través de la implementacion de una estrategia pedagogica mediante juegos digitales.

1.4.2 Objetivos Especificos.
-Analizar las debilidades y fortalezas en los estudiantes de Tercer Grado en el area

de lenguaje, por medio de un diagndstico inicial, buscando posibles soluciones.

- Implementar una estrategia pedagogica a través de juegos digitales, enfocado en el

fortalecimiento de las competencias lectoras.

-Evaluar las competencias en comprension lectora de los estudiantes y su
rendimiento académico, a partir de la estrategia aplicada, proponiendo planes de

mejoramiento.
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2 BASES TEORICAS

2.1 ESTADO DEL ARTE
A continuacion, se muestran algunas investigaciones importantes que se han
desarrollado en Colombia y otros paises, donde el problema principal es la dificultad en

comprension lectora y en estudiantes de grado tercero de primaria.

Ubeda, G. A. F. (2016) en su articulo “Estrategias metodolégicas para fomentar la
comprension lectora”, determina estrategias metodologicas para fomentar la comprension
lectora con Técnicas de Lectura, Redaccion y Ortografia. La contribucion tedrica de este
estudio comprende una amplia revision bibliografica sobre estrategias metodoldgicas
participativas; en tanto, el aporte practico es la elaboracion de un compendio metodologico
para estimular la comprension de textos escritos, que fortalecera las capacidades docentes y
por ende, mejorara la calidad educativa, en el contexto universitario. Su hipotesis: ;De qué
manera influyen las estrategias metodologicas participativas en el fomento de la
comprension lectora entre estudiantes de primer afio de Lengua y Literatura Hispanicas, de
la FAREM-Esteli, UNAN-Managua, que cursan la asignatura Técnicas de Lectura,
Redaccion y Ortografia durante el primer semestre de 2016? Usaron una metodologia de
Investigacion Participativa, y fue aplicada a estudiantes del primer grado en Técnicas de
Lectura, Redaccion y Ortografia FAREM. Como resultado de este estudio se evidencio la
aplicacion de diversidad de estrategias metodologicas para estimular la comprension lectora

entre el estudiantado.

25



Rivera, J. y otros (2020), en su articulo de la revista Multiensayo, “Tecnologia y
comprension lectora. Un estudio pre experimental en educacion basica”, donde presentan
su estudio que tuvo como objetivo el determinar la influencia del Programa Edu. Reader en
la mejora de la comprension lectora de estudiantes de una institucion educativa de Lima. La
intervencion contemploé el empleo de Kahoot, la recoleccion de datos considerd un pre test
y post test constituido por 25 items, las mismas que midieron las dimensiones literal,
inferencial y critica de la comprension lectora. Determinan su hipotesis de la siguiente
forma: Determinar la influencia del Programa Edu.Reader en la mejora de la comprension
lectora de estudiantes de una institucion educativa de Lima, utilizando la metodologia
cuantitativa, basica y con disefio pre experimental, el método hipotético-deductivo para la
recoleccion de datos; se empled un instrumento el cual considero 25 items los cuales
midieron lo literal, inferencial y critica de la comprension lectora, éste instrumento se
aplico antes y después de la intervencion, pero previamente se determind la confiabilidad y
la validez del mismo. Los resultados descriptivos muestran que después de la aplicacion del
programa, ningun estudiante se ubica en el nivel Bajo y que en el nivel Alto, aument6

porcentualmente el nimero de estudiantes.

Carbajal Medina, J. A. (2020), en su propuesta “Estrategia didactica para mejorar
los niveles de comprension lectora en los alumnos del 3er y 4to grado de educacion
primaria de la IE N° 81643 Chillia”, tiene como objetivo Determinar en qué medida la
aplicacion de estrategia didactica para mejorar los niveles de comprension lectora en los
alumnos del 3er y 4to grado, utilizando la Prueba de Wilcoxon de los rangos con signo en

donde p=0,000 < 0,05, donde se rechaza la hipotesis nula y se acepta la Hipdtesis alterna es
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decir que la intervencion de la estrategia didactica para mejorar los niveles de comprension
lectora. La investigacion es de tipo explicativo, nivel cuantitativo y con un disefio no
experimental. Se observa que el 64 % de los estudiantes tienen un nivel de aprendizaje en
inicio, el 29 % tienen un nivel de aprendizaje en proceso, el 7 % tienen un nivel de
aprendizaje en previsto, y el 0 % tiene un nivel de aprendizaje en destacado, al aplicar un
pre test.

Medina Jaimes, E., Orduz Chaparro, E. M., & Reyes Trujillo, L. A. (2019). en su
investigacion” Causas de dificultades en comprension lectora de estudiantes del grado 304,
Institucion Educativa San Mateo, Sede B, Soacha” mediante la investigacion se desarrolld
una interpretacion critica de la comprension lectora en estudiantes del grado 304, IE San
Mateo, Sede B, Soacha, teniendo en cuenta el contexto de los menores y su desempefio en
el aula. Los nifios como seres sociales son permeados por su contexto sociocultural,
educativo y familiar, que de una u otra forma influyen en la comprension lectora, por falta
de acompafiamiento de sus padres, no hay cultura de lectura en hogares, se encuentran
desmotivados, agregando que presentan deficiencias en sus dispositivos basicos afectando
la comprension. Utilizaron su metodologia Participacion Accion, y dio como resultado un

mejor acompafiamiento de los padres en las tareas avances en la comprension lectora.

Juérez, y otros (2014), con su Investigacion Correccion Neuropsicologica en las
dificultades de la expresion y la Comprension del lenguaje, tratan las dificultades que
presentan los nifios en la comprension y en la expresion del lenguaje. Esto significa, por
una parte, identificar tanto el proceso fonematico, que puede alterarse tanto la expresion

como la comprension del lenguaje. Hipotesis: efectividad de un programa de intervencion
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neuropsicologica aplicado al caso de un nifio de seis afios que presentaba alteraciones en la
comprension y la expresion del lenguaje. La evaluacion postest demostré la efectividad de
este programa en el fortalecimiento de los mecanismos débiles, observandose un mayor
control de las expresiones orales del menor, asi como la regulacion de su propio lenguaje
Melo H. (2020) Analisis de la Concepcion de Docentes y Estudiantes sobre el Juego
como Recurso Didactico para el Aprendizaje: Experiencia en la Educacion donde el juego
ha sido concebido socialmente como una actividad con la cual se gasta energia y se pasa el
tiempo sin tener en cuenta su caracter potenciador del aprendizaje. El presente articulo tiene
como objetivo identificar y reflexionar sobre la concepcion que docentes y estudiantes
tienen respecto al juego como recurso didéctico en los procesos de ensefianza y aprendizaje.
Para su estudio se disefiaron categorias de analisis emergentes basadas en los objetivos de
la investigacion. Estos resultados mostraron que tanto docentes como estudiantes valoran el
uso del juego como actividad para promover el aprendizaje, pero no se emplea debido a la

percepcion que se tiene del mismo.

Acevedo, W. F., & Gutiérrez, K. J. (2016). Las Tic en los Procesos de Ensefianza
Aprendizaje. Se hace necesario el replanteamiento de las practicas, metodologias
pedagdgicas y técnicas de ensefianza aprendizaje por parte de los docentes. Los ambientes
virtuales de aprendizaje ofrecen la oportunidad de un intercambio de informacion en el que
todos los estudiantes puedan participar de forma activa, aprender unos de otros y del tutor.
Estudiantes y docentes que desarrollan procesos de ensefianza virtuales experimentan su
impacto potencial en todos los sistemas de ensefianza que se ha acentuado con los nuevos

avances en las tecnologias de la informacion y la comunicacion.
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Villalonga, y otros. (2014). Relaciones entre Decodificacion, Conocimiento Léxico-
Semantico e Inferencias en Nifios de Escolaridad Primaria. La comprension lectora es un
complejo proceso que se asienta tres habilidades basicas interrelacionadas: la
decodificacion, el conocimiento 1éxico-semantico y los procesos de integracion textual.
Investigaciones previas han indicado que las dificultades en la comprension lectora pueden
deberse a la decodificacion ineficaz, las carencias en el conocimiento 1éxico-semantico y
los problemas para realizar inferencias. Se estudiaron las relaciones entre las habilidades de
la comprension lectora y estudiar la contribucion de las habilidades de decodificacion y del
conocimiento 1éxico-semantico, a la realizacion de inferencias textuales. Se realizo con
estudiantes de 8 a 10 afos de edad. Se administraron las subpruebas de Identificacion de
Letras y de Procesos Léxicos de la Bateria de Evaluacion de los Procesos Lectores. Las
habilidades de decodificacion y conocimiento semantico explicaron el 51% de las
inferencias, pero la tnica que realiz6 una contribucion significativa fue el conocimiento

1éxico.

2.2 MARCO REFERENCIAL

2.2.1 Las Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion (TIC) un mundo
para innovar.

Desde que aparecieron las TIC, se empezo a especular sobre el posible impacto que
podria generar en la educacion y en el desarrollo de un pais, abriendo puertas al
conocimiento de nuevas generaciones, logrando cambios significativos en la sociedad

forjando una rebelion en la educacion. Por consiguiente, las TIC dejaron de ser una
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curiosidad sobre la tecnologia, para transformarse en una gran herramienta en el desarrollo
social y econémico de todos los paises, en especial los que se encuentran en via de
desarrollo, de ahi que las generaciones de nuevos empleos se encuentran relacionados con
la inclusion de la misma con el fin de lograr la competitividad del pais y por consiguiente

su desarrollo en un mundo globalizado. (Céceres y otros 2015).

2.2.2 Las TIC en la educacion.

Belloch C. (2012), menciona que el impacto de las Tecnologias de la Informacion y
Comunicacion (TIC) sobre la educacion, propicia posiblemente uno de los mayores
cambios en el ambito de la Educacion. Por lo cual es necesario comenzar a plantearse una
educacion para un nuevo siglo donde los cambios a nivel tecnologico permiten diferentes
posibilidades, y muchas de ellas se pueden vincular dentro del espacio educativo. El uso de
las TIC en la educacion desde diferentes estudios se ha podido evidenciar que dependen de
diferentes factores, desde la infraestructura, pasado por el conocimiento para aplicarlas,

como el querer usar estas tecnologias.

Los progresos de la sociedad estan soportados en los medios electronicos, es por
ello que, ante la necesidad del manejo de la informacion industrializada y tecnificada en la
vida diaria, se vio la necesidad de involucrar la lectura y escritura a estos medios,
comprendiéndolos como el producto de la transicion de los procesos escriturales a la
alfabetizacion, traducida en la concepcidn, de que el desarrollo social de los paises va de la

mano de un buen proceso de asimilacion con las letras.
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No se puede negar que la llegada de internet concluyd un cambio en la manera de
leer y escribir, puesto que la informacion que producia la misma permitia un acceso al
conocimiento de una manera sencilla y organizada para los usuarios optimizando tiempo y
recursos. En Colombia oficialmente el internet llegoé en 1995, no obstante, hubo un
agravante, solo la clase alta podia acceder a este servicio que en ese entonces se
consideraba costoso y una ostentosa herramienta que no todos podia tener. (Caceres y
otros, 2015).

Es asi, que como docentes deben encargarse de que en los procesos de Ensefianza-
aprendizaje se haga uso de las herramientas tecnoldgicas que cuenta cada institucion. Por

tanto, es un desafio integrar las Tics en las actividades escolares. Claro (2010)

De igual manera, Lopez, (2010) dice que las tecnologias de la informacién y la
comunicacion han entrado en todos los &mbitos de la vida actual. Es indispensable emplear
estas nuevas tecnologias como un medio innovador y motivador para fomentar el habito de
la lectura. La rapidez de comunicacion e informacion que pone a disposicion el Internet, las
comodidades y cada vez mas el soporte elegido para la prestacion de servicios, hace que sea
un medio indispensable para el proceso de ensefianza-aprendizaje. No se debe olvidar que
las Tecnologias de la Informacién y la Comunicacion son medios y no fines, es decir, son
herramientas y materiales que facilitan el aprendizaje, el desarrollo de habilidades y
distintas formas de aprender y nos permiten usar metodologias diferentes. Por lo tanto, las
TIC desempefian un papel muy importante, no solo en los contenidos que se van a trabajar,

sino también en los medios para alcanzar la formacion de los destinatarios. Si se integran
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las Tecnologias de la Informacién y la Comunicacion en el centro educativo y su
vinculacién con otros espacios como la biblioteca, se abren las posibilidades para orientar
las actividades de animacion a la lectura mediante entornos virtuales de aprendizaje.
Cuando se planean actividades de fomento de la lectura con el uso de Tics se debe tener en

cuenta determinados aspectos:

- Larelacion con la lectura es un largo proceso que cada alumno/a sigue de manera
individual.

- La tarea de animacion a la lectura exige una minuciosa planificacion: seleccion
adecuada de textos y actividades antes durante y después de la lectura.

- Realizar actividades muy variadas: la escritura con el teclado y el uso de

procesadores de texto, cuentos electronicos, web para animar la lectura, etc.

Dado el potencial que tienen las nuevas tecnologias, seria necesario reflexionar
sobre el papel que pueden jugar en el fomento de la lectura, pues permiten al alumnado
expresarse libremente sin ningun tipo de intermediacion, lo que los convierte en medios
1doneos para obtener informacion y compartir opiniones sobre un determinado libro y/o
autor, también les permite intercambiar todo tipo de textos, archivos sonoros y visuales,
enlaces e imagenes para compartir sus gustos y aficiones con amigos y familiares. Hay
diversas formas de crear actividades educativas que fomenten el habito de la lectura

utilizando las nuevas tecnologias, tales como: webquest, wikis, blog, etc.
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2.3 MARCO CONCEPTUAL

2.3.1 Comprension lectora.

La comprension de lectura es un proceso en el que el lector interactuia con el texto y
genera un significado. Por medio de la lectura se pueden desarrollar las capacidades del
pensamiento, esto permite generar Optimos resultados en el rendimiento académico o
laboral. Estimular la atencién en la lectura permite estar mas concentrado en una actividad.
Tal como lo informan varios estudios cientificos, practicar en espacios donde existan varios
estimulos como musica, internet o personas hablando, permite desarrollar la capacidad
cerebral para que la atencidn se centre en lo que se estd leyendo y no en lo demas.

-Andlisis secuencial. Consiste en la capacidad que tiene la persona de leer
continuamente y asociar los significados de las palabras y posteriormente brindarle sentido
y claridad al texto en general. ello se puede lograr generando relaciones de causa-efecto o
entre conceptos, por otro lado, se puede identificar la informacion literal que se encuentra
en el texto.

-Sintesis. Este proceso permite la reduccion textual a través de la identificacion
de ideas principales o palabras claves, generando una recapitulacion. también permite la
comparacion entre detalles y el descubrimiento de posibles relaciones de causas y efectos
que generan una comprension que le permitird deducir los componentes principales del
texto.

-Memoria a largo plazo. Permite la asociacion de nuevos contenidos con los
aprendizajes anteriormente obtenidos con el fin de fortalecer el proceso de

comprension. (Ipler. 2015).
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-Funcion de la lectura: Durango (2017) dice que el acto lector aporta conocimientos
previos, establecer hipotesis y verificarlas, elaborar inferencias para comprender lo que se
sugiere, para finalmente construir significados posibles. De acuerdo a esto, la lectura no
solo depende de la de-construccion del texto, sino que involucra al lector, sus saberes, su

vision de mundo, adaptandola al contexto en que se lee.

-La comprension lectora: es la aptitud o astucia para alcanzar un entendimiento de
las cosas. Se conoce como «comprension lectorax» el desarrollo de significados mediante la
adquisicion de las ideas mas importantes de un texto y la posibilidad de establecer vinculos
entre estas y otras ideas adquiridas con anterioridad. Es posible comprender un texto de
manera literal (centrandose en aquellos datos expuestos de forma explicita), critica (con
juicios fundamentados sobre los valores del texto) o inferencial (leyendo y comprendiendo

entre lineas), etc.

Hablando de la comunicacion, la comprension lectora es la capacidad para entender
lo que se lee, tanto en referencia al significado de las palabras que forman un texto, como
con respecto a la comprension global del texto mismo. Es el proceso por el cual se elaboran
significados y se relacionan con los conceptos que ya tiene un significado para el lector. De
esta manera el lector "interactiia" con el texto. Sin embargo, no siempre se logra
comprender el mensaje que encierra el texto o inclusive puede que se comprenda de manera
equivocada. Comprender es un proceso complejo que implica captar los significados que
otros han transmitido mediante todo lo que lo rodea. La comprension lectora no es tan

sencilla, es un proceso donde el lector debe identificar palabras y significados. La lectura
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comprensiva se da en distintos niveles de profundidad porque los lectores captan de forma
diferente. Los factores que influyen en la comprension de la lectura son: el lector, el texto,
los conocimientos previos que la persona posee y las formas que utiliza para realizar dicha

accion. (Ramirez M. 2017).

Lectura literal: La Lectura literal se reconoce como la lectura predominante en el
ambito académico. Es el nivel basico de lectura centrado en las ideas y la informacién que
esta explicitamente expuesta en el texto. La Lectura literal es reconocimiento de detalles
(nombres, personajes, tiempos y lugar del relato), reconocimiento de la idea principal de un
parrafo o del texto, identificacion de secuencias de los hechos o acciones, identificacion de

relaciones de causa o efecto.

-La Lectura inferencial: se constituye como la lectura implicita del texto y requiere
un alto grado de abstraccion por parte del lector. Las inferencias se construyen cuando se
comprende por medio de relaciones y asociaciones el significado local o global del texto. El
objetivo de la lectura inferencial es la elaboracion de conclusiones y se reconoce por inferir
detalles adicionales, inferir ideas principales no explicitas en el texto, inferir secuencias de
acciones relacionadas con la tematica del texto, inferir relaciones de cauda y efecto,
predecir acontecimientos sobre la lectura y interpretar el lenguaje figurativo a partir de la

significacion literal del texto.

La lectura critica: es la lectura de caracter evaluativo donde intervienen los saberes

previos del lector, su criterio y el conocimiento de lo leido, tomando distancia del contenido
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del texto para lograr emitir juicios valorativos desde una posicion documentada y
sustentada. Los juicios deben centrarse en la exactitud, aceptabilidad y probabilidad;
pueden ser: de adecuacion y validez (compara lo escrito con otras fuentes de informacion),
de apropiacion (requiere de la evaluacion relativa de las partes) y de rechazo o aceptacion

(depende del coédigo moral y del sistema de valores del lector). (Durango Z. 2017)

2.3.2 Qué son las TIC.

Las TIC son un progreso de comunicacion en los diferentes aportes que se van
presentando en los ambitos de la informatica, como referentes importantes y representativos
que se encuentran el ordenador y la red. A las TIC se les conoce como ese grupo de
tecnologias que se hallan en diferentes codigos, como: texto, imagenes, sonidos, videos,
etc. De acuerdo a Cabero (2012) Las TIC tienen las siguientes caracteristicas:

Inmaterialidad, interactividad, interconexion, digitalizacion, diversidad.

2.3.3 Las TIC en la educacion.

Belloch C. (2012), menciona que el impacto de las Tecnologias de la Informacién y
Comunicacién (TIC) sobre la educacion, propicia posiblemente uno de los mayores
cambios en el ambito de la Educacion. Por lo cual es necesario comenzar a plantearse una
educacidn para un nuevo siglo donde los cambios a nivel tecnoldgico permiten diferentes
posibilidades, y muchas de ellas se pueden vincular dentro del espacio educativo. El uso de

las TIC en la educacion desde diferentes estudios se ha podido evidenciar que dependen de
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diferentes factores, desde la infraestructura, pasado por el conocimiento para aplicarlas,

como el querer usar estas tecnologias.

La llegada de internet concluy6 un cambio en la manera de leer y escribir, puesto
que la informacion que producia la misma permitia un acceso al conocimiento de una
manera sencilla y organizada para los usuarios optimizando tiempo y recursos. En
Colombia oficialmente el internet lleg6 en 1995, no obstante, hubo un agravante, solo la
clase alta podia acceder a este servicio que en ese entonces se consideraba costoso y una

ostentosa herramienta que no todos podia tener. (Caceres, y otros 2015).

2.3.4 Motivacion.

La motivacion es relevante ya que un estudiante motivado se involucra y concentra
mas en la clase y ello favorece el aprendizaje. Aun mas, la experiencia de algunos
programas de informéatica educativa ha mostrado que el aumento de la motivacion de los

estudiantes por el uso de las TIC en clases aumenta el nivel de asistencia al colegio Claro,

(2010).
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3 DISENO METODOLOGICO

Dentro de las actividades propuestas en el presente proyecto se utiliza las TIC a
través de los EVA (Entorno Virtual de Aprendizaje) y OVAS (Objetos Virtuales de
Aprendizajes). A continuacion, se hard una descripcion de las herramientas que se

emplearan:

E-Learning Masters (2019) define Los Objetos Virtuales de Aprendizaje (OVA)
como herramientas digitales que se utilizan en la educacion virtual. Dentro de su
metodologia utilizan las TIC, como complemento para los procesos de ensenanza en
entornos de aprendizaje mediados por estas tecnologias. Estos objetos se presentan en
una variedad de recursos didacticos tales como: videos, audio, animaciones, documentos
interactivos, mapas mentales, colecciones de imagenes o cualquier otro elemento que
presente un contenido por medio del cual se transmita un conocimiento y logre un
aprendizaje. La estructura general de los OVA contiene un objetivo, un contenido, una
actividad de aprendizaje y un mecanismo de evaluacion, es creado para ser reutilizable en

variados contextos educativos y en distintos dispositivos.

Algunas herramientas para desarrollar un OVA son:

Animatron: es una herramienta en linea con las que se pueden crear animaciones en
HTMLS5 que funcionan en distintos navegadores y dispositivos. Permite disefiar contenido
interactivo como videos y GIFs y compartirlo. Incluso, se puede invitar a otras personas a

colaborar en un proyecto.
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Existe la version gratuita y aunque ofrece muchos recursos, su uso es limitado. No
obstante, existe la suscripcion mensual o anual. Con esta herramienta puedes crear videos

muy completos, con narracién y musica.

Slide Share: con esta herramienta se pueden crear presentaciones digitales sobre una
gran variedad de contenido. Desde hace algunos afios, forma parte de LinkedIn.

Es uno de los recursos mas utilizados para compartir contenido, ya que se pueden
subir diapositivas de Power Point, PDF, documentos de Word, asi como algunos formatos de

audio y video. Para tener acceso, se debe crear un usuario

Piktochart: la facilidad de esta herramienta es de presentar contenido resumido por
medio de infografias. De esta forma, se dinamizara la plataforma donde se presente.

Ademas, permite crear posters, presentaciones o informes que son faciles de
compartir. Existe la version gratuita en las que ofrece cierta cantidad de plantillas. No

obstante, se puede adquirir una version pagada por 1 afio o por 5 afios.

Vyond: es una herramienta para crear videos animados. Dentro de su biblioteca,
contiene una gran cantidad de activos (personajes, plantillas, accesorios, etc.) pre-animados
que se pueden controlar por medio de una sencilla interfaz.

El usuario puede cargar sus propios recursos, tales como audio, imagen o video. La
descarga puede realizarse en formato MP4, GIF o en presentaciones de video, o cargarlos en

YouTube.

39


https://es.slideshare.net/
https://piktochart.com/
https://www.vyond.com/

Fotojet: es una aplicacion con la cual se pueden editar imagenes o fotografias, disenar
graficos, realizar un collage o montaje de fotos para que sea compartido. Brinda al usuario
una gran variedad de herramientas técnicas. Es una herramienta online.

Un recordatorio importante es incluir un método de evaluacion, promoviendo la
autoevaluacion o la coevaluacion. Pueden ser actividades donde el estudiante comparta,

promueve, discuta y analice el contenido estudiado.

Un EVA (entornos virtuales de aprendizaje) es un espacio educativo alojado en la
web, un conjunto de herramientas informéaticas que posibilitan la interaccion didactica de
manera que el alumno pueda llevar a cabo las labores propias de la docencia como son
conversar, leer documentos, realizar ejercicios, formular preguntas al docente, trabajar en
equipo... etc. Todo ello de forma simulada sin que medie una interaccion fisica entre

docentes y alumnos.

Elaboracion de Muros digitales Su utilidad viene dada por varias vertientes:

Difusion de informacion: Se trata de potenciar el alcance de cualquier mensaje. El
imaginario colectivo recuerda los corchos de centros educativos, fotocopiadoras, etc.,
donde ir colocando avisos, informaciones o anuncios de diversos tipos. El modelo inicial a

que nos remite un muro colaborativo esta en esa linea.

Principales herramientas para confeccionar muros colaborativos. las mas

consolidadas para crear muros colaborativos son las siguientes:
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Glogster: Recurso online para crear posters digitales a través de plantillas
personalizadas que permiten afadir texto, audio, imagenes, enlaces a paginas web y/o
videos. Su formato es muy visual lo que facilita la presentacion de trabajos, anadiendo
distintos soportes. Los murales pueden ser guardados, compartidos en un blog o
proyectados en clase. Ademas, el portal Glogpedia dispone de gran variedad de posters de

diversas tematicas educativas y/o por areas.

Padlet: Herramienta de trabajo colaborativo a través de la creacion de murales
interactivos personalizables, insertando titulos y distintos textos junto con imagenes,
videos, etc. desde nuestro ordenador o incluyendo la URL y personalizando el fondo con

imagenes o plantillas. Lo mejor es que puede utilizarse sin necesidad de registro.

Lino: Aplicacion en linea para crear paneles o corchos virtuales donde insertar
texto, videos, imagenes comentadas... como si de posts-it se trataran. Favorece el trabajo
de forma colaborativa sin necesidad de que los alumnos se registren. Ademas, se pueden
crear distintos grupos donde guardar los paneles por tematicas. Otra utilidad didactica seria

la realizacion de debates colaborativos o para la escritura creativa compartida.

Popplet: Aplicacion online para la elaboracion colaborativa de tablones

virtuales.

Su uso es muy intuitivo, ofreciendo la posibilidad de anadir distintos

colaboradores para la edicion conjunta. Otra opcidn es la creacion de mapas conceptuales
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interactivos, pues posibilita la relacion de ideas incluyendo todo tipo de archivos

multimedia (videos, fotos, enlaces...)

Stormboard: Herramienta para la elaboracion colaborativa de tableros digitales,

afiadiendo notas, imagenes y otra informacion multimedia.

Herramientas de gamificacion. “Es una técnica de aprendizaje que traslada la
mecanica de los juegos al ambito educativo-profesional con el fin de conseguir mejores
resultados, ya sea para absorber mejor algunos conocimientos, mejorar alguna habilidad, o

bien recompensar acciones concretas, entre otros muchos objetivos”. (Gaitan 2013)

“Ta-Tum: Se trata de una plataforma para el fomento de la lectura. Disponible para
108, Android y Chrome, propone acercar la lectura a los estudiantes a través de la
gamificacion: ingresaran en la Escuela Avante, formada por seis detectives que guiaran a
los alumnos hasta convertirse en investigadores literarios. Tendran acceso a una biblioteca

con multitud de titulos y podrén personalizar e interactuar con los libros.

Cerebriti: Nacida en Espana y con expansion en todo el mundo, es una plataforma
de juegos de la que ya hemos hablado por aqui en alguna ocasion, y que tiene dos
posibilidades de asignar insignias a los estudiantes, se aplica en el aula tan deseada. Crea
retos y ejercicios y asigna pines a multiples estudiantes, no s6lo a las mejores vertientes:
por un lado, que los alumnos creen sus propios juegos educativos; por otro, que jueguen a

los creados por otros usuarios (o por los profesores) para afianzar conocimientos. Hay
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juegos sobre todos los temas y para todos los cursos y edades, y es gratuita y

multiplataforma.

Edmodo gamificacion: es lo més parecido a una red social con fines educativos, y
gracias a las: a la solucion mas creativa o ingeniosa, al que mas se lo haya currado, al

mejor proyecto colaborativo.

Classcraft: Es, posiblemente, lo mas cercano a un videojuego. es una especie de
‘World of Warrant’ para educacién con una enorme carga de gamificacion en clase, una
plataforma tremendamente visual y atractiva que permite crear un mundo de personajes
(magos, sanadores y guerreros) que deberan cooperar y participar en misiones para ir
ganando puntos y oro con el que mejorar su equipo. El objetivo, ir avanzando de forma

colaborativa a la vez que aprenden y desarrollan su conocimiento.

Quiz let: Una de las plataformas de ‘flashcards’ o ‘unidades de estudio’ mas
exitosas gracias a la facilidad tanto para crear tus propios packs de tarjetas como para
utilizar las que hayan sido elaboradas por otros. Quizlet ya dispone de varios miles de packs
que puedes utilizar para aprender y repasar todo tipo de conceptos, aunque si lo prefieres

también podras crear los tuyos propios adaptados a tus necesidades en cada momento.

Monster kit: Un juego de mesa que permite practicar habilidades creativas de una
forma divertida. Para ello implica dibujar, escribir/leer, hacer calculos y desarrollar su

imaginacién en solitario o acompafiados creando simpaticos monstruos. Est4 pensado para
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alumnos de primer ciclo de Educacion Primaria y admite entre 1 y 10 jugadores”.

(Educacion 3.0- 2020).

Elaboracion de Mapas mentales y lineas de tiempo. Un mapa mental ayuda a
comprender y organizar de mejor manera una idea o tema, permitiendo potenciar la

creatividad e imaginacion de las personas que las utilizan.

Comunicacion Asincronica y Sincronica. Haciendo uso del correo electronico y
Skype. El correo electronico, responde a un modelo tipo carta escrita, que contiene
remitente, destinatario, asunto, mensaje, y que permite a su vez adjuntar archivos como

documentos de texto o imagenes.

3.1 TIPO DE INVESTIGACION

El tipo de investigacion sera Investigacion Accion Participativa con o método

mixto(cuanti-cualitativa)

3.1.1 Investigacion Accion Participacion.

“Es una forma de desarrollar la investigacion y a la vez una metodologia de
intervencion social. En ella la poblacion participa activamente con el investigador en el
analisis de la realidad y en las acciones concretas para modificarla. Supone un proceso
circular de investigacion y analisis de la realidad, en el que partiendo de los problemas

practicos y desde la Optica de quien los vive se procede a una reflexion y actuacion sobre la
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situacion problematica con objeto de mejorarla, implicando en el proceso a quienes viven el
problema, quienes se convierten en autores de la investigacion”. “Es un proceso-método de
investigacion que intenta, por un lado, superar la cultura del «exigir» y desarrollar una
cultura del «construir conjuntamente» y por otro, romper la clasica distancia entre
investigadores-investigados, de tal modo que el sujeto-objeto de estudio interviene en el
disefio, en el diagnostico, en la formulacion de propuestas y en la evaluacion de la
investigacion. Los investigadores se investigan a si mismos en un proceso de reflexion y
autoaprendizaje de técnicas y métodos «ad hoc» con el objetivo de redescubrir sus
condiciones de partida y las potencialidades para superarlas. Asi, el sujeto-objeto de
investigacion se encuentra en estrecha relacion con los procesos que el mismo produce y
que reinterpreta de forma recurrente y en espiral. Uno de los postulados centrales de la IAP
es el «encuentro» entre dos tipos de conocimiento, el saber popular y el conocimiento
cientifico. Ambos flujos convergen en el proceso de estudio participativo y dan cuenta de
dos perspectivas necesarias en el analisis de la realidad social: el enfoque emic (sentido que
infieren las personas a los hechos o conductas) y el enfoque etic (categorias abstractas o

generalizaciones teoricas elaboradas por el investigador)”. (Alguacil J. y otros 2006).

3.1.2 La Investigacion con Enfoque Mixto.

Segun Viteri (2010) se esta verificando actualmente, que a través de los estudios
mixtos se logra: una perspectiva mas amplia y profunda del fenémeno: la investigacion se
sustenta en las fortalezas de cada método (cuantitativo y cualitativo) y no en sus

debilidades; formular el planteamiento del problema con mayor claridad, asi como las
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maneras mas apropiadas para estudiar y teorizar los problemas de investigacion; producir
datos mas ricos y variados mediante la multiplicidad de observaciones, ya que se
consideran diversas fuentes y tipos de datos, contextos o ambientes y analisis; potenciar la
creatividad teorica por medio de suficientes procedimientos criticos de valoracion; efectuar
indagaciones mas dinamicas, apoyar con mayor solidez las inferencias cientificas; permitir
una mejor exploracion de los datos; oportunidad para desarrollar nuevas destrezas o

competencias en materia de investigacion, o bien reforzarlas.

La investigacion cuantitativa. caracteristicas: En los elementos del problema de
investigacion debe existir una relacion cuya naturaleza sea lineal. El proceso de
investigacion es hipotético — deductivo. El abordaje de los datos Cuantitativos es
estadistico, hace demostraciones con los aspectos separados de su todo, a los que se asigna
significado numeérico y hace inferencias. La objetividad es la unica forma de alcanzar
conocimientos, por lo que utiliza la medicién exhaustiva y controlada. La teoria es el
elemento fundamental de la investigacion. La comprension explicativa y predicativa de la

realidad es de una concepcion objetiva.

La investigacion cualitativa. caracteristicas: Tiene como objetivo la descripcion de
las cualidades de un fendmeno. Es inductiva. Se trata de estudios en pequeiia escala que
solo se representan a si mismos. Hace énfasis en la validez de las investigaciones a través
de la proximidad a la realidad empirica. No suele probar teorias o hipotesis. No tiene reglas
de procedimiento. El método de recogida de datos no se especifica previamente. La

investigacion es de naturaleza flexible, evolucionaria y recursiva. En general no depende de
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un andlisis estadistico. Se pueden incorporar hallazgos que no se habian previsto. Parte de
la observacion e identificacion de un area problematica y puede adoptar una amplia gama
de métodos para el manejo de materiales. Se basa en la toma de muestras pequefias, de

grupos de poblacion reducido. (Viteri 2010).

3.1.3 Problematizacion.

Considerando que la labor educativa se desarrolla en situaciones donde se
presentan problemas practicos, lo 16gico es que un proyecto de este tipo comience a partir
de un problema practico: en general, se trata de incoherencias o inconsistencias entre lo que

se persigue y los que en la realidad ocurren.

3.2 PROCEDIMIENTO

3.2.1 Diagnostico.

Fase 1. Formulacion y disefio del proyecto.

Etapa 1.1 Planteamiento del problema. La Primera Recopilacion de la informacion
bibliografica donde se Analizan los fundamentos tedricos e investigativos sobre la
ensefanza de la expresion oral y escrita.

Etapa 1.2 Construccion y revision del estado de arte y marco referencial. En la

segunda extraccion de la Informacion relacionada con la Lectura y la Escritura y estrategias
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metodoldgica basada en las TIC, y en la tercera organizacion de la Informacion
identificando los aportes mas significativos en relacion a la tematica.

Fase 2. Analisis de las dificultades en comprension lectora literal, inferencial y
critica.

Etapa 2.1 Para hacer el analisis se desarrollara un taller diagndstico con una prueba
inicial, para determinar el nivel de comprension lectora de los nifios.

Etapa 2.2 Recopilacion de material de apoyo. El segundo objetivo dio lugar a crear
estrategias metodologicas basada en las TIC para fortalecer la expresion oral y escrita de
los educandos. Entre estas estrategias tenemos el uso de OVAS (Objetos Virtuales de
Aprendizajes), dichos objetos virtuales de aprendizaje como se ha mencionado a lo largo
del trabajo se han convertido en herramientas de apoyo para el proceso de ensefianza-
aprendizaje ya que prometen una mirada diferente a la educacion ofreciendo multiples
actividades para que el nifio (actor principal del proceso educativo) se sienta atraido hacia
lo académico dada su practicidad, y especificamente como se proyecta en el documento, en
el fortalecimiento de la comprension de textos en nifios en su primera etapa escolar. Al
respecto, (Arriaga, 2007) manifiesta que la multimedia, utilizada en Internet, es una
herramienta que puede crear un ambiente creativo y divertido para la lectura, a través de la
cual los nifios pueden interactuar con el texto, la imagen y el movimiento, ademas este
nuevo entorno de la lectura, puede proporcionar una sensacion de libertad, ya que pueden
decidir que desean leer y hacer con el texto, ya que los recursos tecnologicos no los tienen

cautivos en una pagina y no resulta monotono para ellos.

Paso 1.2.1 Seleccion y registro de estudiantes del grupo a investigar.
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Paso 1.2.2 Disefio de instrumentos y aplicacion de instrumentos.

Fase 3 Disefio de la estrategia didactica

Etapa 1. Revision de recursos educativos digitales y no digitales adicionales que
apliquen para el desarrollo de la propuesta. Para la puesta en marcha de la estrategia
metodoldgica se cuenta con una sala de sistemas compuesta de equipos de computo
portatiles, video beam, tv plasma, impresora multifuncional, y servicio de internet gracias al
programa Kiosco Vive digital KVD, todo ello con el fin de dar un aprovechamiento 6ptimo
para el aprendizaje.

Fase 4 Evaluar a los estudiantes en el desempefio académico después de aplicar la
estrategia para ver los avances

Paso 1. Anélisis de resultados.

Paso 2. Tabulacién de resultados obtenidos

Paso 3. Elaboracion de planes de mejoramiento. Esta etapa se da a través del
alcance del tercer objetivo relacionado con el impacto de las estrategias aplicadas para
proponer planes de mejoramiento, para ello las autoras realizaran observacion permanente a
los avances de los estudiantes y si es necesario se organizaran algunas actividades apoyadas
en gestores educativos como Educaplay, Jclic, crosword y otros, para reforzar las

estrategias propuestas.

3.2.2 Disefio de una Propuesta de Cambio.
Después de que se ha realizado el analisis e interpretacion de la informacion
recopilada y siempre a la luz de los objetivos que se persiguen, se esta en condiciones de

visualizar el sentido de los mejoramientos que se desean.
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3.2.3 Aplicacion de Propuesta.

Luego de disefiada la propuesta de accion, esta es llevada a cabo por las personas
interesadas. Es importante, sin embargo, comprender que cualquier propuesta a la que se
llegue tras este analisis y reflexion, debe ser entendida en un sentido hipotético, es decir, se
emprende una nueva forma de actuar, un esfuerzo de innovacion mejoramiento de la
practica que debe ser sometida permanentemente a condiciones de andlisis, evaluacion y
reflexion.

3.2.4 Evaluacion.

Todo este proceso, que comenzaria otro ciclo en la espiral de la investigacion —
accion, va proporcionando evidencias del alcance y las consecuencias de las acciones
emprendidas, y de su valor como mejora de la practica. La evaluacion, ademads de ser
aplicada en cada momento, debe estar presente al final de cada ciclo, dando de esta manera
una retroalimentacion a todo el proceso. De esta forma se lleva en un proceso ciclico que
no tiene fin. Uno de los criterios fundamentales, a la hora de evaluar la nueva situacion y
sus consecuencias, es en qué medida el proceso de investigacion y transformacion ha

supuesto un proceso de cambio, implicacion y compromiso de los propios involucrados.

3.3 HIPOTESIS

Con este proyecto los estudiantes de grado 3°, mejoraran en un 10% de la

comprension lectora, mediante la aplicacion de estrategias con juegos digitales en la
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Institucion Educativa Francisco Walter del municipio de Barranca de Upia Meta sede
Primaria, pero para lograrlo es imprescindible la orientacion y el apoyo de las docentes en
cada actividad, pues lo que se busca es fomentar un escenario de aprendizaje utilizando las
TIC como elemento para informarse, aprender y comunicarse. Aumentar en un 5% el apoyo
constante de las familias ene 1 proceso educativo. Integrar la web como herramienta para
construir conocimiento conllevando al mejoramiento académico y buscar y seleccionar

recursos disponibles en la red para incorporarlos a producciones propias.

3.4 VARIABLES O CATEGORIAS

-Variable Independiente: Estrategias pedagogicas.

-Componente cognoscitivo: experiencia del docente y estudiante en uso de -las TIC.

-Componente afectivo: motivacion en el uso de las TIC en el aula y en la casa.

-Componente actitudinal: interaccion de los estudiantes con los juegos digitales.

-Variable Dependiente: Comprension lectora en los estudiantes del grado 3°.

Comprension literal: identifica ideas principales, relaciona el titulo y el texto. emite

juicios de lo leido.
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-Comprension inferencial: decodificacion de informacion, analiza la informacion

novedosa, identifica las falacias de razonamiento.

-Comprension critica: establece analogias, establece premisas.

3.4.1 Operacionalizacion de Variables o Descripcion de Categorias.

A continuacion, en la tabla 1, se presenta la Operacionalizacion de variables:

Tabla 2. Operacionalizacion de variables del presente proyecto

Tipoy nombre de la
variable

Dimensiones

Indicadores

YWariable dependiente:
Comprensidan lectora en
los estudiantes de grado
27

Zomprension Literal

-ldentifica ideas
principales

-Relaciona el titulo v =l
tescto

-Emite juicios de lo leido

Comprension inferen cial

-Decodificacian de
informacion
Analizalainformacidan
nowvedosa

-ldentifica las falacias de
razonarmiento

Compresidan critica

-Establece analogias

-Establece premisas

Wariable independiente:
Estrategias
pedagdgicas

Components
Cognoscitivo

Experiencia del docente
w el estudiante en el uso
de las Tics

Componente afectivo

MMotivacian en el uso de
las Tic en el aulay en
cAsA

Componente actitu din al

Interaccion de los
estudiantes con los
juegos digitales

Fuente: elaboracion propia

Descripcion de categorias. A continuacion, en la tabla 3 se muestra la descripcion de

categorias:
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Tabla 3. Descripcion de categorias de poblacion

Categoria

Subcategoria

Caracteristicas de la

institucion.

Localizacion:
I.LE. Francisco Walter del municipio de Barranca de Upia-Meta

Entorno rural y urbano

Caracteristicas del

grupo de estudiantes

-Grupo étnico; los estudiantes pertenecen a etnia
mestiza.

-Condicion social: la mayoria de estudiantes son de
bajos recursos econdmicos, de un estrato sociall y 2. hay 6
estudiantes migrantes de Venezuela.

-Edad: entre los 8 y 11 afios.

-Actitud en clase: algunos son timido, otros
indisciplinados. Presentan inasistencia en un 5%

semanalmente. el 8% no prestan atencion a las clases.

Caracteristicas del

entorno familiar

-Ubicacién de la vivienda: el 20% viven en veredas y el
resto en el sector urbano.
-Nivel educativo de los padres: en un 1%no superan la

primaria y un 60% no terminan la secundaria.
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-Ocupacion de los padres o acudientes: el 40% se
dedican a los oficios del campo. Otros realizan construccion y
oficios varios.

-Habitos lectores en casa: la mayoria no realizan

practicas de lectura. ocupan el tiempo en otra cosa.

3.5 POBLACION Y MUESTRA

La poblacion que participara en este proceso investigativo son los estudiantes de la
L.E. Francisco Walter del municipio de Barranca de Upia-Meta, sector urbano y rural,
modalidad Académico, calendario A, esta constituido por treinta y un (31) estudiantes,
entre edades de 7 y 11 afios; tomandose como referencia los estudiantes de grado 3°. Los
estudiantes pertenecen a familias de bajos recursos econdmicos, estratos 1 y 2, de un nivel
educativo bajo y algunos viven en el campo y otros en el sector urbano. Las familias se
dedican al trabajo del campo y oficios varios en el pueblo.

Es de resaltar la falta de compromiso por parte de los Padres de familia en el apoyo
de los procesos pedagogicas de los nifos, lo que dificulta atin mas la tarea del docente a la
hora de desarrollar actividades de comprension lectora. Ademas, en la mayor parte de la
poblacién se puede apreciar, el bajo nivel académico y cultural, y por consiguiente la falta
de motivacion y tiempo que se dedica a la lectura.

La poblacion se caracteriza por tener una comunicacion virtual por medio de

WhatsApp en este periodo de pandemia.
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3.5.1 Muestra.

El grupo objeto de estudio involucrado directamente con éste proceso investigativo
corresponde a un 84 % de la poblacion lo que equivale a un total de 26 estudiantes, quienes
presentan dificultades en el proceso de comprension lectora, por falta de habitos lectores en
el circulo familiar, social y ademads la escasa motivacion que reciben de ellos. El grupo
investigador pretendia trabajar con el 100% de la poblacidon que correspondia a 31
estudiantes, pero el 16% desert6 durante la pandemia debido a la falta de recursos

tecnologicos y apoyo familiar.
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4 CONSIDERACIONES ETICAS

Esta investigacion se realiza con seres humanos, nifios y nifias en edades de 8 a 11
anos. Se usaran datos personales con el consentimiento firmado de los padres o acudientes.
También se investigaran aspectos relacionados con la familia de los estudiantes.

Declaracion de cada uno de los siguientes aspectos éticos del proyecto:

El proyecto es pertinente para valor social de la investigacion, se tiene en cuenta
criterios de inclusion y exclusion de participantes. Procesos y medios para la captacion y
adherencia de participantes.

La intervencion a realizar o la forma en que se recolecta la informacion no tendra
ningln efecto sobre la dignidad.

El desarrollo de este proyecto no permitira ni tendré efectos de posibles conflictos
de interés.

Para los proyectos que se utilicen instrumento(s) de recoleccion de informacion se
adjuntaran protocolos o cuestionarios, junto con los formatos de consentimiento informado,
que se utilizaran conforme a las condiciones de edad, desarrollo psicologico y cultural de
los participantes voluntarios. Se incluye también y en caso de requerirse, licencias,
permisos o cualquier otro documento que implique garantizar un procedimiento ético
dentro del proyecto.

Se implementard un mecanismo para la proteccion de la confidencialidad de la
informacion y privacidad, intimidad e integridad de los participantes. Todo el proceso de
desarrollo del proyecto estara vigilado por las docentes investigadoras garantizando el uso

responsable de manejo y proteccion de datos personales, y consideraciones de Habeas data.
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5 INGENIERIA DEL PROYECTO

Teniendo en cuenta los resultados obtenidos en la prueba diagnostica y los objetivos
propuestos en este trabajo de investigacion, se presenta el disefio, desarrollo y evaluacion de
la solucion al problema: ;Como disefiar estrategias pedagogicas para el fortalecimiento de la
comprension lectora en los estudiantes de grado 3° mediante juegos digitales? El diagndstico

se realizd mediante la observacion directa, encuestas, talleres, y entrevistas.

5.1 INSTRUMENTOS DE RECOLECCION DE INFORMACION

La recoleccion de la informacion se realizo a través de:

-La observacion directa: Para Hurtado (2020) la observacion es la primera forma de
contacto o de relacidon con los objetos que van a ser estudiados. Constituye un proceso de
atencion, recopilacion y registro de informacion, para el cual el investigador se apoya en
sus sentidos (vista, oido, olfato, tacto, sentidos kinestésicos, y cenestésicos), para estar al
pendiente de los sucesos y analizar los eventos ocurrentes en una vision global, en todo un

contexto natural. De este modo la observacion no se limita al uso de la vista.

Dentro de la presente investigacion se realizara observacion directa de los procesos
de la clase en el area de Lengua Castellana, especificamente se usara ésta técnica para
obtener informacion acerca del grado de interés de los nifios por involucrar las TIC en el

aprendizaje de lectura y escritura.
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-La encuesta: es un procedimiento que permite explorar cuestiones que hacen a la
subjetividad y al mismo tiempo obtener esa informacion de un nimero considerable de
personas, asi por ejemplo: permite explorar la opinion publica y los valores vigentes de una
sociedad, temas de significacion cientifica y de importancia en las sociedades democraticas
(Grasso, 2006). Las encuestas contendran preguntas cerradas y serdn dirigidas a estudiantes

y a padres de familia. (Véase anexo B).

-Talleres: Se considera el taller como un dispositivo para hacer ver, hacer hablar,
hacer recuperar, para recrear, para hacer analisis, o sea hacer visible e invisible elementos,
relaciones y saberes para hacer deconstrucciones y construcciones. El taller es reconocido
como un instrumento valido para la socializacion, la transferencia, la apropiacion y el
desarrollo de conocimientos, actitudes y competencias de una manera participativa y
pertinente a las necesidades y cultura de los participantes. Estos Talleres permiten probar
las habilidades y conocimientos de los estudiantes, algunos seran escritos y otros haciendo
uso de alguna herramienta en la web sobre lecto-escritura donde el nifio realizara las

actividades que alli se encuentran.

5.2 TECNICAS PARA EL ANALISIS DE DATOS

Los datos adquiridos a través de los instrumentos elegidos para esta investigacion se

analizaron analizados de la siguiente manera:
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* Observacion directa: Se hizo registro de las observaciones realizadas en forma
narrativa con de fotografias. Este analisis de resultados es descrito de manera resumida,

resaltando aquellas escenas o informacion que se considere relevante.

* Encuestas: La informacion de encuestas fue tabulada de acuerdo a sus respuestas y
luego representada en graficos estadisticos por pregunta, de acuerdo a estas tabulaciones y

gréficos se hizo la interpretacion de los datos obtenidos.

* Talleres: Los talleres permitieron probar las habilidades y conocimientos de los
estudiantes, por tanto, la informacion obtenida se registré de manera narrativa haciendo un

analisis de las falencias que se evidenciaron en los nifos.

Los instrumentos aplicados dentro de la investigacion, permitieron recoger
informacion acerca de los niveles de lectura, intereses y medios de aprendizaje mas
motivantes de los nifios y nifias de la I.E. Francisco Walter del municipio de Barranca de
Upia. Asi mismo se indago sobre la incidencia que tienen los padres en la formacion de

habitos de lectura de los estudiantes.

Los resultados obtenidos a través de las encuestas indican que existe una inclinacion

positiva hacia la lectura, pero falta motivacion en cuanto al acompafiamiento y recursos

para el desarrollo de la actividad lectora.
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De la misma manera la encuesta aplicada permitio direccionar el proyecto de
investigacion hacia el fortalecimiento de los procesos tanto de lectura como de escritura de
la poblacion objeto de investigacion e implementar una estrategia metodoldgica basada en

las TIC que fortalecio dichos procesos.

A continuacion, se muestra la interpretacion de la encuesta aplicada a la poblacion
estudiantil y padres de familia obtenida a través del andlisis estadistico y se comparten las

encuestas disefadas para aplicar en la fase de diagnostico:

5.2.1 Encuesta N° 1.

Objetivo: Esta encuesta tiene el proposito de conocer cudles son los habitos de
lectura y escritura de los estudiantes de la IE Francisco Walter.
Los estudiantes manifiestan que para ellos es mas significativa la lectura cuando

leen por su propia cuenta que cuando otra persona les lee, como se muestra en la grafica 2.

Grafica 2. Resultado estadistico a la pregunta: ;Te parece mas divertida la lectura cuando?
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Fuente de elaboracion: propia
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Al respecto, (Salazar J. , 2010) interpreta que, cuando el nifio se acerca a un cuento
lo quiere explorar, tocar, sentir y hasta saborear. Cuando los nifios leen lo hacen con todos
sus sentidos. Involucran los 0jos, la nariz, los dientes y el corazon.

Teniendo en cuenta este aporte se puede deducir que el nifio al tener contacto
directo con un texto maneja factores como la concentracion, el ritmo de lectura, la lectura
de imagenes, el hallazgo de nuevas palabras, entre otros aspectos que llegan a ser

significativos en el aprendizaje.

Figure 2.Grafica 3. 4 En qué medio practicas la lectura?
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(Libros) (P.C)

Fuente: de elaboracion propia

Ante la pregunta formulada en la grafica 3, para detectar los medios en que se
practica lectura, se evidencia que el medio mas utilizado por los nifios de esta comunidad
son los textos impresos. Es importante resaltar que se debe aprovechar los recursos

tecnologicos con que cuentan las instituciones educativas y las familias en la actualidad,
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con el fin de promover el agrado por la lectura mediante el desarrollo de actividades

interactivas que permitan un acercamiento a la lectura.

A este punto el MEN (MEN, Al tablero, 2014) a través de su link “Al Tablero” dice
que “Un programa multimedial interactivo puede convertirse en una poderosa herramienta
pedagogica y didactica que aproveche nuestra capacidad multisensorial”. La combinacioén
de textos, graficos, sonido, fotografias, animaciones y videos permite transmitir el
conocimiento de manera mucho mas natural, vivida y dindmica, lo cual resulta crucial para
el aprendizaje. Este tipo de recursos puede incitar a la transformacion de los estudiantes, de
recipientes pasivos de informacion a participantes mas activos de su proceso de

aprendizaje.

Teniendo en cuenta lo anterior se ve la importancia de hacer parte de nuestro

quehacer docente los medios digitales para fomentar la lectura.

Grafica 4. Resultado estadistico a la pregunta. ;Se compran libros de forma habitual en tu casa?
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Fuente: elaboracion propia.
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Segun las respuestas dadas por los estudiantes se evidencia que nunca se compran
libros en casa, mientras que otros manifiestan que algunas veces se adquieren, esto se debe
a que en poca medida se tiene el habito de leer y que por ende no se adquiere ningiin medio
para hacerlo, como muestra la grafica 4. A este respecto el periddico el Tiempo (TIEMPO,
2016) manifiesta: “No leemos por falta de plata sino por fisico desinterés . Es evidente que

hay poca motivacion para leer por ende en poca medida se adquieren libros para hacerlo.

Grafica 5. Resultado estadistico a la pregunta ; Acostumbras a leer libros, revistas o periddicos en tu
tiempo libre?
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Fuente: elaboracion propia

La mayoria de los encuestados apuntan a que algunas veces leen libros, revistas o
periodicos en el tiempo libre esto se debe a que como hay poco interés por leer no se tiene
este habito; como muestra la grafica 5. A este respecto en la revista El Pais (Librero, 2013)
manifiesta, Colombia no solo lee apenas 1,9 libros por afio, también lee mal. Durante 2012,

los colombianos leimos un libro y casi alcanzamos a terminar otro. Casi. Eso es lo que
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revela el DANE en su mas reciente Encuesta de Consumo Cultural. Lo dijo a su modo,

claro, a comienzos de mayo: 1,9 libros fue lo que leyd cada habitante de este pais.

Es evidente que la mayoria de los estudiantes encuestados expresan que el motivo
principal por el que leen y escriben es porque desean aprender, otros lo hacen para elaborar

trabajos de clase. Asi lo demuestra la grafica 6.

Grafica 6. ;Cual es el motivo principal por el que lees y escribes?
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Fuente de elaboracion: propia.

En el andlisis de esta pregunta se puede deducir que para los nifios la lectura se
torna en una actividad agradable y esencialmente académica, sin embargo, no se tienen

habitos adecuados para el desarrollo de ella.

Es por esta razon que es tarea tanto de padres como de profesores aprovechar el
agrado que poseen los nifios por la lectura para despertar en ellos su curiosidad,
imaginacion e interés, haciendo de ésta una actividad gustosa y enriquecedora, capaz de

orientar decisiones tomadas para la vida, asi como lo expresa (Salazar J. , 2010).
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Mediante la lectura se pueden encontrar muchas respuestas de la vida diaria; ademas
de ser una herramienta que permite ensefiar a pensar, a defender los propios puntos de vista,

a elegir y seleccionar, no so6lo sus lecturas, sino a sus gobernantes, sus modelos de vida.

5.2.2 Encuesta n° 2.

Objetivo: Esta encuesta tiene como proposito identificar la incidencia que tienen

los padres en la formacion de hébitos de lectura de los estudiantes.

Grafica 7. ;Lees o escribes en tus momentos libres?

12
10
8
6
M a. Nunca
4 .
b. Casi nunca
2 Emc. Algunas veces
0 - T . ; B d. Frecuentemente
¥ > o 2
@ & @ XX
$\) (\QQ \\Q’ 6@/0
> &> & )
& N &
0 D &
< [
6.

Fuente: elaboracion propia

Los resultados emitidos por la encuesta ante esta pregunta demuestran que la
actividad lectora de los padres de familia de los estudiantes de la I.LE. Francisco Walter es
baja, manifestando que leen o escriben “Algunas veces” de lo que se deduciria que leen

debido a consultas de las tareas de sus hijos o por necesidad.
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Asi mismo, se podria sefialar que esta actividad tiene poca acogida por falta de
tiempo ya que las labores y responsabilidades diarias impedirian ésta practica como se ve

en la grafica 7.

Asi mismo, se podria sefialar que esta actividad tiene poca acogida por falta de
tiempo ya que las labores y responsabilidades diarias impedirian ésta practica.

El comportamiento de las familias en relacion con la lectura proporciona modelos
que seran imitados por los hijos, de tal manera que los hébitos lectores de los padres serian
generadores de habitos lectores en los hijos. Junto a esto, las actitudes positivas hacia la
lectura en el ambito familiar pueden traducirse en modos de interaccion que sittian la
lectura y los libros como objeto central, y que contribuyen de manera considerable a las

actitudes desarrolladas por los hijos y los propios habitos lectores de éstos. (Gil, 2009)

En la grafica 8, se observa que la mayoria de los encuestados apuntan a que algunas

veces leen libros, revistas o periddicos en el tiempo libre esto se debe a que como hay poco

interés por leer no se tiene este habito.
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Grafica 8. Resultado estadistico a la pregunta ;Acostumbras a leer libros, revistas o periddicos en tu tiempo
libre?
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Fuente: elaboracion propia

A este respecto en la revista El Pais (Librero, 2013) manifiesta, Colombia no solo
lee apenas 1,9 libros por afio, también lee mal. Durante 2012, los colombianos leian un
libro y casi alcanzaban a terminar otro. Casi. Eso es lo que revela el DANE en su mas
reciente Encuesta de Consumo Cultural. Lo dijo a su modo, claro, a comienzos de mayo:

1,9 libros fue lo que leyo cada habitante de este pais.

No son nimeros halagadores. Si echamos una mirada por el vecindario, estamos a
kilémetros de distancia del promedio de Chile y Argentina, cuyos habitantes se llevan a
casa, de enero a diciembre, hasta cinco libros. Y a afios luz de alemanes y noruegos, que

llegan a los 17 en ese mismo lapso.

La gréfica 9, muestra que es evidente que la mayoria de los estudiantes encuestados
expresan que el motivo principal por el que leen y escriben es porque desean aprender,

otros lo hacen para elaborar trabajos de clase.
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Grafica 9. Resultado estadistico a la pregunta ;Cual es el motivo principal por el que lees y escribes?
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Fuente: elaboracion propia

En el andlisis de esta pregunta se puede deducir que para los nifios la lectura se
torna en una actividad agradable y esencialmente académica, sin embargo, no se tienen
habitos adecuados para el desarrollo de ella.

Es por esta razon que es tarea tanto de padres como de profesores aprovechar el
agrado que poseen los nifios por la lectura para despertar en ellos su curiosidad,
imaginacion e interés, haciendo de ésta una actividad gustosa y enriquecedora, capaz de
orientar decisiones tomadas para la vida, asi como lo expresa (Salazar J., 2010).

Mediante la lectura se pueden encontrar muchas respuestas de la vida diaria; ademas
de ser una herramienta que permite ensefiar a pensar, a defender los propios puntos de vista,

a elegir y seleccionar, no sélo sus lecturas, sino a sus gobernantes, sus modelos de vida.
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6 DIAGNOSTICO INICIAL

Para dar cumplimiento al primer objetivo “Analizar las debilidades y fortalezas en
los estudiantes de tercer grado en el area de lenguaje”, se realizé un diagndstico inicial

mediante observacion directa y prueba inicial.

6.1 OBSERVACION DIRECTA

Se realiz6 observacion directa a los estudiantes en el desarrollo de las actividades de
las diferentes areas en donde hubiera que leer y seguir instrucciones; un10% de los
estudiantes no realizaban correctamente las tareas o talleres por no comprender lo que leian
como se puede ver en la figura 2. También después de leer un cuento o ver un video se

hacian preguntas sobre el contenido y solo en un 50% daban respuestas coherentes al tema.

Figura 2. observacion directa de trabajo de los estudiantes.
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Grafica 10 Analisis caligrafia de los estudiantes.
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Fuente: elaboracion propia.
Analizando los trabajos recibidos via WhatsApp, se identifica dificultad en la comprension
lectora y falencias en la caligrafia tal como se evidencia en la foto de la izquierda donde se
observa que el estudiante escribe con algunas dificultades, por otra parte en la foto de la
derecha se observa un texto donde hay muchas palabras con errores ortograficos, falta
uniformidad en la escritura de las palabras y hay uso incorrecto de letras mayusculas y

minusculas.

6.2 PRUEBA INICIAL

Se aplicd una prueba inicial a todos los estudiantes del grado 3° apoyada en pruebas
internas tipo ICFES de la Institucion, para saber el nivel de comprension lectora (literal,
inferencial, critica), como se muestra en la figura 3. Se llevd a cabo a comienzo del

segundo periodo del 2020 en el area de Lengua Castellana.
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6.1 PRUEBA DIAGNOSTICA

El bricoli es un vegetal nutritivo pama nuestro
cuerpo. Tiene la forma de un arbolito. Es familia
cercana del repollo v la coliflor. El brocoli, al igual
que el imon, la mandanna v b naranja. posee altas
cantidades de vitamina C. Esbarato y lo encontramos
con facilidad.

1 . Segln el texto, ;qué contiene el brécoli?

ClA. Limén

B. Grasas

C. Accites
D. Vitaminas

El concjo Gasparin es muy juguetén. Todas
las mafanas se levanta muy temprano y corre
por ¢l campo, detras de su amigo Juan. Mucve
graciosamente sus orcgas al igual que su cola.

2. LQué hace ¢l conejo Gasparin por las
mafanas?

E A Jucga ¢n ¢l campo.

ﬁ B. Duerme en ¢l jardin.

Q1C. Come hojas verdes,

0. Corre a la excucla

L~

Entre dos palmeras muy divertidas que bailaban
con ¢l viento s¢ encontraba la luna. Parecia una nifla
pequeila, €30 si, lenia unos Inmensos antcojos de
sol, estaba muy divertida.

3..Qué significa la palabra inmensos en el
texto?

EL REGALO DE LAS FLORES
abia un jardin licno de flores. Un dia las
flores tuvicron una reunidn  para doscutic
qué le podrian regalar al sol. porque estaban muy
contentas con €l, ya que sus cilsdos rayos lbes habian
cembellcaido sus colores. Una rosa de pétalos rojos
se ofrecid para avenguar qué regalarde y se fue al

gallinero a preguntarle al gallo a qué hora cantaba
para que aparccicra ¢l sol. El gallo empezd a
cantar: “quiquiriqui™. Enseguida salid ¢l sol. La
rosa lo saludd: “Buen dia, Rey Sol, vengo de pante
de todas Las flores del jardin a preguntarle qué le
gustaria que le regaliramos porque con sus calidos
rayos nos ha hecho los colores muy bonitos™.

4.. . De qué trata el texto?

A.Dchl'ng:mcudclasmx

:0: B. Dk un hermoso jardin.
)O‘ C. D¢ un recomocimicnto al sol.
) D. Del cultivo de las flores.

5. ¢Por qué las rosas estaban contentas?

A. Porque resolvicron ¢l problema.
’." B. Porque 1ban a una fiesta.

’0‘ C. Porque llegarian sus amigos.
ID. Porque ¢l sol las embellecio.

6. ¢Aqué fuo la rosa al gallinero?

CIA. A hablar con ¢l gallo.
B. A dejar comida,
C. A recoger hucvos.

7. ¢{Qué significa la palabra gpareciera en el
toxto?

Instrucciones:

En los siguientes textos falta una palabra o frave para
completar la idea. Rellene el circulo que corresponde a
la respuesta correcta.

8. Honduras os un pais
montafoso que osta en América Central.

4Qué palabra falta para completar el texto?

Figura 3. Prueba diagnostica de comprension lectora grado 3
Fuente: Banco de pruebas internas institucional.
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6.2.1 Resultados de la prueba.

| SGDIEFWB - F1 - 001

de bre de 2016, <

por la Secretaria de Educacidn del I-l'oll__
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Septiembre 2016 y nivel de basica y media académica, programa formal de adultos, segin resolucidn 57 e | HOIA N®: I

ast 7

El bricoli e un vegetal nutritivo para nuestro
cuerpo. Tiene [ forma de un arbolito. Es familia
cercana del repollo v la coliflor. El brdcoli, al igual
que el imdn, la mandarina v La naranja, posee altas
cantidades de viumim C. Es barato y loencontramos
<on facilidad,

1 . Segun ol toxto, 2qué contiono ol brécoli?

QDA Limén

B. Grasas
C. Accites
0. Viaminas

P OO

El conejo Gasparin e muy juguetén. Todas
las mafanas se levanta muy lemprano ¥ corre
por el campo, detris de su amigo Juan. Mueve
Eraciosamente sus orgjas al igual que su cola.

2, ¢Qué hace el conejo Gasparin porlas
mafanas?
E A Jucga en ¢l campo,
B. Ducrme en el jardin.
CIC. Come hojas verdes.
0. Corre a la escucla,

Entre dos palmeras muy divertidas que bailaban
<on ¢l viento s¢ encontraba la luna. Parecia una nifa
pequeila, eso si, tenia unos inmensos antcojos de
sol. estaba muy diventida,

3.4Qué significa la palabra inmensos on ol
toxto?

A.Costosos
B.Grandcs
C. Redondos
D. Coloridos

EL REGALO DE LAS FLORES
Hahi: un ja.:din lleno de ﬂm Un dia las

qué le podrian regalar gl sol, porque estaban muy
contentas con €1, ya que sus cdlidos rayos les habian
mbellecido sus colores. Una rosa de pétalos rojos
mormctépma\rriguarqué regalarle y se fue al
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gallinero a preguntarle al gallo a qué hora cantaba
pam que aparccicra ¢l sol. El gallo empezd a
cantar: “quiquiriqui”, Enscguida salié ¢l sol, La
rowa lo saludé: “Buen dia, Rey Sol, vengo de parte
de todas las flores del jardin a preguntarle qué le
gustaria que le regaliramos porque con sus ealidos
rayos nos ha hecho los colores muy bonitos™,

4,. (Do qué trata ol toxto?

a A. D la fragancia de las rosas.,
@ B. D¢ un hermoso jardin,

C. D¢ un reconocimiento al sol.
D. Del cultive de las flores,

5. ¢Por qué las rosas estaban contentas?

A. Porque resolvicron ¢l problema.
B. Porque iban a una fiesta,

C. Porque llegarian sus amigos.

D. Porque el sol las embellecio.

6. LA qui fuo la rosa al gallinero?

A. A hablar con ¢l gallo.
B. A dejar comida,

C. A recoger hucvos,

D. A limpiar el corral,

7. LQué significa la palabra apareciera en ol
toxto?
(DA, Comicra
ﬁ B. Regalara
P.* C.Salicra

(@ D. Preguntara

Instruccionoes:

En los siguientes textos Jalta una palabra o frase para
completar la idea. Rellene el circulo que corresponde a
la respuesta correcta.

8. Honduras os un pais
montaioso quo esta on América Contral,

¢Qué palabra falta para completar ol texto?

Figura 4 Foto de trabajo desarrollado por un estudiante del grado tercero taller diagnostico.



En esta figura 4, se puede evidenciar que el estudiante no realizo un analisis
interpretacion adecuada de la lectura, por tanto, las respuestas a los enunciados no fueron

correctos en su totalidad, se observa que solo el 50% de las preguntas son acertadas.

Grafica 11. Pregunta diagnostica N°1. Segun el texto, ;qué contiene el brocoli?

Segun el texto, équé contiene
el brécoli?

HA. Limon M B. Grasas C. Aceites HED. Vitaminas

0080

Fuente: elaboracion propia.

A la pregunta N° 1 “;Qué contiene el brocoli?” El 100% de los estudiantes
contestaron acertadamente, es decir que el estudiante elige un enunciado de orden literal
sobre un aspecto del texto leido. En este caso es capaz de distinguir los aspectos mas
relevantes sobre el brocoli, seleccionando la opcion que introducida con la preposicion

correcta ofrece la informacion real del texto.
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Grafica 12. Pregunta diagnostica N°2. Segun el texto, ;qué hace el conejo Gasparin por las mafianas?

¢Qué hace el conejo Gasparin por las
maifanas?

D.Correala
escuela
6% A.Juega en el
campo.
32%

C. Come hojas
verdes.
10%

B. Duermgq

52%

HA. Juegaenelcampo. HB. Duerme en el jardin.

i C. Come hojas verdes.  ED.Corre a la escuela

Fuente: elaboracion propia.

A esta pregunta el 32% de los estudiantes marco la respuesta A, el 52% la respuesta
B, EL 10% la respuesta C y el 6% la respuesta D, lo que indica que solo el 32% de los
estudiantes hizo un analisis adecuado del texto ya que la respuesta A es la correcta. Los
estudiantes identifican en el texto informacion de carécter descriptivo, sin embargo, no

seleccionan la informacion adecuada para responder al interrogante.

Grafica 13. Pregunta diagnostica N°3. ;Qué significa la palabra “inmensos” en el texto?

¢Queé significa la palabra
i 0?

B. Grandes
100%

B A. Costosos H B. Grandes C. Redondos mD. Coloridos

Fuente: elaboracion propia
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A esta pregunta el 100% de los estudiantes contestaron de manera acertada, lo que
indica que los estudiantes reconocen la intencidon comunicativa del texto, para determinar el
sinonimo de la palabra “inmensos” en la informacidn presentada en el texto. Se evidencia

dominio para reconocer sinébnimos.

Grafica 14. Pregunta diagnostica N°4. ;De qué trata el texto?

éD 2 o?

H A. De la fragancia de las rosas M B. De un hermoso jardin

C. De un reconocimiento al sol m D. Del cultivo de las flores

Fuente: elaboracion propia
A la pregunta ;De qué trata el texto? El 32% de los estudiantes marco la respuesta A, el
49% la respuesta B, y el 19% la respuesta C, lo que indica que so6lo el 19% de los
estudiantes contesto acertadamente ya que la respuesta correcta es la C. Esto indica que los
estudiantes reconocen el tipo de texto (narracion) pero determinan erroneamente la
intencion comunicativa del mismo y propone una idea que no esta relacionada con el

proposito comunicativo de la mismo.
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Grafica 15. Pregunta diagnostica N°5. Segun el texto, ;Por qué las rosas estaban contentas?

éPor qué las rosas estaban
as?

B A. Porque resolvieron el
problema
H B. Porque iban a una fiesta

C. Porque llegarian sus amigos

B D. Porque el sol las embellecié

Fuente: elaboracion propia

En la pregunta N° 5 ;Por qué las rosas estaban contentas? El 55% marca la
respuesta A, ninguno la respuesta B, el 6% la respuesta C y 39% la respuesta D, lo que
indica que s6lo el 39% de los estudiantes contestd acertadamente, ya que la respuesta
correcta es la D; esto significa que los estudiantes reconocen el tipo de texto que leen, pero
no identifican la razon por la cual las rosas estaban contentas, dejandose confundir por la

informacion propuesta.

Grafica 16. Pregunta diagnostica N°6. Segun el texto, ;A qué fue la rosa al gallinero?

¢éA qué fue la rosa al

0%

100%

W A. A hablar con el gallo B B. A dejar comida

C. Arecoger huevos  ED. A limpiar el corral

Fuente: elaboracion propia.
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En la pregunta N° 6 ;A qué fue la rosa al gallinero? El 100% de los estudiantes
contestaron correctamente marcando la pregunta A, esto indica que los estudiantes
identifican la idea planteada en el texto, deduciendo cual es la intencion de la rosa, y entre

cuatro alternativas, selecciona la que mejor expresa esa situacion.

Grafica 17. Pregunta diagnostica N°7. Segun el texto, ;qué significa la palabra “apareciera” en el texto?

¢Queé significa la palabra
I o?

W A. Comiera MB. Regalara C.Saliera W D. Preguntara

Fuente: elaboracion propia.

Con relacion a la pregunta N°7 ningun estudiante marco6 la respuesta A, EL 19%
marco la respuesta B, el 29% marcé la respuesta C y el 52% marcé la respuesta D, Lo que
indica que solo el 29% de los estudiantes quienes marcaron la respuesta C, contestaron de
forma correcta. En este caso la mayoria de los estudiantes no reconocen el significado de la
palabra “apareciera” dentro del texto propuesto, equivocandose con las opciones de

respuesta propuestas al buscar palabras con similitud de significado.
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Grafica 18. Pregunta diagnostica N°8. Segun el texto, ;qué palabra falta para completar el texto?

¢Qué palabra falta para

100%

HA.Tanto ®B. Bastante C. Mejor mD. Cuanto

Fuente: elaboracion propia.

Con relacion a la pregunta N°8, ;Qué palabra falta para completar el texto? E1 100% de los
estudiantes respondieron correctamente al marcar la respuesta B. Esto indica que los
estudiantes realizan cambios en la narracion incluyendo nuevas palabras alternativas sin

perder la secuencia de los hechos presentados en el contexto del escrito.

6.3 SINTESIS DEL DIAGNOSTICO

La investigacion ha partido de la observacion directa y de los resultados de la
prueba diagnoéstica donde se evidencia que los estudiantes del grado tercero de la
Institucion Educativa Francisco Walter de Barranca de Upia, presentan dificultades de
comprension lectora, pues determinan erroneamente la intenciéon comunicativa del texto y
proponen una idea que no esta relacionada con el propdsito comunicativo del mismo,

dejandose confundir por la informacién propuesta y equivocandose con las opciones de
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respuesta propuestas al buscar palabras con similitud de significado, de esta manera se
evidencia que s6lo hacen una lectura literal y se les dificulta el analisis e interpretacion para
alcanzar una lectura inferencial y alin mas una lectura critica. Sumado a la falta de habitos
lectores en la familia, de acuerdo a estos resultados del diagnostico, surge la necesidad de
disefiar una propuesta pedagogica para fortalecer los procesos de comprension lectora a
través del uso de herramientas digitales, aprovechando los recursos tecnoldgicos con los
que cuenta la Institucién Educativa y los hogares en la actualidad en esta situacion de

pandemia y asi fortalecer el proceso lector mediante actividades interactivas agradables.

Este proyecto consiste en implementar una estrategia pedagogica a través de juegos
digitales, enfocado en el fortalecimiento de la comprension lectora.

Se busca evaluar las competencias y mejorar el rendimiento académico, a partir de la
estrategia aplicada y proponiendo planes de mejoramiento de una manera mas dindmica y

llamativa.
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7 ESTRUCTURA DE LA PROPUESTA DE INTERVENCION

Para dar cumplimiento al segundo objetivo “Disefar e implementar una estrategia
pedagogica a través de juegos digitales, enfocado a fortalecer las competencias lectoras™. A
partir de los resultados obtenidos en la fase de diagnostico se procede a realizar el disefio de
una propuesta pedagogica que da respuesta a las necesidades identificadas en el desarrollo

del proyecto.

Esta investigacion emplea las tecnologias en dos formas: 1. Como recurso para las
docentes ponentes y sus estudiantes y 2. Como recurso didactico propuesto a los
compafieros docentes de las Sedes Anexas a la L.E. Francisco Walter con el fin de mejorar
las habilidades lecto-escritoras de los educandos.

En este aspecto, se emplean las siguientes herramientas:

Correos electronicos y whatsApp: con el fin de constituirse en el principal medio de
comunicacion asincronica y virtual entre los estudiantes y el docente.

Blog: como herramienta colaborativa en el que se compartiran los archivos, enlaces
y otras evidencias dinamicas para los estudiantes.

Uso de interfaces a través del uso de diferentes enlaces.

Al finalizar el afio académico los estudiantes - participantes seran capaces de utilizar
las herramientas TIC para publicar informacion y colaborar con sus compafieros y
compaiieras. Organizar y clasificar informacion en esquemas y graficos, utilizar la internet
como fuente de consulta informativa, extraccion de imagenes, etc. Desarrollar actitudes

reflexivas, de didlogo, mediante el trabajo en grupo. Valorar criticamente el trabajo de los
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participantes. Hacer uso del correo electronico. En resumen, mejorar sus habilidades
lectoras y escritoras.

Las ponentes socializaran a sus compaifieros de trabajo la estrategia pedagogica
planteada, esto con el fin de que se cree un escenario de aprendizaje colaborativo en la
Institucion Educativa utilizando las TIC como elemento para motivar, aprender y hacer mas

dinamicas las actividades académicas.

7.1 PROPUESTA PEDAGOGICA “BUSCANDO EL TESORO DE LA PALABRA

ESCONDIDA”

La estrategia pedagogica que ha disenado el grupo investigador va dirigida al grado
tercero de al L.LE. Francisco Walter dando cumplimiento al objetivo general del proyecto.
“Disefiar una estrategia pedagogica que a través de juegos digitales permita mejorar la

comprension lectora para los estudiantes de grado Tercero”.

Se desarrollardn unos juegos que se denominan Herramientas de gamificacion, que
son una técnica de aprendizaje que traslada la mecanica de los juegos al ambito educativo-
profesional con el fin de conseguir mejores resultados, ya sea para absorber mejor algunos
conocimientos, mejorar alguna habilidad, o bien recompensar acciones concretas, entre
otros muchos objetivos; como dice Gaitan (2013).

Estos juegos se desarrollaran utilizando las nuevas tecnologias de acuerdo a lo que

plantea Acevedo, W. F., & Gutiérrez, K. J. (2016), las TIC en los procesos de ensefianza
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aprendizaje. Se hace necesario el replanteamiento de las practicas, metodologias
pedagogicas y técnicas de ensefianza aprendizaje por parte de los docentes. Los ambientes
virtuales de aprendizaje ofrecen la oportunidad de un intercambio de informacion en el que
todos los estudiantes puedan participar de forma activa, aprender unos de otros y del tutor.
Estudiantes y docentes que desarrollan procesos de ensefianza virtuales experimentan su
impacto potencial en todos los sistemas de ensefianza que se ha acentuado con los nuevos

avances en las tecnologias de la informacién y la comunicacion.

Ubeda, G. A. F. (2016), en su articulo “Estrategias metodologicas para fomentar la
comprension lectora”, determina estrategias metodoldgicas para fomentar la comprension
lectora con Técnicas de Lectura, Redaccion y Ortografia. Estas actividades ayudaran al
estudiante a mejorar en estos tres aspectos. El desarrollo de esta estrategia fortalece la
lectura literal y la lectura inferencial en los estudiantes del grado tercero y asi irdn

avanzando para llegar a realizar una lectura critica. Durango Z. (2017)

Siguiendo las teorias de Caceres, (2014), las TIC dejaron de ser una curiosidad
sobre la tecnologia, para transformarse en una gran herramienta en el desarrollo social y

econdomico de todos los paises.

A continuacion, se explica cada actividad:

La primera actividad se realizard a través del blog juegos digitales “El Bosque de las

Fantasias”, que nace con la idea de crear algo nuevo en el mundo de la literatura y el ocio
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educativo infantil y juvenil ofrecido en Internet. De este modo, y de la mano de su escritora
Almudena Orellana y su disefiador web, Jesus Falcon, esta pagina ofrece la posibilidad a
los padres y/o educadores de acceder a cuentos cortos originales desde su pagina principal y
redes sociales, ademads de a otros recursos para el ocio, como actividades escogidas
especialmente para toda la familia o audio cuentos y video cuentos con historias clasicas. A
través de un amplio contenido de lecturas infantiles adaptadas a los textos para

leer habituales, trabajados en las escuelas para mejorar el ritmo de la lectura y su
comprension, los més pequefios podran practicar y mejorar su nivel en este campo.

Orellana A (2014).

Para desarrollar los juegos se hace uso de whatsApp con enlaces directos al
programa a través de los links que se les envia para cada ejercicio. La segunda actividad
sera un juego grupal de mesa denominado “La escalera”, que se desarrolla de forma
presencial o virtual en un encuentro por zoom.

Cada actividad tendra una palabra que al final de los juegos formara una frase. El
jugador que complete la frase serd ganador de un trofeo y un incentivo. (Soy un héroe

lector) es la frase que deben descubrir en las pistas y organizar.

7.1.1 Actividad 1.

Buscando el tesoro de la palabra escondida.

Objetivo: Fortalecer el ritmo de lectura y comprension lectora.

Se realizaran unas lecturas y unos juegos de la padgina que aparece en cada ejercicio,
en los cuales estardn las pistas de una frase escondida. Cuando el estudiante envie el

resultado de su ejercicio se le da pista de la palabra correspondiente, por medio de llamada.
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Y ¢l va escribiéndola en el cuaderno para al final organizar la frase. Los cuatro primeros

jugadores que envien la frase completa seran los ganadores.

Cada juego tendra puntos. El estudiante realizara cada juego y enviara una foto de
los puntos que obtuvo en
cada juego. Si alcanz6 mas de 90 puntos se le ird dando unas pistas de la palabra escondida

y cuando complete la palabra se le abrira la puerta a la siguiente actividad.

Ejercicio 1: Pista para completar la primera palabra: - Ejercicio 1: segunda palabra de la
frase al inicio de la prueba diagnostica “Yo soy estudiante del grado tercero (Soy).

https://juegosinfantiles.bosquedefantasias.com/lengua-literatura/compresion-

lectora/ejercicio-1

Figura 5. texto del ejercwlo 1.
[0 PILRSE JUEgUsITTAn U e300 guUeUe T ANLEsT g, Corm IenguaiTen a L af COmpresion-ieuioray,, hxA 3= AEa)

infatitiles.

Inicio  Lengua v  Arte  Matematicas v Ciencias naturales v Ciencias sociales v Infantil v

Fichas educativas  Blag  Otros «

Inferior.

PULSA AQUT PARA DCULTAR

Cada mafiana, Alejandro se levanta para ir al colegio. Desayuna tostadas con manteguilla y mermelada y un gran
vaso de leche con cacao calentito. Su madre le recuerda las cosas que debe llevar en su mochila y su padre le
acerca al colegio en coche para que no se le haga tarde y llegue siempre puntual, aungue los dias de lluvia esto se
hace muy dificil por la cantidad de coches que se agolpan en las calles de su ciudad. Y es que la puntualidad,
segun los padres de Alejandro. es uno de los mayores signos de educacion gue hay.

Responde a las preguntas sobre el

-t . A B e X | I p—

Figura 5. texto del ejercicio 1.

Fuente: Captura de pantalla del ejercicio 1. Tomado del
https://juegosinfantiles.bosquedefantasias.com/lengua-literatura/compresion-lectora/ejercicio-1
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Ejercicio 2: Pista para completar la segunda palabra. Séptima palabra del texto de este

ejercicio (un).

https://juegosinfantiles.bosquedefantasias.com/lengua-literatura/compresion-

lectora/ejercicio-2

En este ejercicio seguiran los mismos pasos que el ejercicio 1.

10 MUMERO 2 ® Ejercici X |+

O B https;//juegosinfantiles bosquedefantasias.com/lengua-literatura/compresion-lectora.. ¥ ¥

Infantiles.

Inicic  Lengua v  Arte Matematicas «  Ciencias naturales ~  Ciencias sociales «  Infantil «

Fichas educativas  Blog  Otros «

PULSA ADUT PARA DCULTAR

5i alguna vez os encontrais con un marciano tened mucho cuidadoe. Dicen que son capaces de hablar nuestro
idioma a la perfeccion y de mezclarse entre los humanos sin gue nadie se percate de su presencia. son fans de las
hamburguesas, las cuales aderezan con jarabe de estrellas y polvo de mostaza totalmente marciano, y son capaces
de comerse cien en un dia sin que se note en sus cuerpos el mas minimo kilo de mas. Pero sobre todo. de lo gue
s0n capaces, es de hacer que los nifios y nifias del mundo disfruten de lo lindo al son de ritmos musicales
interestelares. {Son muy divertidos!

dle terceros, para analizar la navegacidn de nuestres usuarios, para facilitar la insercién de contenidos en redes soriales a peticién del ug

Figura 6. texto del ejercicio 2

Fuente: Captura de pantalla del ejercicio 1. Tomado del
https://juegosinfantiles.bosquedefantasias.com/lengua-literatura/compresion-
lectora/ejercicio-2

Ejercicio 3. En este ejercicio seguiran los mismos pasos que el ejercicio 1 y 2.
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Pista de la cuarta palabra: “Como se le dice a una persona que practica la lectura?

(lector).

https://juegosinfantiles.bosquedefantasias.com/lengua-literatura/compresion-

lectora/ejercicio-3

W] 0 ntpsiy/uegosintantles.bosquederantasias.camylengua-literaturay/compresion-1ectaray.. h* A

ki
@
[ 1]

" jllegos.]
b 3
nfanti‘es
Inicio  Lengua ~  Arte Matematicas «  Ciencias naturales «  Ciencias seciales «  Infantil «

Fichas educativas  Elog Otros «

nfermacion.
t de la parte

PULSA AU PARA DCULTAR

El otro dia, en el colegio de Carla, les dieron una charla sobre educacion wial. Su maestra y un policia les mostraron
la cantidad de peligros gue existen en la carretera y que se dan cuando hacemos algo tan sencillo como cruzar la
calle. Ahora Carla sabe gue existen muchas normas de circulacion que debemos tener presentes y cumplir comao
conducteres y come peatones. Y scbre tode, ha aprendide que jamas debe cruzar la calle cuando el semaforo se
encuentre de color rojo. Es muy importante que también, vy hasta gue sea mas mayor. cruce de la mano de sus
padres o profesores para una mayor seguridad.

Usamos cockies

asi como mostra

Figura 7. texto del ejercicio 3.

Captura de pantalla del ejercicio 1. Tomado
https://juegosinfantiles.bosquedefantasias.com/lengua-literatura/compresion-
lectora/ejercicio-3

7.1.2 Actividad 2. Un Juego En Equipo.

El juego de la escalera: Es un juego de mesa, donde varias personas siguen las

instrucciones dadas y con unos dados lanzan y van avanzando seglin indica cada casilla

hasta llegar a la meta. El que lo va logrando sale del juego. Hay diferentes tipos de
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escaleras y se trabajan diferentes temas, en este caso todo lo que pueda fortalecer
comprension lectora y fluidez verbal, vocabulario. Con el tema de los anténimos.
Las imagenes se descargan de google y se imprimen, luego se pegan en un carton o
se colocan debajo del vidrio de una mesa y a jugar en grupos de a dos personas en adelante.
La escalera de los antonimos utilizada se descargd del siguiente link.
https://co.pinterest.com/pin/745345807057791095/ Juegos™ La escalera de los
anténimos” para practicar los adjetivos. Nivel A1/A2#juegosele#didacticacle#matriales

digitales3jugolingua3didacticalingua#linguaespanhola.

Objetivo: reforzar el tema de los antonimos, fluidez verbal y vocabulario mediante

el juego en equipo.

Variable 1-En un encuentro virtual sincronico se realizara el juego donde las
docentes mostraran en la pantalla la escalera y se organizan grupos de a tres participantes y
se enumeran los grupos; se lanzan los dados para el primer grupo quien empieza el juego y
avanza en las casillas la cantidad que den los dados. En la casilla indicada debe desarrollar
la accion o decir el antonimo de la palabra que aparece. Asi pasan todos los grupos y el que

acierte va sumando puntos. El grupo ganador sera el que mas puntos haya obtenido.

Variable 2- Si no es posible conectarse por zoom, se les envia a través del whatsapp
la imagen de la escalera, de los antonimos, como aparece en la figura 7, para que la
impriman, la peguen en un carton y realicen el juego en familia; como evidencia deberan

grabar un video desarrollando el juego.
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Las normas del juego serdn las siguientes:
-Que sea en grupo.

-Que se respete el turno.

-Seguir las instrucciones dadas en la escalera.

-Que cada participante lance los dados.

Figura 8. Imagen del juego "La escalera".

ANV

Tty e

-
20 Estrecho -

‘La escalera

de los antonimos

Figura 8. Imagen del juego "La escalera.

Captura de pantalla de la imagen del juego “La escalera” tomado de:
https://co.pinterest.com/pin/745345807057791095/

En esta seccion se especifica la conformacion del ambiente de aprendizaje
propuesto, apoyado en los elementos tedricos que dieron forma a la propuesta pedagogica.

Diferenciar la pedagogia de la didactica. Un proyecto de investigacion es mucho més que
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aplicar una herramienta TIC en un entorno concreto; requiere de la conceptualizacion y

aplicacion tecnologica formal y concreta, plasmada rigurosamente en esta seccion.

7.2 COMPONENTE TECNOLOGICO

Los dispositivos tecnoldgicos usados son:

Computador: Esta herramienta fue utilizada para disefiar la estrategia, buscar los
juegos, las actividades de aplicacion y elaborar el trabajo de investigacion, ademas fue uno
de los medios para recibir y retroalimentar resultados de los ejercicios aplicados con los

estudiantes.

Hardware: Siendo el hardware la parte fisica de una computadora, fue necesario
contar con equipos en buen estado algunos de ellos prestados por la institucion a

estudiantes que no contaban con las herramientas de trabajo virtual.

Software: Se hizo uso del software en la utilizacion de programas y aplicaciones. el
programa informatico utilizado que hizo posible la ejecucion de las tareas especificas
dentro del computador, o celular para la realizacioén de este proyecto fue la utilizacion del

blog Juegos Infantiles de la pagina web https://www.bosguedefantasias. Con denominacion

social: Almudena Orellana Palomares, NIF: 50892838 W, domicilio social: C/Hacienda de

Pavones, 56, Madrid (Espaiia), email: info@bosquedefantasias.com, actividad social:

blogging y educacion.
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También se emplearon correos electronicos, el programa PowerPoint y WhatsApp, el cual
se constituyo en el principal medio de comunicacion asincronica y virtual entre los
estudiantes y el docente.

Internet: Es la herramienta primordial utilizada en el desarrollo del proyecto. Se dio
uso de internet para mantener constante comunicacion sincronica y asincrénica con los
estudiantes del grado tercero, con sus familias y con el equipo investigador. Por medio de
esta red las investigadoras trabajaron usando la plataforma Zoom, WhatsApp, correo
electronico y You Tube para compartir videos, y los estudiantes accedieron a los juegos a
través de links.

Smartphone: Este dispositivo fue el mas usado por los estudiantes y las docentes
investigadoras, ya que este tipo de teléfono movil permite tener acceso a la informacion en
cualquier momento y desde cualquier lugar, ademas de brindar la capacidad de almacenar
datos y realizar actividades sin exigir mayor esfuerzo en el envio y recepcion, muy
semejante a una minicomputadora. Con este tipo de teléfono movil inteligente, se realizaron
capturas de pantalla, llamadas telefonicas, se tomaron fotos, se grabaron videos, se enviaron
audios y se dio uso a internet, desde correos electronicos, uso de WhatsApp hasta

organizador personal de archivos y actividades en linea.

Tableta: Algunos nifios trabajaron con tablets, ya que contaban con dicha
herramienta que es un poco mas grande que un smartphone y que se caracteriza por contar

con pantalla tactil, pero que presta la misma funcion.

Impresora: Con este artefacto los estudiantes que tuvieron la facilidad, imprimieron

las pruebas diagndsticas, la imagen de la escalera, y los consentimientos informados.
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7.3 IMPLEMENTACION

A partir de la etapa de disefio se procede a implementar la estrategia “Buscando el
tesoro de la palabra escondida”, dando cumplimiento al objetivo general del proyecto
“Disenar una estrategia pedagogica que a través de juegos digitales permita mejorar la
comprension lectora para los estudiantes de grado Tercero”, Usando herramientas de

gamificacion, como lo relaciona Gaitan (2013).

Esta estrategia se implementa haciendo uso del blog “Juegos Infantiles Bosque de
fantasias” donde los estudiantes desarrollan las actividades siguiendo las reglas establecidas
para lograr los retos esperados. También se implementaron actividades no virtuales como el

juego la escalera que se tomd de https://co.pinterest.com, con el tema de los antonimos, para

imprimir y jugar en fisico; involucrando a las familias en el proceso.

Se realizaron las siguientes actividades:

7.3.1 Motivacion.

-Teniendo en cuenta el aporte tedrico de Claro (2010), donde la motivacion es un factor
muy importante en el proceso lector, se elaboré en PowerPoint, un mensaje invitando a los
estudiantes a participar en las actividades de los juegos digitales y los juegos reales en grupos.

Fig. 9.
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= A jugar y a divertirnos

& '
v Con el proyecto Forlaleciendo la comprensién
M lectora en el drea de lenguaje, mediante

juegos digitales, en estudiantes de grado
tercero,
las profes Martha Penagos y Eoisa Betancourt
los hacen participes de las siguientes
actividades:

Queridos estudiantes del grado tercero: Los invitamos a jugar y
descubrir nuevos mundos con la lectura.
Estosjuegos digitales nos permitiran aprender, divertimos y

GANAR!

Cada semana se les enviard unos links y las instrucciones para
desarrollar los juegos.

e o Woomenmeor [BEI| 22 @ T -—# + @

oR 0w a6 EDR AT T

e e & | e W

Figura 9. Mensaje de invitacion a los estudiantes a participar en los juegos.

Fuente de elaboracion: propia

-Envio por via WhatsApp a todos los estudiantes que se puedan conectar.

< o grado 3A francisc...

Alberto Coordi, Breiner Go...

ENHORABUEMNA HAS SUPERADO LA
ACTIVIDAD
Responde a las preguntas scbre ef segundo texto
de comprensian lectora

Tu puntuacion es

T e

Figura 10. Envio de invitacion a los estudiantes.
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-Envio del video de instrucciones para desarrollar los ejercicios de la actividad

Utilizando la plataforma One Drive.

Link del video de instrucciones. https://1drv.ms/u/s! Ats20Q-

8Z04tpgil SNwQIgM6i4jli?e=UayQOK

K ———— g e e e et

s

[ I e o = 8 = ﬂLLL

S - e @ o LN - Rl et e
H a5 utiliza™

TEEsE

o2 - o e g o B PR = @ B O
Figura 11. Fotos de partes del video de instruccion para desarrollar los juegos
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E Martha rane [rvest Q ¢

ITEJIES TESUILGUGS 28 Tl g bl ERUUE d WHd THTRTLUIT LT WELIR Ul pIesd TITHd2auy gl

prayecto MUCHOS EXITOS Y ALEER: 0o,

EIRRCICIO NUMERO 1 @ Ejercidos de comprension lectors

Prirer ejercicio de camprensidn lectora para rifios, Lee el texto carespondiente a la primera
actividad y respande a las prequrtas,

Juequsinartiles.osquedefantasias.com

hittns:/fuegosinfantiles. boscuedefantasias com Aengua-fiterzturafcom presion-

‘ lectors fejercicio-1 EhinN
|

Figura 12. Foto de chat donde se envio el ejercicio 1. Y el video de instrucciones

Captura de pantalla de whatsApp

En esta actividad los estudiantes mostraron gran interés por el juego que se les envid
por medio del whatsApp. Lo desarrollaron con rapidez y enviaron prontamente la
evidencia. La mayoria lo desarroll6 con un puntaje maximo de 100 puntos. EI 10% se

demoraron mas de 1 minuto los demas lo respondieron en menos de un minuto.
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Responds @ las preguntas sobre el prmes texio
e Comprenakin lectons

07:1Cp. Mm@
Copiado al portapapeles

>

grado 3A fran

Alberto Coornds, Breines

grado 3A francisc...
Alberto Coordi, Breiner Go.__

100 0710

Breiner Gomez

Beinaciar

01:26 Breiner Alexander

Goémez guerrero @&

P P P

Figura 13. chats de los estudiantes mostrando resultado del juego.

-Ejercicio 2: En este ejercicio, igual que en el primero, se envio el link del juego y las
instrucciones para desarrollarlo. Leyeron el texto y contestaron el juego, como aparece en el

siguiente link y en las siguientes iméagenes:

https://juegosinfantiles.bosquedefantasias.com/lengua-literatura/compresion-

lectora/ejercicio-2
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I I e -
enviarlo con el titulo:
Actividad 2 y el nombre

del estudiante. 05 4 +

Figura 14 Invitacion al ejercicio 2 de la actividad 1.

En las figuras 15 y 16, se muestra el resultado del desarrollo del ejercicio 2, se observa
que algunos contestaron la prueba en muy poco tiempo mientras que otros se demoraron mas,

pero la mayoria obtuvo puntaje exitoso.
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L™ = | 3T @ 1153 &, m,

grado 3A francisc Lo L EE i T T T T

EMHORABUENA HAS SUPERADO LA
ACTIVIDAD
Responds o las preguntas sobee el segundo texto

s g D & B [ PR e T N Jh
g e — - e Somphensidan |ecTorn

| PP —

T T T T T Seem

Tu puntuscian es

P — e T—

Heiniciar

erikson ojedagg & 00:16

Figura 15. Desarrollo del ejercicio 2.

- TooEl 30V R LLI3 B .

“r ) bosquedefantasias.com z g E

grado 3A francisc...

ENHORABUENA HAS SUPERADO LA Alberto Coordi, Breiner Go...
ACTIVIDAD
Responde a las preguntas sobre el segundo texto
de comprensién lectorm

Miguel Barrera
Tu puntuncid = ENHORABUENA HAS SUPERADO LA
e T | ACTIVIDAD

Responde a las preguntas sobre o segundo texto
de comprensicn lectona

“
00:16

————————

1:56 p. my

-
! (]

grado 3A francisc...
Alberto Coordi, Breiner Go..

Tu puntuscktn e

*

Responde a las preguntas sobre el segundo texto
che bectora

Figura 16. Evidencias de desarrollo del ejercicio 2.
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ivian vanesa andrade

FYEF FNTF Explicacion i
-/ . .

MARDEN MARTINEZ =

Ranses Ruiz

Saray Martinez ————g

Figura 17. Evidencias de resultados del ejercicio 2

-Ejercicio 3. En este ejercicio, igual que en el primero y segundo, se envio el link
del juego y las instrucciones para desarrollarlo. Leyeron el texto y contestaron el juego,

como aparece en el siguiente link y en las siguientes imagenes:

https://juegosinfantiles.bosquedefantasias.com/lengua-literatura/compresion-

lectora/ejercicio-3
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-Por medio de un video se les daba la indicacion de cémo realizar el juego

Figura 18. Captura de pantalla del video de instrucciones para desarrollar el juego

<l AReT=drmano - S

(Y @ quedefantasiascom [

jucges, ]

Rﬂ'ﬁpﬁl‘ldi‘ a las praguntas sobra ¢l tercer

"I’lfdﬂ tifes s st

iDe qué trataba la charla que
dieron en el colegio de Carla?

Seleccionar pagina

De educacién vial

Ejercicio 3 de comprension

De cdmo compaortarse en clase
lectora P

De matematicas

I
£ Duiere Ensenar a Otro

IVE £

aestria en Educacion Online

=

. v LY ) WMIUB
RECORDER 4 O RECORDER

Fuente de elaboracion: Propia. Captura de pantalla
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Figura 19. Instrucciones y desarrollo del eje
LT LI - Pl

I'a'l O B Lt i S NPy ODFLIRY Pt |

B T _ - B

!

i

Envio exphcacion de la
actividad 3 C:}
comespondiente al
proyecio
FORTALECIENDO LA
COMPRENSION
LECTORA EM EL AREA DE
LENGUAJE MEDIANTE
JUEGOS DIGITALES, EM
ESTUMANTES DE

- GRAMND TEROCFRDY:

rcicio 3.
1] | ] E ]

-

grado 3A francisc .
; -

oo | i B i il Efearsey e

El enlace para la
actividad 3 del proyecto
Fortaleciendo la
compresion lectora... es
el siguiente

https JLIEC) ntant
bos JLIE defantasias. con

lengua-literalura

ZA fTrancisc

Breiner Santiago
Sandoval Olmos

Ranses Ruiz ¢4

Muy bien felicitaciones
por ese COmpromiso y

s w @ Q)

= F 8 o

Captura de pantalla de los resultados de los juegos realizados por los estudiantes.
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Cada vez que los estudiantes enviaban el resultado del juego se llamaban por
teléfono y se les daba las pistas para la palabra escondida. Cada uno de ellos las escribia

para luego formar la frase correcta. En la figura 19.

Figura 20. Evidencias del envi6 del ejercicio 3 y su desarrollo.

HOY

FResponde o kas preguntas sobre of lercer teado de
COIPEPRREAGN WeCEOrl

Ty prarbusciin e

Leiner Stiven Chitiva
Lozano

My
bien

o © 100 Q028 )

la tercera

o | Camilo CAMPOS

HOw

hitps:Ajuegosinfantiles

Stefany dayana castro = | S G

e .

Fuente: Captura de pantalla de los resultados
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-En la figura 21 se observa algunos resultados de estudiantes que no superaron la

prueba del ejercicio 3.

Figura 21. Resultados no superados en el ejercicio 3

L E
- & grado 3A francisc...

Alberto Coordi, Bréner Go

-
NO HAS SUPERADO EL PORCENTAJE DE
ACIERTOS PARA APROBAR ESTA
ACTIVIDAD

Respaodsie & ban preguiniss =l megpirddo (et de
OOITRO P el

Tha runirio sl diin o
e I als L TR LR )
g aae e

Jimmy Alejandro Avila

Fuente: Captura de pantalla de los resultados

-Evaluacion de la actividad 1: los estudiantes demostraron mucho interés y
entusiasmo por los ejercicios, alin mas por encontrar la palabra escondida, lograr los retos y
poder ganar el juego. Algunos se demoraron mas que otros pues se les fue mas tiempo en

leer e interpretar el texto. Se cumplid con el objetivo propuesto.
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Los estudiantes que encontraron las pistas de la palabra escondida realizaron un cartel con la

frase que formaban las palabras y se muestra a continuacion en la figura 22 y 23. Aparecen

los cuatro estudiantes que mas rapido lograron encontrar las palabras y organizar la frase.
Figura 22. Elaboracion del cartel con la frase

21 31 4. 5 B o F 8 9 o f0 g 11y 42y 130

Fuente: Fotos enviadas por los estudiantes.
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Figura 23. Nifios ganadores del juego con su frase

N

Fuente: Fotos enviadas por los estudiantes.
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7.3.2 Actividad 2. El juego de la escalera.

Se habian planteado 2 variables, la variable 1, donde se realizaria le juego en un
encuentro virtual por zoom, pero no fue posible porque los estudiantes no pudieron descargar

la aplicacion en su celular y otros no lograron comunicarse.

- Variable 2: Como no fue posible comunicarse por zoom, se les envio a través del
whatsApp la imagen de la escalera, de los antonimos, como aparece en la figura 7, la
imprimieron, la pegaron en un cartdon y realizaron el juego en familia; como evidencia
enviaron los videos desarrollando el juego. No todos los estudiantes pudieron enviar el video,
pero enviaron fotos

Los enlaces de los videos del juego de la escalera se editaron por medio de la
aplicacion Video Rotate, esta aplicacion es un video de 90 grados, 180 grados, 270 grados
de rotacion herramienta. Gire video FX no sélo corregira etiqueta equivocada, sino también
girar todos los marcos. La rotacion funciona en la pantalla del escritorio también. Estos son

los videos de los estudiantes que si les autorizaron uso de imagen.

Kevin Vera: https://1drv.ms/v/s! Ats2Q-8Z204tpgjC5MhLebEJTzekl

Leiner Chitiva: https://1drv.ms/v/s! Ats2Q-8Z204tpejFrdPON8XpCéepa

Mateo Orjuela: https://1drv.ms/v/s! Ats2Q-8Z04tpgjLPx027Zvqijk82QU?e=pb20BG
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Figura 24. Estudiante jugando con la mama

https://1drv.ms/v/s! Ats2Q-8Z04tpgjQ_HCjkRL61fip2

Jimmy Avila: https:/1drv.ms/v/s! Ats2Q-8Z04tpgiWVQIyL.930rxHk4?e=g4EQJb

Figura 25. Estudiante jugando con el papa

Se anexa consentimiento informado para el uso de imagen de los estudiantes y

participantes en el juego.
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Evaluacion actividad 2: Esta actividad fue muy novedosa para los estudiantes, mas
de la mitad lo desarrollaron. En las fotos y videos se ve el entusiasmo por jugar. También
se nota el apoyo e interaccion de la familia donde todos aprenden y siguen reglas del juego,
se divierten y ocupan su tiempo en algo formativo. Esto les permitié expresase
espontaneamente, manejar elementos tecnoldgicos como el celular, con su camara de fotos

y videos. Les fortalecié su vocabulario y lectura de iméagenes. El resultado fue exitoso.
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8 EVALUACION

Para medir el nivel de avance que permitio la estrategia se realizé una prueba final,
en ella se pudo constatar como los estudiantes mejoraron su comprension lectora,
acrecentando el interés por la lectura y la escritura y superando debilidades anteriores de la

evaluacion diagnostica.

En las siguientes imagenes se muestra el avance significativo que ha logrado este
proceso de investigacion, transformacioén y compromiso en los estudiantes de grado tercero

con el apoyo de su familia.

Prueba final. Se les envid la prueba por medio de un archivo de Word para que
resolvieran las preguntas.

Debian leer el texto y luego desarrollar el cuestionario marcando la respuesta correcta.

8.1 PRUEBA FINAL

Se les aplico una prueba final en el area de lenguaje para corroborar los resultados positivos
de la aplicacion de la estrategia. Esta prueba buscaba medir la capacidad de lectura literal e
inferencial apoyada en las pruebas Evaluar para Avanzar planteadas el ICFES para el grado
tercero de bdsica primaria, que apoyan y acompafian los procesos de ensefianza de los

docentes durante la actual emergencia sanitaria. Esta informacidn contribuye en el disefio de
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estrategias de nivelacion para el retorno de los estudiantes o para mejorar las estrategias de

educacion y trabajo académico en casa.

Figura 26 Prueba final

Competendas Comunicativas en Lenguaje: Lectura - Cuademillo 1
Saber 3.°

EESPOMNDE LAS PREGUNTAS 1, I Y 3 A PARTIE DE LA LECTURA DEL SMGUIENTE TEXTO:

En un pusbio hebis un hombre 5 guion todoe guarian mucho poergus contabs bonites hictorise
Salis tarmprano da su ossa y shandomnsbe bs poblecion. &) sterdacer, cusndo volvie, 1o habitentae,
coamnssdos de trabajar todo &l din, o rodeaben g le decisn:

—iCugntanos o qua hes visto hogd

Y @l contabe, rmesntandoe

—Ha visto en al bosouws un mono tocando fleuts y mochos desndes con goeros de coloras beilendao
a &u alMmedadon

—£hus mee vista? —le praguntaban hsgoo

—Cunndo lkgus a la orilla del mer, f&e imaginan o gua W7

—iMNoeotros no podamos imeginar rade! Dinos G5 o oua vicba.

—Pusg, vi ras harmose: cirenss, que con peing de ore painaban = largs cabalars warda,

¥ emi pecaban o diss, e hombrae, mujoras y nifcs o sdorsben porgue s hictorise crsn oy
fantactices.

Una manena, & hombra selio de su Ades, oomo da costumbra, paro al lager &l mear vio, resimsntas,
trae harmosase cirenss quas en o pleys peineben con peine da oro =@ large cohallara wrda.

it

Imesgen 1

\'cmndnhg&-:lb::mnui:.rnﬂhnntqnunmnrntntnnﬂnﬂuatﬂ misnbres ko rodeshen belendo

REI..

Ema trde, o volvar o In akios, be trebajsdorss s dijgron, coma da costumire:
—iCugntanos o qua hes visto hogd
Antm su siknoio, neEstisron
—jfkrede, por fevor, cuGntenes o gua has visto hogd
¥ antonoes @ cortesto:
—Hoy o ha wictn reds
Gscar Wllda

1. En ol taxto, s palsbre "Nosobres® e rafiors e«

B b gua conbabes bistorios.
Lins dumndes con gorros.

Liws hehitemtas del puskio.

Lo hermsese Erenm..

eampe
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Fuente: Recuperado de https://www.icfes.gov.co/objetivo

g. Al final dal ralato, gui hien gus @l hormbre e egers 8 contar umns bistoris?

El hgrho da hebar visto resimanta s los perconajes de sus cuantos.
Le imcictancin diarin do los nifios y les mujerec dal puablo.

El muaiia gues tuve con @renes y monos bailando an el bosoua,

Gue s ratejpdoras aneados ya no guarian mes hicboriae

pOmpE

3. Bagin Ia historie, “*Lmna mafmne, & hombra saio de =u aldes, oomo da coshembm, pero al leger =l
rmar vin resiments_." En orden da aparicion, @oui wo ol hombra?

B Tres harmosss: cireme gua peinsben cu lege osbellers, uego lego & boegue v vio s un mono
tocando louts

B. Unmono tocando favtes miantras o rodsatsn bailsndo sanios doendas, uego lego & b pleys y
Wi B res Giranss,

C. Tres dusndes de colores belando, vego lego &l boegque v vio a vwinae sireness die onbellers
varda booando fleuts.

O Uncs dusndes belendo alredador da un mono gus tooebe b flsetes; uego legd e im plyye y vio
o bros EreesG.

EESFONDE LAS PREGUMNTAS 4, 5, 6 Y7 A PARTIE DE LA LECTURA DEL SMGUIENTE TEXTO:
DESPUES DEL HUNDIMIENTO

Musstro vime setabs condenedo al frscesn Uin fusrta buracéan bizo gue schriaramos werioes diss o B
darive. El vianto e cslma, paro une termbla tormenta hizo gua el beroo sa ectrellsre contrs una mantasse
dia mrare dondas gquadn strepado. No eabismos donde setsbemos ni oua iba B sar de moeotroe, yw guss s
rmgnria de bs eobreviieniss no eremos marmasres. Decesperesdos, lBreamos un bote al sme ylos onoa
s quedsbesrmes ontremes on Gl Cosmndo reméabemos hacie s tieers, une ols ten grends como one
montane e estrelkl contrm Gl bots y nos tragd en un irstanta, Estuve en meadio dal marn, luchando pers
tomer are, lasts gua otre oR giganteeoa ma smestro y ma ded medio muerto an uma pleye. Con
granda: dificultsdo: coneagui subie & une da Ies roces do s oorile, fusrs del sleenos do s olbse. Ceming
por by plays dendo graciss s Dics por bebarme sshndo g pansando an bodos mis compasfiems gua e
hahisn shopado. Empapado y sin proveEoneas, junto & un parro y dos gates que escaparon dal baroo yma
whcuen, by Onioo oqua podis esparer s morirme de basmbra, ser devorada por sliguna fiare, o b peor: sar
mialtsdn por piretes. Mo eshin & ectaba an um isla o N continents, G ere decierts o hebitads__ Paro mis
dudes decspsraciaron ousndo, decds una ooline, v gua actesbs rodosdo da soue v oue N hehia miss
s @l sty gue unos Igans kobes. En oes instente panes ous barminaris mis diss en aousd ogar

desiarto. Al dis cipuients, s Empectad habis pasado y oerca de ks plegs vi los rozes del beron
Arimzinrin de: Fobrson Drusee. Mo origeres ymia prmerss sveetrss. B B gran s e s sresorss FIIE] Seieccite 5o poiors y wesis
Chuctert Bogoet, Cofinmiie: Grpn exitnesl rooma

4. En wl teakno, al narmador oe

un pirata gque soshe de lkger @ terra fime

un visjare que daesmubre un oontinents habitsdo.
un eohreviviants de un maufrego

un rmieringrn parddo en el ooéano.

pOmpE




5. Lok & siguients aruncisdo
hmsndo legué &l continenta, supa gus debis ubir s montates pare obicer s civlizecion”,
fludA e la relacon entre b gues e dios &n esta oradon y o gus ee osnts an sl Exto espuces deld
hurdimizntn™?

Desoribsan hechos idanticos.

Marman mgEneancise Ous G& oponaEn.
Informiesn cobra videss cimilsroe,
Cuantan s misma historia en obres pakbras

opmeE

& Con v exprecion "En eee inctents pened gus arminars mis disse en soual lugar dedarto”, &
rarreckr buses

mastrar gus nunos legro escaper da ls acrans ish
der s idas die qua Ie ide ecte completamanta sole

mpressr b precoupsciion gua sintio al sweree atrapesdo an le sk,
manifestar @ desan de morr leps da s Ee.

opEE

7. D povardo con @ Beeta, souisnes ianzan un boka o aguee?

Livs rrarinarose.
Los piratas.

Lioe slenos.

Livs mabrspavisintes.

m B

I

RESFOMDE LAS PREGUNTAS 8, %, 10, TT Y 12 A FARTIKE DE L& LECTURA DEL SMaUIENTE TEXTO:

EL UNIVERSAL.MX

Cineo leones escapan de un pargue nacional en Sudifrica

Jelmurmbargy, Fielafics
Por Pl Hlsas & & pevscia HFE

L poficia busos & dnoo leonss qus escaperon dal Pargue Nacional Kiger, an sl rormests ds Sudafrion,
Y fua pxdirien poner @n peligro s vids de lse pereoness y & genedo, infformeron boy madios looakee

Lo kones esceparon dal peroua &l bnes por la msniena y usron vistoes por ltimes vaz b un puante, Le
Polics de Punels seegurt qua los guardsboeques sl perous mietresn e zons pasm eneontrer & loe
animales, bs oueles hebien tratesdo de cazsr genedo & b bBrgo da e cerretara s pessds ook,

“Esta bastenta hndoso y nubdado an e zoms en ecta momanto, pero podrismaos utizer o helicoptaro
miss tarde pars soer 8 los leones”, dijp & vooero de s Agancis da Turemo y Parguss da Purmeals
Les sutondmdes reoomandaron & vehiculos y pestones gue & resguarden an e obsns y bangen
preceucion hasts que los depredadores sean aprecados

Torreedz § ndmpidis de: Bt S weww e veraslocomome S ieterracicesl 2 0 7RIS TR EY
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H. Loa al @quente frepmento dal taxboe

Ly Podicia de Pumals ssegurd gues loe guardsbosques ded pargue restrean in zone para ancomrbrar
B s anmelae”

dlual di less @quientes opoiones aopraca o miemo gus & antEnor fregmento’?

La policin buseas & s komaes en ol arca.

Lo loones: ce eanousntran pardidos fuera dal sras

Sagim la poloa, ok guerdebesoues busoen a los lkones an &l Brom
Sagim los guardeboomss, los leonee GeHN cEpueos &n ol rea.

DN mp

B. JEn domda fusron vistes los leones por Oitims vee?

A Sobra s frontars die Pumeals.
B. En Johenneshurga, Budafrion
C. En al Paropus Macional Kruger.

0 Hajoun puanta

1o En dmmhdﬂ'&ﬁmmrmﬁdnmhmmmm“
podriymos bl an helcdpteng mdoes orde”?
El mutor da la noticia.
Un poliois da Purmals
C. Un gusrdebosguos dal prrgua.

0. Hwvooero da le fgancia da Turismo.

Fuente: Recuperado de https://www.icfes.gov.co/objetivo
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Figura 27 Hoja de respuestas del estudiante.

Fuente: Recuperado de https://www.icfes.gov.co/objetivo

8.1.1 Planilla de resultados prueba final
Se recogen los resultados obtenidos en la prueba Evaluar para Avanzar donde se registra la
identificacion del estudiante y la respuesta marcada para cada pregunta, como se ve en la

figura 28.
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Figura 28. Planilla de resultados prueba final.
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Fuente: elaboracion propia recuperado de https://www.icfes.gov.co/objetivo

Formato de respuesti

Nombres estudiante

Apellidos estudiante

Curso Sexo Respuesta Pregunta: 1

Respuesta Pregunta: 2

Respuesta Pregunta: 3

Respuesta Pregunta: 4

JIMMY ALEJANDRO AVILA HERNANDEZ |/ M A A D C

CARLOS CAMILD CAMPOS CALDERON ™M C A B C

STEFANY DAYANA CASTRO MECHE A F C A A c

KALET FERNANDO CASTRO VACCA A M C A A C

LEINER STIVEN CHITIVA LOZAND |/ M C A A C

BREYNER ALEXANDER ~ GOMEZ GUERRERO ™M C A A C

SHARITH TALIANA GOMZALEZ MENDEZ A F C A A B

ERIKSON JONIEL OJEDA MEDINA /M C A A C

KEVIN MATED ORJUELA FUQUENE 3/ M C A A C

RAMSES EVELIO RUIZ LENIS MM A A A c

CARLOS ANDRES SANCHEZ LEON A M C A B B

JUAN SEBASTIAN SANCHEZ PALOMING |/ M C A A C

BREYNER SANTIAGO SANDOVAL OLMOS ™M C A A C

MARIA JOSE VARGAS GUEZMAN A F C A A C

KEVIN SANTIAGOD VARGAS USECHE A M C A A C

KEVIN SANTIAGOD VERAFIND |/ M C A A C

HUVEYT MATHIAS CRUZ GARCIA ™M C A A C

SARAY ALEJANDRA MARTINEZ CONDE A F C A A C
U v W X Y z

s Offline

Respuesta Pregunta: 5 Respuesta Pregunta: & Respuesta Pregunta: 7 Respuesta Pregunta: 8 Respuesta Pregunta: 9 Respuesta Pregunta: 10

A C o} B W] C

A B A B o A

C C A C o o

A C o} C W] ]

o C o} B o o

D C D C o o

o C o} C o o

C C o} C o o

D B o C o o

o C o} C o o

B C A C o o

C C o} C W] W]

A B o} A o o

B C D C o o

o C o} C W] ]

o C o} C o o

C C D C o o

o B o} C o o
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Grafica 19. Prueba final. Pregunta N°1. En el texto la palabra “Nosotros” se refiere a

En el texto la palabra “Nosotros” se

B A El hombre que contaba historias. B B Los duendes con gorros

C Los habitantes del pueblo B D Las hermosas sirenas

Fuente: Elaboracion propia.

Con respecto a la pregunta N°1 el 90% de los estudiantes marca la respuesta C y el 10% la

respuesta A. Lo que quiere decir que el 90% de los estudiantes contestaron acertadamente.

En este caso puntual, los estudiantes deben relacionar el pronombre con la voz colectiva
presente en la historia. La respuesta correcta es la opcion C porque en el texto, quienes dicen
“~iNosotros no podemos imaginar nada!” son los habitantes del pueblo, que, cansados de
trabajar todo el dia, rodeaban al hombre para que este les contara historias. Las opciones A,
B y D no son validas porque el pronombre no tiene como sujeto al hombre que contaba

historias, tampoco a los duendes que bailaban ni a las hermosas sirenas.
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Grafica 20. Pregunta N°2. Al final del relato ;Qué hizo que el hombre se negara a contar una historia?

Al final del relato ¢Qué hizo que el
hombre se negara a contar una

100%

B A El hecho de haber visto realmente a los personajes de sus cuentos
M B La insistenciadiaria de los nifios y las mujeres del pueblo
C El suefio que tuvo con sirenas y monos bailando en el bosque

B D Que los trabajadores cansados ya no querian mas historias.

Fuente: Elaboracion propia.

Con relacion a la pregunta N° 2 el 100% de los estudiantes marcaron la respuesta A. Esto
indica que el 100% contestd acertadamente ya que la respuesta correcta de esta pregunta,
segun la relacion causal de los eventos en la narracion, es la opcion A. En la historia, el
hombre fantaseaba situaciones que, valga la redundancia, nunca habian ocurrido; un dia vio
lo que antes habian sido solo inventos suyos. Desde ese dia, cuando, el pueblo le dice
“;Cuéntanos lo que has visto hoy!”, el hombre responde “;Hoy no he visto nada!”. Las
opciones B, C y D presentan informacion que no se evidencia en los hechos ocurridos en la

historia.
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Grafica 21. Pregunta N°3. Segtn la historia, En orden de aparicion (Qué vio el hombre?

B A Tres hermosas sirenas que peinaban su larga cabellera; luego llego al bosque y vio
a un mono tocando flauta

B B Un mono tocando flauta mientras lo rodeaban bailando varios duendes, luego
llegd a la playa y vio a tres sirenas.

C Tres duendes de colores bailando; luego llegé al bosque y vio a varias siirenas de
cabellera verde tocando flauta.

B D Unos duendes bailando alrededor de un mono que tocaba la flauta; luego llego a la
playay vio a tres sirenas.

Fuente: Elaboracién propia.

Al observar el grafico de la pregunta N°3 se evidencia que el 85% de los estudiantes
marcaron la respuesta A, el 10% la respuesta B, el 5% la respuesta D y ninguno la respuesta
C. En esta pregunta se evalla la capacidad para reconocer el orden temporal en el que
ocurren las acciones o hechos en una narracion. La secuencia que deben reconocer los
estudiantes tiene tres momentos: ubicacion inicial (“Una mafiana el hombre sali6 de la
aldea”), luego (“pero al llegar al mar vio tres hermosas sirenas”) y finalmente (“Y cuando
llegd al bosque vio un mono tocando flauta”). Por tanto, la opcion A es la que mejor
representa esa secuencia en ese orden. En este caso el 85 % de los estudiantes a respondido

acertadamente.
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Las opciones de respuesta B, C y D no corresponde con el orden dado a los hechos en la

narracion y a los espacios en los que ocurren los sucesos.

Grafica 22. Pregunta N°4. En el texto, el narrador es:

dor es:

H A Un pirata que acaba de
llegar a tierra firme.

H B Un viiajero que descubre
un continenete habitado.

C Un sobreviviente de un
naufragio.

B D Un marinero perdido en el
océano.

Fuente: Elaboracién propia.

Con respecto al grafico de la pregunta N°4 el 90% de los estudiantes marca la respuesta C y
el 10% la respuesta B. En esta pregunta se evallia la capacidad para identificar y
caracterizar al narrador de un texto. La respuesta correcta es la opcion C porque en el
fragmento, adaptado de Robinson Crusoe, el que narra la historia titulada “Después del
hundimiento” es el protagonista y sobreviviente de un naufragio. Lo que indica que el 90%
de los estudiantes responde correctamente al marcar la opcion C. Por el contrario, las

opciones A, B y D presentan informacion que no se evidencia en la historia.
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Grafica 23. Pregunta N°5. ;Cual es la relacion entre lo que se dice en esta oracion y lo que se cuenta en el texto
“Después del hundimiento”?

¢Cual es la relacion entre lo que se dice en esta oraciony
lo que se cuenta en el texto “Después del
miento”?

M A Describen hechos idénticos
M B Narran experiencias que se oponen
C Informan sobre vidas similares.

B D Cuentan la misma historia en otras
palabras.

Fuente: Elaboracién propia.

Con respecto a la pregunta N°5 se observa que el 20% de los estudiantes, marca la opcion A,
el 10% la opcion B, el 20% la opcion C y el 50% la opcion D. En esta pregunta se evalua la
capacidad para establecer relaciones de contenido y de forma entre dos textos.

La respuesta correcta es la opcion D porque entre el cuento titulado “Después del
hundimiento” y el fragmento dado en la pregunta para realizar la comparacion, se presentan
relaciones de forma y de contenido. Lo que indica que el 50% de los estudiantes contesto
acertadamente y el otro 50% tuvo opiniones divididas entre las otras respuestas. Pero cabe
afirmar que las opciones A, B y C mencionan estructuras de textos y contenidos que no
permiten relacionar los dos textos por ende son incorrectas. Si se comparan las narraciones,
no todos los hechos que se describen son idénticos, no se narran experiencias que se oponen

ni se informa sobre vidas similares.
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Grafica 24. Pregunta N°6. Con la expresion “En ese instante pensé que terminaria mis dias en aquel lugar
desierto”, el narrador busca
Con la expresion “En ese instante pensé que
terminaria mis dias en aquel lugar desierto”, el
dor busca

B A- Mostrar que nunca logro escapar de
la extrafa isla.

B B- Dar laidea de que la isla esta
completamente sola.

C- Expresar la preocupacion que sintio
al verse atrapado en laisla.

B D- Manifestar su deseo de morir lejos de
laisla.

Fuente: Elaboracién propia.

Para la pregunta N°6 se observa que el 20% de los estudiantes, marca la opcién B y el 80%
la opcion C. En esta pregunta se busca evaluar la capacidad para reconocer la intencion de
un enunciado dentro del texto. La respuesta correcta es la opcion C porque el enunciado
“En ese instante pensé que terminaria mis dias en aquel lugar desierto” aparece justo
después de que el personaje comprueba que se encuentra rodeado de agua y que no hay mas
tierra a la vista que unos lejanos islotes. Por tanto, la carga intencional del enunciado es
expresar su preocupacion al verse atrapado en la isla. El1 80% de los estudiantes responde
acertadamente al marcar la opcion C. Las opciones A, B y D hacen referencia a contenidos

que no se sustentan con lo narrado o lo que piensa el personaje de la situacion.
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Grafica 25. Pregunta N°7.De acuerdo con el texto ;Quiénes lanzan un bote al agua?

M A Los marineros. M B Los piratas. ClLosislefios. HD Los sobrevivientes.

Fuente: Elaboracién propia.

Con respecto a la pregunta N°7 el 85% de los estudiantes marcaron la respuesta D y el 15%
la respuesta A. En la pregunta N°7 se evalua la capacidad para identificar y caracterizar las
acciones descritas en el texto, el modo como se realizan y quién las efectua. En este caso, se
pregunta por quiénes lanzan un bote al agua. La respuesta correcta es la opcion D porque en
el texto se dice de manera literal que quienes lanzaron el bote fueron los sobrevivientes:
“No sabiamos donde estabamos ni qué iba a ser de nosotros, ya que la mayoria de los
sobrevivientes no éramos marineros. Desesperados, lanzamos un bote al agua y los once
que queddbamos entramos en €1”. Lo que indica que el 85% de los estudiantes marco de
forma correcta, ya que las opciones A, B y C remiten a personajes que no participan en la

narracion.
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Grafica 26. Pregunta N°8 ;Cual de las siguientes opciones expresa lo mismo que el anterior fragmento?

¢Cual de las siguientes opciones expresa lo mismo que
: o1 pgmento?

M A La policia busca a los leones en el
area.

H B Los leones se encuentran perdidos
fuera del area.

C Segun la policia los guardabosques
buscan a los leones en el area.

B D Segun los guardabosques, los leones
estan seguros en el area.

Fuente: Elaboracién propia.

Para la pregunta N° 8 los estudiantes marcaron de la siguiente manera el 5% la opcion
A, el 15% la opcion B, el 80% la opcion C y ninguno la opcion D. En esta pregunta se
evaltia la capacidad para reconocer una parafrasis adecuada o un fragmento dentro de un
texto. Las parafrasis consisten en explicar o interpretar con palabras mas ilustrativas las
ideas expresadas en un texto. La respuesta correcta es la opcion C porque es el unico
enunciado que responde a las ideas expresadas en el texto: “La Policia de Pumala asegur6
que los guardabosques del parque rastrean la zona para encontrar a los animales”.
Lo que indica que el 80% de los estudiantes contesto de forma correcta al seleccionar la
opcion C. Por otro lado. Las opciones A, B y D no son coherentes con lo enunciado en el

texto.
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Grafica 27. Pregunta N°9. ;En donde fueron vistos los leones por ultima vez?

¢En donde fueron vistos los leones por ultima

100%

B A Sobre la frontera de Pumala. B B En Johannesburgo, Sudafrica.

C En el parque nacional Kruger. B D Bajo un puente.

Fuente: Elaboracién propia.

Con respecto a la pregunta N° 9 el 100% de los estudiantes seleccionaron la respuesta D.
En esta pregunta se evalua la capacidad para identificar las acciones descritas en un texto,
asi como el modo en el que se realizan y quién las realiza. En el caso particular, se indaga
por el lugar donde fueron vistos los leones por ultima vez. La respuesta correcta es la
opcion D porque en el texto se dice que: “Los leones escaparon del parque el lunes por la
mafiana y fueron vistos por tltima vez bajo un puente”.

Esto indica que el 100% de los estudiantes respondieron de forma acertada. Por el
contrario, las opciones A, B y C referencian lugares que no corresponden con la

informacion que brinda el texto.
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Grafica 28. Pregunta N°10. ;Quién dice “; Esta bastante lluvioso y nublado en la zona en este momento,
pero podriamos utilizar un helicoptero mas tarde?”
¢Quién dice “Esta bastante lluvioso y nublado
en la zona en este momento, pero podriamos
utiliz de’”?

100%

A El autor de la noticia. B B Un policia de Pumala.

B C Un guardabosques del parque. B D El vocero de la Agencia de Turismo.

Fuente: Elaboracién propia.

En la pregunta N°10 el 100% de los estudiantes marcaron la opcion D. En esta pregunta
se evalua la capacidad para identificar la voz que dentro de la historia dice: “;Esté bastante
lluvioso y nublado en la zona en este momento, pero podriamos utilizar un helicoptero mas
tarde?”. La respuesta correcta es la opcion D porque en el texto se lee explicitamente la
respuesta: “’Esta bastante lluvioso y nublado en la zona en este momento, pero podriamos
utilizar un helicoptero mas tarde para buscar a los leones’, dijo el vocero de la Agencia de
Turismo y Parques de Pumalaque”; es decir, el narrador trae a la narracion lo que dijo
textualmente el vocero de la agencia. Lo que indica que el 100% de los estudiantes
respondieron acertadamente al seleccionar la opcion D. Las opciones A, B y C refieren

otros sujetos cuya responsabilidad con lo enunciado no se evidencia en el texto.
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8.2 ANALISIS E INTERPRETACION DE DATOS

Grafica 29. Resultados prueba final.

Resultado general prueba Final

Respuestas Correctas

PreguntaPreguntaPreguntaPreguntaPreguntaPreguntaPreguntaPreguntaPreguntaPregunta
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10

Fuente: Elaboracion propia.

Teniendo en cuenta que en la observacion directa se evidencia que los nifios del
grado tercero de la Institucion Educativa Francisco Walter de Barranca de Upia,
presentaban dificultades de comprension lectora y segun los resultados de la prueba
diagnostica, la mayoria de los estudiantes no seleccionaba la informacion adecuada
dejandose confundir por las diferentes opciones de respuesta, del mismo modo hubo
dificultad para identificar la intencién comunicativa de un texto, en este caso no respondian
adecuadamente de que trata un texto o cual es la idea principal del mismo, se evidencid que
les costaba trabajo identificar la razén por la cual ocurren algunos hechos dentro del texto,
se observo que un 50% de los estudiantes no reconoce el significado de algunas palabras,
sumado a los escasos habitos lectores en la familia. Surge la necesidad de disefar una

propuesta pedagdgica para fortalecer los procesos de comprension lectora a través del uso
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de herramientas digitales, aprovechando los recursos tecnoldgicos con que cuentan la
Institucion Educativa y los hogares en la actualidad, para promover el agrado por la lectura

mediante el desarrollo de actividades interactivas.

Este proyecto tuvo como punto de partida la auto reflexion sobre las necesidades
identificadas en las encuestas y pruebas diagndsticas; es por esto que surge la oportunidad
de fortalecer las practicas de comprension lectora con la estrategia “Buscando el Tesoro de
la Palabra Escondida”. Esta propuesta permite incentivar y fortalecer la lectura en los
estudiantes de grado tercero ya que se evidencia que la comprension lectora repercute en el
optimo desempeno de las diferentes areas y es un pilar fundamental en la formacion del ser
humano, como fuente de aprendizaje ya que permite abrir un abanico de posibilidades

comunicativas.

Con este proyecto se implementd una estrategia pedagdgica a través de juegos
digitales, enfocados en el fortalecimiento de la comprension lectora, donde se busca
evaluar las competencias y mejorar el rendimiento académico, a partir de la estrategia
aplicada incorporando las TIC como mediador para posibilitar procesos de ensefianza
aprendizaje eficaces que le permitan al estudiante desarrollar las competencias de
comprension lectora. La aplicacion de este proyecto permitio reconocer que el
estudiante es agente activo, auto constructor de su propio conocimiento, quien gracias a
la metodologia empleada tuvo participacion y en donde el docente como guia,
orientador realizo retroalimentacion constante a los procesos con el fin de alcanzar los

propositos planteados. La vinculacion de la familia al desarrollo de este proyecto ha
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sido un factor importante ya que se ha notado el interés y han contribuido en el inicio de
la formacion de héabitos de comprension lectora. Es asi como al analizar las pruebas
finales se obtuvo buenos resultados, los estudiantes comprendieron que leer no era solo
pronunciar palabras sino entender lo que el autor nos quiere decir en cada escrito, la
mayoria de los estudiantes seleccion6 la informacion adecuada para responder los
interrogantes, contrario a las pruebas diagnoésticas y del mismo modo desarrollaron una
lectura que les permiti6 identificar la intencién comunicativa de un texto y la ocurrencia
de algunos hechos, desarrollaron la capacidad para ubicar informacion sobre
motivos y causas, presentes en la narracion, reconociendo el orden temporal en el
que ocurren las acciones, el modo en el que se realizan y quién las realiza
ademas de la intencidén de un enunciado dentro del texto (lectura inferencial),
enriqueciendo el vocabulario, como lo muestra la grafica 28. Por otra parte se tuvo
en cuenta los aportes tedricos que brinda la Universidad Santander con estrategias que
sirvieron para mejorar la practica docente vinculando las TIC como medio innovador,
desarrollando competencias en la practica educativa virtual y mas ain en esta época de
pandemia del COVID 19 que invita a reconocer que el docente es un agente de cambio
con actitud de actualizacién permanente, teniendo la responsabilidad de atender y
formar seres integros y autbnomos.

De acuerdo a la grafica N°18 a la N°27 en la tabulacion de resultados, se puede

evidenciar que se lograron los objetivos propuestos.
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Esta experiencia es muy gratificante ya que impulsa a continuar mejorando dia a dia

las précticas pedagdgicas para contribuir en la construccion del proyecto de vida y la

formacion escolar.

Figura 29. Seguimiento al desarrollo de la estrategia

=3

ANDRADEMACHADO
WIVIAN VANESSA

BAQUIRD 54HCHEZ
YIIRY YOSHEY

vy

BARRERA ALVAREZ
MIGUEL ANTONIO

BERMUCEZ GOMEZ
MIGEL ARGEL

SEGUIMIENT( AL DESARROLLO DE LA ESTRATEGIA

Attividad1 Actividad?  PRUEBADIAG 1 PRUEBA DIAG 2

Ejercicio Ejerticio2 Ejercicio3
PUNTAIE  TIEMPO  PUNTAIE TIEMPO  PUNTAIE  TIEMPO  PROMEDIO JUEGO ESCALERA

100 L 100 L0

_

100 1:37 100 nl ALTD ALTD

100 L 100 L3l

100 L1 100 1]

Fuente: elaboracion propia.
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Figura 30. Continuacion seguimiento al desarrollo de la estrategia

MARTINEZ GONZALEZ
MARDEN ESNIEDER

VARGAS GUZMAN
MARLA JOSE

VERA FINO KEVIN

30 BANTIAGD 100 032

33 CONVENSIONES:

35 | Presentaron La pruaba diagnastics 10s 3 ejercicios de |2 actividad 1, [2 actividad 2 [a prueb final.
36 Presentaron 3 ejercicios de la actividad 1
37 Presentaron 2 ejercicios de |a actividad 1

38 Mo realizaron|as actividades -

Fuente: elaboracion propia

En las figuras 29 y 30 se describe la participacion de los estudiantes en el proceso de
desarrollo de la propuesta:

Presentaron La prueba diagnostica, los 3 ejercicios de la actividad 1, la actividad 2, la
prueba final. (color verde).

Presentaron 3 ejercicios de la actividad 1 (color amarillo).

Presentaron 2 ejercicios de la actividad 1 (color anaranjado).
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No realizaron las actividades (color rojo).

Esta grafica resume todo el proceso y muestra 6ptimos resultados. Si se cumplio la
hipoétesis, con este proyecto los estudiantes de grado 3°, mejoraron la comprension lectora,
mediante la aplicacion de estrategias con juegos digitales y no digitales en la Institucion
Educativa Francisco Walter del municipio de Barranca de Upia Meta sede Primaria, se logré
gracias a la orientacion y el apoyo de las docentes en cada actividad, pues lo que se buscaba era
fomentar un escenario de aprendizaje agradable, propicio, utilizando las TIC como elemento para
informarse, aprender y comunicarse. Se Aumentd en mas de un 70% el apoyo constante de las
familias en el proceso educativo. Se integraron las distintas herramientas y dispositivos para
construir conocimiento conllevando al mejoramiento académico y con recursos disponibles y de

facil acceso.

Se vio reflejado en un 80% la eficacia de la estrategia desarrollada y pertinente para el
grado tercero; experiencia del docente y estudiante en uso de -las TIC, las docentes encontraron y
aplicaron nuevas herramientas que permitieran mejorar en un 80% las habilidades de
comprension lectora, escritura, y habilidades comunicativas en su desempefio con alguna de las

areas de conocimiento.

- En el componente afectivo mejor6 en un 70% la motivacion en el uso de las TIC
en el aula y en la casa, se evidenci6 el entusiasmo por desarrollar los juegos y compartir su

experiencia con la familia.

130



-Componente actitudinal: la interaccion de los estudiantes con los juegos digitales
fue evidente en todas las actividades, esta estrategia les ofrecio otra manera de ver la lectura
como algo agradable y divertido y lo demostraron en la forma como desarrollaron las tareas

en los cuadernos y como grabaron sus videos.

Variable Dependiente: Comprension lectora en los estudiantes del grado 3°.

Comprension literal: identifica ideas principales, relaciona el titulo y el texto. emite

juicios de lo leido, avanzaron en un 80% en la comprension literal.

Comprension inferencial: decodificacion de informacion, analiza la informacion
novedosa, identifica las falacias de razonamiento. En la comprension inferencial mejoraron

en un 80%.

Comprension critica: establece analogias, establece premisas.

Incluir dos elementos: Conclusion sobre la evaluacion: Se evidencia que la estrategia
implementada ha sido exitosa dado que hubo un avance significativo en los procesos de
comprension lectora reflejado en un 80% en el desempefio académico de los estudiantes, quienes
enriquecieron su experiencia en el uso de las TIC y mejorando en un 80% las habilidades
comunicativas. De esta forma se demuestra que los juegos digitales como herramienta para la

ensefianza son eficaces en esta era de la educacion mediada por TIC.
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Al desarrollar este proyecto se logro fortalecer el proceso de comprension lectora en los
estudiantes de Grado Tercero a través de la implementacion de una estrategia pedagogica
mediante juegos digitales, que los motivé a mejorar competencias en el area de lenguaje,
repercutiendo en los buenos resultados de pruebas internas y externas (Pruebas Evaluar para
Avanzar) Atendiendo a que en una primera medicion los estudiantes estaban en un nivel basico y

al finalizar el proyecto se encuentran en un nivel superior.
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9 CONCLUSIONES

Al analizar el desempefio de los estudiantes a partir de las pruebas diagndsticas, se pudo
analizar que los estudiantes de Tercer Grado presentaban debilidades en procesos de comprension
lectora; lo que afectaba el rendimiento académico repercutiendo en los resultados de pruebas
internas y externas, del mismo modo se observo el interés y curiosidad por explorar las

herramientas digitales que facilitaron el proceso de mejoramiento y disefio de la propuesta.

El equipo investigador disenié e implemento6 una estrategia pedagogica a través de juegos
digitales, con retos enfocados a fortalecer las competencias de comprension lectora, que
permitieron motivar el aprecio por la lectura de una manera novedosa, haciendo del estudiante un
agente activo y auto constructor de su propio conocimiento, y superando inseguridades frente al

acercamiento a equipos tecnologicos.

Se evidencia que la estrategia implementada ha sido exitosa dado que hubo un avance
significativo de un 80% en el desempeiio académico de los estudiantes frente a los procesos de
comprension lectora, que enriquecio su experiencia con el uso de las TIC, mejorando en un 90%
la comunicacion asertiva, entre docente-estudiante-familia. De esta forma se demuestra que los
juegos digitales como herramienta para la ensefianza son eficaces en esta era de la educacion

mediada por TIC.
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Al desarrollar este proyecto se logro fortalecer el proceso de comprension lectora en los
estudiantes de Grado Tercero a través de la implementacion de la estrategia pedagdgica
“Buscando la palabra escondida”, que los motivo a mejorar competencias en el area de lenguaje,
repercutiendo en los buenos resultados de pruebas internas y externas. Atendiendo a que en una
primera medicion los estudiantes estaban en un nivel Basico y al finalizar el proyecto se

encuentran en un nivel Alto y Superior.

Se evidencio que el docente es un agente de cambio con actitud de actualizacion
permanente, que impulsa la evolucion hacia el manejo de las TIC, teniendo la responsabilidad de
atender y formar seres integros y autonomos y mas atin en esta época de pandemia del COVID
19. Esta investigacion permitio reconocer nuevas estrategias pedagdgicas con el uso de las TIC
que pueden ser proyectadas a toda la institucion contribuyendo a disminuir las brechas

educativas.
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10 LIMITACIONES

La Pandemia fue uno de los principales inconvenientes en el disefio y desarrollo de
del proyecto ya que se hubo que ajustar la formulacion del proyecto a la virtualidad que se
habia plateado para la presencial dad esto limito la participacion de los estudiantes y los
espacios para desarrollarla. Los estudiantes no contaban Los dispositivos adecuados, y las

herramientas digitales. En algunos casos ni siquiera con un celular.

Hubo algunos inconvenientes en el desarrollo de la estrategia debido a que no todos
los estudiantes tenian la posibilidad de comunicarse de manera virtual, y de tener constante
acceso internet, lo que impedia que les llegara los mensajes oportunamente y asi mismo los
pudieran desarrollar y enviar las evidencias. En la actividad 2 del juego de la Escalera se
habia planeado para realizarla en grupo en un encuentro virtual por Zoom, pero no fue
posible debido a que los estudiantes no cuentan con buena sefial de internet y no podian
conectarse por zoom, entonces se ajustd enviando la imagen de la escalera por WhatsApp
para que ellos la imprimieran, pero todos no la pudieron imprimir debido a que viven en

zona rural donde no hay impresora.

Otra dificultad fue la premura del tiempo y pocas semanas para desarrollar la

estrategia.
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11 IMPACTO / RECOMENDACIONES / TRABAJOS FUTUROS

El impacto del proyecto esta relacionado con el aporte al mejoramiento en el
desempefio académico de los estudiantes del grado tercero, que se reflejard en los cursos
posteriores, comprendiendo con mas facilidad los temas, escritura, comprension lectora y
buen rendimiento en todas las areas, lo que permitira la adquisicion del conocimiento y
resultados exitosos en las evaluaciones internas y externas; con actitudes que aporten en la
transformacion positiva de su entorno social y natural. Los docentes adquieren nuevas
herramientas para trabajar en su aula de clase presencial y en esta época de pandemia en
forma virtual, haciendo mas eficiente el proceso de ensefianza aprendizaje, propiciando un
ambiente de convivencia mas armonico. Los juegos propiciaron una mejor comunicacion

familiar, interaccion con los juegos grupales donde todos aprendieron.

Este proyecto aporta a la Mision Institucional enmarcada en los estdndares de
calidad, fundamentados en principios humanistas y tecnoldgicos, formando ciudadanos
integros, competentes, reflexivos criticos, Utiles a la sociedad, permitiendo fortalecer en los
estudiantes valores, procurando la convivencia armoénica y la construccion de una sociedad
dinamizadora de cambios y transformaciones en pro de la calidad de vida y un futuro mejor
para todos. Para lograr la Vision donde la Institucion Educativa Francisco Walter
contribuye a la formacion integral, encaminados al deleite de la riqueza natural y el cuidado
del medio ambiente, promoviendo los valores de respeto, tolerancia, responsabilidad y
honestidad, mediante el uso de espacios culturales, deportivos y cientificos, y convenios

interinstitucionales que fortalezcan el quehacer pedagogico y la actualizacion tecnoldgica,
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en procura de la calidad y el continuo mejoramiento, conllevando a la satisfaccion de las
necesidades de la comunidad.

Es imprescindible que las tecnologias de la informacion y las comunicacion se
implementen como herramientas de trabajo en el aula, de esta forma se conseguira
despertar la curiosidad de los estudiantes y favorecer los procesos de aprendizaje para que
sean mas interesantes, dinamicos y significativos.

La Institucion Educativa debe direccionar los métodos de estudio y hacer uso de
herramientas novedosas para que la adquisicion del conocimiento sea atractivo, y mas aiin
en ésta época de pandemia, ajustdndose siempre a las necesidades de los estudiantes.

Seria propicio que la L.E. Francisco Walter, apoye y continte con el desarrollo de
propuestas como la que plantean las ponentes de esta investigacion puesto que el uso de la
tecnologia se ha convertido en una necesidad imperiosa.

La institucion educativa debe propiciar los espacios y herramientas necesarias que
se requieren para direccionar de manera diferente los procesos de Ensefianza-Aprendizaje,
de manera que sean atrayentes para los estudiantes.

Es de resaltar que el reto del docente del nuevo siglo es cada vez mayor y requiere
de un so6lido compromiso, una actitud positiva y propositiva frente a la intervencion de las
TIC en el aula dado que los procesos de ensefianza deben ir ajustandose siempre a las
necesidades de las generaciones que participan en ellos.

Esta estrategia puede servir como herramienta y modelo a seguir en futuros trabajos

en el curso y ser replicada en otros grados.
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& Universidad ANEXOS
@ de Sanland"g

ANEXO A

ENCUESTA ESTUDIANTES
UNIVESIDAD DE SANTANDER UDES
LLE. FRANCISCO WALTER

MAESTRIA EN GESTION DE LA TECNOLOGIA EDUCATIVA

Esta encuesta tiene el proposito de conocer cudles son los habitos de lectura y

escritura de los estudiantes de la I. E. Francisco Walter

NOMBRE: EDAD:

1. Te parece mas divertida la lectura cuando:
a. Ta mismo lees
b. Alguien lee para ti solo

c. Alguien lee para el grupo en el cual estas

2.  En que medio practicas la lectura:
a. Soporte Fisico (Libros)

b. Soporte Digital (P.C)
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Ambos

[ Se compran libros de forma habitual en tu casa?
Nunca

Casi nunca

Algunas veces

Frecuentemente

(Acostumbras a leer libros, revistas o periddicos en tu tiempo libre?
Nunca

Casi nunca

Algunas veces

Frecuentemente

(Cuadl es el motivo principal por el que lees y escribes?
Porque me gusta

Para aprender

Para elaborar trabajos de clase

Porque me obligan
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ANEXO B

@ Universidad ENCUESTA A PADRES DE FAMILIA
o de Sanland"g
UNIVESIDAD DE SANTANDER UDES
I.LE. FRANCISCO WALTER.

MAESTRIA EN GESTION DE LA TECNOLOGIA EDUCATIVA

Esta encuesta tiene como propdsito identificar la incidencia que tienen los padres en
la formacion de habitos de lectura de los estudiantes de grado tercero.

1. (Lees o escribes en tus momentos libres?

a. Nunca
b. Casinunca
c. Algunas veces

d. Frecuentemente

2. (Infundes a tus hijos el habito de la lectura y de la escritura?
12 Nunca

13 Casi nunca

14 Algunas veces

15 Frecuentemente

3. De los siguientes textos cual acostumbras a leer a tus hijos (elige una opcion)
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Humor
Poesia
Cuentos Infantiles

Aventuras y Super Héroes

(Qué momento del dia seleccionas para la lectura?
Al levantarse

Durante al dia

Durante el atardecer

Al acostarse

(En el altimo afio cuantos libros se han comprado en tu casa?
Ninguno

Entre 1 y 2

Entre 3 y 4

Mas de 4
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ANEXO C. AUTORIZACION USO DE IMAGEN
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ANEXO D: BOLETIN PRIMER PERIODO DE UN ESTUDIANTE
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