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Resumen 

TÍTULO: APLICACIÓN DE ESTRATEGIAS PEDAGÓGICAS, MEDIADAS POR 
JUEGOS, PARA MEJORAR LOS PROCESOS LECTORES EN LOS NIÑOS Y 
NIÑAS DE PRIMERA INFANCIA  

Autor(es): Benavides Rosero Myriam Patricia, Castañeda Cruz Deyanira. 

Palabras claves: Primera infancia, proceso lector, lectura literal e inferencial, 
comprensión lectora, hábito lector, motivación, estrategias, juego digital, juego 

tradicional. 

La presente investigación tiene como objetivo implementar un conjunto de 
estrategias pedagógicas mediadas por juegos, para fortalecer el proceso de 
enseñanza-aprendizaje de la lectura en los niños y niñas de primera infancia, 
siguiendo la línea de investigación el juego como estrategia didáctica en la 
comprensión lectora, basada en el enfoque cualitativo con diseño de acción 
participativa. Este proyecto surge como respuesta a la necesidad de fortalecer los 
procesos lectores de los estudiantes de primera infancia. Por tanto, se basa en el 
diagnóstico, diseño, aplicación y evaluación de estrategias pedagógicas que 
fortalezcan los niveles de lectura literal e inferencial para promover la comprensión 
lectora, mejorar la oralidad, generar el interés por la lectura y el fomento de la 

motivación en el desempeño lector. 

A través del diagnóstico inicial aplicado por medio de la observación directa y de la 
aplicación de la entrevista, se evidencia como resultado que la implementación de 
estrategias pedagógicas mediadas por juegos digitales y juegos tradicionales 
incide positivamente en el favorecimiento de los procesos de enseñanza-
aprendizaje de la lectura de los niños y niñas de primera infancia de la Institución 
Educativa Distrital León de Greiff y la Institución Educativa San Juan Bautista de la 
Salle.  

  



    

Abstract 

TITLE: APPLICATION OF PEDAGOGICAL STRATEGIES, THROUGH GAMES, 

TO IMPROVE READING PROCESSES IN CHILDREN OF EARLY CHILHOOD. 

Author (s): Benavides Rosero Myriam Patricia, Castañeda Cruz Deyanira. 

Keywords: Early childhood, reading process, Literal and inferential reading, reading 

comprehension, reader habit, motivation, strategies, digital game, traditional game. 

This research has as objective to implement a set of pedagogical strategies 
through games, to strengthen the teaching-learning process of reading of children 
in early childhood, following the research line of game as a didactic strategy in 
reading comprehension, based on the qualitative approach with design by 
participation action. This project arises in response to the need to strengthen 
reading processes of early childhood students.  Therefore, it is based on the 
diagnosis, design, application and assessment of pedagogical strategies that 
improve the literal and inferential reading levels to promote reading 
comprehension, improve orality, generate interest by reading and promote the 
reader achievement. 

Through the initial diagnosis applied by means of direct observation and the 
application of the interview, it shows as a result that the implementation of 
pedagogical strategies through digital and traditional games, bear positively on 
favoring the teaching-learning process of reading of children in early childhood 
from León de Greiff Distrital Educative Institution and San Juan Bautista de la Salle 
Educative Institution. 
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INTRODUCCIÓN 

El estudio de las habilidades lectoras continúa siendo objeto de interés para los 
entes educativos y las personas inmersas en ellos. Los docentes buscan 
estrategias que faciliten la enseñanza y aprendizaje de la lectura, entre ellas está 
el juego que siempre ha estado inmerso en la vida del ser humano, y que hoy en 
día para los niños y niñas es una fuente de estímulos, experimentación, diversión 
y gozo.  

  

La presente investigación, trata sobre como a través del juego, como estrategia 
pedagógica innovadora se puede fortalecer y mejorar el proceso de lectura de los 
niños y niñas de primera infancia, en la Institución Educativa San Juan Bautista de 
la Salle y la Institución Educativa Distrital León de Greiff. La investigación surge 
para dar respuesta a la baja motivación en los estudiantes en cuanto a la lectura 
desde la etapa inicial hasta los grados posteriores de escolaridad, también para 
fortalecer en los docentes la innovación en su quehacer educativo, permitiendo 
proponer, implementar y aplicar actividades pedagógicas que conlleven a 
favorecer el proceso lector, teniendo en cuenta que una de las causas del 
problema es la falta de innovación por parte de los docentes y que la esencia del 
juego es dinamizar e innovar el proceso. Por esta razón Piaget (1973) afirma. 

El juego es considerado un elemento importante del desarrollo de la 
inteligencia. Al jugar, el niño emplea básicamente los esquemas que ha 
elaborado previamente, en una especie de “lectura de la realidad” a partir 
de su propio y personal sistema de significados. (p.28). 

 

Durante los primeros años de su vida a los niños y a las niñas, se les debe permitir 
satisfacer la necesidad de jugar, pues tiene una enorme importancia en su 
desarrollo comunicativo, cognitivo, social y motriz, de ahí que se hace fundamental 
que los docentes sean facilitadores de un ambiente propicio y de los escenarios de 
juego que permitan la diversidad de experiencias para fortalecer el proceso de 
enseñanza y aprendizaje en la lectura en los niños y niñas de primera infancia.  

 

En el desarrollo de la investigación se presenta el problema ¿Cómo mejorar las 
estrategias pedagógicas, para favorecer los procesos de enseñanza – aprendizaje 
de la lectura en los niños y niñas de primera infancia?, en las Instituciones 
mencionadas anteriormente, ya que se han suscitado dificultades en el proceso de 
enseñanza y aprendizaje de la lectura inicial, el no implementar estrategias 
significativas ha llevado a procesos negativos en los años posteriores.  
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El presente trabajo de investigación, se desarrolla en 10 capítulos: el primero hace 
referencia a la presentación del trabajo de grado, donde se presenta el 
planteamiento  del problema, el alcance, la justificación y los objetivos generales y 
específicos,  en el segundo capítulo se encuentran las bases teóricas, donde se 
expone el estado de arte, el marco referencial, el marco teórico y el marco 
conceptual, en el tercer capítulo se encuentra el diseño metodológico, en este se 
abordan el tipo de investigación, las hipótesis planteadas y las variables, en el 
capítulo cuarto encontramos las consideraciones éticas, en el capítulo quinto se 
presenta el diagnóstico inicial, en el sexto capítulo  se plantea la estructura de la 
propuesta de intervención abordando la propuesta pedagógica, el componente 
tecnológico y la implementación, en el séptimo capítulo se dan a conocer el 
análisis y la interpretación de datos, lo cual permite responder el problema  y las 
hipótesis planteadas, en el capítulo octavo se exponen las conclusiones, en el 
capítulo noveno se dan a conocer las limitaciones que se presentaron al realizar la 
investigación y en el capítulo diez se muestra el impacto, las recomendaciones y 
trabajos futuros. 
 
Ante la declaración de la emergencia sanitaria, por parte de la Presidencia de la 
República a causa de la presencia de covid-19 en Colombia, el Ministerio de 
Educación Nacional emitió la circular ( No. 20, del 16 de marzo de 2020) en la cual 
se autoriza a todas las instituciones educativas a implementar el trabajo 
pedagógico desde casa, debido a este ajuste en la metodología, las actividades 
del trabajo de investigación se realizan bajo la estrategia “Aprende en casa” a 
través del diseño de un blog en el cual las familias y los estudiantes observan las 
actividades y estas son desarrolladas en cada uno de los hogares, para realizar el 
respectivo refuerzo y profundización cada padre de familia debe enviar las 
evidencias del trabajo realizado (fotos y/o videos) al correo electrónico de cada 
docente. 
 

Finalmente, se afirma que el juego como estrategia didáctica resulta 
imprescindible, su aplicación en el proceso de enseñanza – aprendizaje de la 
lectura en primera infancia, permite al docente enseñar a sus estudiantes a 
aprender de manera divertida y significativa, a desarrollar en sus estudiantes las 
habilidades comunicativas de leer y hablar. Cabe anotar que además de los 
docentes, las personas que rodean a los niños y niñas de primera infancia, pueden 
ser los padres, hermanos, cuidadores o pares también apoyan el proceso y 
desarrollo de las competencias lectoras.  
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PRESENTACIÓN DEL TRABAJO DE GRADO 

1.1 PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA 

 
1.1.1 Descripción de la situación problema 

 
En la actualidad el mundo se mueve entre los avances científicos y tecnológicos, 
entre la red y el texto; pero desde siempre se entiende que aprender a leer y 
escribir es un proceso que inicia en la infancia y antes que el niño se encuentre 
con este momento ya se ha visto de frente e inmerso en un mundo invadido por 
los medios de comunicación, ya se ha encontrado con la internet, con el celular, 
con el computador. Es entonces cuando se puede reconocer que la educación de 
los primeros años es esencial para la vida y precisamente en una educación de 
calidad el mundo y las diferentes organizaciones internacionales han puesto los 
ojos, igualmente, los gobiernos de los países han centrado su interés en esta 
premisa destinando recursos y sembrando sus esperanzas en una transformación 
en la calidad de vida de todos y todas. 

Muestra de ello para la UNESCO (2017). “La educación tiene el potencial de 
mejorar vidas, es capaz de consolidar la paz, de erradicar la pobreza e impulsar el 

desarrollo sostenible, buscando que la educación sea un bien común mundial”  

En este sentido, la Organización para la Cooperación y el Desarrollo Económico 
afirma: “Todo individuo nace con el potencial para tener éxito y merece la 
oportunidad de crecer, desarrollarse y contribuir plenamente a la sociedad” 
(OCDE, 2018)  

La responsabilidad recae en garantizar que la realidad de cada sujeto no se 
convierta en una barrera para que niños y niñas potencien dicha capacidad. De 
acuerdo con esto, el señor Ángel Gurria secretario general de la OCDE en su 
discurso del 11 de septiembre de 2018 afirma que lo anterior debería ser la 
promesa en educación para todo el mundo. “La educación y el cuidado de la 
primera infancia asequibles y de alta calidad, pueden mejorar las capacidades 
cognitivas y el desarrollo socioemocional de los niños” (Gurria, 2018)  

Por todo lo anterior y de frente a las necesidades de la población mundial nace la 
iniciativa de crear los Objetivos de Desarrollo Sostenible, también conocidos como 
Objetivos Mundiales. “Como un llamado universal para poner fin a la pobreza, 
proteger el planeta y garantizar a todas las personas el goce de paz y prosperidad 

para el 2030”. (PNUD, 2015) 
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Estos avances en el objetivo del desarrollo sostenible son sin duda el lente por el 
cual se puede ver la realidad nacional en cuanto a educación y de la misma 
manera ver como el proceso lector favorece la consecución de los logros 
propuestos para el milenio. Gabriel García Márquez en su informe de la Misión de 
Sabios: Colombia al Filo de la Oportunidad expresa que: 

Creemos que las condiciones están dadas como nunca para el cambio 
social y que la educación será su órgano maestro. Una educación desde la 
cuna hasta la tumba, inconforme y reflexiva que nos inspire un nuevo modo 
de pensar y nos incite a descubrir quiénes somos en una sociedad que se 
quiera más a sí misma […]Por el país próspero y justo que soñamos al 

alcance de los niños (Márquez et al 1996) 

En Colombia el Ministerio de Educación Nacional (2014) basado en los objetivos 
de desarrollo sostenible del país, ha implementado la Estrategia Nacional de 
Atención a la Primera Infancia de Cero a Siempre, que nace como eje fundamental 
y  primer eslabón, que busca fortalecer la calidad del sistema educativo 
colombiano, promoviendo el desarrollo integral de niños y niñas desde la 

perspectiva de derechos y bajo un enfoque diferencial. 

El desafío está en fortalecer los procesos lectores puesto que es en la experiencia 
de leer que el niño y la niña se nutren con las palabras en una conversación 
constante con las historias de los otros lo que le atribuye al lenguaje un papel 
fundamental en la configuración del ser humano y por tanto es primordial en la 
educación inicial. Uno de los mayores problemas en Colombia a nivel educativo es 
la inequidad en las bases del lenguaje, esto facilita o dificulta el manejar símbolos 

esenciales para el aprendizaje y para la vida emocional. 

El colegio León de Greiff I.E.D se encuentra ubicado en la localidad 19 Ciudad 
Bolívar, barrio Alameda Sur, sector Lucero Bajo; Y cuenta con dos sedes con 
aproximadamente 2.100 estudiantes y 82 profesores, se atienden los niveles de 
preescolar a grado once; en la jornada mañana están los niveles de preescolar y 
primaria, en la jornada tarde se manejan los niveles de preescolar y bachillerato y 
la jornada nocturna, además cuenta con los programas de media fortalecida y 
primera infancia, el colegio lleva 27 años con el grado transición y desde el año 
2016 incorporó el proyecto de primera infancia con el grado jardín. La población 
con quien se desarrollará la propuesta de investigación son los estudiantes del 
grado transición con edades entre los 5 y 6 años, gran parte de los estudiantes 
provienen de hogares de Bienestar Familiar, pertenecen a los estratos 1 y 2, la 
mayoría de las madres se desempeñan en los oficios del hogar y los padres 
trabajan como conductores, vigilantes, constructores etc. El nivel académico de 
padres y cuidadores se limita a los primeros grados de básica primaria. 
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La institución trabaja el modelo pedagógico integrado leonista que toma apartes 
del aprendizaje significativo, el constructivismo y el modelo histórico- cultural, para 
aportarle al PEI del colegio que se denomina CONSTRUYENDO PRESENTE 
PARA UN FUTURO MEJOR, aquí se plantea la metodología por proyectos, esta 
se desarrolla por ciclos, desde el ciclo inicial hasta el ciclo cinco, siendo el 
proyecto de aula la forma de desarrollar los procesos académicos de manera 
integral en cada una de las dimensiones del desarrollo evolutivo del  niño, en el  
caso de transición, las dimensiones se abordan a través del juego, el arte, la 
literatura y el conocimiento del entorno. No obstante, es importante aclarar que, 
aunque el modelo pedagógico leonista parte del constructivismo y el aprendizaje 
significativo, este no es aplicado totalmente en las estrategias pedagógicas y aun 
se siguen empleando algunos métodos tradicionales por parte de los docentes que 
para los niños y niñas resultan desmotivantes. 

En los niveles de primera infancia, el diario de campo se convierte en herramienta 
fundamental para evidenciar los diferentes avances y/o dificultades en los 
procesos de enseñanza-aprendizaje de los estudiantes; en este caso permite dar 
cuenta a través de la observación directa en el desarrollo de las actividades de 
clase, talleres didácticos y lectura diaria de cuentos se puede encontrar que los 
niños de grado transición 1 jornada tarde del colegio León de Greiff,  poseen 
dificultad en el proceso lector, los niveles de atención de los estudiantes son muy 
cortos y se dispersan con facilidad en las actividades de lecto-escritura, no poseen 
el hábito de la lectura debido a que en sus hogares no se estimula el gusto y el 
amor por leer diariamente, su vocabulario es limitado, se les dificulta la 
identificación de vocales y algunas consonantes, Cuando se les realiza preguntas 
de tipo literal, inferencial y crítico después de la lectura de cuentos no las 
responden de forma adecuada, debido a la falta de atención y bajo nivel de 
comprensión lectora. Los niños y niñas demuestran bajo nivel de motivación e 
interés durante la realización de las actividades que les exija leer y escribir. 

La Institución Educativa San Juan Bautista de la Salle, está ubicada en el barrio 
San Cayetano, barrio que hace parte de la Ciudadela Norte en Manizales, sector 
caracterizado por conflictos de convivencia, cuenta con dos sedes, en la sede A 
funciona la básica primaria y en la sede B Básica Secundaria y Media, tiene 
aproximadamente 985 estudiantes y 42 docentes, se atienden los niveles desde 
Transición a grado once. En la jornada de la mañana funcionan los niveles de 
Transición, Primaria hasta grado quinto y el Bachillerato, en la jornada de la tarde 
funcionan cuatro grados: Transición, primero segundo y tercero. Cuenta con el 
programa “Todos a aprender” del MEN aplicado a la primera infancia y los grados 
segundo, tercero, cuarto, quinto y sexto, el programa de primera infancia y Batuta. 
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La población con quien se desarrollará la propuesta de investigación son los 
estudiantes del grado primero que oscilan entre los 6 y 7 años de edad, de bajos 
recursos económicos, de familias disfuncionales y con un nivel educativo bajo.  

La Institución trabaja el modelo pedagógico Escuela Urbana Activa implementado 
en este año escolar, manteniendo el enfoque Humanista cognitivo, donde se da 
respuesta a las necesidades del entorno, a los planteamientos del currículo y a la 
experiencia en el aula; según Hernández (1998)  “Busca el estudio y promoción de 
los procesos integrales de la persona”. 

En la Institución Educativa San Juan Bautista de la Salle,  la necesidad educativa 
que se presenta en los estudiantes del grado primero que hace parte del proyecto 
de primera infancia,  es  en el proceso de lectura, a pesar de que en el aula de 
clases se desarrolla el proyecto Aprendamos a leer de la casa Luker, se evidencia  
falencias en su proceso lector, no han adquirido el hábito por la lectura, existe falta 
de motivación, los niveles de lectura literal e  inferencial  no son los esperados 

para niños de su edad, por lo tanto se evidencia bajo nivel académico.  

Teniendo en cuenta que las causas del problema son la falta de innovación en las 
prácticas docentes, la falta de capacitación en nuevos modelos pedagógicos, la 
falta de incorporación de las nuevas tecnologías, el entorno sociocultural que 
rodea a los niños y niñas que no favorece la adquisición del hábito de la lectura, el 
bajo desempeño académico que es recurrente en los estudiantes de las 
instituciones educativas mencionadas anteriormente, se hace necesario 

implementar estrategias pedagógicas en la lectura inicial. 

Es claro que la creación de experiencias durante la primera infancia por medio de 
actividades tan sencillas como leer cuentos, hojear y compartir libros, contar y 
cantar, incorporar el arte, el juego, la tradición oral y toda la literatura posible en la 
vida cotidiana es la forma más eficaz y preventiva de eliminar la inequidad y de 

garantizar el derecho al desarrollo integral en igualdad de condiciones.  

Aquí surge el llamado a cada persona que está cerca de los más pequeños para 
que cotidianamente busquen jugar con las palabras —descomponerlas, cantarlas, 
pronunciarlas, repetirlas, explorarlas, garabatearlas, balbucearlas, reinventarlas— 
en la manera natural de permitir al niño y a la niña de apropiarse de la lengua, 
porque es necesario alimentar en la infancia con palabras y símbolos portadores 

de emoción y afecto.  

Acceder al lenguaje en la primera infancia, más que enseñar palabras, es construir 
los significados de la cultura y es justamente en ese punto donde la lectura se 
convierte en un acto político al acercar los libros, la tradición oral y la cultura a 
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todos los escenarios de la educación inicial para eliminar la inequidad en las bases 
del lenguaje y que todo niño y toda niña tengan las mismas posibilidades de forjar 
por medio de la lectura una capacidad crítica de ver el mundo de comprenderlo y 
leerlo para que a medida que se crece en edad se tenga las  herramientas 
necesarias para asumir una postura frente a la realidad y el acervo necesario para 
transformar la propia vida de manera positiva. Esto solo se logrará a través de la 
inclusión de las familias en los procesos educativos y en la capacitación docente 
que provee al maestro de herramientas que favorecerán el proceso lector de los 
niños y niñas.  

 
1.1.2 Identificación del problema 
 
Ferreiro ( 2011) afirma: “La escuela no ha acabado de apartarse de la antigua 
tradición: Sigue tratando de enseñar una técnica”  

El “Fracaso escolar” fue concebido como un problema del aprendizaje y no de la 
enseñanza, es decir los estudiantes eran culpados por no cumplir con los 
estándares educativos de la época, actualmente los estudios psicológicos afirman 
que el fracaso escolar se deriva, de la inadecuada alfabetización inicial, falta de 
acompañamiento familiar y falta de innovación de estrategias pedagógicas en las 
metodologías curriculares. 

De acuerdo con lo anterior, los procesos de construcción del aprendizaje se deben 
generar a partir del constructivismo y el aprendizaje significativo y alejar a los 
estudiantes de los aprendizajes sin sentido que solo generan falta de motivación y 
falta de interés. El iniciar los procesos de lectura en los niños y niñas de primera 
infancia, supone un acercamiento a la literatura y al entorno en el cual se 
desarrolla, de este modo fortalecer el hábito lector con el apoyo de las familias, 
que deben ser más partícipes de los procesos académicos de los niños por su 
importancia en el desarrollo emocional de los mismos y la escuela que debe 
generar experiencias lúdicas e innovadoras que motiven y estimulen el 

aprendizaje de los educandos.   
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Figura 1. Árbol de problemas.  
Fuente: Elaboración propia 

 
 
1.1.3 Pregunta problema 
 
¿Cómo mejorar las estrategias pedagógicas, para favorecer los procesos de 
enseñanza – aprendizaje de la lectura en los niños y niñas de primera infancia?  
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1.2 ALCANCE 

 
Por medio de este proyecto de investigación se pretende confirmar que el juego es 
una de las estrategias pedagógicas más importantes en el aprendizaje de los 
niños y las niñas en el proceso lector. Los docentes aplicando diferentes 
actividades mediadas por juegos en el proceso lector, obtienen mejores y 
significativos resultados ya que despiertan el interés, el amor y el gozo por la 

lectura y su comprensión. 

El juego en la actualidad es necesario y fundamental en el campo educativo, los 
estudiantes aprenden más haciendo y viviendo experiencias propias, divirtiéndose 
y disfrutando de lo que hacen, además conlleva a un aprendizaje significativo, 
esencial en el proceso de enseñanza-aprendizaje de la lectura inicial.  

Se espera que con esta propuesta de investigación el proceso de enseñanza y 
aprendizaje de la lectura en los niños y niñas de primera infancia, se fortalezca, 
sea más divertido, ameno y exitoso para los estudiantes, en su proceso de lectura 
inicial. Los docentes deben estar dispuestos al cambio, implementando y 
aplicando estrategias y actividades pedagógicas como juegos digitales y no 
digitales que permitan generar interés, disfrute, amor y gozo en los estudiantes, en 
la actualidad aún se ven docentes con clases magistrales, sin innovaciones, el 
docente debe ser de mente abierta y recursiva. 

 
1.3 JUSTIFICACIÓN 

 
Este proyecto de investigación surge de la necesidad de innovar las prácticas 
didácticas de los docentes para fortalecer el proceso lector en los niños de 5 a 7 
años. Esta propuesta conlleva a fortalecer el proceso lector, la comprensión 
lectora a partir de estrategias como el juego y la utilización de las TIC. Teniendo 
en cuenta que en la actualidad y en la labor como docentes la lecto-escritura inicial 
es la base para los posteriores grados de escolaridad, es importante que el 
docente de grados iniciales involucre prácticas pedagógicas que den como 

resultado el mejoramiento del proceso de lecto-escritura. 

El juego como estrategia pedagógica es un gran aliado en el proceso de 
enseñanza-aprendizaje en las diferentes áreas del conocimiento por eso es 
fundamental su implementación en los niños de 5 a 7 años, dado que están en 
proceso de adquisición de habilidades, competencias y destrezas en la 
comunicación. “Los niños y niñas no juegan para aprender, pero aprenden porque 
juegan” Jean Piaget. (Tomado de 40 frases sobre el juego en la infancia para 
reflexionar. 2018). El proceso le lecto-escritura en los niños y niñas de 5 a 7ª años 
debe ser llamativo y dinámico para despertar el interés, el gusto y el amor por la 

lectura. 
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El trabajo de investigación que presentamos conlleva a reflexionar nuestro papel 
como maestros, a repensar que todo lo que implica vivencia para nuestros 
estudiantes facilita el aprendizaje, de ahí que con el juego el niño o niña aprende 
haciendo, viviendo y sintiendo, aprende disfrutando y  disfruta aprendiendo, se 
aprende con todos los sentidos, en el juego se aprende por medio de la acción ya 
que el niño o niña se involucra y participa en la nueva experiencia de aprendizaje. 
Según Fred Rogers (2018) “Jugar le da la oportunidad al niño de practicar lo que 
está aprendiendo”. De ahí que se pretende obtener cambios en las prácticas 
pedagógicas tradicionales de los docentes de grado transición y primero para 
mejorar el desempeño en el proceso de enseñanza-aprendizaje de la lecto-
escritura.  

Las tendencias innovadoras en el juego didáctico y en las TIC, aportan y 
benefician a los docentes que estén dispuestos al cambio, a un aprendizaje 
flexible y a una continua formación y actitud de aprendizaje. “Jugar para un niño y 
una niña es la posibilidad de recortar un trocito de mundo y manipularlo para 
entenderlo” Francesco Tonucci. (Tomado de 40 frases sobre el juego en la 
infancia para reflexionar. 2018). 
 
1.4 OBJETIVOS 
 
1.4.1 Objetivo general 
 
Implementar un conjunto de estrategias pedagógicas mediadas por juegos, para 
fortalecer el proceso de enseñanza-aprendizaje de la lectura en los niños y niñas 

de primera infancia. 

1.4.2 Objetivos específicos 

 

 Diagnosticar las dificultades de los niños y niñas de primera infancia, mediante 
la observación directa de los mismos en el proceso de enseñanza-aprendizaje 
de la lectura. 

 Diseñar estrategias pedagógicas que permitan a los docentes de la primera 
infancia el desarrollo de actividades por medio del juego, en el proceso lector. 

 Aplicar estrategias pedagógicas que promuevan el interés por la lectura y que 
aborden su aprendizaje en los niños y niñas de primera infancia. 

 Evaluar el resultado de la aplicación de estrategias mediadas por juegos, en el 
fomento de la motivación y desempeño en la lectura y el fortalecimiento de la 
oralidad de las niñas y niños de primera infancia. 
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2 BASES TEÓRICAS 

2.1 ESTADO DEL ARTE 
 
Los antecedentes de la siguiente propuesta están basados en el análisis de 
diferentes experiencias de investigación relacionadas con la lectura en niños de 
primera infancia, lectura temprana, lectura compartida, aumento del vocabulario, 
motivación y juego en el desarrollo infantil, hábitos de lectura, uso de la tecnología 

para favorecer los procesos lectores e innovación en las practicas pedagógicas. 

Todas las experiencias de investigación analizadas concuerdan en que el lenguaje 
en la primera infancia es un acercamiento a la cultura, en la cual el niño y la niña 
se relacionan con su contexto, con su tradición oral e inician el mágico 
conocimiento de las palabras y su significado, teniendo como eje principal y 
fundamental a las familias y a la escuela. 

Las condiciones de la búsqueda fueron las siguientes: 

 Las bases de datos seleccionadas para la revisión del estado de arte son 
Eric y Science Direct. 

 El periodo de revisión de los artículos de investigación inicia desde el año 
2.015 hasta el año 2.019. 

 Las palabras claves utilizadas en la revisión fueron: Primera infancia, 
lectura temprana, lectura compartida, vocabulario, motivación, juego, 
hábitos de lectura.  

 El tipo de documentos: artículos de investigación educativa, nivel educativo 
primera infancia.  

Para dar sustento teórico a este trabajo de investigación se han analizado 
diferentes artículos académicos e investigaciones internacionales, que permiten 
tener un amplio conocimiento sobre la temática abordada, las estrategias y 

metodologías que se han implementado para mejorar la dificultad observada. 

El periodo de la primera infancia tiene una gran importancia para el 
desarrollo   de las habilidades de alfabetización temprana, las habilidades 
tienen un impacto significativo en el rendimiento de la alfabetización del 
niño en los primeros años de la escuela primara, así como en el éxito en el 

ámbito académico. (Yalcintas, 2017) 
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Debido a la gran importancia de iniciar el proceso de alfabetización de los niños y 
niñas en preescolar, las actividades que se realizan en esta etapa de la vida 
deben proveer al educando los elementos necesarios que provoquen en el niño un 
aprendizaje significativo, partiendo de sus intereses y necesidades, para el 
desarrollo del proceso lector.  

“Las interacciones de lecturas entre padres e hijos predicen el vocabulario 
posterior de los niños, la comprensión de lectura y la motivación interna para leer”. 
(Ace, 2019). Por tanto, se debe incluir a las familias para que alienten y lleven a 
los niños y niñas a adquirir el hábito de la lectura realizando pequeñas lecturas 
compartidas con sus familiares más cercanos. Apoyando estas afirmaciones 
Brenna (2016) expone que la lectura que es realizada en familia o en la escuela 
enriquece el lenguaje tornándolo más fluido. Este artículo expone una metodología 
activa que les permite a los niños y niñas participar junto a sus padres y 
cuidadores de lecturas significativas mejorando su oralidad. 

En este mismo sentido Cheng ( 2015) evidencia la importancia del apoyo familiar 
constante en el cual cada niño y niña pueden establecer espacios apropiados para 
crear vínculos afectivos con sus padres y también con la lectura que lo 
transportará a lugares inimaginados donde podrá vivir toda clase de aventuras y 

experiencias maravillosas que lo hará crecer como ser humano e intelectualmente. 

Para desarrollar el gusto y amor por la lectura se debe exponer a los educandos a 
diferentes experiencias enriquecedoras; como lo son el juego tradicional y el juego 
digital es allí donde los docentes de educación inicial deben mejorar sus prácticas 
educativas para favorecer la enseñanza y aprendizaje de la lectura. Según 
Pinkney (2017) el uso de la tecnología favorece el aprendizaje en etapa 
preescolar, optimizando los procesos de aprendizaje de la lectura. No solamente 
se debe capacitar a los docentes en el uso de nuevas tecnologías, también el 
maestro se debe capacitar constantemente en nuevas metodologías que le 
proporcione diferentes estrategias para favorecer el proceso de enseñanza-
aprendizaje y de esta manera innovar en su quehacer docente como afirma 
Andrich (2015) este trabajo relaciona la importancia de la capacitación docente  
enfocándose en la coordinación viso-motora, la percepción y el aprestamiento en 
destrezas visuales de los niños y niñas como estrategia para potenciar el proceso 
lector.  

Fälth (2017) analiza los efectos de los entrenamientos fonoaudiológicos durante 
un año escolar.  Esta investigación indica que  al implementar estrategias lúdicas  
se fortalece el lenguaje oral de los niños y niñas a través de actividades para 

enriquecer el vocabulario y mejorar la pronunciación. 



    

28 

 

Dena (2016) en un estudio cuantitativo, desarrollado con dos grupos de 
estudiantes de nivel preescolar, demuestra la importancia de implementar una 
metodología constructivista rica en experiencias significativas que les permita a los 
estudiantes a través del juego dirigido explorar diversas posibilidades de 
aprendizaje de la lectura. 

Lai ( 2018) implementó una metodología constructivista que se enfoca en la 
aplicación de juegos no digitales para favorecer los procesos de enseñanza-
aprendizaje de los niños en el nivel de primera infancia. Realizada la investigación 
se concluye que los juegos no digitales pueden estimular el desarrollo cognitivo de 
los niños mejorando su proceso lector. 

Otro aspecto importante en la revisión de la literatura, es el que se refiere a las 
transiciones armoniosas que se deben dar en los grados de preescolar con el nivel 
de básica primaria, de acuerdo con esto Kudesmir (2018) desarrolló una 
investigación de tipo cualitativa en la cual aplicó pruebas de cloze, compuestas de 
textos narrativos e informativos que determina que los estudiantes se sienten más 
motivados e interesados hacia la lectura y por ende los niveles de comprensión 
lectora aumentan, gracias a que este tipo de pruebas utiliza una metodología que 
le permite al niño hacer inferencias y deducir el significado de un texto de una 

forma lógica y comprensible para su edad.   

Mei-ju (2016) evidencia como los docentes conocen la importancia de iniciar a los 
preescolares en la lectura estética para aumentar la motivación de los niños y 
niñas y mejorar los procesos lectores. En este estudio se concluye que los 
entornos en los que los niños desarrollan sus procesos académicos deben proveer 
espacios armónicos en los cuales los estudiantes puedan aprender de forma 
significativa, que las habilidades lectoras se den de forma natural y espontánea, 
donde el hábito y el gusto por la lectura nazca desde su propio interés fomentando 
la creatividad, imaginación. Es innegable que favorecer la motivación para mejorar 
los procesos lectores de los niños y niñas es factor clave para que los estudiantes 
mejoren sus desempeños académicos.  

Guay (2019) demuestra que las buenas relaciones entre estudiantes y docentes 
inciden en el desempeño académico y los procesos lectores de los niños y niñas 
debido a que favorece la motivación. 

Por su parte Martucci (2016) analiza la conversación entre los niños en edad 
preescolar y los maestros de primera infancia mientras participan en la lectura 
grupal de libros y cuentos y luego en asamblea se responden preguntas a nivel 
literal, inferencial y crítico que mejoran sus habilidades de pensamiento y por ende 
sus procesos lectores. Osei (2016) propone la realización de actividades 
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anteriores a la lectura para que el niño y niña comiencen a familiarizarse con las 
habilidades lectoras, estas actividades deben partir de los conocimientos previos y 
respetar los ritmos de aprendizaje de cada estudiante. Seguido a esto Whorral 
(2016) asegura la importancia de permitir que los estudiantes expresen sus 
sentimientos y pensamientos de forma verbal, posibilitando las interacciones 
diarias entre compañeros, esta actividad favorece a cada estudiante ya que 
permite que los niños establezcan conversaciones en las cuales se fortalezca las 

habilidades lectoras.   

La revisión del estado de arte permite establecer la importancia que tiene para los 
niños y niñas de primera infancia el acercamiento temprano a la literatura, a través 
de experiencias compartidas de lectura junto a sus padres, profesores y 
compañeros, estas experiencias se verán enriquecidas si se tiene en cuenta el 
entorno que rodea a los niños y si el acercamiento a la lectura parte de su cultura 
y de la gran variedad que posee su tradición oral. Es importante resaltar que el 
juego digital y tradicional es el eje fundamental para mantener el interés y la 
motivación de los educandos por el mágico mundo de la lectura.  

2.1.1 ANTECEDENTES LEGALES 

El estado colombiano en las últimas décadas se ha interesado por la protección de 
los derechos fundamentales de los ciudadanos y particularmente por la protección 
y la garantía de los derechos de los niños y las niñas, estableciendo en la 
constitución política de 1991, la normatividad relacionada con el campo educativo:  
 

La vida, la integridad física, la salud y la seguridad social, la alimentación 
equilibrada, su nombre y nacionalidad, tener una familia y no ser separados 
de ella, el cuidado y amor, la educación y la cultura, la recreación y la libre 
expresión de su opinión. Serán protegidos contra toda forma de abandono, 
violencia física o moral, secuestro, venta, abuso sexual, explotación laboral 
o económica y trabajos riesgosos. Gozaran también de los derechos 
consagrados en la Constitución, en las leyes y en los tratados 
internacionales ratificados por Colombia. (Constitución Política de 
Colombia, artículo 44, 1991) 

 
En este artículo se consagran los lineamientos que garantiza que los derechos de 
los niños y las niñas prevalecen sobre los derechos de los demás ciudadanos y el 
estado es consciente de la importancia del desarrollo de todas las dimensiones del 
niño a nivel cognitivo, comunicativo, social, corporal y estético, generando políticas 
públicas que favorecen su desarrollo integral, cubriendo las necesidades básicas 
como el cuidado, la protección, la salud y la educación  
 
En el artículo 67 de la Constitución Política Colombiana, se establece que la 
educación es un derecho y un servicio público con función social, garantizando el 
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acceso a la educación gratuita a los niños y niñas entre los cinco y los quince 
años. 
 
En cumplimiento de la normatividad, es creada la Ley 115 de 1994 (Ley General 
de Educación, 115, 1994) en la cual el artículo 15 establece la educación 
preescolar como una etapa en la cual se desarrolla el sujeto integralmente a nivel 
socio afectivo, cognitivo, biológico, psicomotriz y espiritual, a través de actividades 
lúdicas y recreativas.  
 
La ley 1098 de 2006 promulga el Código de Infancia y Adolescencia (Codigo de 
Infancia y Adolescencia, , 2006), con el fin de establecer una normatividad más 
clara y especifica con respecto a la población infantil, estableciendo el concepto de 
Primera Infancia. Es importante aclarar que la Primera Infancia es la etapa de ciclo 
vital en que se establecen las bases para el desarrollo cognitivo, emocional y 
social del ser humano y que comprende la franja poblacional desde la gestación 
hasta los seis años de edad, convirtiéndose en sujetos titulares de derechos 
reconocidos en tratados internacionales, Constitución Política, Ley General de 
Educación y en el Código de Infancia y Adolescencia. 
 
Definido el concepto de Primera Infancia, es creada la política pública nacional 
“Colombia por la Primera Infancia” Conpes (2007) Con el fin de garantizar el 
desarrollo integral en los primeros años de vida de los niños y niñas, reconociendo 
a los infantes como sujetos de derechos, esta política ha conformado una alianza 
con diferentes equipos de trabajo como el Instituto Colombiano de Bienestar 
Familiar (ICBF), el Departamento Administrativo de Bienestar Social (DABS), el 
Centro Internacional de Educación y Desarrollo (CINDE) y  el Fondo para las 
Naciones Unidas (UNICEF). 
 
El lineamiento pedagógico para la educación inicial en el distrito se articula con la 
Secretaria de Educación de Bogotá SED (2010) para dar paso a la organización 
escolar por ciclos, de esta manera se crea el ciclo inicial en los colegios Distritales 
con niños de 3 a 5 años y en los jardines de integración social con los niños con 
edades comprendidas entre los 0 a los 3 años. En este lineamiento se propone no 
segmentar el desarrollo del sujeto y se plantea el trabajo por dimensiones de 
desarrollo del ser humano, estableciendo las dimensiones personal social, 
corporal, comunicativa, cognitiva y artística como un eje de trabajo pedagógico 
para potenciar el desarrollo infantil de forma integral. A partir de este lineamiento 
se generan las demás disposiciones legales para que la educación en la primera 
infancia pase de ser solamente asistencial a favorecer también los procesos 
académicos de los estudiantes generando estrategias pedagógicas y diferentes 
experiencias educativas donde se integren los cuatro pilares de la educación 
preescolar arte, juego, literatura, conocimiento del entorno. 
 
En el año 2013, el congreso de la republica decreta la Ley 130: 
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Por lo cual se fomenta el hábito de la lectura y la escritura en los programas 
de educación Preescolar, Básica y Media, mediante la incorporación de la 
hora diaria de afectividad por los libros, la lectura y la escritura. Congreso 
de la República (2013) 
 

Este proyecto decreta que en todas las Instituciones Educativas, se incorpore 
dentro de su Proyecto Educativo Institucional (P.E.I), una hora de afectividad por 
los libros para estimular el hábito de la lectura y favorecer los procesos de lectura 
descriptiva, comprensiva y crítica desde los niveles de primera infancia hasta 
grado once, este proyecto de ley incluye un Banco de experiencias exitosas y un 
plan nacional de lectura y bibliotecas;  con el fin de incentivar el hábito lector en 
niños, niñas y mejorar los niveles de lectura en el país. 
 
 
2.2 MARCO REFERENCIAL 

 
2.2.1 Marco Teórico 

 
Desde el momento del nacimiento, los seres humanos se comunican con el mundo 
que los rodea; a través del llanto, gritos y balbuceos los bebes le comunican a sus 
padres y cuidadores sus necesidades físicas y afectivas. a medida que el niño 
crece se comunica a través del habla, aprende el lenguaje de sus padres y a 
través de las palabras inicia el proceso de oralidad, paso a paso va desarrollando 
su lenguaje no solo para expresar sus necesidades físicas y afectivas sino 
también para integrarse a una comunidad debido a que es un ser social. De allí 
nace la necesidad de iniciar en la lectura a los niños de primera infancia para 
fortalecer su oralidad para enriquecerla a través de la tradición oral, los cuentos, 
mitos, leyendas etc. generando en el niño un arraigo cultural que lo identifica y 
pueda reconocer que hace parte de un lugar en el mundo y que es importante por 
ello.  En este trabajo de investigación se evidenciará la importancia de la lectura 
en primera infancia y como desde la escuela y con el apoyo de las familias se 
pueden mejorar los procesos lectores, generando estrategias pedagógicas en 
donde el juego es inherente a todas las actividades que se inicien para favorecer 

la lectura en primera infancia.  

2.2.2 La Lectura  

La lectura es una habilidad o destreza para adquirir información; según  Meek 
(2004) el acto de leer es convertir el lenguaje escrito en un significado que se 
descubre a través de lo que el escritor pretende comunicar. Queda claro que leer 
es un proceso complejo que requiere del desarrollo de diferentes habilidades en el 
cual se busca que el ser humano se comunique y pueda conocer el mundo que lo 

rodea. 



    

32 

 

 

Por su parte otros autores afirman: 

La lectura sería uno de los cuatro procesos lingüísticos, ya que el habla y la 
escritura con productivos y el escuchar y el leer, son compresivos. Es un 
juego psicolingüístico de adivinanzas. El sujeto predice o anticipa el 
significado de lo que lee, utiliza las claves que encuentra en los sistemas 
grafo-fonológico, sintácticos y semánticos y hace uso de la redundancia del 

lenguaje escrito. (Goodman. Ferreiro, 1979)  

En ese sentido la lectura es un proceso en el cual es indispensable la inferencia, lo 
que el lector puede deducir y comprender dentro de un texto, en la actualidad 
muchos de los estudiantes deben poseer más habilidades para que al momento 
de leer un texto o al hacer la lectura de una situación no se queden solamente en 
los procesos literales, la comprensión de lectura y asumir una postura crítica frente 
a lo que se lee, hace la diferencia en los procesos cognitivos de los niños y niñas y 
se verá reflejado en procesos académicos exitosos. 

Leer es adentrarse en otros mundos posibles, es indagar en la realidad para 
comprenderla mejor, es distanciarse del texto y asumir una postura crítica 
frente a lo que se dice y lo que se quiere decir, es sacar carta de ciudadanía 

en el mundo de la cultura. (Lerner, 2008)  

En sus afirmaciones Delia Lerner capta la esencia misma de la lectura, no es 
simplemente aprender a decodificar símbolos y letras descontextualizadas para 
los niños y niñas, es encontrar el sentido profundo de lo que se lee, frente a los 
textos o en el momento en el que se hace la lectura de la realidad, es que el niño 
asuma una postura reflexiva y analice el mensaje de lo que lee tal vez se enamore 
de ese mensaje o por el contrario el estudiante pueda argumentar y debatir por 
qué no está de acuerdo con lo que el autor le quiere transmitir. 

Sobre la lectura Ferreiro (1999) señala: “Es toda aquella actividad de asignación 

de un significado a un texto que precede a lo convencional”. 

A pesar de los muchos esfuerzos en diferentes estudios e investigaciones los 
procesos de enseñanza- aprendizaje de la lectura siguen siendo mecánicos, 
primero se realiza la identificación de vocales y letras, luego las silabas para 
formar palabras y luego pasar a las oraciones, este método tradicional ha 
funcionado por décadas, pero solamente para la decodificación de las grafías, el 
reto fundamental es que los niños y la niñas puedan acceder a los acervos 
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literarios y a través de diferentes experiencias pedagógicas el niño desarrolle sus 

habilidades lingüísticas a partir de la lectura comprensiva y crítica. 

2.2.3 Lectura comprensiva. 

La comprensión de lectura permite que el lector comprenda el mensaje que el 
autor intenta transmitir, favoreciendo la comprensión del mundo que lo rodea y el 

pensamiento propio asumiendo una postura crítica y reflexiva. 

Peronard (1997) expone: “La comprensión humana descansa en el acto único e 
intrapersonal del individuo que comprende algo y comprende que ha comprendido; 
se explicita y confirma cuando comparte con otros lo comprendido en un gesto de 

plena Inter personalidad”. 

La comprensión de lectura se basa en entender por completo el mensaje que se 
lee y esto se hace visible en el momento en que el estudiante puede debatir con 

argumentos propios lo que ha comprendido con los demás. 

Según Mendoza la comprensión lectora se desarrolla en tres fases, antes, durante 

y después de la lectura, el autor sostiene: 

Antes de la lectura, se produce la activación de los conocimientos previos, 
así como la rememoración de vivencias y experiencias con relación al texto 
que desempeñarán un papel importante en la comprensión y durante la 
lectura, el alumnado participa activamente en la construcción del texto, 

verificando si se cumplen las previsiones realizadas por él. (Mendoza, 2003) 

En este sentido, al realizar lecturas con los estudiantes es importante socializar los 
conocimientos previos, para que posteriormente se pueda iniciar con la 

construcción del conocimiento y la comprensión del mensaje. 

Según Pérez (2003) el proceso de lectura se va afianzando con la práctica y a 
medida que el lector se hace consciente de este proceso; para el autor estos 
niveles son: Nivel literal, nivel inferencial, nivel crítico. 

En el nivel literal, se realiza la descripción como su nombre lo indica literal del 
texto, en educación preescolar se puede realizar a través de diferentes preguntas, 
¿cuál es el título de la lectura?, ¿Cómo se llaman los personajes?, ¿En qué lugar 
se desarrolló la historia?, etc. Este primer nivel de lectura permite conocer los 
niveles de memoria y atención que los estudiantes prestan durante las lecturas. 
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En el nivel inferencial, el lector comienza a deducir cual es el mensaje que el autor 
le quiere transmitir, empieza a sacar deducciones de lo que no está implícito en el 
texto, al igual que en el nivel literal, las preguntas puede ayudar a los estudiantes 
a extraer las conclusiones de lo leído ¿Qué significado tiene el título de la 
historia?, ¿Cómo puede terminar la historia o que otro final puede tener la 
historia?, ¿Qué título puede tener la historia?, etc. Este nivel de lectura se 
evidencia cuando el estudiante transmite el mensaje con otro grupo de personas 

En el nivel de comprensión crítica, se pretende que el lector tome distancia del 
texto y asuma una postura crítica y reflexiva sobre el mensaje que transmite el 
autor, a través de preguntas los estudiantes pueden expresar sus puntos de vista 
sobre la lectura ¿Qué opinas del texto?, ¿Qué hubieras hecho tú, en el lugar del 
personaje?, ¿Cómo te parece al actuar del personaje?, etc. Este nivel de lectura 
pretende que los estudiantes formen su criterio frente a las lecturas textuales y 
frente a las situaciones que enfrentan en su cotidianidad. 

2.2.4 Importancia de la Lectura en Primera Infancia 

A través de la lectura  el ser humano adquiere grandes niveles de información, 
pero no solo se limita a ello, la lectura forma, educa, la lectura hace al ser humano 
más consciente de su entorno integrándolo en una comunidad y lo  prepara para la 
vida; en este sentido iniciar a los niños y niñas de primera infancia en los procesos 
lectores es totalmente válido debido a que el niño siempre se ha comunicado 
desde su nacimiento, ahora bien, dentro de las escuelas se maneja el mismo 
método tradicional para “enseñar a leer“ a los niños en etapa preescolar 
desligándolos completamente de la lectura con significado, convirtiéndose esto en 
el factor más común para que los estudiantes se encuentren totalmente 
desmotivados y desinteresados por los procesos de lectura. Como afirma Piaget 
(1973) A los niños se les deben propiciar las condiciones necesarias para su 
aprendizaje, para que puedan construir y elaborar su propio conocimiento sin 
necesidad de emplear actividades repetitivas, que lo único que conllevan es el 
desperdicio de sus habilidades cognitivas. 

En cuanto a esto Ausubel (1983) sostiene, para potenciar el aprendizaje 
significativo, se debe partir de los conocimientos previos, exponiendo a los 
educandos a actividades que favorezcan la observación y exploración para captar 
el verdadero sentido de lo que se aprende, pero sobre todo se debe como docente 
mejorar las practicas pedagógicas y ver al educando como un procesador activo 

de la información. 

Por cuanto los procesos lectores en primera infancia son fundamentales para que 
niños y niñas adquieran el gusto y el hábito de la lectura, se enamoren de los 
libros que son las puertas abiertas a un mundo inimaginable de posibilidades 
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fantásticas y lo transportan a lugares completamente desconocidos, donde podrá 
conocer el mundo entero si así lo quiere, la lectura en primera infancia no será 
solo para decodificar los símbolos será para adentrarse en el mágico mundo del 
amor por el aprendizaje divertido, el aprendizaje de lo que le interesa, el 
aprendizaje con significado. 

2.2.5 El Juego. 

El juego se conoce como una actividad que realiza el ser humano que le 
proporciona placer y alegría, en el cual se ven involucrados procesos cognitivos 
para diseñar estrategias mentales que luego llevará a la práctica. 

Diaz (1993) lo conceptualiza como una actividad innata de los seres humanos y de 
los animales, donde no existe ningún otro interés que el divertirse de manera 

espontánea, produciendo sensación de alegría y bienestar. 

Los seres humanos al interactuar con otras personas y con el entorno, desarrollan 
aspectos de su personalidad en la cual de forma espontánea exploran actividades 
lúdicas que son inherentes a su propio ser, desde que se nace los seres humanos 
tienen interés por el mundo que los rodea, la curiosidad los lleva a observar, 
explorar, experimentar, descubrir. Todas estas acciones están resumidas en una 
sola palabra jugar; esta actividad lúdica favorece el desarrollo físico, mental y 
emocional, por tanto, es de gran valor en el ámbito educativo ya que se convierte 
en un lenguaje natural donde el niño puede explorar y construir sus saberes. 

 

2.2.6 Importancia del Juego en Primera Infancia 

El niño es un ser en constante movimiento, está ávido por vivir experiencias que le 
permitan conocer el mundo a su alrededor, debido a esto el juego se convierte en 
una herramienta fundamental para los procesos de aprendizaje, el juego es natural 
en todo niño es la forma más sencilla para acercarlo a diferentes conocimientos, 
por medio del juego se encuentra con los demás, se comunica, se integra, 
aprende a manejar y a resolver conflictos, aprende a convivir, desarrolla 

habilidades y destrezas. Según Calero: 

El juego, constituye una necesidad de gran importancia para el desarrollo 
integral del niño, ya que a través de él se adquieren conocimientos, 
habilidades y sobre todo, le brinda la oportunidad de conocerse a sí mismo, 

los demás y el mundo que lo rodea. (Calero, 2003) 
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El juego es una actividad fundamental para el desarrollo integral de los niños a 
nivel socializador y de conocimiento, el juego es el trabajo del niño, lo mantiene 
motivado, activo, dispuesto a aprender si ser consciente de ello. 

2.2.7 Estrategias Pedagógicas 

Huizinga (1990) Afirma que el juego es una actividad necesaria en la vida del ser 
humano, que debe ser estimulada a través de diferentes experiencias que 
favorezcan el aprendizaje, por tal motivo se considera que se debe innovar en las 
estrategias pedagógicas que se implementan en los procesos de aprendizaje de 
los niños y las niñas en primera infancia, ofreciendo experiencias significativas que 
aporten en la construcción del conocimiento. 

El aprendizaje de la lectura en primera infancia se inicia a través del juego, de 
actividades que estimulan la oralidad y fomentan el gusto e interés por la lectura. 
Es importante que en las instituciones educativas se utilice la lúdica y la 
implementación de nuevas tecnologías para mantener la motivación y captar 
fácilmente la atención de los estudiantes que en la actualidad se ven expuestos a 
diferentes estímulos visuales. “El niño nace con un sistema de opciones 
lingüísticas innatas y es el contexto el que determina cuales se activan y cuáles 

no” (Chomsky, 1986.) 

 
El contexto, es factor determinante en el desarrollo del lenguaje en los niños y 
niñas; de allí nace la importancia de generar practicas pedagógicas que mejoren 
los procesos lectores de los estudiantes en primera infancia, la creación de 
espacios enriquecidos y experiencias significativas que provean un aprendizaje 
significativo, el acercamiento a los acervos literarios, el cambio del rol del docente 
donde ya no se pretenda decodificar palabras, si no motivar al estudiante a leer en 
su cotidianidad, donde los cuentos, las fabulas, los mitos, las leyendas, atrapen al 
estudiante y por su propio gusto y necesidad desee comenzar su proceso de 
lectura formal.   
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3 DISEÑO METODOLÓGICO 

3.1 TIPO DE INVESTIGACIÓN 

 
En los objetivos de la investigación cualitativa según lo expuesto por                            
Gayou  (2003), se encuentra:  la  adaptación de  una actitud abierta al aprendizaje, 
la manifestación de los procedimientos que exige cada momento, se centra en el 
individuo y comprende las circunstancias del entorno, de ahí que con este apoyo 
se busca dar respuesta a la formulación del problema. 

En la presente investigación se parte de la observación directa para lograr 
determinar las causantes de la problemática, el diario de campo se convierte en 
una herramienta fundamental para evidenciar los diferentes avances y/o 
dificultades en los procesos de enseñanza-aprendizaje de la lectura en la primera 
infancia. Además, se aplica la recolección de datos mediante, entrevistas, talleres 
didácticos y lectura diaria, en la recolección de datos se establece una estrecha 
relación entre los participantes de la investigación y sus experiencias. 

Además se implementa el diseño Investigación-Acción Participativa, como nuestro 
trabajo de investigación está encaminado a implementar un conjunto de 
estrategias pedagógicas mediadas por juegos para fortalecer el proceso de 
enseñanza-aprendizaje de la lectura en los niños y niñas de primera infancia, 
mediante este diseño se pretende intervenir en una realidad concreta mejorando 
las prácticas de comprensión lectora,  buscando  obtener resultados confiables y 
útiles para mejorar la situación problemática a tratar en un entorno colectivo ya 
que se involucra toda la comunidad destinataria en este caso los estudiantes de 
primera infancia, los directivos docentes, los docentes y padres de familia, 
considerados como los sujetos activos que contribuyen a transformar su propia 
realidad. Este diseño combina la teoría y la práctica que posibilita el aprendizaje, 
el empoderamiento del conocimiento y la acción transformadora.  

 
3.2 HIPÓTESIS 
 
Las estrategias pedagógicas mediadas por juegos favorecen los procesos de 
enseñanza – aprendizaje de la lectura en los niños y niñas de primera infancia de 
la Institución Educativa San Juan Bautista de la Salle y la Institución Educativa 
Distrital León de Greiff. 

Cabe anotar que como es una investigación de corte cualitativo se estará 
revisando y actualizando esta hipótesis, ya que estas van surgiendo mediante la 
observación, recolección y análisis de datos a medida que se avanza en el 
desarrollo de la investigación. 
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3.3 VARIABLES O CATEGORÍAS 
 
Tabla 1. Operacionalización de variables 

Tipo y nombre de la 
variable 

Dimensiones Indicadores 

 

 
 
 
 
 
 
 
Variable dependiente:  
Comprensión lectora   

 

Comprensión literal  

 

 

 

 

 

 

Comprensión inferencial 

Reconoce nombres, 
personajes y lugares de 
cuentos infantiles. 

Identifica secuencias 
gráficas de los hechos o 
acciones de un cuento o 
historia. 

Interpreta los textos 
apoyándose en sus 
títulos, imágenes e 
ilustraciones.  

Identifica la relación de 
causa y efecto a través 
de preguntas, después de 
haber escuchado un 
cuento o historia. 

Hace anticipaciones del 
tema del texto a partir del 
título o de la presentación 
de imágenes. 

Comenta sobre el   
comportamiento de un 
personaje. 

 

Variable independiente:  

El juego como estrategia 
para fomentar los hábitos 
de lectura. 
 

 

Actitud positiva  

Actitud negativa  

 

Actitud hacia la lectura 
por parte de los niños y 
niñas de primera infancia. 

Aceptación por parte de 
los docentes al cambio de 
la clase magistral.  

Planificación y ejecución 
de actividades mediante 
juegos digitales y no 
digitales. 
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Motivación hacia la 
lectura por parte de los 
padres y madres de 
familia, siendo participes 
en las actividades 

propuestas. 

Fuente: Autores del proyecto 

 
3.4 POBLACIÓN Y MUESTRA 
 
La presente investigación se realiza en dos instituciones educativas: San Juan 
Bautista de la Salle y la Distrital León de Greiff. La IE San Juan Bautista de la 
Salle está ubicada en el barrio San Cayetano, barrio que hace parte de la 
Ciudadela Norte en Manizales, sector caracterizado por conflictos y problemas de 
convivencia, cuenta con dos sedes, en la sede A funciona la básica primaria y en 
la sede B Básica Secundaria y Media, tiene aproximadamente 985 estudiantes y 
42 docentes, se atienden los niveles desde Transición a grado once. En la jornada 
de la mañana funcionan los niveles de Transición, Primaria hasta grado quinto y el 
bachillerato, en la jornada de la tarde funcionan cuatro grados: Transición, primero 
segundo y tercero. Cuenta con el programa Todos a aprender del MEN aplicado a 
la primera infancia y los grados segundo, tercero, cuarto, quinto y sexto, el 
programa de primera infancia y Batuta.  
 
El colegio León de Greiff I.E.D se encuentra ubicado en la localidad 19 Ciudad 
Bolívar, barrio Alameda Sur, cuenta con dos sedes, se atienden los niveles de 
preescolar a grado once y jornada nocturna, además cuenta con los programas de 
media fortalecida y primera infancia, el colegio lleva 27 años con el grado 
transición y desde el año 2016 incorporo el proyecto de primera infancia con el 
grado jardín.  
 
La población con quien se desarrollará la propuesta de investigación son los 
estudiantes del grado transición con edades entre los 5 y 6 años y los estudiantes 
de grado primero que oscilan entre los 6 y 7 años, gran parte de los estudiantes 
provienen de hogares de Bienestar Familiar, pertenecen a los estratos 1 y 2, la 
mayoría de las madres se desempeñan en los oficios del hogar y los padres 
trabajan como conductores, vigilantes, constructores etc. El nivel académico de 
padres y cuidadores se limita a los primeros grados de básica Primaria.  
 
En cuanto a la muestra se aplica a 51 estudiantes, 20 de grado transición y 31 de 
grado primero, entre los cuales hay 24 niñas y 27 niños y 2 docentes, los cuales 
darán respuesta a la problemática encontrada. 
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3.5 PROCEDIMIENTO 

 

Diseño Metodológico 

Fase 1. Diagnóstico Inicial: El diagnóstico inicial se realiza como evaluación al 
inicio del año escolar con el fin de conocer los conocimientos previos que tienen 
los estudiantes y que dificultades se evidencian en los procesos lectores, se 
realiza a través de la observación directa y los resultados se registran en el diario 
de campo. 
 
Actividad 1.1 Actividades Diagnósticas: Estas actividades son el punto de partida 
durante el proceso de enseñanza-aprendizaje para identificar saberes previos de 
los estudiantes y/o las dificultades y de esta manera trazar una ruta para generar 
estrategias pedagógicas que potencien los procesos lectores en los estudiantes de 
primera infancia. 

 
Observación directa: La docente observa atentamente a su grupo de estudiantes, 
prestando especial atención a su comunicación verbal y como expresan sus ideas, 
intereses y emociones, registrando la información en el diario de campo. 

 
Actividad 1.2 Exploración de acervos literarios: En la biblioteca de la institución 
educativa los niños y niñas tienen la oportunidad de elegir los libros que les 
interesen y se explica cuál es el comportamiento que se debe tener dentro de una 
biblioteca.  

 
Actividad 1.3 La hora del cuento: Diariamente la docente lee en voz alta un 

cuento a todo el grupo de estudiantes, al finalizar se realiza una asamblea y se 
realizan preguntas sobre la lectura de tipo literal e inferencial, de esta manera la 
docente identifica el nivel de lectura comprensiva del grupo de estudiantes. 
 

Fase 2. Diseño de Estrategias. 

 
Planeación de juegos digitales y no digitales. 

 
Actividad 2.1 Planeación de actividades: Las docentes involucradas en el 

proyecto educativo, diseñan un conjunto de actividades mediadas por el juego 
tradicional y digital para fortalecer los procesos lectores de los estudiantes de las 
instituciones educativas San Juan Bautista de la Salle y el Colegio Distrital León 
de Greiff. Estas actividades están basadas en los derechos básicos de 
aprendizaje. 
 
Fase 3. Aplicación de Estrategias Pedagógicas. 
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 Implementación de actividades: 
 
Actividad 3.1 El canasto viajero: Se cuenta con un canasto el cual contiene 

juegos tradicionales para fortalecer los procesos lectores de los niños y niñas de 
primera infancia como: Cubos con imágenes, rompecabezas, laminas, cuentos 
etc. Los cuáles serán usados por las docentes en la realización de las actividades. 

 
Actividad 3.2 Creemos una historia: La docente elabora dos cubos grandes, cada 
cara del cubo tiene una imagen, al lanzarlos cada estudiante inventa una parte de 
la historia hasta formar un cuento, luego los niños dibujan en una hoja la parte del 
cuento que más les gusto y la socializa con sus demás compañeros. 

 
Actividad 3.3 Lami-historias: La docente toma del canasto viajero varias láminas, 

luego cada estudiante elige una de ellas, pasa al tablero y le narra al grupo una 
parte de la historia al finalizar se realiza una asamblea donde se formulan 
preguntas de tipo literal e inferencial. 

 
Actividad 3.4 Rompe-cuentos: En el canasto viajero se encuentra fichas de 
rompecabezas gigantes cada ficha tiene una imagen, se les pide a los estudiantes 
que formen parejas y que tomen dos fichas del rompecabezas para unirlas luego 
cada pareja narra un cuento corto al grupo de estudiantes. 

 
Actividad 3.5 Escuchemos historias con Maguaré, esta actividad se realiza en 

diferentes clases y se apoya en la herramienta digital Maguaré, la docente 
proyecta en el video beam las diferentes historias de la herramienta educativa 
iniciando con “El cumpleaños de Rosa Linda” al finalizar se dialoga con el grupo 
de estudiantes se le pide que responda a las preguntas de tipo literal e inferencial. 

 
Actividad 3.6 Obra de títeres: Se inicia con la historia de cada personaje que se 

encuentra en la plataforma Maguaré, luego se elabora el personaje en forma de 
títere, cada niño fortalece su creatividad e imaginación y expresan verbalmente 
sus pensamientos y emociones a través de una pequeña obra de títeres.  

 
Actividad 3.7 Fortalezcamos la oralidad: Dos veces por semana se proyecta en el 
video-beam cuentos y canciones de la herramienta digital Maguaré para fortalecer 
la oralidad, enriquecer su vocabulario, aumentar la motivación, potenciar su 
desarrollo intelectual, aumentar sus niveles de atención y de esta manera mejorar 
su rendimiento académico. 

 
 

Actividad 3.8 Juguemos a las adivinanzas: En el aula de informática, cada 

estudiante tiene una Tablet o computador para ingresar a la plataforma Maguaré, 
en ella encontrará juegos interactivos para resolver adivinanzas y trabalenguas. 
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Actividad 3.9 Leo con papito y mamita: En las reuniones de padres la docente 

explica la importancia de la lectura diaria en casa y pide a los padres de familia 
enviar fotografías de la lectura de cuentos en casa para formar un libro viajero. 

 
Actividad 3.10 Elaboremos máscaras, rompecabezas y personajes: La 

herramienta Maguaré permite descargar de forma gratuita máscaras, láminas para 
colorear, rompecabezas con los personajes de la plataforma. 

 
Actividad 3.11 Quien soy: Los niños inician con la escritura de su nombre 

identificando las letras que conocen. 
 

Actividad 3.12 Cuento al aire libre: La docente invita a los estudiantes a una 
sesión de lectura al aire libre en la cual cada niño puede acceder a sus libros 
favoritos al finalizar la actividad, los niños juegan libremente con los juegos que 
encuentran en el canasto viajero y expresaran de forma oral lo que más le gusto 
de las actividades realizadas. 

 
Fase 4. Evaluación. 
 
 Evaluación Final. 
 
Actividad 4.1 Asamblea: Durante esta actividad los educandos responden 
diferentes preguntas de tipo literal e inferencial, por medio de sus respuestas se 
determina si ha enriquecido su vocabulario, el nivel de comprensión lectora de 
cada estudiante; además se observa si se ha generado el hábito por la lectura y si 
el nivel de motivación de los niños y niñas por el acto de leer se ha incrementado. 

 
Actividad 4.2 Encuesta: Se realiza un formato de encuesta, para establecer sí los 
niños y niñas de primera infancia han mejorado la comprensión lectora, el hábito 
lector, la motivación a través de las actividades mediadas por juegos. Por motivo 
de la emergencia sanitaria por covid-19, esta encuesta será realizada por los 
padres de familia en casa en compañía de sus hijos1.  
 

3.6 INSTRUMENTOS DE RECOLECCIÓN DE INFORMACIÓN 

 
3.6.1. Diagnóstico Inicial (Pre-test): 

En esta fase se implementa el diario de campo, como instrumento para el registro 
de la observación directa realizada a los estudiantes, a través de ella se identifica 

                                            
1 Debido a la emergencia sanitaria por Covid-19 las actividades se realizaron en casa a través de la 
actividad remota  
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los saberes previos de los estudiantes y se detecta las dificultades que se 

presentan en su proceso lector. 

3.6.2.  Diseño de Estrategias: 

Las docentes diseñan un conjunto de actividades mediadas por juegos digitales y 
no digitales para la futura aplicación con los estudiantes de primera infancia 

3.6.3 Aplicación de Estrategias Pedagógicas: 

La fase de aplicación se realiza a través de la estrategia “aprendiendo en casa” 
debido a la contingencia sanitaria por covid-19, las actividades se implementan de 
forma virtual a través de un blog, las cuales son desarrolladas por cada estudiante 
con el apoyo de su familia, enviando como evidencia el registro fotográfico para su 

posterior retro - alimentación por parte de la docente. 

3.6.4. Evaluación (pos-test): 

Al finalizar la aplicación de  las estrategias pedagógicas, se diseñará y aplicará un 
formato de encuesta (Pos-test) que permitirá evaluar la eficiencia de la propuesta 
de investigación y evidenciar el impacto que género en los estudiantes 
participantes. Por motivo de la emergencia sanitaria por covid-19, esta encuesta 
será realizada por los padres de familia en casa en compañía de sus hijos. (Anexo 

C) 

 
3.7 TÉCNICAS DE ANÁLISIS DE DATOS 

 
La etapa de interpretación y análisis de datos se basa en las afirmaciones de    
Bogdan (1989) quien define los criterios de los estudios cualitativos como 
investigaciones que producen datos descriptivos; es decir, las palabras de las 
personas y la conducta observable de esta manera el observador sigue un diseño 
de investigación flexible, donde a través de la observación directa y las 
entrevistas, comienza el conocimiento de las personas, el acercamiento a su 
contexto y de esta forma el autor de la investigación empieza a comprender la 
realidad del entorno, las dificultades de la población objeto del estudio. En el 
presente trabajo de investigación se analizarán diferentes instrumentos: La 
observación directa, encuesta a padres y estudiantes. Con la información obtenida 
se realizará la comparación entre la fase de diagnóstico y la fase de validación de 
los resultados, con el fin de confirmar o desmentir si las estrategias mediadas por 
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juegos favorecen los procesos de enseñanza-aprendizaje de la lectura en los 
niños y niñas de primera infancia. 
El análisis e interpretación de la encuesta a padres y estudiantes se procesará 
haciendo uso de histogramas y cálculo de porcentajes.    
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4 CONSIDERACIONES ÉTICAS 

En la presente investigación se garantiza la protección y respeto por los derechos 
de la niñez, así como el trato digno hacia cada uno de los participantes. Este 
estudio se realiza de acuerdo con los siguientes criterios: 
 

 Se promueve la participación de los niños y niñas, en cada una de las 
actividades, respetando el derecho de cada estudiante a participar o no en 
dichas experiencias educativas 

 Se informa a cada uno de los participantes, sobre los propósitos, 
procedimientos, instrumentos de recolección de información de la investigación 
si así lo requieren. 

 El lenguaje utilizado en el desarrollo de la investigación es claro y acorde a la 
edad de los niños y niñas participantes. 

 Firma del consentimiento informado por parte de los padres y/o acudientes de 
los estudiantes para la participación en la investigación, el uso de la imagen 
regidos bajo la normatividad vigente sobre la regulación del derecho de imagen 
y la protección de datos personales. 

 Los fines de la presente investigación son exclusivamente académicos y 
profesionales, sin ningún tipo de compensación económica para ninguno de los 
actores involucrados; por tal motivo la participación en este proyecto de 
investigación es totalmente voluntario 

 
Con el propósito de dar a conocer a las familias de una forma clara los términos de 
la investigación, los padres de familia deben firmar el consentimiento informado 
(Anexo A), en el cual se explica los posibles riegos y finalidad de la investigación; 
de esta forma el padre de familia autoriza la participación de su hijo (a) y el uso de 
su imagen con fines educativos. De igual forma cada estudiante debe firmar el 
asentimiento informado (Anexo B) para que el niño o la niña acepten de manera 
voluntaria su participación en el proyecto de investigación. 
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5 DIAGNÓSTICO INICIAL 

En este capítulo se presenta el diagnóstico inicial desarrollado para las dos 
instituciones involucradas en la iniciativa. Estas son presentadas en las 

subsecciones 5.1 y 5.2. 

5.1 COLEGIO DISTRITAL LEÓN DE GREIFF 

 

El diagnóstico inicial realizado a los niños y niñas de primera infancia tiene como 
finalidad, recolectar información sobre las habilidades de cada uno de los 
estudiantes, a través de la observación constante; toda la información es 
registrada en el diario de campo, de esta manera se detectan las oportunidades, 
estilos de aprendizaje y necesidades del grupo, para generar experiencias 
significativas que potencien el desarrollo infantil de manera integral. Como 
sostiene Ausubel (1983) todo aprendizaje que se genera en un niño debe partir de 
los conocimientos previos que posee, en ese momento el docente debe relacionar 
esos saberes con el nuevo conocimiento a través de diferentes estrategias 

pedagógicas que favorezcan el aprendizaje significativo. 

La observación que se realizó a cada estudiante durante la implementación de 
diferentes actividades se enfoca en las competencias comunicativas teniendo en 
cuenta la importancia que tiene el adecuado desarrollo de la expresión oral y  la 
comprensión lectora para determinar el éxito o el fracaso escolar;  es evidente 
que los niños que se exponen a actividades que favorezcan sus procesos 
comunicativos, poseen un buen nivel de interacción social y desarrollan 
habilidades de pensamiento que les permite desenvolverse adecuadamente en 
cualquier ámbito, tomando como referencia Los Derechos Básicos del Aprendizaje 
(2016)  Grado Transición; los niños y niñas en la etapa preescolar deben expresar 
y representar todo lo que observan en su entorno, la creatividad y la imaginación 

será potenciada por el juego, el arte, el dibujo y la expresión corporal.  

El grado transición 1 JT del Colegio Distrital León de Greiff, está conformado por 
20 estudiantes 8 niñas y 12 niños, es un grupo dinámico y participativo, 
demuestran gran interés por las actividades lúdicas, lectura de cuentos y de 
actividades artísticas donde pueden expresar sus sentimientos y pensamientos. 

Las actividades que se implementaron durante el periodo de diagnóstico inicial 
fueron: 



    

47 

 

 Lectura libre de cuentos (Lectura de imágenes) 

 Lectura dirigida de cuentos acompañada de preguntas para conocer el nivel 

lector a nivel individual. 

 Audio cuentos. 

 Creación de historias. 

 Trabalenguas, poesías y canciones. 

  Prestamos de cuentos: Lectura los fines de semana de cuentos en familia, 

como tarea realizar un dibujo y socializarlo en clase.  

Al inicio del ciclo escolar se aplica el diagnóstico inicial, registrando los resultados 
en el diario de campo, para conocer los habilidades comunicativas con las que 
cada niño y niña inician su proceso lector; a nivel grupal se evidencia gran interés 
por las actividades de lectura de cuento libre y dirigido, al finalizar cada lectura se 
realiza una asamblea con todo el grupo para formular preguntas de tipo literal e 
inferencial, donde se demuestra que el grupo se encuentra en un nivel literal de 
lectura, incluso algunos niños no daban respuesta a preguntas como: ¿Cómo se 

llaman los personajes principales del cuento?, ¿En qué lugar ocurre la historia?.  

Al realizar preguntas de tipo inferencial como: ¿Qué crees que puede pasar 
antes? ¿Qué crees que puede ocurrir después de la lectura? ¿Que otro título 
puede tener el cuento? Etc. Se puede determinar que la mayoría del grupo se le 
dificulta extraer conclusiones sobre la lectura por lo cual se limitan a la descripción 
de los sucesos que ocurren dentro de la historia. 

En las actividades de audio cuentos, pocos niños permanecían atentos a la 
narración de la historia, se dispersan y pierden el interés con facilidad. Por tal 
razón no respondían a preguntas sobre la historia escuchada. 

Durante la creación de historias, se les narró a los estudiantes el inicio de un 
cuento, luego cada estudiante colocaba un dibujo y continuaba con la historia 
hasta finalizar con todo el grupo; pocos niños lograron hilar una historia de forma 
coherente, la mayoría de los estudiantes se les dificultó expresar sus ideas de 
forma oral. 

Los niños no poseen un lenguaje claro y fluido al expresar sus sentimientos e 
ideas, su vocabulario es limitado, la articulación de las palabras no es adecuada 

durante el aprendizaje de adivinanzas, poesías, canciones, trabalenguas. 

Se evidencia falta de acompañamiento familiar para realizar el acercamiento a la 
lectura en casa, en las actividades de cuento en el hogar, pocos niños regresaban 
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al colegio con la tarea del dibujo y al preguntarles sobre la lectura, comentaban 

que no leyeron cuentos en casa. 

Del anterior diagnóstico se puede concluir que los niños de grado transición 1 JT, 
se encuentran en un nivel literal de lectura, la mayoría de los niños pierden el 
interés de las actividades si estas no están acompañadas de  juegos y estímulos 
visuales que capten su atención, su nivel de comprensión lectora es bajo, su 
vocabulario es limitado, la pronunciación de palabras no es la adecuada, por lo 
tanto su desempeño académico se ve afectado, debido a que no han estado 
expuestos a actividades significativas con respecto a la lectura, se evidencia falta 
de compromiso por parte de algunas familias para realizar actividades de lectura 

compartida en casa. 

Teniendo en cuenta los resultados de la observación realizada en el diagnóstico 

inicial, se puede concluir: 

El grupo se subdivide en tres subgrupos sobresalientes, normales y con 
dificultades. 

El grupo de estudiantes sobresaliente en promedio son 2 estudiantes que 
equivalen al 10% de la población. Se destacan por tener un buen nivel de 
comprensión lectora, su lenguaje es amplio y fluido, el acompañamiento familiar 

en casa favorece la lectura compartida, disfrutan de la lectura autónoma. 

Estudiantes con nivel normal en promedio son 3 estudiantes que equivalen al 15% 
de la población. Poseen un nivel de lectura literal e inferencial, demuestran interés 
por las actividades mediadas por juegos para favorecer la lectura, deben seguir 
trabajando para enriquecer su vocabulario, tienen un buen acompañamiento 
familiar. 

Estudiantes con dificultades es su proceso lector en promedio son 15 estudiantes 
que equivalen al 75% de la población, este grupo no posee un lenguaje amplio, su 
pronunciación no es clara, no tienen hábitos de lectura, se les dificulta expresar 
oralmente pensamientos y emociones, su nivel de lectura es literal, sus familias no 
prestan el apoyo necesario en casa para fortalecer el proceso lector. 

Un factor que afecta dicho proceso en los niños y niñas es la ausencia de 
motivación, es importante diseñar un conjunto de estrategias mediadas por juegos 
para favorecer el hábito lector en los estudiantes, integrar a las familias para que 
realicen lecturas compartidas a sus hijos en casa, realizar diariamente lectura de 
cuentos, realizar asambleas invitándolos a resolver preguntas de tipo literal e 
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inferencial para mejorar el nivel de comprensión lector. Diseñar experiencias de 
lectura autónoma, aprendizaje de adivinanzas, trabalenguas, rimas, coplas, 
canciones para mejorar su pronunciación. 

5.2  INSTITUCIÓN EDUCATIVA SAN JUAN DE LA SALLE 

Las actividades diagnosticas son el punto de partida en la presente investigación 
para lograr determinar las causantes de la problemática del proceso de 
enseñanza-aprendizaje de la lectura en los estudiantes del grado primero de la 
Institución Educativa San Juan Bautista de la Salle.  

El grado primero de la Jornada de la tarde, está conformado por 31 estudiantes, 
16 niñas y 15 niños, es un grupo que demuestra interés en la realización de las 
actividades basadas en juegos, participan con entusiasmo, gustan de la lectura de 
cuentos y de actividades artísticas expresan sus emociones y pensamientos. 

Se parte de la observación directa para determinar las dificultades y saberes 
previos de los estudiantes en cuanto al proceso de la lectura en el grado primero, 
se observa en los estudiantes con mucha atención la comunicación verbal, la 
expresión de ideas, intereses y emociones, registrando la información y las 
experiencias de cada actividad en el diario de campo. El diario de campo registro 
las fortalezas y debilidades, avances y dificultades en los procesos de enseñanza-
aprendizaje de la lectura en los niños y niñas.  

A través de la observación se pudo obtener información para el proceso de la 
división del grupo en tres subgrupos en la lectura, en los estudiantes de primer 

grado se consideraron tres subgrupos: con dificultades, normales y sobresalientes. 

En el subgrupo de estudiantes con dificultades el niño o la niña no es capaz de 
dominar el significado de una palabra o un texto escrito, inventa el significado de lo 
que está escrito. La imaginación es el componente principal que utilizan los niños 
en este subgrupo. Los estudiantes no poseen un lenguaje amplio, en algunos su 
pronunciación no es clara, se les dificulta la expresión oral. Se observa poco 
apoyo y acompañamiento familiar. Al hacer la observación directa en el grado 

primero 20 niños se encuentran en este subgrupo, equivalente al 65%.  

En el subgrupo de estudiantes con nivel normal el estudiante logra diferenciar el 
tamaño de la palabra escrita, cuantas letras la forman. En este subgrupo el niño 
intenta leer la palabra, en ocasiones tratando de seguir las sílabas con su dedo. 
Aparece por primera vez la intención de interpretar el texto escrito en lugar de 
simplemente inventarse el significado. En este subgrupo los estudiantes tienen un 
nivel de lectura literal, se interesan por las actividades mediadas por juegos para 
favorecer la lectura. Al hacer la observación directa en el grado primero  7 niños se 

encuentran en este subgrupo, equivalente al 23%.  
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En el subgrupo de estudiantes sobresalientes, los estudiantes son capaces de 
empezar a distinguir las diferentes letras entre sí y a interpretarlas. De esta 
manera, por primera vez podrá tratar de leer realmente lo que está escrito y 
comprenderá fácilmente el texto. Su lenguaje es amplio y fluido. Hay 
acompañamiento y apoyo familiar en el proceso lector. En el subgrupo de 
estudiantes sobresalientes están 4 estudiantes en el grado primero, equivalente al 
13%.  

Además de la observación directa se realizaron otras actividades como: se visitó la 
biblioteca de la Institución educativa, se les explico el comportamiento que se 
debe tener en dicho lugar, los niños y niñas eligieron los textos, sobre todo 
cuentos infantiles que cautivaron su interés. De esta actividad se dedujo que a 
esta edad los cuentos infantiles son los predilectos. 

Otra actividad realizada fue la hora del cuento: diariamente se leyó en voz alta un 
cuento a todo el grupo de estudiantes, los cuentos eran elegidos por los 
estudiantes tomados del canasto viajero. Al finalizar la lectura del cuento se realizó 
una socialización o una asamblea para la comprensión lectora con preguntas 
sobre la lectura de tipo literal e inferencial, de esta manera se identificó el nivel de 
lectura comprensiva del grupo de estudiantes. Al respecto se pudo observar que la 
mayoría de los estudiantes se encuentran en el tipo de lectura literal, se presentan 
dificultades en la lectura inferencial. 
 
Se llevó a cabo una actividad de trabalenguas y adivinanzas para observar la 
expresión oral en los estudiantes, se observa que algunos estudiantes sienten 
temor al expresarse oralmente y en público, a otros estudiantes se les dificulta la 
pronunciación de palabras. Al expresar los trabalenguas se notó la dificultad en la 
fluidez de la pronunciación y la velocidad en exponerlos. 
 
Los estudiantes jugaron con los títeres existentes en la Institución, improvisaron 
una obra de títeres, con el tema del valor de la responsabilidad y la amistad, se 
observó la creatividad y la fluidez en la expresión oral y el uso de un vocabulario 
adecuado. En el grado primero de 31 estudiantes, menos de la mitad de los 
estudiantes obtuvo resultados satisfactorios. 
 
Mediante la observación directa en la realización de cada actividad se 
diagnosticó las dificultades de los niños y niñas del grado primero en el 
proceso de enseñanza-aprendizaje de la lectura, dando soporte al trabajo de 
investigación propuesto.  
 
Además, se puede deducir que falta compromiso y apoyo familiar en las 
realizaciones de las actividades con respecto al proceso lector. 
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La motivación es otro factor que afecta el proceso lector en los niños y niñas 
de primera infancia, por lo tanto, se hace necesario diseñar e implementar 
estrategias pedagógicas mediadas por juegos para fomentar el hábito de la 
lectura, fortalecer la oralidad, la pronunciación, la comprensión de lectura 
inferencial y la integración de las familias a las actividades para mejorar el 
proceso lector. 
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6 ESTRUCTURA DE LA PROPUESTA DE INTERVENCIÓN 

La propuesta pedagógica se basa en el fortalecimiento de la dimensión 
comunicativa de cada niño y niña de primera infancia, basados en los DBA del 

grado transición y primero. 

“Los niños y niñas son comunicadores activos de sus ideas, sentimientos y 
emociones; expresan, imaginan y representan su realidad”. (Derechos 

Básicos de Aprendizaje, 2016) 

Las unidades didácticas están diseñadas a partir de las competencias 
fundamentales que los estudiantes en nivel inicial deben adquirir para alcanzar los 
estándares básicos de aprendizaje, la metodología que se implementa se apoya 
en los cuatro pilares de la educación: la exploración del medio, el arte, la literatura 
y el juego, haciendo especial énfasis en el los juegos tradicionales y digitales 
Como estrategia principal para fomentar el hábito lector y mejorar los niveles de 
lectura  literal, inferencial y comprensiva en los niños y niñas de primera infancia. 
Las unidades didácticas propuestas en este trabajo de investigación están 
diseñadas con el apoyo de la herramienta CANVAS (anexo D) tabla 2 a la 13.   

6.1 PROPUESTA PEDAGÓGICA 

 

Tabla 2 Generalidades y lineamientos de la propuesta pedagógica 

Generalidades y lineamientos de la propuesta pedagógica 

Dimensión Comunicativa 

Objetivo general: Implementar un conjunto de estrategias pedagógicas 

mediadas por juegos, para fortalecer el proceso de enseñanza-aprendizaje de la 
lectura en los niños y niñas de primera infancia. 

Grados: Transición y Primero (Primera Infancia) 

Propósito de los DBA en cuanto a lenguaje:  

Los niños y niñas son comunicadores activos de sus ideas, sentimientos y 
emociones, expresan, imaginan y representan su realidad. 
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Derechos básicos de aprendizaje: 

 Establece relaciones e interpreta imágenes, letras, objetos, personajes que 
encuentra en distintos tipos de textos. 

 Expresa y representa lo que observa, siente, piensa e imagina, a través del 
juego, la música, el dibujo y la expresión corporal. 

Evidencias de aprendizaje  

• Participa en canciones, rondas y juegos tradicionales haciendo aportes   
personales de manera espontánea. 

 Relaciona códigos no verbales, como los movimientos corporales y los 
gestos de las manos o del rostro, con el significado que pueden tomar de 
acuerdo con el contexto. 

 Reconoce en los textos literarios la posibilidad de desarrollar su capacidad 
creativa y lúdica. 

 Interpreta textos literarios como parte de su iniciación en la comprensión 
de textos. 

 Identifica las relaciones sonoras en el lenguaje oral. 

 Enuncia textos orales de diferente índole sobre temas de su interés o 
sugeridos por otros. 

Evidencias de aprendizaje 

 Interpreta ilustraciones e imágenes en relación a sus colores, formas y 
tamaños.   

 Reconoce el sentido de algunas cualidades sonoras como la entonación, 
las pausas y los silencios. 

 Escucha y dice adivinanzas, retahílas, trabalenguas que hacen parte de su 
entorno cultural.  

 Comprende el sentido de los textos de la tradición oral como canciones y 
cuentos con los que interactúa.  

 Comparte sus impresiones sobre los textos literarios y las relaciona con 
situaciones que se dan en los contextos donde vive.  

 Emplea las imágenes o ilustraciones de los textos literarios para 
comprenderlos.  

 Comprende el propósito de los textos que lee, apoyándose en sus títulos, 
imágenes e ilustraciones.  

 Explica las semejanzas y diferencias que encuentra entre lo que dice un 
texto y lo que muestran las imágenes o ilustraciones que lo acompañan.  

 Lee palabras sencillas.  
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 Emplea palabras adecuadas según la situación comunicativa en sus 
conversaciones y diálogos.  

 Expresa sus ideas con claridad, teniendo en cuenta el orden de las 
palabras en los textos orales que produce.  

 Identifica palabras que riman en juegos con la música, las rondas, la 
poesía, juegos corporales, entre otros.  

 Lee imágenes, hace preguntas, formula ideas y crea historias a propósito 
de lo que percibe en diferentes registros (textos escritos, pinturas, 
aplicaciones, páginas web, entre otros).  

 Identifica letras que le son cotidianas y las asocia en diferentes tipos de 
textos (pancartas, avisos publicitarios, libros álbum, revistas, entre otros).  

 Establece relaciones sobre lo que le leen y situaciones de su vida cotidiana 
u otros temas de su interés. 

 Escribe su nombre propio con las letras que conoce. 
 

Estándares de competencias  

 Establece relaciones e interpreta imágenes, lugares y personajes al 
escuchar una historia. 

 Expresa pensamientos y emociones a través de sus propias grafías de 
forma verbal y escrita.   

 Crea  cuentos e historias a partir de la lectura de imágenes.  

 Aumenta y enriquece su expresión oral y escrita a través de juegos 
interactivos con la herramienta educativa Maguaré. 

Contenidos o actividades 
 
Actividad 1 El canasto viajero 
Actividad 2 Creemos una historia 
Actividad 3 Lami-historias 
Actividad 4 Rompe-cuentos 
Actividad 5 Escuchemos historias con Maguaré 
Actividad 6 Obra de títeres 
Actividad 7 Fortalezcamos la oralidad 
Actividad 8 Juguemos a las adivinanzas 
Actividad 9 Leo con papito y mamita 
Actividad 10 Elaboremos máscaras, rompecabezas y personajes 
Actividad 11 Quién soy 
Actividad 12 Cuento al aire libre 
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     Duración: 10 semanas, meses de abril, mayo y  mitad del mes de junio. 

Fuente Autores del proyecto basados en los Derechos Básicos del Aprendizaje, evidencias de 
aprendizaje y estándares del Ministerio de Educación Nacional. 

 

La estructura de esta propuesta puede ser apreciada en la siguiente tabla,  

Tabla 3 Procedimiento – propuesta pedagógica 

UNIDADES 
DIDACTICAS 

TIPO DE JUEGO NOMBRE FECHA 

UNIDAD 1 Juego no digital Canasto viajero Abril 2 y 3 

UNIDAD 2 Juego digital, 
herramienta 
Maguaré 

Creemos una 
historia 

Abril 9 y 10 

UNIDAD 3 Juego no digital Lami-historias Abril 16 y 17 

UNIDAD 4 Juego no digital Rompe-cuentos Abril 23 y 24 

UNIDAD 5 Juego digital, 
herramienta 
Maguaré 

Escuchemos 
historias con 
Maguaré 

Abril 29 y 30 

UNIDAD 6 Juego digital 
herramienta 
Maguaré 

Obra de títeres Mayo 1 y 4 

UNIDAD 7 Juego no digital Fortalezcamos la 
oralidad 

Mayo 7 y 8 

UNIDAD 8 Juego digital 
herramienta 
Maguaré 

Juguemos a las 
adivinanzas 

Mayo 14 y 15 

UNIDAD 9 Juego no digital Leo con papito y 
mamita 

Mayo 21 y 22 

UNIDAD 10 Juego digital 
herramienta 
Maguaré 

Elaboremos 
máscaras, 
rompecabezas y 
personajes 

Mayo 28 y 29 

UNIDAD 11 Juego no digital  Quien soy yo Junio 4 y 5 

UNIDAD 12 Juego no digital Cuento al aire libre Junio 11 y 12 
Fuente: Autores del proyecto 
 

6.2 COMPONENTE TECNOLÓGICO 
 

“Los docentes en ejercicio deben estar preparados para ofrecer a sus 
estudiantes oportunidades de aprendizajes apoyados en las TIC; para 
utilizarlas y saber cómo estas pueden contribuir al aprendizaje de los 
estudiantes, capacidades que actualmente forman parte integral del catalogó 
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de competencias profesionales básicas  de un docente” (UNESCO, 
Organización de la Naciones Unidas para la Educación, la Ciencia y la Cultura, 
2008) 

Desde el principio de los tiempos, la vida ha estado en constante evolución; el ser 
humano ha encontrado diferentes técnicas para transformar su entorno, 
mejorándolo día tras día a través de diferentes herramientas que posibilitan este 
proceso de cambio, es así como, desde los antepasados la tecnología ha sido 
factor clave para satisfacer las necesidades del hombre. En la actualidad los seres 
humanos siguen avanzando a pasos agigantados; el profundo interés por realizar 
nuevos descubrimientos, y mejorar la calidad de vida posibilitan la capacidad 
creativa del hombre para implementar nuevas técnicas que facilitan el diario vivir. 
Un claro ejemplo son las Tecnologías de la Información y la Comunicación, que 
favorecen el intercambio de información, facilitando la creación y la aplicación de 
conocimientos necesarios para el desarrollo humano en diferentes ámbitos. La 
incorporación de las nuevas tecnologías en la primera infancia inicia con el 
contacto que mantienen los niños en la actualidad con los dispositivos digitales 
debido a esto las Tecnologías de la Información y la Comunicación adquieren 
mayor relevancia durante el desarrollo de los procesos de enseñanza-aprendizaje, 

especialmente en los procesos lectores de los niños y las niñas 

Es importante resaltar que los docentes son los encargados de detectar las 
dificultades que se evidencian en el aula de clases, e identificar e incorporar las 
herramientas TIC apropiadas y pertinentes para superar las debilidades que los 
estudiantes poseen y de esta manera optimizar el proceso de enseñanza-
aprendizaje. 

6.2.1 Herramienta Digital Maguaré 

El Ministerio de Cultura, desarrolla el innovador portal educativo Maguaré 
Mincultura (2013), que es un espacio virtual para el desarrollo cognitivo, 
comunicativo, corporal, artístico y psicosocial de los niños de 0 a 6 años. Maguaré 
toma su nombre de un instrumento musical de la comunidad indígena Huitoto que 
cumple una función comunicativa generada a partir de la Estrategia Comunicación 
Digital y Primera Infancia, nace como respuesta a la necesidad de acceso, 
participación, disfrute de bienes y servicios culturales, dirigido a los niños y niñas 

menores de seis años. 

Su personaje principal es Saimirí, un tierno y amistoso mono ardilla, que los lleva a 
recorrer toda la plataforma educativa, esta herramienta digital esta provista de más 
de seiscientas experiencias de juego, arte y literatura. El proyecto es desarrollado 
por un equipo interdisciplinar en el que participan más de 50 profesionales entre 
los que se encuentran comunicadores, diseñadores, ilustradores, ingenieros, 
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pedagogos, músicos, psicólogos y escritores. Es una herramienta de acceso 

público y gratuita. 

6.2.2 Características tecnológicas 

6.2.2.1 Funcionalidad 

La herramienta digital elegida es idónea para el trabajo con niños en los niveles de 
primera infancia, funciona correctamente y cumple los propósitos educativos para 
las cual fue creada, es un sitio web accesible para cualquier persona que lo desee 

utilizar. 

Este recurso es compatible con otros programas, la herramienta se debe trabajar 
ingresando directamente al sitio web oficial maguare.gov.co. 

Esta herramienta se puede trabajar on line o tiene la posibilidad de descargar 
algunas actividades en el equipo. Su contenido está protegido por derechos de 
autor. El tipo de licencia que maneja es creative commons, es una herramienta de 
libre uso con fines educativos. 

 
6.2.2.2 Usabilidad 
 

El portal educativo Maguaré.gov.co, es eficiente y permite a sus usuarios 
apropiarse ampliamente de nuevos conocimientos para ponerlos en práctica en 
diferentes actividades educativas, el recurso es rico en actividades que estimulan 
la oralidad a través de la tradición oral, es un recurso fácil de utilizar y los 
estudiantes pueden interactuar con todas las actividades que propone. La 
presentación gráfica de la herramienta es agradable, su navegación por el sitio 

web es sencilla e intuitiva. 

6.2.2.3 Desempeño 
 

La velocidad del sitio web es buena, la carga de sus contenidos se da entre 15 y 
20 segundos, debido a esto el tiempo de respuesta es óptimo, el portal educativo 
Maguaré cumple con los objetivos para lo cual fue creado alcanzando altos niveles 
de eficiencia y efectividad 

6.2.2.4 Facilidad de Soporte 
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El portal educativo se puede trabajar a través de diferentes dispositivos, (teléfono 
inteligente, computadora, Tablet, etc.) y sistemas operativos (Windows, Android.) 
la herramienta se puede compartir en diferentes redes sociales, sin perder su 
funcionalidad, la plataforma educativa posee soporte técnico en caso de reportar 
algún tipo de falla y también son los encargados de su mantenimiento y 

actualización. 

6.2.3 Implementación Maguaré 

La implementación de la herramienta digital Maguaré, promueve la innovación en 
las estrategias pedagógicas debido a sus contenidos mediados por TIC, las 
actividades son atractivas para los niños y niñas por sus imágenes coloridas, 
sonidos e interactividad que favorece la motivación de los estudiantes, la 
implementación de este recurso impacta positivamente en los desempeños 
académicos de los educandos. Este portal digital está desarrollado increíblemente 
para suplir las necesidades académicas en cuanto al arte, juego, conocimiento del 
entorno y la literatura que son los pilares fundamentales de la educación en el 
ciclo inicial, en cuanto a los procesos de lectura, es una herramienta con gran 
variedad de recursos literarios para favorecer la oralidad, el gusto, el amor por  
leer  y la lectura compartida ya que se puede incluir a padres de familia para que 
apoyen el proceso desde sus hogares, también es muy interesante porque permite 
descargar archivos, como rompecabezas, dibujos, máscaras, tarjetas, que 
permiten trabajar los juegos digitales y no digitales con la misma temática de la 
plataforma. 

6.2.3.1 Página principal Maguaré 
La pantalla de inicio de la herramienta digital posee gráficos atractivos y 
llamativos, su diseño es sencillo e intuitivo, utiliza un lenguaje claro que facilita la 
navegación por parte de los estudiantes, padres y docentes, el sitio es totalmente 
seguro para la navegación por parte de los menores de edad, es gratuito y no 

contiene publicidad. 
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Figura 2 Pantalla de inicio Maguaré 
Fuente. www.magure.gov.co 

6.2.3.2 Iconos de búsqueda 
Ubicados en la esquina superior derecha de la pantalla, se encuentra los iconos 
de búsqueda de la herramienta digital, estos permiten el acceso a los contenidos 
del portal educativo, las representaciones graficas que utiliza son predecibles y les 
permite a los estudiantes identificar fácilmente el tipo de actividad que puede 
realizar  

 

Figura 3 Iconos de búsqueda 
Fuente. www.magure.gov.co 

6.2.3.3 Icono escuchar 
En este icono el estudiante puede encontrar más de 354 actividades que les 
permite estimular los lenguajes expresivos, a través de rondas, historias narradas, 
trabalenguas, poemas, arrullos. Los estudiantes tendrán a su disposición una 
colección rica y variada de audio cuentos, que al presentarse a través de una 
herramienta digital se hacen más atractivos capturando la atención de los niños y 

niñas. 

 

Figura 4 Actividades icono escuchar 
Fuente.www.maguare.gov.co 
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6.2.3.4 Icono ver 
En estas actividades los estudiantes pueden observar más de 300 videos con 
contenidos educativos para promover el gusto y hábito por la lectura, beneficiando 
a niños y padres de familia por cuanto los estudiantes pueden observar diferentes 
videos promoviendo el aprendizaje en casa. 

 

Figura 5 Actividades icono ver 
Fuente.www.maguare.gov.co 

6.2.3.5 Icono crear 
Crear son una variada y amplia selección de actividades tipo tutoriales que le 
ofrece a los estudiantes, padres de familia y docentes el paso a paso de la 
elaboración de títeres, teatrinos, marionetas y demás juegos que se pueden 
realizar a partir de material reciclable, esta importante variedad de actividades le 
permite al niño (a) fortalecer su creatividad e imaginación, integrando las 
expresiones artísticas para aumentar los niveles de motivación hacia el 
aprendizaje de la lectura.  
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Figura 6 Actividades icono crear 
Fuente.www.maguare.gov.co 

6.2.3.6 Icono Jugar 
En este icono se puede encontrar las actividades interactivas de la herramienta 
digital, por lo tanto, es una de las actividades más interesantes para los 
estudiantes debido a que les ayuda a construir su aprendizaje a través del juego, 
contiene adivinanzas, rompecabezas, juegos de creación de historias, 
trabalenguas, creación de canciones, entre otros. Estos juegos interactivos le 

permiten al estudiante un aprendizaje activo y con un verdadero significado. 

 

Figura 7 Actividades icono Jugar 
Fuente.www.maguare.gov.co 

6.2.4 Descargables 

En esta sección de la plataforma Maguaré, los niños y niñas con ayuda de los 
padres de familia podrán descargar rompecabezas, máscaras, imágenes, de los 
diferentes personajes de la herramienta Maguaré, para fomentar el juego y las 
actividades de expresión artística y corporal que favorecen el mejoramiento de las 

habilidades lectoras. 
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Figura 8 Actividades Descargables 
Fuente.www.maguare.gov.co 

 

 

6.2.5 Icono cantar 

 

Figura 9 Actividades icono cantar 
Fuente. www.maguare.gov.co 

6.2.6 Icono leer 

 

Figura 10 Actividades icono leer 
Fuente.www.maguare.gov.co 
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6.3 IMPLEMENTACIÓN 

 

La implementación de las actividades del proyecto de investigación, se realizan 
bajo el marco de la estrategia “Aprende en casa”, debido a la emergencia sanitaria 
a causa de la aparición de covid-19 en Colombia, por tal motivo las actividades 
implementadas son guiadas por las docentes a través de las Tecnologías de la 
Información y la Comunicación, como lo son el WhatsApp, correo electrónico, blog. 
Las evidencias fotográficas han sido previamente autorizadas por los padres de 
familia y los estudiantes a través del consentimiento informado (Anexo A) y el 

asentimiento (Anexo B) 

6.3.1  El canasto viajero: 

En este juego tradicional, los estudiantes, recolectaron en un canasto o caja todos 
los cuentos, libros y revistas que encontraron en sus casas,  esta recopilación de 
textos los acompañaran durante todo el proceso para que tengan acceso a 
diferentes  acervos literarios y puedan observarlos, explorarlos y descubrirlos 
libremente, los niños (a) se caracterizaron de uno de los personajes de la lectura 
que realizaron, algunos estudiantes realizaron lectura de imágenes y otros lectura 
compartida con padres evidenciando alegría y emoción en consonancia con 
Lerner (2008) el estudiante debe acercarse a la lectura para captar el verdadero 
mensaje y sentido donde él o ella estén en capacidad de comprender la idea que 
el autor le desea transmitir y pueda crear una postura frente a lo que leyó , se 
puede afirmar que la lectura libre le da la posibilidad al educando de aprender lo 

que se desea y es interesante para cada sujeto por cuanto resulta significativo. 
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Figura 11 Estudiante realizando la actividad Canasto viajero 
Fuente. Autores del proyecto. 

 

Figura 12 Estudiante caracterizado en la actividad Canasto viajero 
Fuente. Autores del proyecto. 

6.3.2 Creemos una historia: 

Juego de tipo tradicional, con ayuda de los cubos de imágenes, personajes y 
lugares, los estudiantes crearon historias, que les narraron a sus padres y 
respondieron a preguntas de tipo literal e inferencial, para lograr un pensamiento 
comprensivo. Al finalizar expresaron sus ideas y emociones a través de un dibujo, 
como bien afirma Pérez (2003) el nivel de lectura de los estudiantes se afianza 
cuando se lee a diario y cuando responden a preguntas de tipo literal e inferencial 

para construir la lectura comprensiva. 
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Figura 13 Estudiante realizando actividad creemos una historia 
Fuente. Autores del proyecto 

 

Figura 14 Dibujo creando una historia 
Fuente. Autores del proyecto 

6.3.3 Lami-historias: 

Juego de tipo tradicional, los estudiantes observaron láminas con imágenes de 
personajes, lugares y objetos, luego crearon una historia y se las narraron a sus 
familiares. Al terminar los padres les realizaron preguntas de tipo literal, inferencial 
para favorecer la comprensión lectora. En concordancia con Peronard (1997) se 
evidencia que cuando los niños (as) se exponen a experiencias lectoras 
enriquecedoras, los estudiantes están en la capacidad de interiorizar el 
conocimiento, comprenderlo y organizarlo mentalmente para realizar la narración 
de una historia de forma coherente a otras personas, fortaleciendo la oralidad y la 
comprensión lectora.  

 

Figura 15 Estudiante observando láminas para crear una historia 
Fuente. Autores del proyecto. 

6.3.4 Rompe cuentos: 
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 Juego de tipo tradicional, en el cual los estudiantes crearon fichas de 
rompecabezas, las fichas contenían imágenes de objetos, personajes y animales, 
cada estudiante unió las fichas del rompecabezas y creo una rima corta, al 
finalizar los padres hicieron preguntas a sus hijos de tipo literal e inferencial. Las 
autoras de la investigación coinciden con las afirmaciones de Mendoza (2003) 
sobre las tres fases de la comprensión lectora motivación para activar los 
conocimientos previos, recuerdos y experiencias, desarrollo de la actividad en la 
cual el estudiante relaciona sus conocimientos con los nuevos que está 
construyendo a partir de la actividad propuesta, al finalizar, realizar diferentes 

preguntas a los educandos como estrategia para mejorar la comprensión lectora.  

 

Figura 16 Estudiante realizando la actividad rompe cuentos 
Fuente. Autores del proyecto. 

 

Figura 17 Rima creada a partir del rompecabezas 
Fuente. Autores del proyecto. 

6.3.5 Escuchemos historias con Maguaré: 

Juego de tipo digital, donde cada estudiante ingresó a la plataforma digital 
www.maguare.gov.co y escuchó la narración de la historia “El arco iris de Rosa 
Linda”, al finalizar la narración los niños (as) le contaron la historia a sus 
familiares, finalmente los padres realizaron preguntas de tipo literal e inferencial. 
De acuerdo con la teoría de Goodman y Ferreiro (1979) con la realización de esta 

http://www.maguare.gov.co/
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actividad se evidencia que la lectura es un proceso comprensivo en el cual el 
estudiante a través de la práctica de la lectura diaria fomenta el hábito lector y 
comienza a realizar procesos literales e inferenciales que desarrolla la lectura 

comprensiva.  

 

Figura 18 Estudiante escuchando “El arco iris de Rosa Linda 

Fuente. Autores del proyecto. 

6.3.6 Obra de títeres: 

Juego digital, los estudiantes ingresaron a la plataforma digital Maguaré; en la 
opción crear encontraron tutoriales para realizar títeres de los personajes favoritos 
de la plataforma, al finalizar realizaron una mini obra de teatro, para favorecer su 
oralidad. En las evidencias se observa la realización de los personajes Rosa 
Linda, Saimirí, en esta actividad se confirma la teoría de Piaget (1973) donde 
afirma que a los niños (as) se les debe propiciar las condiciones necesarias para 
favorecer su aprendizaje, en donde los estudiantes observen, exploren, descubran 
y construyan nuevos aprendizajes. 

 

Figura 19 Elaboración títere Rosa Linda 
Fuente. Autores del proyecto. 
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Figura 20 Elaboración títere Saimirí 
Fuente. Autores del proyecto. 

6.3.7 Fortalezcamos la oralidad: 

Juego digital, Los estudiantes ingresaron a la plataforma Maguaré en el icono 
cantar, observaron diferentes rondas infantiles, los niños (as) escogieron una 
canción a su gusto para bailar, algunos lo hicieron en compañía de sus padres, 
luego de realizar la actividad de expresión corporal cada niño observo un cuento 
en la plataforma, posteriormente lo relato a un familiar favoreciendo la fluidez 
verbal y la correcta pronunciación. Las autoras del proyecto están a favor de las 
afirmaciones de Calero (2003) en las cuales se afirma la importancia del juego 
para la construcción del conocimiento y el desarrollo integral del niño (a); 
considerando los beneficios cognitivos, psicomotrices, físicos y emocionales que 
conlleva. Todo lo que el niño (a) aprenda a través de la lúdica será significativo y 
nunca lo olvidara. En las evidencias se observa la alegría de los estudiantes al 
expresarse corporalmente. 

 

Figura 21 Actividad de expresión corporal en familia 
Fuente. Autores del proyecto. 

https://www.youtube.com/embed/g3wxE-ctWSs?feature=oembed
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Figura 22 Estudiante realizando actividad fortalezcamos la oralidad 
Fuente. Autores del proyecto. 

6.3.8 Juguemos a las adivinanzas: 

Juego digital, los estudiantes ingresaron a la plataforma Maguaré, en el icono 
jugar encontraron juegos, para resolver rompecabezas, adivinanzas, cada niño(a) 
interactuó con las actividades para favorecer su oralidad, fluidez del lenguaje y 
correcta pronunciación. Las autoras del proyecto coinciden con las afirmaciones 
de Huizinga (1990) donde expresa la importancia del juego en la vida de los seres 
humanos, estimulando los procesos de aprendizaje, debido a que satisface la 
curiosidad inherente del ser humano. En las evidencias se observa a los 
estudiantes interactuando con los juegos que ofrece la herramienta digital. 

 

Figura 23 Rompecabezas plataforma Maguaré 
Fuente. Autores del proyecto 
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Figura 24 Adivinanzas plataforma Maguaré 
Fuente. Autores del proyecto 

6.3.9 Leo con papito y mamita: 

Juego de tipo tradicional, a través del blog se les pide a los padres de familia que 
lean diariamente a sus hijos explicándoles la importancia y beneficios de la lectura 
en los niños (as). En las evidencias se observa el acompañamiento de los padres 
durante las lecturas compartidas en familia. Esta actividad fortaleció el vínculo 
afectivo entre padres e hijos, la corresponsabilidad entre familia y escuela dentro 
de los procesos educativos de los educandos, así como el fomento del hábito 
lector de los niños y sus familias. Las autoras del proyecto consideran relevante 
las afirmaciones de Ace (2019) donde menciona la importancia de la lectura 
compartida entre padres de familia e hijos para potenciar los procesos lectores de 

los estudiantes en una edad temprana.  

 

Figura 25 Lectura compartida con padres 
Fuente. Autores del proyecto. 
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6.3.10 Elaboremos máscaras, rompecabezas y personajes: 

Juego de tipo digital y tradicional, Con apoyo de los padres de familia, los niños 
(as) elaboraron máscaras, rompecabezas y/o personajes de la plataforma 
Maguaré, este material lo encontraron en la opción descargar de la herramienta 
digital. En las evidencias se observa a los niños disfrutando de la creación de los 
personajes y el juego con rompecabezas, permitiendo el desarrollo de la 
imaginación, la creatividad y el fortalecimiento de la expresión oral. Como afirma 
Chomsky (1986) el aprendizaje de un niño siempre se inicia a partir del juego y de 

las actividades que le provean la construcción de un aprendizaje con sentido. 

 

Figura 26 Elaboración personaje Gigi 
Fuente. Autoras del proyecto. 

 

Figura 27 Elaboración Saimirí 
Fuente. Autores del proyecto. 
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6.3.11 Quien soy: 

Juego tradicional, los estudiantes escribieron y decoraron su nombre, recortaron 
las letras y vocales que lo conforman para dar inicio a la identificación del nombre 
propio, luego observaron otras tarjetas con la escritura del nombre de sus padres y 
hermanos para la identificación del nombre de sus familiares. En las evidencias se 
observa los nombres decorados de algunos niños y el de sus familias, esta 
actividad es muy importante en el aprendizaje de la lectura por el nivel emocional 
que genera en los niños(as) ya que su nombre le genera significados positivos y 
de felicidad por lo tanto el niño realiza la lectura de su nombre con mayor facilidad. 
En concordancia con Ausubel (1983) los docentes deben generar estrategias para 

potenciar el aprendizaje significativo, partiendo de los conocimientos previos. 

 

Figura 28 Estudiante identificando el nombre propio y el de los familiares 
Fuente. Autores del proyecto. 

 

Figura 29 Identificación del nombre propio 
Fuente. Autores del proyecto. 
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6.3.12 Cuento al aire libre: 

Durante el desarrollo de esta actividad se propuso que cada padre de familia le 
leyera a su hijo un cuento, si el espacio de su casa lo permite el ejercicio se 
realizará al aire libre (patio, terraza o antejardín) con la intención de que el 
estudiante realice la actividad en un ambiente diferente para estimular su 
creatividad e imaginación. En las evidencias se puede observar el interés de los 
estudiantes por la actividad en la cual observan y exploran libremente diferentes 
textos. En concordancia con las afirmaciones de Ferreiro y Teberosky (1999) toda 
actividad que acerque a los niños y niñas a los diferentes acervos literarios 
potencia significativamente sus habilidades lingüísticas, además de resultar 
interesante y motivante, el estudiante se inicia en el mágico mundo del aprendizaje 
a través de sus propios intereses. 

 

Figura 30 Estudiante realizando lectura al aire libre 
Fuente. Autores del proyecto. 
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7 ANÁLISIS E INTERPRETACIÓN DE DATOS 

El análisis e interpretación de los datos partió de la observación directa  debido a 
que se trata de una investigación de tipo cualitativo, en el cual, las autoras del 
proyecto  lograron conocer y detectar las problemáticas de los estudiantes en su 
proceso lector estás dificultades se registraron en el diario de campo para obtener 
los resultados del diagnóstico inicial (pretest). Posteriormente se aplicó el 
instrumento de evaluación de la encuesta (postest) aplicada a padres y 
estudiantes al finalizar la ejecución de la propuesta, para determinar cuál fue el 
impacto de la aplicación de las actividades del proyecto de investigación, en los 
procesos lectores de los niños y niñas de primera infancia. Según Hernández 
(2014) los procesos de análisis e interpretación de datos del enfoque cualitativo 
busca comprender a las personas, los procesos, eventos y sus contextos a través 
de un análisis progresivo fundamentado en la inducción analítica utilizando 
modelos estadísticos de conteo, con algunas operaciones aritméticas. (pg.12) 

A través de las evidencias enviadas por los estudiantes sobre la realización de las 
actividades propuestas, se pudo establecer la participación activa de la mayoría de 
los estudiantes, demostrando el compromiso en la realización de las actividades y 
el mejoramiento del acompañamiento familiar en ambas instituciones. 

La encuesta permitió evaluar los criterios nivel literal, nivel inferencial, hábito 
lector, motivación- juego, basados en tres subgrupos en los desempeños   
sobresaliente, normal y con dificultad, para mayor entendimiento de los padres y 
estudiantes, estos desempeños se homologaron con 3 opciones de respuesta 
siempre, casi siempre, nunca, a cada opción de respuesta se le asignó una 
valoración numérica de 3, 2, 1 puntos para su medición respectivamente. Una vez 
aplicadas las actividades se dio paso a la aplicación del instrumento de validación. 

Tabla 4 Homologación y medición de los desempeños 

 
Fuente: Autores del proyecto 

 
La encuesta contó con la participación completa de los grupos en las dos 
instituciones educativas, el Colegio Distrital León de Greiff con una población de 
20 estudiantes del grado transición y el Colegio San Juan Bautista de la Salle con 
una población de 31 estudiantes del grado primero. 

 

Desempeños de Evaluación Opción de Respuesta Valor Numérico

Sobresaliente Siempre 3

Normal Casi Siempre 2

Con Dificultad Nunca 1



    

75 

 

Los resultados de la institución educativa Distrital León de Greiff son:  

 

Histograma 1 Diagnóstico Nivel Literal Institución Educativa Distrital León de Greiff 
Fuente. Autores del proyecto 

Tabla 5 Medición Histograma 1 

 
Fuente: Autores del proyecto 
 

Como se observa en el histograma el nivel literal durante la fase diagnóstica 
mostró que el 65% de los estudiantes presentaban una dificultad marcada. La 
varianza y desviación estándar reflejaron un 0,6 y un 0,7 respectivamente con un 
coeficiente de variación del 49%  concentrando los resultados en el desempeño 
con dificultad.  

Resultado

0,6

Desviación Estándar 0,7

Coeficiente de variación 49%

Varianza

Medidas
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Histograma 2 Resultado Nivel Literal Institución Educativa Distrital León de Greiff 
Fuente. Autores del proyecto 

 

Tabla 6 Medición Histograma 2 

 
Fuente: Autores del proyecto 

 

 

Una vez implementado el proyecto el nivel de estudiantes con dificultad bajo al15 
% y el 70% de la población mejoraron significativamente en la recordación de 
detalles descriptivos de los cuentos leídos y están en la capacidad de contar a otra 
persona de que se trata una historia de una forma coherente y fluida. Con relación 
a las medidas de dispersión calculadas para el nivel literal como la varianza y la 
desviación estándar se obtuvieron valores de 0,5 y 0,7 respectivamente 
manteniendo la dispersión moderada de los datos de acuerdo al diagnóstico, con 
un coeficiente de variación del 29%, reflejando  en los resultados el avance 
mayormente positivo pasando del desempeño con dificultad a un desempeño 
sobresaliente. De acuerdo con Pérez (2003) un buen nivel literal implica que un 
niño esté en la capacidad de recordar e identificar los hechos relatados en una 
historia. 

Resultado

0,5

Desviación Estándar 0,7

Coeficiente de variación 29%

Varianza

Medidas
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Histograma 3 Diagnóstico Nivel Inferencial Institución Educativa Distrital León de Greiff 
Fuente. Autores del proyecto 

Tabla 7 Medición Histograma 3 

 
Fuente: Autores del proyecto 

El segundo criterio evaluado fue el nivel inferencial, durante la fase diagnóstica se 
observó que el 5% de los estudiantes tuvo un desempeño sobresaliente frente a 
un 80% de estudiantes que presentaban dificultad en su nivel de lectura 
inferencial,  con relación a los datos de dispersión la varianza obtuvo un 0,3 y la 
desviación estándar un 0,5 con un coeficiente de variación del 43%, demostrando 
un nivel de dispersión moderado concentrando los resultados en el desempeño 

con dificultad. 

Resultado

Varianza 0,3

Desviación Estándar 0,5

Coeficiente de variación 43%

Medidas
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Histograma 4 Resultado Nivel Inferencial Institución Educativa Distrital León de Greiff 

Fuente. Autores del proyecto 

Tabla 8 Medición Histograma 4 

 
Fuente: Autores del proyecto 

Los resultados de la encuesta  en el nivel inferencial indican que hubo una mayor 
concentración de estudiantes en el desempeño sobresaliente con un 63% 
mientras que los estudiantes con dificultad disminuyeron al 16%. Por cuanto los 
niños y niñas ubicados en el nivel sobresaliente están en la capacidad de deducir 
enseñanzas y mensajes de una lectura, dar un título diferente a una historia, 
argumentar sobre las acciones de los personajes, predecir posibles finales de un 
texto y expresarse verbalmente de una forma clara y fluida. Con relación a las 
medidas de dispersión, se refleja una varianza de 0,6 desviación estándar de 0,8 y 
coeficiente de variación del 30% indicando una ligera dispersión en los datos 
recolectados. Las autoras del proyecto se encuentran en concordancia con las 
afirmaciones de Pérez (2003) en las cuales sostiene que el nivel inferencial les 
permite a los sujetos obtener conclusiones propias frente a lo que se lee, por 
tanto, un buen nivel literal e inferencial promueve en los lectores una adecuada 

comprensión.  
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Histograma 5 Diagnóstico nivel hábito lector Institución Educativa Distrital León de Greiff 

Fuente. Autores del proyecto 
 
Tabla 9 Medición Histograma 5 

 
 Fuente: Autores del proyecto 

 

El hábito lector fue el tercer criterio a evaluar. Según el histograma en la fase 
diagnóstica el 75% de los estudiantes no tenían hábito lector, en lo concerniente a 
las medidas de dispersión la varianza obtuvo un 0,4, la desviación estándar un 0,7 
y el coeficiente de variación un 48%, reflejando una concentración de la población 

en el desempeño con dificultad. 

Resultado

Varianza 0,4

Desviación Estándar 0,7

Coeficiente de variación 48%

Medidas
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Histograma 6 Resultado nivel hábito lector Institución Educativa Distrital León de Greiff 

Fuente. Autores del proyecto 

Tabla 10 Medición Histograma 6 

 
Fuente: Autores del proyecto 

 

Al implementar la encuesta, este porcentaje disminuyó a un 11% y el 65% adquirió 
el hábito y gusto por la lectura, adicionalmente las medidas de dispersión indican 
una varianza de 0,5, desviación estándar de 0,7, coeficiente de variación del 27% 
reflejando  dispersión en los datos recolectados. Esto nos indica que aunque se 
obtuvo una gran población sobresaliente es necesario  continuar fortaleciendo el 
hábito lector  en los niños y niñas que se encuentran en la variable normal y con 
dificultad. La tendencia de las respuestas indica que las lecturas favoritas de los y 
las estudiantes son los cuentos. Frente a la pregunta ¿Al leer utilizas libros o 
herramientas tecnológicas? Los estudiantes opinaron que prefieren los libros. 
También opinaron que el momento del día en que comparten lectura con sus 
padres es en las noches antes de dormir. Las autoras del proyecto están de 
acuerdo con las afirmaciones de Ferreiro (1999) en las que indica que el hábito 
lector se debe generar desde una edad temprana y se puede estimular a través 

del acercamiento a diferentes acervos literarios. 

 

Resultado

Varianza 0,5

Desviación Estándar 0,7

Coeficiente de variación 27%

Medidas
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Histograma 7 Diagnóstico motivación y el juego Institución Educativa Distrital León de Greiff 

Fuente. Autores del proyecto 

Tabla 11 Medición Histograma 7 

 
Fuente: Autores del proyecto 

 

Por último, la motivación-juego fue el cuarto criterio a evaluar. Al analizar el 
histograma se puede deducir que en la fase diagnóstica el 5% de la población se 
encontraba motivada con respecto a la lectura. La varianza obtuvo 0,3, la 
desviación estándar un 0,5 y el coeficiente de variación un 42% que indican 
concentración en los resultados en el desempeño con dificultad. 

Resultado

Varianza 0,3

Desviación Estándar 0,5

Coeficiente de variación 42%

Medidas



    

82 

 

 

Histograma 8 Resultado motivación y el juego Institución Educativa Distrital León de Greiff 

Fuente. Autores del proyecto 

Tabla 12 Medición Histograma 8 

 
Fuente: Autores del proyecto 

 

Los resultados luego de la implementación de la encuesta evidencian que el 75% 
de la población aumento sus niveles de motivación a través de las actividades 
mediadas por juegos, donde los estudiantes consideran que leer es divertido 
porque pueden conocer diferentes lugares. A demás expresaron que aprender es 
más fácil cuando pueden jugar. En cuanto a los juegos que más generaron interés 
por la lectura dentro de la herramienta digital la tendencia de las respuestas indica 
que las adivinanzas fueron el juego más atractivo para ellos. Con relación a las 
medidas de dispersión se puede  determinar que la varianza obtuvo 0,3, la 
desviación estándar un 0,6 y el coeficiente de variación un 22% indicando 
homogeneidad con una dispersión moderada en los datos recolectados.  Las 
autoras del proyecto están de acuerdo con las afirmaciones de Calero (2003) en 
las que expresa la importancia del juego para el desarrollo integral de los niños y 
niñas. Por tanto, las actividades mediadas por juegos motivan al estudiante y 

mantiene el interés del mismo por el aprendizaje de la lectura.  

 

Resultado

Varianza 0,3

Desviación Estándar 0,6

Coeficiente de variación 22%

Medidas
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Histograma 9 Diagnóstico del proceso lector Institución Educativa Distrital León de Greiff 

Fuente. Autores del proyecto 
 
Tabla 13 Medición Histograma 9 

 
Fuente: Autores del proyecto 

 

De acuerdo al diagnóstico inicial el 10% de la población se encontraba en un 
desempeño sobresaliente equivalente a 2 estudiantes, en cuanto a las medidas de  
varianza y desviación estándar arrojaron un 0,4 y 0,7 respectivamente y un 
coeficiente de variación del 48% representando una concentración de la población 

en el desempeño con dificultad. 

Resultado

Varianza 0,4

Desviación Estándar 0,7

Coeficiente de variación 48%

Medidas
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Histograma 10 Resultado del proceso lector Institución Educativa Distrital León de Greiff 

Fuente. Autores del proyecto 

Tabla 14 Medición Histograma 10 

 
Fuente: Autores del proyecto 

 

Una vez evaluados los cuatro criterios se puede afirmar que el proceso lector se 
fortaleció en un 68% con respecto al diagnóstico que fue del 10%,  lo cual 
representa 14 estudiantes en el desempeño sobresaliente un 20%. 

Con respecto a las medidas de dispersión se puede apreciar una varianza de 0,5, 
una desviación estándar de 0,7 y un coeficiente de variación del 27%, 
demostrando una dispersión moderada entre los datos, los cuales apuntaron a un 
desempeño mayormente positivo disminuyendo el coeficiente de variación debido 

al aumento de estudiantes en el desempeño sobresaliente. 

De esta manera se resuelven los objetivos específicos y general del proyecto de 
investigación al igual que la hipótesis planteada, donde las autoras argumentan 
que las estrategias pedagógicas mediadas por juegos favorecen los procesos de 
enseñanza – aprendizaje de la lectura en los niños y niñas de primera infancia de 

la Institución Educativa Distrital León de Greiff.  

 

Resultado

Varianza 0,5

Desviación Estándar 0,7

Coeficiente de variación 27%

Medidas
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Los resultados para la Institución Educativa San Juan Bautista de la Salle son: 

 

Histograma 11 Diagnóstico nivel literal Institución Educativa San Juan Bautista de la Salle 

Fuente. Autores del proyecto 

Tabla 15 Medición Histograma 11 

 
Fuente: Autores del proyecto 

 

Como se observa en el histograma el nivel literal durante la fase diagnostica 
mostró que el 65% de los estudiantes  se ubica en el desempeño con dificultad. 
Las medidas de varianza y desviación estándar reflejaron un 0,4 y un 0,7 
respectivamente con un coeficiente de variación del 46% mostrando una 
dispersión en los datos recolectados. 

Resultado

Varianza 0,4

Desviación Estándar 0,7

Coeficiente de variación 46%

Medidas
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Histograma 12 Resultado nivel literal Institución Educativa San Juan Bautista de la Salle 

Fuente. Autores del proyecto  

Tabla 16 Medición Histograma 12 

 
Fuente: Autores del proyecto 

 

Después de implementada la propuesta de investigación, el nivel de estudiantes 
con dificultad bajo al 13 % y el 68% de la población mejoró  significativamente en 
la capacidad de recordar los nombres de los personajes y el nombre de la historia, 

pueden contar a otras personas de que  se trata la historia.  

Con relación a las medidas de dispersión calculadas para el nivel literal como la 
varianza y la desviación estándar se obtuvieron valores de 0,5 y 0,7 
respectivamente, con un coeficiente de variación del 28%, mostrando  una leve 
dispersión en los resultados; esto nos muestra que aunque se obtuvo una gran 
población sobresaliente es  oportuno   continuar fortaleciendo los niveles literales 
de lectura en los niños y niñas que se encuentran en las variables normal y con 
dificultad. Las autoras del proyecto se encuentran en concordancia con las 
afirmaciones de Pérez (2003) en las cuales sostiene que el nivel literal le permite a 
los niños y a las niñas alcanzar sus propias   deducciones con respecto a lo que 

lee, por lo tanto, un buen nivel literal suscita una apropiada comprensión lectora.  

 

Resultado

Varianza 0,5

Desviación Estándar 0,7

Coeficiente de variación 28%

Medidas
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Histograma 13 Diagnóstico nivel inferencial Institución Educativa San Juan Bautista de la Salle 

Fuente. Autores del proyecto 

Tabla 17 Medición Histograma 13 

 
Fuente: Autores del proyecto 

 

El histograma  del nivel inferencial nos muestra que durante la fase diagnóstica se 
observó que el 13% de los estudiantes tuvo un desempeño sobresaliente frente a 
un 68% de estudiantes que presentaban dificultad en su nivel de lectura 
inferencial. La varianza y desviación estándar mostraron  un 0,5 y un 0,7 
respectivamente con un coeficiente de variación del 49%, indicando una mayor 

concentración en el desempeño con dificultad. 

 

Resultado

Varianza 0,5

Desviación Estándar 0,7

Coeficiente de variación 49%

Medidas
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Histograma 14 Resultado nivel inferencial Institución Educativa San Juan Bautista de la Salle 

Fuente. Autores del proyecto 

Tabla 18 Medición Histograma 14 

 
Fuente: Autores del proyecto 

 

Luego de la implementación del proyecto el desempeño sobresaliente obtuvo un 
68% mientras que los estudiantes con dificultad disminuyó al 10%. Por cuanto los 
niños y niñas ubicados en el nivel sobresaliente están en la capacidad de entender 
el mensaje que el autor desea transmitir, deducir enseñanzas de una lectura, dar 
un título diferente a una historia, opinar y argumentar sobre las actitudes de los 
personajes, predecir posibles finales de un texto y expresarse verbalmente de una 
forma clara y fluida.  

Con relación a las medidas de dispersión calculadas para el nivel inferencial como 
la varianza y la desviación estándar se obtuvieron valores de 0,4 y 0,7 
respectivamente, con un coeficiente de variación del 26%, mostrando una leve 
dispersión en los resultados,  es oportuno seguir fortaleciendo  los niveles de 
lectura inferencial en los estudiantes que se encuentran en las variables normal y 
con dificultad.  Las autoras del proyecto se encuentran en concordancia con las 
afirmaciones de Pérez (2003) en las cuales sustentan que el nivel inferencial 
permite una comprensión global de los significados del texto y se puede obtener 

conclusiones. 

Resultado

Varianza 0,4

Desviación Estándar 0,7

Coeficiente de variación 26%

Medidas
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Histograma 15 Diagnóstico hábito lector Institución Educativa San Juan Bautista de la Salle 

Fuente. Autores del proyecto 

Tabla 19 Medición Histograma 15 

 
Fuente: Autores del proyecto 

 

En el hábito lector se observa que durante la fase diagnóstica que el 19% de los 
estudiantes tuvo un desempeño sobresaliente frente a un 61% de estudiantes que 
presentaban dificultad. La varianza y desviación estándar mostraron un 0,6 y un 
0,8 respectivamente, con un coeficiente de variación del 50%, concentrando la 
mayor población en el desempeño con dificultad. 

Resultado

Varianza 0,6

Desviación Estándar 0,8

Coeficiente de variación 50%

Medidas
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Histograma 16 Resultado hábito lector Institución Educativa San Juan Bautista de la Salle 

Fuente. Autores del proyecto 

Tabla 20 Medición Histograma 16 

 
Fuente: Autores del proyecto 

 

Una vez implementadas las actividades del hábito lector se obtuvo un 61% 
mientras que los estudiantes con dificultad disminuyo al 13%. Por cuanto los niños 
y niñas ubicados en el nivel sobresaliente están en la capacidad de leer sus 
lecturas favoritas, los padres de familia apoyan el proceso lector, les leen cuentos 
y se interesan por las actividades a desarrollar, buscando un momento del día 

para leer, por la falta de herramientas tecnológicas utilizan más los libros en físico. 

Con relación a las medidas de dispersión calculadas para el hábito lector  como en 
la varianza y en la desviación estándar se obtuvieron valores de 0,5 y 0,7 
respectivamente, con un coeficiente de variación del 29%, mostrando una leve 
dispersión en los resultados,  es oportuno seguir fortaleciendo  el hábito lector en 
los estudiantes que se encuentran en las variables normal y con dificultad. Cabe 
mencionar a Ferreiro (1999) quien sustenta que todos los niños están dispuestos a 

la aventura del aprendizaje inteligente. 

 

Resultado

Varianza 0,5

Desviación Estándar 0,7

Coeficiente de variación 29%

Medidas



    

91 

 

 

Histograma 17 Diagnóstico motivación y el juego Institución Educativa San Juan Bautista de la Salle 

Fuente. Autores del proyecto 

Tabla 21 Medición Histograma 17 

 
Fuente: Autores del proyecto 

 

En el histograma de la motivación y el juego, durante la fase diagnostica se 
observó que el 13% de los estudiantes tuvo un desempeño sobresaliente frente a 
un 68% de estudiantes que presentaban dificultad.  La varianza y desviación 
estándar mostraron un 0,5 y un 0,7 respectivamente, con un coeficiente de 
variación del 49%,  al igual que los criterios anteriores la motivación también 

presenta mayor concentración  en el desempeño con dificultad. 

 

 

Resultado

Varianza 0,5

Desviación Estándar 0,7

Coeficiente de variación 49%

Medidas
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Histograma 18 Resultado motivación y el juego Institución Educativa San Juan Bautista de la Salle 

Fuente. Autores del proyecto 

Tabla 22 Medición Histograma 18 

  
Fuente: Autores del proyecto 

 

Al implementar la propuesta el desempeño sobresaliente obtuvo un 74% mientras 
que los estudiantes con dificultad disminuyó al 6%. Por cuanto los niños y niñas 
ubicados en el nivel sobresaliente en la motivación y el  juego están en la 
capacidad de divertirse leyendo, por medio de la lectura pueden conocer otros 
lugares, personajes fantásticos y costumbres, desarrollan actividades con juegos 

felizmente y aprenden haciendo y divirtiéndose.  

Con relación a las medidas de dispersión calculadas para el hábito lector  como en 
la varianza y en la desviación estándar se obtuvieron valores de 0,3 y 0,6 
respectivamente, con un coeficiente de variación del 22%, reflejando una 
consistencia aceptable en los resultados,  es oportuno seguir fortaleciendo la 
motivación y el juego  en los niños y niñas  que se encuentran en las variables 
normal y con dificultad. Al respecto Jean Piaget enuncio: “el juego constituye la 
forma inicial de las capacidades y refuerza el desarrollo de las mismas; contribuye 
a que el niño realice una mejor comprensión del mundo que lo rodea y así vaya 
descubriendo las nociones que favorecerán los aprendizajes futuros” (Calero, 
2003). 

Resultado

Varianza 0,3

Desviación Estándar 0,6

Coeficiente de variación 22%

Medidas
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Histograma 19 Diagnóstico del proceso lector Institución Educativa San Juan Bautista de la Salle 

Fuente. Autores del proyecto 

Tabla 23 Medición Histograma 19 

 

Fuente: Autores del proyecto 
 

De acuerdo al diagnóstico inicial el 13% de la población se encontraba en un 
desempeño sobresaliente equivalente a 4 estudiantes. Las medidas de varianza y 
desviación estándar mostraron un 0,5 y un 0,7 respectivamente, con un coeficiente 
de variación del 48% confirmando las mediciones de los criterios individuales 
donde la población se ubicó mayormente en el desempeño de dificultad.  

 

 

 

Resultado

Varianza 0,5

Desviación Estándar 0,7

Coeficiente de variación 48%

Medidas
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Histograma 20 Resultado del proceso lector Institución Educativa San Juan Bautista de la Salle 

Fuente. Autores del proyecto 

Tabla 24 Medición Histograma 20 

 
Fuente: Autores del proyecto 

 

Los resultados del proceso lector,  permiten evidenciar una mejoría en el 68 % de 
la población,  más un 23% de estudiantes que se ubican en un desempeño 
normal, disminuyendo a un 10% los estudiantes con dificultad.  

Con relación a las medidas de dispersión calculadas para el proceso lector en la 
varianza y en la desviación estándar se obtuvieron valores de 0,4 y 0,7 
respectivamente, con un coeficiente de variación del 26%, estas cifras muestran 
que se obtuvieron resultados satisfactorios y óptimos en el desarrollo y aplicación 
de la propuesta.  Resolviéndose de esta manera los objetivos específicos y 
general del proyecto de investigación al igual que la hipótesis planteada. 

 Prueba t-student para comprobar la hipótesis.  

Aunque el enfoque del proyecto es de tipo cualitativo como lo indica             
Hernandez (2014) donde afirma, el investigador va generando la hipótesis del 
trabajo cualitativo paulatinamente mientras va recabando los resultados del 

Resultado

Varianza 0,4

Desviación Estándar 0,7

Coeficiente de variación 26%

Medidas



    

95 

 

estudio. Sin embargo se incluyó la prueba t-student teniendo en cuenta que se 
otorgó en la fase de validación una valoración numérica para determinar en qué 
desempeño se encontraba el grupo de estudiantes. A continuación se presentan 

los resultados obtenidos. 

Tabla 25 Resultados prueba t-student Institución Educativa Distrital León de Greiff 

 
Fuente. Autores del proyecto 
 

El valor crítico que se otorga a P (T<=t) de una cola es del 5%. Como se puede 
observar el P (T<=t) de dos colas es de 0.  De esta forma se rechaza la hipótesis 

nula y se Comprueba la hipótesis planteada. 

Tabla 26 Resultados prueba t-student Institución Educativa San Juan Bautista de la Salle 

 
Fuente. Autores del proyecto 
 

El valor crítico que se otorga a P (T<=t) de una cola es del 5%. Como se puede 
observar el P (T<=t) de dos colas es de 0.  De esta forma se rechaza la hipótesis 
nula y se Comprueba la hipótesis donde las autoras argumentan que las 

Prueba t para medias de dos muestras emparejadas Resultado Diagnóstico

Media 2,6000           1,35

Varianza 0,4632           0,45

Observaciones 20                   20

Coeficiente de correlación de Pearson 0,3228           

Diferencia hipotética de las medias -                 

Grados de libertad 19,0000        

Estadístico t 7,1086           

P(T<=t) una cola 0,0000           

Valor crítico de t (una cola) 1,7291           

P(T<=t) dos colas 0,0000           

Valor crítico de t (dos colas) 2,0930           

Prueba t para medias de dos muestras emparejadas Resultado Diagnóstico

Media 2,58               1,48               

Varianza 0,4516           0,52               

Observaciones 31                   31                   

Coeficiente de correlación de Pearson 0,4307           

Diferencia hipotética de las medias -                 

Grados de libertad 30,0000        

Estadístico t 8,1823           

P(T<=t) una cola 0,0000           

Valor crítico de t (una cola) 1,6973           

P(T<=t) dos colas 0,0000           

Valor crítico de t (dos colas) 2,0423           
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estrategias pedagógicas mediadas por juegos favorecen los procesos de 

enseñanza – aprendizaje de la lectura en los niños y niñas de primera infancia. 
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8 CONCLUSIONES 

La aplicación de estrategias pedagógicas mediadas por juegos tradicionales y 
digitales, promovió el hábito e interés por la lectura, así como un lenguaje claro y 
fluido en los niños y niñas de primera infancia. 

La evaluación de la aplicación de estrategias mediadas por juegos demostró que 
los juegos tradicionales y digitales, aumentaron la motivación, la oralidad, el 
hábito, gusto e interés por la lectura mejorando los procesos lectores de los niños 
y niñas de primera infancia. Debido a que optimizó los niveles de lectura literal, 
inferencial y la comprensión lectora.  

Los resultados obtenidos en esta propuesta permiten concluir que la 
implementación de estrategias pedagógicas mediadas por juegos digitales y 
juegos tradicionales incidió positivamente en el favorecimiento de los procesos de 
enseñanza-aprendizaje de la lectura de los niños de primera infancia de las dos 
instituciones educativas intervenidas con el proyecto de investigación. El juego es 
una actividad necesaria en la vida del ser humano, que debe ser estimulada a 
través de diferentes experiencias que favorezcan el aprendizaje, por tal motivo se 
debe innovar en las estrategias pedagógicas que se implementan en los procesos 
de aprendizaje de los niños y las niñas en primera infancia, ofreciendo 
experiencias significativas que aporten en la construcción del conocimiento. 
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9 LIMITACIONES 

En el presente trabajo de investigación las actividades propuestas se realizarían 
en las Instituciones Educativas León de Greiff y San Juan Bautista de la Salle, 
utilizando las herramientas digitales y el material didáctico existentes. A raíz de la 
llegada a nuestro país del virus Covid 19, el Gobierno Nacional a partir del mes de 
marzo tomo medidas de prevención del contagio, consistentes en permanecer la 
población en confinamiento, lo cual dio origen a que todos los sectores 
productivos, de servicios y educativos del país, tomarán alternativas diferentes, a 
las que se venían haciendo de forma presencial, originando a que en adelante se 
hicieran de manera virtual, el Ministerio de Educación Nacional emitió la circular 
No. 20 del 16 de marzo de 2020 en la cual todas las Instituciones Educativas 
implementarán el trabajo pedagógico desde casa, lo que generó un ajuste en la 
metodología de nuestro trabajo de investigación, no se pudo llevar a cabo de 
forma presencial la ejecución de las actividades propuestas como se tenían 
previstas dentro del trabajo de grado, las actividades del trabajo se realizaron bajo 
la estrategia “Aprende en casa”,  esta limitación de la presencialidad hizo que las 
actividades se realicen desde los hogares, con apoyo de los padres de familia. 
 

Otra limitación es la falta de conectividad de algunos estudiantes, por la carencia 
de medios tecnológicos de comunicación, esto a consecuencia de la falta de 
recursos económicos de las familias en lograr obtener dispositivos electrónicos 
idóneos, lo que habría facilitado la comunicación con los estudiantes, sin embargo 
cabe decir que los estudiantes y padres de familia acudiendo a su interés de 
desarrollar y seguir con el proceso de aprendizaje, recurrieron a buscar los medios 
de comunicación existentes para responder a las actividades programadas por las 
docentes para el desarrollo de la investigación. 
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10 IMPACTO / RECOMENDACIONES / TRABAJOS FUTUROS 

 

Con la propuesta de esta investigación, tan llena de expectativas, se espera que 
futuros investigadores mejoren y afiancen la presente aproximación de estado de 
arte. Se recomienda seguir indagando e innovando estrategias pedagógicas sobre 
el proceso enseñanza-aprendizaje de la lectura en primera infancia, teniendo en 
cuenta la necesidad de buscar un mejor desempeño en este campo. Así mismo, 
se recomienda incluir más estrategias pedagógicas por parte de los docentes para 
hacer del proceso lector un aprendizaje significativo y que los estudiantes 
aprendan haciendo, que motiven su imaginación y su creatividad. Sería muy grato 
ver cómo los espacios de la enseñanza de la lectura permiten el goce y el disfrute 
de la misma, que al leer el niño o la niña tengan un papel protagonista, pues, más 

allá de un saber académico, está lo personal, lo cultural y lo social. 

A su vez, se recomienda dejar a un lado la monotonía de la enseñanza de la 
lectura y hacerla ver como un problema académico ahí es donde la lectura pierde 
su sentido, los niños la empiezan a ver solo desde el ámbito académico, pues se 
olvidan de los espacios que les permitan reconocerse como sujetos en su contexto 

y en su cultura. 

Que el impacto del apoyo familiar en el aprendizaje de los niños siga siendo el 
motor para que ellos puedan acercarse más a la lectura, a los libros y los 
conocimientos que esta ofrece, ya que estos proporcionan, la interacción de 
padres e hijos y la vida afectiva y comunicativa. 

Con la investigación se observó que los niños y niñas de primera infancia se 
incentivaron más por la lectura, realizaron las actividades con gusto y se 
divirtieron, reconociendo que la lectura en la primera infancia fortalece 
especialmente la competencia comunicativa. Se recomienda a los docentes y a los 
padres de familia se estimule al juego como una estrategia para que los niños se 
motiven cada día más a animarse a leer. Se recomienda utilizar las estrategias 
pedagógicas como retahílas, adivinanzas, pictogramas, cuentos, poesía, títeres 
para que los niños y niñas hagan del acto de la lectura una aventura, una ventana 

a la imaginación.  

Que este proyecto investigativo pueda ser utilizado por futuros investigadores para 
la intervención y la realización de otros proyectos en el campo pedagógico, en 
cuanto al tema de la innovación de las estrategias pedagógicas por parte de los 
docentes en el acto lector. Que se sigan implementando en las Instituciones 
Educativas que fueron objeto de estudio, las estrategias pedagógicas 
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implementadas, a fin de que se pueda fortalecer las competencias lectoras en los 
niños y las niñas de primera infancia, obteniendo de esta manera beneficios 
significativos para su desarrollo y aprendizaje. 

Esperamos que la Universidad de Santander con su grupo de investigadores siga 
fortaleciendo a la implementación de juegos digitales y no digitales para motivar y 
animar al proceso de la lectura, esto beneficiaria a los estudiantes en las 
diferentes instituciones educativas y que a través de las experiencias que se viven 
allí, se formen docentes idóneos para fortalecer el desarrollo integral de nuestros 

niños y niñas de primera infancia. 

 

  



    

101 

 

11 BIBLIOGRAFÍA 

 

Ace, D. L. (2019). Lectura Temprana del Libro de los Padres a los Niños: Relación 
con los Resultados Posteriores del Lenguaje y la Alfabetización de los niños 
que Controlan otros Aportes del Lenguaje de los Padres. National Institute 
of Child Health and Human Development. 

Adams, Finn, Moes, Flannery, & Rizzo. (2009). The virtual reality classroom. 
Childneuropsychology, 15, 120-135. 

Andrich, C. H. (2015). Capacitación de Maestros de Grado R para Impartir 
Habilidades de Percepción Visual para la Lectura Temprana. Lectura y 
Escritura. Revista de la Asociación de Lectura de Sudáfrica.  

Araujo, & Shadwick. (2008). Tecnologia educacional. Barcelona. 

Ausubel, D. S. (1983.). El Desarrollo Infantil. Barcelona.: Paidos. 

B, B., & Bricklin M. (1998). Causa psicologica del bajo rendimiento escolar. 
México. 

Baelo, R. Á., & Álavarez Baelo, R. ( Noviembre 2009). LAS TECNOLOGIA DE LA 
INFORMACIÓN Y LA COMUNICACIÓN EN LA EDUCACIÓN SUPERIOR. 
Revista Iberoamericana de educación, 5-10. 

Baelo, R. (Noviembre 2009). LAS TECNOLOGIAS DE LA INFORMACION Y LA 
COMUNICACION EN LA EDUCACION SUPERIOR. Revista 

Iberoamericana de Educación, 5 - 10. 

Bandera, P. F. (2003). Programa general de acciones recreativas para 
dolescentes, jovenes y adultos. Bogotá. 

Benavides, G. Z. (1998). Lúdica: Una opción para comprender. Caldas. 

Betancur, M. (16 de Julio de 2002). Al tablero. 



    

102 

 

Bogdan, R. (1989). Introducción a los Métodos Cualitativos de Investigación. 

Barcelona: Paidos. 

Bravo. (1991). Psicologia de las dificultades del aprendizaje escolar. Santiago de 
Chile. 

Brenna, H. K. (2016). Desarrollar Conocimiento del Vocavulario en Preescolares a 
través de la Lectura de Libros Compartidos y el Juego. Sociedad 
Internacional de Mente, Cerebro y Educación y Wiley Periodicals, Inc.  

Calero. (2003). Educar Jugando. México: Alfaomega. Grupo Editor. 

Cheng, J. C. (2015). Plantar Semillas de Estética en el Camino de la Lectura 
Infantil. Revista Universal de Investigación Educativa. 

Chomsky, N. (1986.). Conocimiento del Lenguaje su Naturaleza Origen y Uso. 
New York.: Praeger. 

Codigo de Infancia y Adolescencia, . (2006). 

Cominetti, & Ruiz. (1997). Algunos factores del rendimiento: las expectativas y el 

genero. Honduras. 

Congreso de la República. (2013). 

Conpes, 1. (2007). Política Pública Nacional de Primera Infancia.  

Constitución Política de Colombia, artículo 44. (1991). 

Dena, C. K. (2016). Los Puntajes de Kintergarten, la Narración de los cuentos, la 
Función ejecutiva, la Motivación Mejoran a través del Juego Guiado Rico en 

Alfabetizacion. Springer Science. 

Derechos Basicos del Aprendizaje. (2016). Bogotá. 

Diaz. (1993.). Desarrollo Curricular de la Formación de Maestros Especialistas en 
Educación. España.: Gymnos. 



    

103 

 

Echeverry, J. H., & Goméz, J. (2009). Lúdica del maestro en formación. 

Fajardo, G. P., & Riasgos Erazo, S. C. (Enero - Abril de 2011). PROPUESTA 
PARA LA MEDIACIÓN DEL IMPACTO DE LAS TIC EN LA ENSERÑANZA 
UNIVERSITARIA. Educ.Educ, 14(1), 169-188. Obtenido de 

http://www.scielo.org.co/pdf/eded/v14nl/vl4n1a10pdf 

Fälth, L. G. (2017). La Capacitación en Conciencia Fonológica con Articulación 
Promueve el Desarrollo Temprano de la Lectura. Educación 2017. 

Ferreiro. (2011). Leer y Escribir en un Mundo Cambiante. Méxio D.F. 

Ferreiro, E. T. (1999). Los Sistemas de Escritura en el Desarrollo del Niño. 
México.: Siglo XXI. 

Gallego. (1997). Las estrategias cognitivas en el aula. Madrid. 

Garcia, & Magaz. (2000). Actualidad sobre el TDA-H. 

García, G. ((1996)). Por un País al Alcance de los niños. Colombia al Filo de la 
Oportunidad. Bogotá, Colombia: Tercer mundo editores. 

Genovard, Gotzens, & Montané. (1987). Psicologia de la educación. Barcelona. 

Gibson, J. (2008). Los sentidos considerados como sistema de percepción. 
Boston. 

Gómez, M. d., & García Gómez, A. (Enero - Junio de 2013). PROGRAMA DE 
ENSEÑANZA LUDICA: Un espacio para todos. Iberoamericana para la 
Investigación y el Desarrollo Educativo(10). Obtenido de 

http://www.ride.org.mx/docs/publicaciones/10/educacion/C27.pdf 

Goodman. Ferreiro, E. T. (1979). Los Sistemas de Escritura en el Desarrollo del 

Niño. México: Siglo XXI. 

Goróstegui. (1997). Sindrome de deficit de atención con hiperactividad. 



    

104 

 

Guay, F. S. (2019). La Relación de los Docentes con los Estudiantes como 
Predictor de la Motivación intrínseca el Autoconcepto y el Rendimiento en la 
Lectura de los Estudiantes. Investigación Trimestral de la Primera Infancia. 

Guido, L. M. (2009). Tecnológia de la infromacion y la comunicación. Argentina. 

Gurria, Á. (2018). Education at a Glance. Francia, París. 

Hernandez, R. (2014). Metodología de la Investigación. México: MC Graw Hill 
Education. 

Huizinga. (1990). Homo Ludens. Madrid.: Alianza.Ed. 

Kinsbourle, & Kaplan. (1990). Problema de atención y aprendizaje en noños. 
México. 

Kudesmir, Y. B. (2018). La Relación entre la Comprensión Lectora y la Motivación 
Lectora de los Estudiantes de Primaria. Revista de Estudios de Educación y 
Formación. 

Lai, N. K. (2018). El Impacto del Juego en el Desarrollo Infantil: Una Revision de la 
Literatura. Revista Europea de Investigación sobre Educación de la Primera 
Infancia. 

Lerma, H. D. (2010). Metodología de la Investigación. Bogotá: Ecoe Ediciones. 

Lerner, D. (2008). Leer y Escribir en la Escuela Real, lo Posible y lo Necesario. 
Fondo de Lectura Económico. México. 

Ley General de Educación, 115. (1994). 

Litwin, E. (Diciembre 2007). Cuadernos de Investigación Educativa. Uruguay: 
Publicación anual del Instituto de Educación. 

M.E.N. (2014). La Literatura en Educación Inicial. Estrategia Nacional de Atención 

a la Primera Infancia de Cero a Siempre. Bogotá. 

Mariño, J. C. (Octubre de 2008). TIC y la transformación de la práctica educativa 
en el contexto de las sociedades del conocimiento. Universidad y sociedad 



    

105 

 

del conocimineto, 5(2). Obtenido de 

http://www.uoc.edu/rusc/5/2/dt/esp/gonzalez.pdf 

Martucci, K. (2016). Lectura Compartida de Cuentos en el Entorno Preescolar y 
Concideraciones para el Desarrollo de la Teoría de la mente de los Niños 

Pequeños. Revista de Investigación de la Primera Infancia 2016. 

Matlin, M. (1996). SENSACIÓN Y PERCEPCIÓN. Prentice Hall, 554. 

Meek. (2004). Entorno a la Cultura Escrita. Fondo de la Cultura Económica. 

México D.F. 

Mei-ju, C. J.-c.-w. (2016). Funcionamiento del Entorno de la Lectura Estética en el 
Aula para Aumentar la Motivación de la Lectura en los Niños. Revista 

Universal de Educación. 

Mendoza, A. B. (2003). Didáctica de la Lengua y la Literatura. España.: Prentice, 

Hall. 

Mincultura. (2013). Maguaré. Obtenido de maguare.gov.co 

Natale, V. D. (1990). Estilo de aprendizaje y rendimiento académico. Estilo de 
aprendizaje, 1(5). 

OCDE. (2018). Organización para la Cooperación y el Desarrollo Económicos.  

Orjales. (1998). Deficit de atención con hiperactividad. Madrid. 

Osei, A. M. (2016). El Uso de Actividades Previas a la Lectura en el Logro de las 
Habilidades de Lectura en la Educación Preescolar. European Journal 

Education Educational . 

Oviedo, G. L. (2004). La definicion del concepto de percepción en psicologia con 

base en la teoria de Gestalt. Revista de estudioas sociales, 89-96. 

Pérez, M. (2003). Leer y Escribir en la Escuela. . Bogotá: ICFES. 

Peronard, M. G. (1997). Comprensión de Textos Escritos: De la Teoría a la Sala 
de Clases . Chile.: Andrés Bello. 



    

106 

 

Piaget, J. (1973). La Inteligencia como Adaptación al Entorno.  

Pineda. (1996). Disfunción ejecutiva en niños con transtorno por deficif de atención 

con hiperactividad. Revista neurológica Colombiana, 16-25. 

Pinkney, S. (2017). Explorando el Uso de la Tecnologia para Ayudar con el 
Desarrollo de la Alfabetización: Un Estudio de Caso Múltiple. Estados 

Unidos. 

PNUD. (2015). Objetivos de Desarrollo Sostenible.  

Price, M. S., & Henao Calderón, J. L. (2011). Influencia de la percepción visual en 
el aprendizaje. Universidad de La Salle. Fundación Universitaria del Área 
Andina , 9(1), 89. Obtenido de 

http://revistas.lasalle.edu.co/index.php/sv/article/view/221 

Quintero. (2009). Avances en el transtorno por deficit de atención e hiperactividad. 

Revista actas esp psiquitria, 9(6), 352-358. 

Quiroga, G. (2006). METODOS ALTERNATIVO DE CONFLICTOS: 
PERSPECTIVA MULTIDICIPLINAR. En Q. Gonzalo, METODOS 
ALTERNATIVO DE CONFLICTOS: PERSPECTIVA MULTIDICIPLINAR 
(págs. 113 -129). Bosnia de Saravejo: Editorial URG. 

Ramos, C. A. (2016). La pregunta de Investigación. Av.psicol. , 23-31. Obtenido de 
http://www.unife.edu.pe/publicaciones/revistas/psicologia/2016_1/Carlos.Ra
mos.pdf 

Scheel, J. E. (2000). Roles alternativos de las tics en educación:sistema de apoyo 
al sistema de enseñanza aprendizaje. Chile. 

Scheel, J. E., & Laval, E. (4,5 y 6 de Diciembre de 2000). Roles alternativos de TIC 
en educación: sistemas de apoyo al proceso de enseñanza aprendizaje. 
Ribie. Obtenido de 

http://www.niee.ufrgs.br/eventos/RIBIE/2000/papers/048.htm 

SED. (2010). Lineamiento Pedagogico para la Educación Inicial en el Distrito.  

Skinner. (2009). Aprendizaje y comportamiento. Barcelona. 



    

107 

 

Solomon. (2010). Entorno de aprendizaje con ordenadores. Barcelona. 

Souza, D. (2008). The impact when not diagnosed. Revista Jbras psiqiatry, 57(2), 

139-151. 

UNESCO. (2008). Organización de la Naciones Unidas para la Educación, la 
Ciencia y la Cultura.  

UNESCO. (2017). Organizacion de la Naciones Unidas para la Educación, la 
Ciencia y la Cultura.  

wehmeyer, M. (2008). The intellectual disability construct and its relation to human 

functioning. Intellectual and Developmental Disabilities . San Diego. 

Whorral, J. C. (2016). Apoyo al Desarrollo del Lenguaje Oral de Los Niños en el 

Aula de Preescolar. Revista de Educación de la Primera Infancia. 

Yalcintas, S. U. (2017). La Alfabetización Temprana en la Educación Preescolar¿ 
El Libro o el Libro Electronico? Estados Unidos. Obtenido de Recuperado 

de https://files.eric.ed.gov/fulltext/EJ1160604.pdf 

 

 

 

  



    

108 

 

ANEXOS 

Anexo A. Consentimiento informado. 

 

Comité de Bioética de la Universidad de Santander 

GUÍA DE 
CONSENTIMIENTO 

INFORMADO  

CBU -FT-001-UDES 

Fecha: 22/07/2019 

Versión: 00 

DOCUMENTO DE CONSENTIMIENTO INFORMADO 

Información del documento 

Formato: CIF37-20_CI_B Fecha:  

Versión: V1.0 Páginas: 3 

 

El propósito de esta información es ayudarle a tomar la decisión de participar (o 
permitir participar a su hijo o representando), en una investigación realizada por 
los grupos de investigación de la Universidad de Santander, la Universidad 

Industrial de Santander y el Observatorio del Juego de Chile. 

Tome el tiempo que requiera para decidirse, lea cuidadosamente este documento 
y haga las preguntas que desee al personal del estudio. Este estudio está siendo 

financiado por Convocatoria interna de la Universidad de Santander. 

1. Nombre o título de la investigación. El juego como estrategia didáctica 

para la comprensión lectora en educación inicial y básica primaria. Análisis 

de la praxis en Chile y Colombia. 

2. Programa, Facultad y Grupo de Investigación al que pertenece la 

propuesta.  
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● Maestría en Tecnología Digital Aplicada a la Educación, Facultad de 

Educación, Grupo de investigación GRAVATE y grupo de 

investigación FENIX, Universidad de Santander 

● Centro para el Desarrollo de la Docencia, Grupo de investigación 

GENTE, Universidad Industrial de Santander. 

● Observatorio del Juego de Chile. 

3. Patrocinador del estudio o fuente de financiamiento. Universidad de 

Santander, Universidad Industrial de Santander y Observatorio de Juego de 

Chile. 

4. Objetivo y justificación de la investigación. La investigación tiene como 

objetivo Describir la influencia de las estrategias didácticas mediadas por 

juegos digitales y no digitales en el desarrollo de procesos de comprensión 

de lectura en estudiantes de educación inicial y básica primaria, con base 

en el análisis de la praxis educativa en Chile y Colombia. 

5. Título del trabajo de grado: Aplicación de estrategias pedagógicas, 

mediadas por juegos. para mejorar los procesos lectores en los niños y 

niñas de primera infancia. 

6. Autores del trabajo de grado: Myriam Patricia Benavides Rosero, 

Deyanira Castañeda Cruz. 

7. Objetivo general del trabajo de grado: Aplicar un conjunto de estrategias 

pedagógicas mediadas por juegos, para fortalecer el proceso de 

enseñanza-aprendizaje de la lectura en los niños y niñas de primera 

infancia. 

8. Procedimientos a los cuales estarán sometidos los participantes. 

Como participante del proyecto su hijo hará parte de procesos de 

innovación educativa que buscan mejorar la comprensión lectora. Esto 

implica que las clases serán grabadas en video, fotografiadas, además se 

aplicarán encuestas donde su hijo podrá expresar su opinión y se tendrán 

en cuenta los resultados obtenidos en pruebas de comprensión lectora. 

9. Beneficios. Participar en procesos de mejoramiento educativo que permita 

mejorar la dinámica de enseñanza-aprendizaje; fomentando la motivación y 

la percepción del quehacer de aula a través del juego. 

10. Riesgos. Ninguno relevante.  

11. Costos. La participación en el proyecto no le generará ningún costo.  

12. Disponibilidad de tratamiento médico y de indemnización en caso de 

que se requiera. No aplica. 

13. Voluntariedad. Su participación en esta investigación es completamente 

voluntaria.  El participante tiene el derecho a no aceptar participar o a retirar 

su consentimiento y retirarse (o retirar a su hijo/hija, familiar o representado) 

de esta investigación en el momento que lo estime conveniente. 

14. Confidencialidad de la información. La información obtenida se 

mantendrá en forma confidencial, acordando la posibilidad que los 
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resultados obtenidos sean presentados en revistas y/o conferencias 

científicas, considerando la protección de la identidad de los participantes 

sólo para efectos de la investigación propuesta.  

15. Garantía de recibir respuesta a cualquier pregunta. Las preguntas y/o 

dudas que el participante tenga acerca de esta investigación, puede 

hacerlas en cualquier momento durante y después de su participación, 

contactándose con los autores del trabajo de grado. Los datos de contacto 

son:  

Myriam Patricia Benavides Rosero- miriambr09@gmail.com – 3155310861 
Deyanira Castañeda Cruz- deyacas30@hotmail.com – 3132721772 

16. Compromiso de proporcionar información actualizada obtenida 

durante el estudio. Para la divulgación de los diferentes aspectos del 

proyecto se realizará una jornada de socialización y una jornada de 

socialización de resultados del proyecto, una vez finalizado el mismo. Estas 

jornadas se realizarán a través de videoconferencias en la cuales usted 

podrá participar a través de un enlace web que será proporcionado por los 

autores del trabajo de grado.   

17. Declaración de consentimiento. Sírvase indicar su aceptación de lo 

escrito en este documento, firmando a continuación la autorización.  

18. Uso exclusivo de la información obtenida en la investigación. La 

información recolectada sólo será utilizada para dar cumplimiento a los 

objetivos, preguntas y/o hipótesis planteadas. En ningún caso, esta 

información podrá ser utilizada para otros propósitos excepto en los 

proyectos que tengan un alcance más amplio y contemplen a largo plazo el 

uso de esta información. 

19. Testigos. Para la firma y aceptación del consentimiento y/o asentimiento, 

debe estar presente un testigo por parte del investigador. 

 
Investigador principal  

Nombre completo: Sergio Andrés Zabala Vargas 
Documento de identidad: 91.514.641 
Correo electrónico: sergio.zabala@cvudes.edu.co  
Teléfono: 3002240341 
 
Autores del trabajo de grado  

Nombre completo: Myriam Patricia Benavides Rosero 
Documento de identidad: 30734730 
Correo electrónico: miriambr09@gmail.com 
Teléfono: 3155310861 
 
Nombre completo: Deyanira Castañeda Cruz 
Documento de identidad: 52969693 

mailto:sergio.zabala@cvudes.edu.co
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Correo electrónico: deyacas30@hotmail.com 
Teléfono: 3132721772 
 

Firma  Firma 

Sergio Andrés Zabala Vargas 

C.C.: 91.514.641 

Responsable del consentimiento 

informado y de la investigación 

 

 Efraín Hernando Pinzón  

C.C.: 13.540.735 

Testigo del equipo investigador 

 

Firma  Firma 

Myriam Patricia Benavides Rosero 

C.C. 30734730 

Autor 1 del trabajo de grado 

 

 Deyanira Castañeda Cruz 

529969693 

Autor 2 del trabajo de grado  

 

 

 

 

Firma Padre de Familia   

Nombre padre o acudiente:    
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Documento de identidad: 

Anexo B. Asentimiento informado.   

 

Comité de Bioética de la Universidad de Santander 

GUÍA DE 
CONSENTIMIENTO 

INFORMADO  

CBU -FT-001-UDES 

Fecha: 22/07/2019 

Versión: 00 

DOCUMENTO DE CONSENTIMIENTO INFORMADO 

Información del documento 

Formato: CIF37-20_AI_B Fecha:  

Versión: V1.0 Páginas:  

 

El propósito de esta información es ayudarle a tomar la decisión de participar (o 
permitir participar a su hijo o representando), en una investigación realizada por 
los grupos de investigación de la Universidad de Santander, la Universidad 

Industrial de Santander y el Observatorio del Juego de Chile. 

Tome el tiempo que requiera para decidirse, lea cuidadosamente este documento 
y haga las preguntas que desee al personal del estudio. Este estudio está siendo 

financiado por Convocatoria interna de la Universidad de Santander. 

1. Nombre o título de la investigación. El juego como estrategia didáctica 

para la comprensión lectora en educación inicial y básica primaria. Análisis 

de la praxis en Chile y Colombia. 

2. Programa, Facultad y Grupo de Investigación al que pertenece la 

propuesta.  



    

113 

 

● Maestría en Tecnología Digital Aplicada a la Educación, Facultad de 

Educación, Grupo de investigación GRAVATE y grupo de 

investigación FENIX, Universidad de Santander 

● Centro para el Desarrollo de la Docencia, Grupo de investigación 

GENTE, Universidad Industrial de Santander. 

● Observatorio del Juego de Chile. 

3. Patrocinador del estudio o fuente de financiamiento. Universidad de 

Santander, Universidad Industrial de Santander y Observatorio de Juego de 

Chile. 

4. Objetivo y justificación de la investigación. La investigación tiene como 

objetivo Describir la influencia de las estrategias didácticas mediadas por 

juegos digitales y no digitales en el desarrollo de procesos de comprensión 

de lectura en estudiantes de educación inicial y básica primaria, con base 

en el análisis de la praxis educativa en Chile y Colombia. 

5. Título del trabajo de grado: Aplicación de estrategias pedagógicas, 

mediadas por juegos. para mejorar los procesos lectores en los niños y 

niñas de primera infancia. 

6. Autores del trabajo de grado: Myriam Patricia Benavides Rosero, 

Deyanira Castañeda Cruz. 

7. Objetivo general del trabajo de grado: Aplicar un conjunto de estrategias 

pedagógicas mediadas por juegos, para fortalecer el proceso de 

enseñanza-aprendizaje de la lectura en los niños y niñas de primera 

infancia. 

8. Procedimientos a los cuales estarán sometidos los participantes. 

Como participante del proyecto su hijo hará parte de procesos de 

innovación educativa que buscan mejorar la comprensión lectora. Esto 

implica que las clases serán grabadas en video, fotografiadas, además se 

aplicarán encuestas donde su hijo podrá expresar su opinión y se tendrán 

en cuenta los resultados obtenidos en pruebas de comprensión lectora. 

9. Beneficios. Participar en procesos de mejoramiento educativo que permita 

mejorar la dinámica de enseñanza-aprendizaje; fomentando la motivación y 

la percepción del quehacer de aula a través del juego. 

10. Riesgos. Ninguno relevante.  

11. Costos. La participación en el proyecto no le generará ningún costo.  

12. Disponibilidad de tratamiento médico y de indemnización en caso de 

que se requiera. No aplica. 

13. Voluntariedad. Su participación en esta investigación es completamente 

voluntaria.  El participante tiene el derecho a no aceptar participar o a retirar 

su consentimiento y retirarse (o retirar a su hijo/hija, familiar o representado) 

de esta investigación en el momento que lo estime conveniente. 

14. Confidencialidad de la información. La información obtenida se 

mantendrá en forma confidencial, acordando la posibilidad que los 
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resultados obtenidos sean presentados en revistas y/o conferencias 

científicas, considerando la protección de la identidad de los participantes 

sólo para efectos de la investigación propuesta.  

15. Garantía de recibir respuesta a cualquier pregunta. Las preguntas y/o 

dudas que el participante tenga acerca de esta investigación, puede 

hacerlas en cualquier momento durante y después de su participación, 

contactándose con los autores del trabajo de grado. Los datos de contacto 

son:  

Myriam Patricia Benavides Rosero- miriambr09@gmail.com – 3155310861  
Deyanira Castañeda Cruz- deyacas30@hotmail.com – 3132721772 

16. Compromiso de proporcionar información actualizada obtenida 

durante el estudio. Para la divulgación de los diferentes aspectos del 

proyecto se realizará una jornada de socialización de resultados del 

proyecto, una vez finalizado el mismo. Estas jornadas se realizarán a través 

de videoconferencias en la cuales usted podrá participar a través de un 

enlace web que será proporcionado por los autores del trabajo de grado.   

17. Declaración de consentimiento. Sírvase indicar su aceptación de lo 

escrito en este documento, firmando a continuación la autorización.  

18. Uso exclusivo de la información obtenida en la investigación. La 

información recolectada sólo será utilizada para dar cumplimiento a los 

objetivos, preguntas y/o hipótesis planteadas. En ningún caso, esta 

información podrá ser utilizada para otros propósitos excepto en los 

proyectos que tengan un alcance más amplio y contemplen a largo plazo el 

uso de esta información. 

19. Testigos. Para la firma y aceptación del consentimiento y/o asentimiento, 

debe estar presente un testigo por parte del investigador. 

Te invitamos hacer parte de nuestra investigación por ser estudiante vinculado al 
grupo de los autores de trabajo de grado relacionado en este documento. En caso 
de ser menor de edad, me permito informarte que esta propuesta se ha 
comunicado ya con tus padres/apoderado y ellos saben que te estamos 
preguntado tu intención de participar o no. Si vas a participar en la investigación, 
sus padres/apoderado también tienen que aceptarlo. Pero si no deseas tomar 
parte en la investigación no tienes por qué hacerlo, aun cuando tus padres lo 
hayan aceptado. Puedes discutir cualquier aspecto de este documento con tus 
padres o amigos o cualquier otro con el que te sientas cómodo. Puede que haya 
algunas palabras que no entiendas o cosas que quieras que te las explique mejor 
porque estás interesado o preocupado por ellas. Por favor, puedes pedirme que 
pare en cualquier momento y me tomaré tiempo para explicártelo.  

Acepto participar en la investigación. 
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Firma: _______________________________ 

Nombre estudiante (menor de edad) _____________________________ 

Fecha (Día/mes/año): _________________ 

  

El Padre/madre/apoderado ha firmado un consentimiento informado __Si 
__No. 

Declaración del investigador: Yo certifico que se ha explicado al menor de edad 

la naturaleza y el objetivo de la investigación, y que él o ella entiende en qué 
consiste su participación, los posibles riesgos y beneficios implicados. Todas las 
preguntas que el menor de edad ha hecho le han sido contestadas en forma 
adecuada. Así mismo, he leído y explicado adecuadamente las partes del 
asentimiento.  Hago constar con mi firma.  

 

Investigador principal  

Nombre completo: Sergio Andrés Zabala Vargas 
Documento de identidad: 91.514.641 
Correo electrónico: sergio.zabala@cvudes.edu.co  
Teléfono: 3002240341 
 
Autores del trabajo de grado  

Nombre completo: Myriam Patricia Benavides Rosero 
Documento de identidad: 30734730 
Correo electrónico: miriambr09@gmail.com 
Teléfono: 3155310861  
 
 
Nombre completo: Deyanira Castañeda Cruz 
Documento de identidad: 52969693 
Correo electrónico: deyacas30@hotmail.com 
Teléfono: 3132721772 
 
 
 
 
 
 
 
 

mailto:sergio.zabala@cvudes.edu.co
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Firma 

  

Firma 

Sergio Andrés Zabala Vargas 

C.C.: 91.514.641 

Responsable del consentimiento 
informado y de la investigación 

 

 Efraín Hernando Pinzón  

C.C.: 13.540.735 

Testigo del equipo investigador 

 

Firma  Firma 

Myriam Patricia Benavides 

Rosero 

C.C.30734730 

Autor 1 del trabajo de grado 

 

 

 

 

 Deyanira Castañeda Cruz 

C.C.52969693 

Autor 2 del trabajo de grado  
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Anexo C. Encuesta a padres  y estudiantes 

 

INSTRUMENTO DE RECOLECCIÓN DE INFORMACIÓN 

 TRABAJO DE GRADO: APLICACIÓN DE ESTRATEGIAS PEDAGÓGICAS, 
MEDIADAS POR JUEGOS PARA MEJORAR LOS PROCESOS LECTORES EN 

LOS NIÑOS Y NIÑAS DE PRIMERA INFANCIA. 

PROFESOR: Deyanira Castañeda Cruz- Myriam Patricia Benavides. 

INSTITUCION EDUCATIVA: Colegio Distrital León de Greiff – San Juan de la 

Salle. 

GRADO: Transición – Primero. 

Queridos estudiantes y padres de familia: hemos diseñado las siguientes 
preguntas para conocer su opinión sobre como las actividades propuestas en el 
proyecto de investigación, han mejorado los procesos lectores en los niños y niñas 
de primera infancia. 
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NIVEL LITERAL 

No. PREGUNTAS SIEMPRE CASI 

SIEMPRE 
NUNCA 

1 ¿Cuándo tus papitos te leen un cuento, 
recuerdas los nombres de los 

personajes y el nombre de la historia? 

 

   

2 ¿Cuándo escuchas un cuento puedes 
contarle a otra persona de que se trata 
la historia? 

 

   

 

NIVEL INFERENCIAL 

No. PREGUNTAS SIEMPRE CASI 
SIEMPRE 

NUNCA 

1 ¿Cuándo lees a tu hijo, el niño (a) 
entiende el mensaje que el autor le 
desea transmitir? 

   

2 ¿El niño (a) le da diferentes títulos a las 

lecturas que realiza? 
   

3 ¿Al finalizar las actividades de lectura 
con tu hijo (a) opina y argumenta sobre 

las actitudes de los personajes? 

   

4 ¿Durante la lectura de cuentos, rimas, 
poesías tu hijo o hija es capaz de 
predecir un posible final para la 
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historia? 

5 ¿Al terminar de leer, tu hijo(a), puede 
realizar un dibujo, donde plasme la 
idea principal de la historia? 

   

6 ¿Cuándo tu hijo (a) canta o dice una 
adivinanza o rima se expresa de forma 
fluida y clara?  

   

 

HÁBITO LECTOR 

No. PREGUNTAS RESPUESTA    
SIEMPRE                                               

CASI 
SIEMPRE 

   
NUNCA             

1 ¿Te gusta leer? 
¿Cuáles lecturas 
son tus favoritas? 

    

2 ¿Tus padres te 

leen cuentos? 
    

3 ¿Al leer utilizas 
libros o 
herramientas 
tecnológicas? 

  

 

  

4 ¿Tienen en casa 
un momento del 
día, para leer, 

cuál? 

    

  

MOTIVACIÓN-JUEGO 
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No. PREGUNTAS RESPUESTA    

SIEMPRE                                               

CASI 

SIEMPRE                
NUNCA 

1 ¿Crees que leer 
es divertido, por 

qué? 

    

2 ¿Te sientes feliz al 
leer, cuando las 
actividades 
incluyen juegos? 

    

3 ¿Cuáles juegos 
propuestos en las 
actividades, 
aumentaron tu 
interés y el de tu 
familia por la 
lectura?  

    

4 ¿Aprendes mejor 
mientras juegas, 
por qué? 
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Anexo D. Canvas 

Tabla 27 Canasto Viajero 

6. Dinámica 

“El canasto 
viajero” es un 
juego de tipo 
tradicional, en 
el cual los 
estudiantes, 
realizarán 
lectura de 
imágenes y 
cuentos, 
posteriorment
e se 
realizarán 
dramatizados 
cortos 
creados por 
ellos mismos 
a partir de las 
imágenes 
observadas.  

 

 

 

 

 

4.Componentes 

Los estudiantes 
tendrán a su 
disposición un 
canasto con 
diferentes 
actividades que 
estimularán la 
creación literaria 
como: Cuentos, 
rompecabezas y 

láminas.  

1.Objetivos 

 Fomenta
r el 
gusto e 
interés 
por la 
lectura 
en los 
niños y 
niñas de 
primera 
infancia. 

 Estimula
r la 
creación 
literaria 
en los 
estudiant
es. 

 

 Fortalec
er la 
expresió
n verbal 
y 
corporal 
a través 
del juego 
de roles. 

  

 

9. Estética 

 Material 
llamativo, 
colorido. 

 Imágenes 
atractivas 
visualmente. 

2. Perfil de 

jugadores 

NIVEL: 
Estudiante
s grado 
transición y 
primero de 
primaria. 

 Son un 
grupo 
activo, 
dinámico y 
participativ
o, les 
agrada las 
actividades 
en las 
cuales se 
involucre el 
juego. Su 
nivel de 
atención y 
motivación 
mejora 
cuando 
tienen la 
oportunida
d de 
interactuar 
con 
herramient
as 

digitales. 

EDAD: 5-7 
años 

5. Mecánica 

 Lectura de 
cuentos e 
imágenes. 

 Los 
estudiantes 
realizarán un 
dramatizado 
corto sobre 
una historia 
creada por 
los mismos 
estudiantes.   

 Actividad 
grupal 

3.Comportamient
os esperados 

Los estudiantes 
del nivel de 
primera infancia 
estimularan su 
creatividad e 
imaginación para 
la creación de 

historias. 
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7. Gestión (seguimiento y 

monitoreo) 

El seguimiento y avance de los 
estudiantes se realizará de forma 
continua y permitirá establecer las 
habilidades adquiridas por los 
estudiantes en diferentes momentos 
del proceso.  Así como determinar 
acciones de mejoramiento para los 
estudiantes que no alcancen el 
objetivo propuesto. 

8. Riesgos potenciales 

 Los riegos en la realización son 
mínimos, aunque se debe tener en 
cuenta los comportamientos de 
algunos estudiantes que puedan 
generar indisciplina en el aula de 
clase. 

 Los estudiantes pueden perder el 
interés durante la actividad, si esta no 
resulta interesante. 

Fuente: Autores del proyecto 

 
Tabla 28 Creemos una historia 

6.Dinámica 

Se 
implementar
á la 
plataforma 
educativa 
MAGUARÉ, 
con   los 
títeres de 
los 
personajes 
de la 
herramienta 
digital 
Maguaré 
que se han 
elaborado 
con 
anterioridad, 
los niños 
realizan una 
obra de 
títeres, en la 
cual 
expresen 
libremente 
sus 
emociones y 

4.Componentes 

Presentación de 
una obra de títeres, 
con los títeres de 
los personajes 
elaborados 
anteriormente, 
según indicaciones 
de la herramienta 

digital. 

1.Objetivo
s 

Fortalecer 
la 
expresión 
oral, la 
creatividad 
e 
imaginació
n, a través 
de la 
presentació
n de la 
obra de 

títeres.  

 

9. Estética 

 Decoración del 
escenario. 
Y personajes. 

o
  

2.Perfil de 
jugadores 

NIVEL: 
Estudiante
s grado 
transición 
y primero 
de 
primaria. 
Los 
estudiante
s 
pertenece
n a los 
estratos 1 
y 2, el 
nivel 
académic
o de 
padres y 
cuidadore
s en 
general se 
limita a los 
primeros 
grados de 
básica 

5. Mecánica 

 Trabajo en 
grupo. 

 Trabajo por 
turnos para 
hablar en la 
presentación de 
la obra de 
títeres. 

 Premiación a 
todos los 
participantes. 

3.Comportamient

os esperados 

Los estudiantes 
mejorarán sus 
habilidades en la 
expresión oral, 
fortalecerán su y 
creatividad e 
imaginación a 
través de 
representación de 
un personaje de la 
obra de títeres. 
Motivación de los 
estudiantes para la 
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pensamient
os de forma 
oral. 

presentación de la 

obra. 
Primaria. 

EDAD: 5-7 

años 

7. Gestión (seguimiento y monitoreo) 

La herramienta a utilizar es Maguaré, el 
seguimiento y avance de los 
estudiantes se realizará de forma 
continua y permitirá establecer las 
habilidades adquiridas por los 
estudiantes en diferentes momentos del 
proceso.  Determinar acciones de 
mejoramiento para los estudiantes que 
no alcancen el objetivo propuesto.  

8. Riesgos potenciales 

Algunos casos de indisciplina en el 
desarrollo de la clase.  

Timidez de algunos estudiantes al 
presentar la obra de títeres y no quieran 

hablar. 

 

Fuente: Autores del proyecto 
 
Tabla 29 Lami-historias 

6.Dinámica 

Juego 
tradicional 
en el cual 
cada 
estudiante 
tomará una 
lámina e 
inventará 
una la 
historia, al 
finalizar se 
realizarán 
preguntas 
de tipo 
literal e 
inferencial, 
para 
favorecer la 
comprensió

4.Componentes 

Láminas con 
imágenes 
llamativas. 

 

1.Objetivos 
 

 Fomentar 
el interés 
y el gusto 
por la 
lectura. 

 Fortalecer 
la 
creativida
d y la 
imaginaci
ón. 

 Desarrolla
r la 
capacidad 
lectora de 
los 
estudiante
s. 

 

9. Estética 

 Material 
llamativo, 
colorido. 

 Imágenes 
atractivas 
visualmente. 

2.Perfil de 

jugadores 

NIVEL: 
Estudiante
s grado 
transición y 
primero de 
primaria. 

Son un 
grupo 
dinámico y 
participativ
o, les 
interesan 
las 
actividades 
novedosas 
que 
integren el 
juego y la 

5. Mecánica 

 Narración de 
láminas. 

 Asamblea. 

 Actividad 
grupal. 

 

   

3.Comportamient
os esperados 

Los estudiantes 
expresarán sus 
pensamientos y 
emociones a 
través de la 
narración de una 
historia. 
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n lectora.   tecnología. 

EDAD: 5-7 

años 

7. Gestión (seguimiento y 
monitoreo) 

El seguimiento y avance de los 
estudiantes se realizará de forma 
continua y permitirá establecer las 
habilidades adquiridas por los 
estudiantes en diferentes momentos 
del proceso.  Así como determinar 
acciones de mejoramiento para los 
estudiantes que no alcancen el 
objetivo propuesto. 

8. Riesgos potenciales 

 Los riegos en la realización son 
mínimos, aunque se debe tener en 
cuenta los comportamientos de 
algunos estudiantes que puedan 
generar indisciplina en el aula de 
clase. 

 Falta de motivación e interés 
durante la realización de la 
actividad. 

Fuente: Autores del proyecto 
 
Tabla 30 Rompe-cuentos 

6.Dinámica 

En las 
reuniones 
virtuales de 
padres de 
familia se 
explicará la 
importancia 
de la 
lectura 
diaria en 
casa y se 
pedirá a los 
padres de 
familia 
enviar 
fotografías 
de la 
lectura de 
cuentos en 
casa para 
formar un 

4.Componentes 

Elaboración del 
libro viajero con 
fotografías de la 
lectura de 
cuentos 
realizada en 
casa. 

 

 

1. Objetivos 

Fomentar al 
amor y el 
gusto por la 
lectura en 
familia. 

Fortalecer la 
comprensión    
literal e 
inferencial 
mediante la 
lectura de 
cuentos en 
casa. 

Elaborar el 
libro viajero 
con las 
fotografías 
enviadas por 

9. Estética 

 Fotografías  

 Cuentos 
llamativos 
teniendo en 
cuenta la edad 
de los 
estudiantes. 

 Decoración de 
las hojas para el 
libro viajero.  

 Decoración de la 
portada del libro 
viajero. 

 Presentación del 
libro viajero. 

2.Perfil de 

jugadores 

NIVEL: 
Estudiantes 
grado 
transición y 
primero de 
primaria. 
Los 
estudiantes 
pertenecen 
a los 
estratos 1 y 
2, el nivel 
académico 
de padres y 
cuidadores 
en general 
se limita a 
los 
primeros 
grados de 

5. Mecánica 

 Lectura de 
cuentos. 

 Trabajo en 

3.Comportamientos 
esperados 

Amor y gusto por la 
lectura por parte de 
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libro 

viajero.  

 

 

 

equipo para 
potenciar la 
comprensión 
literal e 
inferencial, 
preguntando 
sobre los 
cuentos 
leídos en 
casa. 

 Elaboración 
del libro 
viajero. 

los padres 

de familia.   

 

 

los estudiantes y 

padres de familia.  

Los estudiantes 
mejorarán la 
comprensión literal e 
inferencial a través 
de la lectura de 
cuentos, con su 

familia. 

Se estimulará la   
creatividad mediante 
la toma de 
fotografías y la 
elaboración del libro 
viajero. 

básica 

Primaria. 

EDAD: 5-7 
años 

7. Gestión (seguimiento y 
monitoreo) 

El seguimiento y avance de los 
estudiantes se realizará de forma 
permanente y facilitará determinar las 
habilidades adquiridas por los 
estudiantes en el desarrollo de las 
actividades asignadas en esta unidad 
didáctica. Se tendrá en cuenta a los 
estudiantes que no alcancen los 
objetivos propuestos planteando 

acciones de mejoramiento.   

8. Riesgos potenciales 

La indisciplina que puedan generar 
algunos estudiantes que en el aula. 

La falta de motivación por parte de los 
padres de familia para apoyar a los 
estudiantes en la lectura en casa. 

La falta de colaboración de algunos 
padres con la toma de fotografías para el 

libro viajero. 

Fuente: Autores del proyecto 

  
Tabla 31 Escuchemos historias con Maguaré 

6.Dinámica  

Se 
implementar
á la 
herramienta 
tecnológica 

4. Componentes 

Herramienta 
digital Maguaré. 

1. Objetivos 

 

 Impleme
ntar el 
juego 
como 

9. Estética 

 Imágenes 
llamativas y 
coloridas. 

  Sonido, 
personajes, e 

2. Perfil de 

jugadores 

NIVEL: 
Estudiantes 
grado 
transición y 



    

126 

 

Maguaré, se 
visualizará 
la historia 
“El arco iris 
de 
Rosalinda”, 
los 
estudiantes 
podrán 
participar 
relatando 
una parte de 
la historia, 
luego se 
formularán 
preguntas 
de tipo 
literal 
(¿Quién es 
el personaje 
principal?, 
¿en qué 
lugar ocurre 
la historia? 
etc. Y 
preguntas 
de tipo 

 Inferencial 
(¿Qué crees 
que pasaría 
antes? 
¿Qué 
significado 
tiene para ti 
la historia? 
¿Que otro 
título le 
darías a la 

historia? 

 

herramie
nta para 
el 
aprendiz
aje de la 
lectura. 

 Motivar a 
los 
estudiant
es hacia 
la lectura 
con 
actividad
es 
mediada
s por 
TIC. 

 Favorece
r la 
compren
sión 
lectora a 
través de 
la lectura 
literal e 
inferenci
al. 

 Aumenta
r el 
vocabula
rio y la 
fluidez 
verbal. 

 

 

 

imágenes 
atractivas 
visualmente. 

 Contenidos 
interactivos. 

primero de 

primaria. 

Son un 
grupo 
dinámico y 
participativ
o, les 
interesan 
las 
actividades 
novedosas 
que 
integren el 
juego y la 

tecnología. 

EDAD: 5-7 
años 

5. Mecánica 

 Escuchar 
historias con 
Maguaré. 

 Cada 
estudiante 
relatará en 
forma 
secuencial la 
historia 
escuchada. 

 En asamblea 
se realizarán 
preguntas de 
tipo literal e 
inferencial. 

 

   

3.Comportamient

os esperados 

La herramienta 
digital captará el 
interés de los 
estudiantes 
logrando un buen 
nivel de 
motivación, los 
niños y niñas 
relatarán de forma 
fluida y coherente 
la historia 
escuchada en la 
herramienta digital 
Maguaré. 
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7.Gestión (seguimiento y 

monitoreo) 

 El seguimiento y avance de los 
estudiantes se realizará de 
forma continua y permitirá 
establecer las habilidades 
adquiridas por los estudiantes 
en diferentes momentos del 
proceso.  Así como determinar 
acciones de mejoramiento para 
los estudiantes que no 
alcancen el objetivo propuesto. 

8. Riesgos potenciales 

 Dificultades de comportamiento de 
algunos estudiantes que generan 
indisciplina en el aula. 

 Falta de motivación e interés 
durante la realización de la 
actividad. 
 

 

Fuente: Autores del proyecto 

 
Tabla 32 Obra de títeres 

6.Dinámica 

Se 
implementar
á la 
plataforma 
educativa 
MAGUARÉ, 
con   los 
títeres de 
los 
personajes 
de la 
herramienta 
digital 
Maguaré 
que se han 
elaborado 
con 
anterioridad, 
los niños 
realizan una 
obra de 
títeres, en la 
cual 
expresen 
libremente 
sus 

4.Componentes 

Presentación de 
una obra de títeres, 
con los títeres de 
los personajes 
elaborados 
anteriormente, 
según indicaciones 
de la herramienta 
digital. 

1.Objetivos 

Fortalecer la 
expresión 
oral, la 
creatividad e 
imaginación, 
a través de 
la 
presentación 
de la obra 

de títeres.  

 

 

 

9. Estética 

 Decoración del 
escenario. 

 Sonido, títeres 
representando 
los 
personajes. 

 Representació
n de la obra de 
títeres. 

 Movimiento  

2.Perfil de 
jugadores 

NIVEL: 
Estudiante
s grado 
transición 
y primero 
de 
primaria. 
Los 
estudiante
s 
pertenece
n a los 
estratos 1 
y 2, el 
nivel 
académic
o de 
padres y 
cuidadore
s en 
general se 
limita a los 
primeros 
grados de 
básica 

5. Mecánica 

 Trabajo en 
grupo. 

 Trabajo por 
turnos para 
hablar en la 
presentación de 
la obra de 
títeres. 

 Premiación a 
todos los 
participantes. 

3.Comportamient

os esperados 

Los estudiantes 
mejorarán sus 
habilidades en la 
expresión oral, 
fortalecerán su y 
creatividad e 
imaginación a 
través de 
representación de 
un personaje de 
la obra de títeres. 
Motivación de los 
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emociones y 
pensamient
os de forma 

oral. 

estudiantes para 
la presentación de 
la obra. 

Primaria. 

EDAD: 5-7 

años 

7. Gestión (seguimiento y monitoreo) 

La herramienta a utilizar es Maguaré, el 
seguimiento y avance de los 
estudiantes se realizará de forma 
continua y permitirá establecer las 
habilidades adquiridas por los 
estudiantes en diferentes momentos del 
proceso.  Determinar acciones de 
mejoramiento para los estudiantes que 
no alcancen el objetivo propuesto.  

8. Riesgos potenciales 

Algunos casos de indisciplina en el 
desarrollo de la clase.  

Timidez de algunos estudiantes al 
presentar la obra de títeres y no quieran 

hablar. 

 

Fuente: Autores del proyecto 
 
Tabla 33 Fortalezcamos la oralidad 

6. Dinámica 

“El canasto 
viajero” es un 
juego de tipo 
tradicional, en 
el cual los 
estudiantes, 
realizarán 
lectura de 
imágenes y 
cuentos, 
posteriorment
e se 
realizarán 
dramatizados 
cortos 
creados por 
ellos mismos 
a partir de las 
imágenes 

4.Componente

s 

Los estudiantes 
tendrán a su 
disposición un 
canasto con 
diferentes 
actividades que 
estimularán la 
creación 
literaria como: 
Cuentos, 
rompecabezas 

y láminas.  

1.Objetivos 

 Fomenta
r el gusto 
e interés 
por la 
lectura 
en los 
niños y 
niñas de 
primera 
infancia. 

 Estimular 
la 
creación 
literaria 
en los 
estudiant
es. 

 

 Fortalece

9. Estética 

 Material 
llamativo, 
colorido. 

 Imágenes 
atractivas 
visualmente. 

2. Perfil de 

jugadores 

NIVEL: 
Estudiantes 
grado 
transición y 
primero de 
primaria. 

 Son un 
grupo 
activo, 
dinámico y 
participativo
, les agrada 
las 
actividades 
en las 
cuales se 
involucre el 
juego. Su 

5. Mecánica 

 Lectura de 
cuentos e 
imágenes. 

 Los 

3.Comportamient
os esperados 

Los estudiantes del 
nivel de primera 
infancia 
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observadas.  

 

 

 

 

 

estudiantes 
realizarán 
un 
dramatizado 
corto sobre 
una historia 
creada por 
los mismos 
estudiantes.   

 Actividad 
grupal 

r la 
expresió
n verbal 
y 
corporal 
a través 
del juego 
de roles. 

 

  

 

estimularan su 
creatividad e 
imaginación para la 
creación de 
historias. 

 

 

 

nivel de 
atención y 
motivación 
mejora 
cuando 
tienen la 
oportunidad 
de 
interactuar 
con 
herramienta

s digitales. 

EDAD: 5-7 
años 

7. Gestión (seguimiento y 

monitoreo) 

El seguimiento y avance de los 
estudiantes se realizará de forma 
continua y permitirá establecer las 
habilidades adquiridas por los 
estudiantes en diferentes momentos 
del proceso.  Así como determinar 
acciones de mejoramiento para los 
estudiantes que no alcancen el 
objetivo propuesto. 

8. Riesgos potenciales 

 Los riegos en la realización son 
mínimos, aunque se debe tener en 
cuenta los comportamientos de 
algunos estudiantes que puedan 
generar indisciplina en el aula de clase. 

 Los estudiantes pueden perder el 
interés durante la actividad, si esta no 
resulta interesante. 

Fuente: Autores del proyecto 
 
Tabla 34 Juguemos a las adivinanzas 

6.Dinámica 

Se 
implementar
á la 
plataforma 
educativa 
MAGUARÉ, 
en el aula de 
informática, 
cada 
estudiante 

4. Componentes 

Juguemos a las 
adivinanzas y 
trabalenguas, 
juegos propuestos 
en la herramienta 
digital.  

 

1. Objetivos 

Fortalecer la 
expresión 
oral y la 
comprensión 
inferencial, a 
través de 
adivinanzas 
y 

9. Estética 

 Imágenes 
llamativas y 
coloridas. 

 Música que 
acompaña a 
las 
adivinanzas 
y a los 
trabalengua
s.  

2.Perfil de 
jugadores 

NIVEL: 
Estudiantes 
grado 
transición y 
primero de 
primaria. 
Los 
estudiantes 
pertenecen 
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tiene una 
Tablet o 
computador 
para ingresar 
a la 
plataforma 
Maguaré, en 
ella 
encontrará 
juegos 
interactivos 
para resolver 
adivinanzas 
y 
trabalenguas 

trabalenguas 

Fortalecer la 
entonación, 
la 
pronunciació
n y la 
expresión 
gestual en 
textos de 
género lírico 
como las 
adivinanzas 
y 
trabalenguas

.  

 Contenidos 
interactivos. 

 Armonía. 

a los 
estratos 1 y 
2, el nivel 
académico 
de padres y 
cuidadores 
en general 
se limita a 
los primeros 
grados de 
básica 

Primaria. 

EDAD: 5-7 
años 

5. Mecánica 

 Escucha de 
adivinanzas en 
forma individual 
y en grupo. 

 Asamblea con 
los estudiantes 
para potenciar 
la comprensión 
literal e 
inferencial. 

 Adivinanzas y 
trabalenguas, 
utilizando la 
herramienta 
digital. 

3.Comportami
entos 

esperados 

Los estudiantes 
mejorarán su 
expresión oral, 
gestual y 
estimularán su 
ingenio    a 
través de la 
elocución de 
adivinanzas y 
trabalenguas. 

Considerar a 
las adivinanzas 

y trabalenguas  

Como un 
pasatiempo, 
entretenimiento 
y diversión.  

7. Gestión (seguimiento y monitoreo) 

Se utilizará la herramienta digital Maguaré, el 
seguimiento y monitoreo se realizará 
continuamente, de manera formativa, se 
evaluará los avances de los estudiantes en 
relación con los objetivos propuestos.  Se 
tendrá en cuenta un plan de 

mejoramiento para los estudiantes que no 

alcancen el objetivo propuesto.  

8. Riesgos potenciales 

Indisciplina por parte de algunos 
estudiantes en el desarrollo de 

la actividad. 

Temor escénico para la 
elocución de las adivinanzas y 

trabalenguas. 

Falta de participación por 
algunos estudiantes. 

Fuente: Autores del proyecto 
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Tabla 35 Leo con papito y mamita 

6.Dinámica 

En las 
reuniones 
virtuales de 
padres de 
familia se 
explicará la 
importancia 
de la 
lectura 
diaria en 
casa y se 
pedirá a los 
padres de 
familia 
enviar 
fotografías 
de la 
lectura de 
cuentos en 
casa para 
formar un 
libro 
viajero.  

 

 

 

4. 

Componentes 

Elaboración del 
libro viajero con 
fotografías de la 
lectura de 
cuentos 
realizada en 

casa. 

 

 

1. Objetivos 

Fomentar al 
amor y el 
gusto por la 
lectura en 
familia. 

Fortalecer la 
comprensión    
literal e 
inferencial 
mediante la 
lectura de 
cuentos en 
casa. 

Elaborar el 
libro viajero 
con las 
fotografías 
enviadas por 
los padres 
de familia.   

 

 

9. Estética 

 Fotografías  

 Cuentos 
llamativos 
teniendo en 
cuenta la edad 
de los 
estudiantes. 

 Decoración de 
las hojas para el 
libro viajero.  

 Decoración de la 
portada del libro 
viajero. 

 Presentación del 
libro viajero. 

2.Perfil de 

jugadores 

NIVEL: 
Estudiantes 
grado 
transición y 
primero de 
primaria. 
Los 
estudiantes 
pertenecen 
a los 
estratos 1 y 
2, el nivel 
académico 
de padres y 
cuidadores 
en general 
se limita a 
los 
primeros 
grados de 
básica 
Primaria. 

EDAD: 5-7 
años 

5. Mecánica 

 Lectura de 
cuentos. 

 Trabajo en 
equipo para 
potenciar la 
comprensión 
literal e 
inferencial, 
preguntando 
sobre los 
cuentos 
leídos en 
casa. 

 Elaboración 
del libro 
viajero. 

3.Comportamientos 

esperados 

Amor y gusto por la 
lectura por parte de 
los estudiantes y 
padres de familia.  

Los estudiantes 
mejorarán la 
comprensión literal e 
inferencial a través 
de la lectura de 
cuentos, con su 
familia. 

Se estimulará la   
creatividad mediante 
la toma de 
fotografías y la 
elaboración del libro 
viajero. 
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7. Gestión (seguimiento y monitoreo) 

El seguimiento y avance de los 
estudiantes se realizará de forma 
permanente y facilitará determinar las 
habilidades adquiridas por los 
estudiantes en el desarrollo de las 
actividades asignadas en esta unidad 
didáctica. Se tendrá en cuenta a los 
estudiantes que no alcancen los 
objetivos propuestos planteando 

acciones de mejoramiento.   

8. Riesgos potenciales 

La indisciplina que puedan generar 

algunos estudiantes que en el aula. 

La falta de motivación por parte de los 
padres de familia para apoyar a los 

estudiantes en la lectura en casa. 

La falta de colaboración de algunos 
padres con la toma de fotografías para el 
libro viajero. 

Fuente: Autores del proyecto 
 
 
Tabla 36 Elaboremos máscaras, rompecabezas y personajes 

6. Dinámica 

Se 
elaborarán 
máscaras, 
láminas para 
colorear, 
rompecabez
as y 
personajes 
que se 
descargarán 
de la 
plataforma 
educativa 
Maguaré, 
estas 
actividades 
se realizarán 
en casa con 
la 
colaboración 
de la familia, 
según el 
tutorial 

4. Componentes 

Elaboración de 
máscaras, láminas 
para colorear, 
rompecabezas y 
personajes de 
acuerdo a las 
instrucciones de la 
herramienta digital. 

 

 

 

1. Objetivos 

Fortalecer la 
expresión 
oral y la 
creatividad, 
a través de 
la 
elaboración 
de 
máscaras, 
rompecabez
as y 
personajes 
propuestos 
en la 
herramienta 
digital. 

 

 

9. Estética 

 Imágenes 
llamativas 
y coloridas. 

 Personajes
, e 
imágenes 
atractivas 
visualment
e. 

 Contenidos 
interactivos
. 

 Presentaci
ón del 
trabajo 
elaborado. 

2. Perfil de 

jugadores 

NIVEL: 
Estudiantes 
grado 
transición y 
primero de 
primaria. 
Los 
estudiantes 
pertenecen 
a los 
estratos 1 y 
2, el nivel 
académico 
de padres y 
cuidadores 
en general 
se limita a 
los primeros 
grados de 
básica 
Primaria. 

5. Mecánica 

 Tutoriales para 
la elaboración de 
rompecabezas, 
máscaras y 
personajes. 

3.Comportam
ientos 

esperados 

Los 
estudiantes 
mejorarán la 
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enviado.  Trabajo en 
familia para 
elaborar los 
rompecabezas. 

 Socialización y 
exposición del 
trabajo 
elaborado para 
reforzar la 
comprensión 
literal e 
inferencial. 
 

 comprensión 
de 
instrucciones, 
su expresión 
oral   y 
estimularán su 
creatividad e 
imaginación a 
través de la 
elaboración de 
máscaras, 
rompecabezas 
y personajes 
utilizando la 
herramienta 
digital 
Maguaré y 
socializando 
mediante 
videos el 
trabajo 

elaborado. 

EDAD: 5-7 

años 

7. Gestión (seguimiento y monitoreo) 

El seguimiento y monitoreo de los 
estudiantes se realizará mediante la 
evaluación formativa, de forma continua y 
permitirá observar el progreso de las 
destrezas adquiridas por los estudiantes en 
pos de la consecución del objetivo 
planteado.  Se lleva a cabo también acciones 
de mejora para los estudiantes que no 

alcancen el objetivo propuesto.  

8. Riesgos potenciales 

Que los estudiantes elaboren su 
trabajo, pero por su timidez no 

participen en la socialización. 

Algunos casos de indisciplina. 

 

Fuente: Autores del proyecto 
 
Tabla 37 Quien soy 

6. Dinámica 

Quien soy: 
Los niños 
inician con la 

4.Componente

s 

Escritura del 
nombre por 

1.Objetivo

s 

Fortalecer 
la escritura 

9. Estética 

 Decoración de 
las tarjetas. 

 Presentación de 

2. Perfil de 

jugadores 

NIVEL: 
Estudiante
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escritura de 
su nombre 
identificando 
las letras 
que 

conocen. 

Tarjeta con 
el nombre.  

Recortar por 

letras. 

Colocarlo en 

una bolsa. 

Formar el 
nombre. 

Identificació
n del sonido 
y trazo de 
las letras 
que 

conocen.  

Juego con 
los nombres 
de su 
familia: 
colocarán el 
nombre en 
el centro de 
la mesa, 
eligen un 
nombre e 
identifican a 
quien 
corresponde 

parte de cada 
estudiante, 
mediante la 
elaboración de 
tarjetas. 
Identificación de 
las letras que 

conocen. 

del nombre 
de cada 
estudiante 
y el sonido 
y trazo de 
las letras 
que 

conocen. 

 

 

 

tarjetas utilizando 
colores 
llamativos.  

 

s grado 
transición y 
primero de 
primaria. 
Los 
estudiantes 
pertenecen 
a los 
estratos 1 y 
2, el nivel 
académico 
de padres 
y 
cuidadores 
en general 
se limita a 
los 
primeros 
grados de 
básica 
Primaria. 

EDAD: 5-7 

años 

5. Mecánica 

 Trabajo 
individual 
para realizar 
las tarjetas 
de su 
nombre. 

 Trabajo en 
grupo para el 
juego de los 
nombres. 

3.Comportamiento
s esperados 

Los estudiantes 
mejorarán en la 
identificación de su 
nombre, el de sus 
compañeros y el 
sonido y trazo de las 
letras que conocen. 
Estimularán su 
creatividad en la 
elaboración y 
decoración de 

tarjetas. 
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7. Gestión (seguimiento y monitoreo) 

El seguimiento y avance de los 
estudiantes se realizará de forma continua 
y permitirá establecer las habilidades 
adquiridas por los estudiantes en 
diferentes momentos del proceso.  Así 
como determinar acciones de 
mejoramiento para los estudiantes que no 

alcancen el objetivo propuesto.  

8. Riesgos potenciales 

Los rasgos potenciales son mínimos 
ya que los estudiantes disfrutan del 
trabajo manual y en grupo. Puede 
presentarse alguna dificultad en la 
disciplina. 

 

Fuente: Autores del proyecto 
 
 
Tabla 38 Cuento al aire libre 

6.Dinámica 

La docente 
invita a los 
estudiantes a 
una sesión 
de lectura al 
aire libre en 
la cual cada 
niño puede 
acceder a 
sus libros 
favoritos al 
finalizar la 
actividad, los 
niños juegan 
libremente 
con los 
juegos que 
encuentran 
en el canasto 
viajero y 
expresaran 
de forma oral 
lo que más le 
gusto de las 
actividades 

4. Componentes 

Acceso a los 
libros favoritos 
por parte de los 

estudiantes.  

Juegos libres 
encontrados en 
el canasto 
viajero. 

Expresión oral 
comentando lo 
que más les 
gusto de las 
actividades 
realizadas. 

1. Objetivos 

Fortalecer la 
comprensión, 
la expresión 
oral y 
creativa, a 
través de la 
lectura de 
imágenes de 
libros y 

cuentos. 

Fortalecer la 
comprensión 
literal e 
inferencial 
mediante 
preguntas y 
diálogos de 
los libros y 
juegos 

elegidos. 

 

9. Estética 

 Imágenes 
llamativas y 
coloridas. 

 Personajes, e 
imágenes 
atractivas 
visualmente. 

 Facilidad de 
expresión.  

2. Perfil de 

jugadores 

NIVEL: 
Estudiante
s grado 
transición y 
primero de 
primaria. 
Los 
estudiante
s 
pertenecen 
a los 
estratos 1 
y 2, el nivel 
académico 
de padres 
y 
cuidadores 
en general 
se limita a 
los 
primeros 
grados de 
básica 
Primaria. 

5. Mecánica 

 Lectura de 
cuentos. 

 Asamblea con 
los 
estudiantes 
para 

3.Comportamien

tos esperados 

Los estudiantes 
mejorarán su 
comprensión 
lectora y 
estimularán su 
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realizadas. 

 

 

potenciar la 
comprensión 
literal e 
inferencial. 

 Juegos en 
grupo. 

 

 

 

 

creatividad e 
imaginación a 
través de la 
lectura de 
cuentos. Se 
estimulará la 
expresión oral 
mediante 
preguntas y 
diálogos dirigidos 
de los libros y 
cuentos 
escogidos.  

EDAD: 5-7 

años 

7. Gestión (seguimiento y monitoreo) 

El seguimiento y avance de los 
estudiantes se realizará mediante la 
evaluación formativa y continua que 
permitirá establecer las habilidades 
adquiridas por los estudiantes durante el 
proceso de las actividades.  Determinar 
acciones de mejoramiento para los 
estudiantes que no alcancen los objetivos 
propuestos.  

8. Riesgos potenciales 

Algunos estudiantes que generan 

indisciplina en el aula. 

Respuestas incorrectas a las 

preguntas realizadas según el texto. 

 

Fuente: Autores del proyecto 
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