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Resumen

TITULO: Desarrollo de competencias en herramientas digitales para la integracion
de recursos tecnoldgicos en el proceso ensefianza—aprendizaje de docentes de
Basica Primaria, Secundaria y Media.

Autores: Elizabeth Chala Olaya y William Andrés Florez Castillo

Palabras claves: docentes, competencias, herramientas digitales, recursos
tecnoldgicos, ensefianza-aprendizaje.

El trabajo de investigacion surge del analisis de las practicas de aula de los docentes
de primaria, secundaria y media de la Institucion Educativa San Isidro en donde se
evidencia el escaso uso de las TIC en el proceso de ensefianza. Por consiguiente,
se formula la pregunta ;Qué estrategia pedagdgica se requiere para fortalecer el
desarrollo de competencias en herramientas digitales para la integracion de
recursos tecnoldgicos en el proceso de ensefianza - aprendizaje de los docentes de
la Institucion Educativa San Isidro del Municipio de Galan, Santander? De esta
perspectiva, se disefia e implementa una estrategia mediada por Google Classroom
para desarrollar en los docentes competencias en el uso de las herramientas
digitales y lograr que las incorporen en su quehacer pedagogico; se promueva el
trabajo colaborativo y se desarrollen habilidades y destrezas en TIC.

El modelo de investigacion que se aplico fue el cualitativo en donde se selecciono
una muestra de 13 docentes que orientaban primaria, basica y media en la
institucion Educativa San Isidro. Los datos fueron recolectados mediante multiples
fuentes y tipos, ademas fueron organizados por los docentes investigadores a través
de categorias para facilitar su analisis. Sin lugar a duda, los resultados obtenidos
evidenciaron el desarrollo de competencias en herramientas digitales para la
integracion de recursos tecnolégicos en el proceso ensefianza—aprendizaje.

Cabe resaltar, que esta investigacion ha logrado gran impacto social en la
comunidad educativa en donde se evidencia el uso de las TIC en las practicas
pedagogicas de los docentes en pro de la calidad educativa.



Abstract

TITLE: Development of competencies in digital tools for the integration of
technological resources in the teaching-learning process of elementary, secondary
and middle school teachers

Authors: Elizabeth Chala Olaya and William Andrés Flérez Castillo.
Keyword: teachers, skills, digital tools, technological resources, teaching-learning.

The research work arises from the analysis of the classroom practices of primary,
secondary and middle school teachers of the San Isidro Educational Institution,
where the scarce use of ICT in the teaching process is evidenced. Therefore, the
question is formulated: What pedagogical strategy is required to strengthen the
development of competencies in digital tools for the integration of technological
resources in the teaching-learning process of the teachers of the San Isidro
Educational Institution of the Municipality of Galan, Santander? From this
perspective, a strategy mediated by Google Classroom is designed and
implemented to develop skills in the use of digital tools in teachers and ensure that
they incorporate them into their pedagogical work; collaborative work is promoted,
and ICT skills and abilities are developed.

The research model that was applied was the qualitative one where a sample of 13
teachers who guided elementary, elementary and middle school in the San Isidro
Educational Institution was selected. The data were collected through multiple
sources and types, in addition they were organized by the research teachers through
categories to facilitate their analysis. Without a doubt, the results obtained evidenced
the development of competencies in digital tools for the integration of technological
resources in the teaching-learning process.

It should be noted that this research has achieved great social impact in the
educational community where the use of ICT in the pedagogical practices of
teachers in favor of educational quality is evident.



INTRODUCCION

La presente investigacion se presenta bajo la busqueda y planteamiento de una
estrategia que permita el desarrollo de competencias en herramientas digitales para
la integracion de recursos tecnoldgicos en el proceso de ensefianza — aprendizaje
de los docentes de basica primaria, secundaria y media de la Institucién Educativa
San Isidro ubicada en el municipio de Galan, Santander.

Para ello se debe reconocer que en la actualidad el mundo globalizado y apoyado
por la tecnologia requieren que las Instituciones Educativas implementen nuevas
estrategias pedagogicas utilizadas por el docente en el aula. Es necesario para tal
fin reconocer que las Tecnologias de la Informacion y la comunicacion en
educacion, actualmente se conciben como uno de los elementos fundamentales
para el desarrollo de las sociedades que avanzan a gran escala estableciendo
generaciones digitales, por lo que resulta de manera permanente, necesaria e
inmediata impulsar el uso de las TIC en el quehacer docente, para apoyar el proceso
de ensefanza —aprendizaje de los estudiantes, lo cual permitira la consolidacion de
competencias digitales para la educacién y el uso apropiado.

La metodologia utilizada fue de tipo cualitativo que permitié comprender las causas
y consecuencias de la problematica en los docentes de primaria, secundaria y media
de la institucion Educativa San Isidro teniendo en cuenta el contexto socioeducativo.
Para ello, se utilizaron algunos instrumentos de recoleccion de informacién como
Encuesta y entrevista a los docentes con el fin de recolectar informacion que
posteriormente fue analizada e interpretada.

El documento se encuentra estructurado de la siguiente manera: En el capitulo uno
se hace la descripcidn del problema y del contexto de la situacion actual que tienen
los docentes del establecimiento educativo. Asimismo, se incluye la descripcion y
formulacion del problema; el alcance, los objetivos vy la justificacion. En el capitulo
dos se exponen y argumentan las teorias de la investigacién relacionando los
antecedentes investigativos, asi como el marco tedrico y conceptual. En el capitulo
tres se presenta el disefio metodoldgico con los instrumentos de recoleccion de la
informacion, se interpretan y analizan los datos. El capitulo cuatro integra las
consideraciones éticas que deben tenerse en cuenta en la presente investigacion.
En el capitulo cinco se muestra el diagndstico inicial con el analisis de los resultados
obtenidos, En el capitulo seis se presenta la estructura de la propuesta de
intervencidn en los aspectos: pedagogicos, tecnolégicos y de implementacion. En
el capitulo siete se hace la discusion de los resultados. Posteriormente, se
presentan las conclusiones, recomendaciones, limitaciones y proyecciones.
Finalmente, se relaciona la bibliografia y los anexos de este proceso investigativo.
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1. PRESENTACION DEL TRABAJO DE GRADO

1.1 PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA

1.1.1 Descripcién de la situacién problema

Con base en la Encuesta Internacional sobre Ensefianza y Aprendizaje de la OCDE
(TALIS) aplicada a docentes, directores y el entorno del aprendizaje en los
Establecimientos Educativos colombianos se evidencia que “el desarrollo de
habilidades avanzadas en el manejo de las TIC (Tecnologias de la Informacion y la

Comunicacion) es un area en la que los docentes necesitan mas capacitacion”
(OCDE, 2019, p.4).

En la figura 1, se muestran los porcentajes basados en las respuestas de los
docentes y directores de secundaria obligatoria en torno al uso de las TIC en la
ensefianza.

Figura 1. Porcentaje de docentes y directores en lo referente a las TIC para la ensefianza
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Fuente: OCDE, Base de datos TALIS 2018.
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Con base en la figura anterior, aunque un 78% de los docentes, en promedio,
participaron en una formacién continua que incluia el "uso de las TIC para la
ensefanza", éste fue uno de los temas de formacion continua con el mayor
porcentaje de docentes que reportan una gran necesidad de ella — 34% en Colombia
(comparado con 18% en la OCDE).

Aunado a lo anterior, en promedio en Colombia, el 64% de los directores reportaron
que la entrega de una instruccion de calidad en su establecimiento se ve
obstaculizada por la escasez o la insuficiencia de la tecnologia digital para la
instruccion (en comparacion con 25% en la OCDE).

Asimismo, un gran numero de paises ha aplicado politicas de TIC en el sector de la
educacion, lo que ha permitido su institucionalizacion y la asignacion de mayores
recursos como se muestra en la figura 2.

Figura 2. América Latina y el Caribe: grado de formalizacion de la politica de TIC en el sector de la educacion

50 -
4'0 TH LT G AP TR AR

B0 oo
2,5 -
1,5 -
1,0 -
0,5 -

Sin < . Politica
politica " publicada

Fuente: Hinostroza y Labbé, 2011.

En la figura anterior, se evidencia que Colombia cuenta con una politica forma
publicada, es decir, existe una unidad responsable de la aplicacion de sus politicas
o iniciativas TIC en el sector educacion.
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Cabe resaltar que en Colombia, el Ministerio de Tecnologias de la Informacion y
las Comunicaciones (MINTIC), segun la Ley 1341 o Ley de TIC es la entidad que
se encarga de disefiar, adoptar y promover las politicas, planes, programas y
proyectos del sector de las Tecnologias de la Informacion y las Comunicaciones.
(Ministerio de Tecnologias de la Informacion y las Comunicaciones, 2015).

En los ultimos dos afios, el Ministerio de Educacion Nacional y el Ministerio TIC
han realizado convocatorias en "Programacién para nifios y nifias" impulsando
nuevas rutas de aprendizaje en el proceso educativo que permita promover el
desarrollo del enfoque STEM (enfoque educativo que pretende garantizar la
transversalidad de la ensefianza para lograr un mayor contextualizacion y
conseguir un aprendizaje significativo). Estas convocatorias estan dirigidas a los
docentes cuyo proposito es preparar a los estudiantes para los retos de la Cuarta
Revolucion Industrial, motivando el desarrollo del pensamiento computacional a
través de la programacion, en nifias, niflos, adolescentes y jovenes del pais.

En este sentido, al analizar el contexto y los procesos de ensefianza — aprendizaje
en la Institucion Educativa San Isidro, del municipio de Galan Santander, se
evidencian las siguientes dificultades:

Son pocos los docentes que incorporan las TIC en su practica pedagdgica.
Los planes de area de la Institucion educativa San Isidro se encuentran
desactualizados respecto a los Referentes de Calidad Educativa.

v Falta de competencias digitales en los docentes para el uso de las TIC en el
aula de clase.

v" No se cuenta con conectividad permanente en las sedes de la Institucion
Educativa, lo que dificulta el uso de herramientas digitales en el aula.

v Los docentes usan metodologias tradicionales en la ensefianza, lo que
genera desmotivacion y falta de interés en los estudiantes.

v Las diferentes sedes de la institucién cuentan con pocos equipos de
computo, impidiendo el uso de las herramientas tecnoldgicas por parte de
docentes y estudiantes.

v" No se aprovecha el uso de las TIC para el desarrollo de proyectos

productivos en el contexto rural.

AN
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Aunado a lo anterior, se observa de manera directa a los estudiantes de los
grados 2°, 3°, 5, 7°, 9° y 11° de la Institucion Educativa San Isidro con multiples
dificultades a la hora de presentar las Pruebas Supérate con el Saber. Esta
propuesta liderada por el Ministerio de Educacion Nacional (MEN) para fortalecer
las competencias: comunicativas, matematicas, cientificas y ciudadanas como se
muestra en la figura 3.

Figura 3. Pruebas Supérate con el Saber
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La prueba Supérate con el Saber se desarrolla a través de la metodologia
tecnologica virtual (online y offline). Sin lugar a duda, el no contar con los suficientes
recursos tecnologicos (tangibles e intangibles) asi como conectividad a Internet en
la Institucion educativa dificulta que los estudiantes de primaria, basica y media
obtengan buenos resultados en estas pruebas.

Ahora bien, el uso de las Nuevas Tecnologias de la Comunicacion e Informacion se
ha convertido en un aliado constante para los docentes al permitirles innovar en sus
practicas pedagogicas.

De acuerdo con Serrano, Fandifio y Galindo (2014): “Con la creacion del Ministerio
TIC y el Programa Computadores para Educar, el gobierno nacional busca fortalecer
las competencias tecnologicas que abarquen los campos de la educacion” (p.2).

A partir del 2008 se han implementado programas para desarrollar competencias
digitales en los docentes y a su vez que éstos hagan uso de las TIC en el aula.
Asimismo, a través de diversos programas como Computadores para Educar se han
dotado a los establecimientos educativos de equipos de computo, aunque éstos no
son suficientes para todos los estudiantes matriculados tanto en lo urbano como en
lo rural.
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Sumado a lo anterior, es poco el presupuesto destinado por los establecimientos
educativos para para la compra y actualizacidon de recursos tecnolégicos. Es decir,
cada vez es mas amplia y sigue creciendo la brecha tecnoldgica entre el docente y
el estudiante.

Para Fernandez & Fernandez (2016):

La mera presencia de recursos tecnoldgicos en los centros y las altas capacidades
de los alumnos de la «Generacion Tecnoldgica» o «Generacidn Z», no son
suficientes para desarrollar en los alumnos la competencia digital. La clave
fundamental viene determinada por las competencias tecnoldgicas y pedagdgicas
de los docentes. (p.1)

Figura 4. Terminologia de generacion por afio de nacimiento
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Fuente: Tomado de https://n9.cl/g9jrv

La UNESCO (citada por Sanchez, Mejia & Hernandez, 2018) ratifica la necesidad
de que docentes y estudiantes interactuen con mas frecuencia haciendo uso de las
TIC en el aula para facilitar el proceso ensefanza-aprendizaje. Desde esta
perspectiva, para Sanchez et al. (2018): “Los docentes deben prepararse para
brindar al estudiante un ambiente propicio de aprendizaje y desarrollar en ellos las
capacidades para el uso de las TIC; los estudiantes deben aprender y comunicar lo
aprendido con suficiente dominio” (p.3).

Aunado a lo anterior, mediante esta investigacion se pretende que los docentes de
basica primaria, secundaria y Media desarrollen las siguientes competencias TIC:
tecnoldgica, pedagogica, comunicativa, investigativa y de gestibn como se observa
en la figura 5.

20



Figura 5. Pentagono de Competencias TIC
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Cabe resaltar, que para el Ministerio de Educacion Nacional (2018) dentro de los
lineamientos estratégicos especificos se encuentra: “Garantizar en la formacion
inicial, continua y avanzada de educadores el enfoque de educacion inclusiva, el
enfoque de derechos, el uso pedagdgico de las TIC y el desarrollo de competencias
socioemocionales y ciudadanas, para la construccién de paz y equidad” (p.44).

Desde esta perspectiva, busca promover la construccion e implementacién de
contenidos educativos digitales que sean apropiados y pertinentes en el proceso de
ensefanza haciendo uso de las TIC lo cual permitira fortalecer las practicas
pedagogicas de los docentes y a su vez garantizar el aprendizaje de los estudiantes
de una forma ludica e interactiva.

1.1.2 Identificacion del problema

La educacion debe ir en concordancia con las tendencias de ensefianza teniendo
en cuenta el uso de las TIC en el aula. De hecho, las tecnologias de la comunicacién
y la informacién, como lideres del nuevo desarrollo, marcan el derrotero por el cual
la educacidn debe seguir su sendero. Actualmente las entidades educativas estan
implementando estas tecnologias en el quehacer académico, dado que, no solo
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apoyan el trabajo en el aula, sino que ayudan en la construccion del conocimiento
que hace el estudiante junto con el docente.

No obstante, en la Institucion Educativa San Isidro son pocos los docentes que
incorporan el uso de las TIC en sus practicas de aula dado que no cuentan con
habilidades tecnoldgicas y digitales desarrolladas ni con los recursos tecnologicos
(tangibles e intangibles) que se requieren en el proceso de ensefianza-aprendizaje.

Agregando a lo anterior, con la situacion atipica que se esta viviendo actualmente
por Covid19 en el mundo, se evidencio en Colombia, especialmente en el municipio
de Galan la necesidad de capacitacidén y actualizacion docente en el uso de las
diferentes herramientas digitales, recursos tecnologicos, plataformas educativas
para poder interactuar con los estudiantes y asi facilitar el proceso de ensefianza-
aprendizaje.

Cabe resaltar que, las instituciones educativas deben orientar y reforzar procesos
formativos, modificando e innovando en las tradicionales formas de ensefianza que
se aplican en el aula y fomentar el debate, la interaccion y retroalimentacion entre
los estudiantes. Es asi como las Nuevas Tecnologias de la Informacion y
Comunicacion se han convertido en un elemento primordial en el sistema educativo
ya que su incorporacion en el aula permite que los estudiantes accedan y compartan
informacion, realicen simulaciones, consoliden su conocimiento e interactuen de
forma sincronica y asincronica con otras personas. Desde esta perspectiva, “las TIC
deben mirarse como el conjunto de tecnologias que permiten el acceso, produccion,
tratamiento y comunicacion de informacion presentada en diferentes formatos y a la
vez entrelazada con el texto, la imagen y el sonido” (Najar, 2016, p.1).

Sin lugar a duda, es primordial que los docentes proporcionen situaciones
contextualizadas a los estudiantes para que éstos construyan su propio
conocimiento. Indudablemente, las herramientas digitales en la educacion facilitan
el quehacer pedagdgico del docente y motivan al estudiante a aprender ya que
brinda diversas estrategias didacticas y ludicas que integran lo tedrico con lo
practico.

A continuacién, se exponen de forma organizada, las causales de la problematica
expuesta anteriormente y los efectos que podrian presentarse de no ser atendida
esta situacion. (Ver figura 6).
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Figura 6. arbol del problema
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Por todo lo anteriormente expuesto surgié la siguiente pregunta que motiva la

investigacion:

¢ Qué estrategia pedagodgica se requiere para fortalecer el desarrollo de

competencias en herramientas digitales para la integracién de

recursos

tecnoldégicos en el proceso de ensefianza —aprendizaje de los docentes de la

Institucion Educativa San Isidro del Municipio de Galan, Santander?

1.2 ALCANCE

En este trabajo de investigacion se hara un diagnostico a los docentes de basica
primaria, secundaria y media para identificar los niveles de competencias TIC. Lo
anterior facilitara a los investigadores determinar la estrategia pedagdgica para el

fortalecimiento de los mismos.
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Por consiguiente, los alcances de este trabajo investigativo radican en fortalecer las
competencias tecnologicas, pedagodgicas, comunicativas, investigativas y de
gestion de los docentes mediante la estrategia de capacitacion en herramientas
digitales y uso educativo de las TIC. De hecho, se disefiaran tres médulos que
permitira a los docentes fortalecer su conocimiento didactico de contenido, participar
activamente en el desarrollo del curso virtual combinando la teoria con la practica.

Cabe agregar que la estrategia pedagogica permitira el fortalecimiento del trabajo
colaborativo, asi como hacer uso de los recursos tecnoldgicos existentes en la
Institucién Educativa. Por consiguiente, se requiere del compromiso de los docentes
en el proceso formativo con el proposito de que se puedan evidenciar los
aprendizajes de los estudiantes. Sin lugar a duda, la integracién de las herramientas
digitales en el aula permitira elevar los niveles de motivacién y participacion de los
estudiantes, logrando asi mayor disposicion hacia la adquisicion de nuevos
conocimientos que le ayudaran a desempefarse como ciudadano digital
competente.

A través de esta investigacion los docentes de las diferentes sedes de la Institucion
Educativa San Isidro se capacitaran teniendo en cuenta las exigencias educativas
de la época incorporando el uso de las TIC en sus practicas pedagodgicas, creando
nuevos ambientes de aprendizaje y entornos virtuales que faciliten el aprendizaje
en sus estudiantes, para ello utilizaran algunas herramientas digitales (plataformas
educativas, redes sociales y recursos de la Web 2.0). Por lo anterior con esta
investigacion se lograra la planificacion de modelos mas flexibles, accesibles e
interactivos donde el profesor asume un rol de orientador de procesos y de
facilitador de recursos que le permitiran al estudiante explorar y elaborar nuevos
conocimientos de forma efectiva, responsable y comprometida.

1.3 JUSTIFICACION

Hoy en dia todas las Instituciones Educativas atraviesan por una situacién de
cambio, donde buscan mejorar el proceso de ensefianza-aprendizaje. Las
tecnologias de la informacion y comunicacion en la educacion se promueven como
la mejor estrategia para llevar a cabo este cambio, despojarse de métodos
tradicionales de ensefianza a sistemas mas dinamicos y que permitan un mejor
desenvolvimiento y comprension de los estudiantes frente a los saberes adquiridos.
Para Kozma (citado por Principe, 2017) una buena practica de uso de TIC: “es
aquella que no sélo reemplaza practicas previas, sino que contribuye de manera
fundamental para un cambio que entrega valor agregado al proceso pedagdgico”

(p.23).
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En este orden de ideas, las Instituciones Educativas deben procurar un cambio en
el sistema de ensefianza con el fin de mejorar la calidad educativa mediante los
procesos de innovacion docente apoyada en las TIC, en donde oportunidades y
necesidades generen nuevas iniciativas en la explotacion de posibilidades con estas
herramientas. Cabe agregar que, el uso de las TIC permiten transformar los
ambientes de aprendizaje en el aula promoviendo la participacidn activa de los
estudiantes quienes se sienten motivados para aprender.

Sin lugar a duda, en la medida en que docentes y estudiantes valoren la importancia
y el aprovechamiento de las TIC y las herramientas tecnoldgicas haciendo uso
correcto de las mismas en cualquier ambito, se lograra el desarrollo de habilidades
tecnologicas, sociales y comunicativas en éstos. Cabe resaltar que, en la actualidad
desde un contexto educativo y tecnolégico se orienta un modelo centrado en el
estudiante en donde prima su aprendizaje autonomo, el trabajo colaborativo y el
seguimiento a la evaluacion formativa. Por consiguiente, “se deben fomentar
ambientes de aprendizaje interactivos, multidireccionales y flexibles soportados e
las TIC” (Lopez, Ledesma & Escalera, 2002, p.2).

Cabe resaltar que para el Ministerio de Tecnologias de la Informacion y las
Comunicaciones de Colombia (2018) dentro de los beneficios del uso de las nuevas
tecnologias en los establecimientos educativos del pais se debe:

Abrir nuevas oportunidades de ensefianza a los profesores: El acceso a mas
informacion y nuevas herramientas para ofrecer el conocimiento a los alumnos
facilita a los maestros nuevas formas de comunicarse, de monitorear y analizar los
resultados de sus clases. Les ofrece nuevas metodologias para poner en practica y
mejorar los resultados de sus estudiantes y, al mismo tiempo, les facilita su propia
labor de reciclaje y actualizacion pedagogica. (p.1).

Por todo lo anterior, surge la necesidad de desarrollar una estrategia pedagogica
que permita la adquisicion y desarrollo de competencias TIC en los docentes de
basica primaria, secundaria y media de la Institucion Educativa San Isidro del
municipio de Galan, Santander en donde se haga énfasis en el manejo y uso de las
TIC asi como en la integracion de herramientas digitales para su respectiva
implementacion en las practicas de aula fortaleciendo el proceso ensefianza-
aprendizaje.
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1.4 OBJETIVOS

1.4.1 Objetivo general

Desarrollar una estrategia pedagodgica que permita el fortalecimiento de las
competencias TIC durante el proceso ensefianza-aprendizaje en docentes de
Primaria, Secundaria y Media de la Institucion Educativa San Isidro del municipio de
Galan.

1.4.2 Objetivos especificos

-Diagnosticar el nivel de participacion de los docentes en procesos de formacion
sobre el uso pedagogico de las TIC.

-Disefar una estrategia pedagdgica apoyada con un plan de capacitacion en el uso
y manejo de las herramientas tecnologicas en docentes de Primaria, Secundaria y
Media de la Institucion Educativa San Isidro del municipio de Galan.

-Implementar una estrategia pedagogica que permita la articulacion de las TIC en
las diferentes areas del conocimiento de la institucion Educativa San Isidro.

-Evaluar la estrategia pedagdgica implementada en docentes de Primaria,
Secundaria y Media de la Institucion Educativa San Isidro del municipio de Galan.
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2 BASES TEORICAS

A continuacién, se muestran algunos estudios importantes que soportan el
desarrollo de este proyecto. Estos estudios ayudaran a implementar nuevas
estrategias didacticas en TIC para los docentes, permitiendo innovar en los
procesos de ensefianza en la educacion actual y tiempos futuros.

2.1 ESTADO DEL ARTE

Nacionales

En el afio 2015, sobresale la tesis denominada “Acercamiento al perfil de uso de
TIC por docentes en el sector rural Colombiano” (Garcia & Vega, 2015, p.1). Esta
investigacion se desarrolla por docentes de instituciones educativas ubicadas en el
sector rural de cuatro departamentos colombianos (Caldas, Cauca, Huila y Narifio).
La investigacion fue de tipo mixto con predominancia cualitativa y cuantitativa.

Para Garcia y Vega (2015): “el rol del profesor se ha transformado en el nuevo
escenario (caracterizado por la incorporacion de las TIC wunida al proceso
centrado en el aprendizaje y el tratamiento interdisciplinario de la informacién)”

(p.1).

Se considera primordial la capacidad de los docentes para estructurar los ambientes
de aprendizajes de forma activa; fusionar las TIC con nuevas pedagogias y fomentar
clases dinamicas en el plano social, estimulando la interaccién cooperativa, el
aprendizaje colaborativo y el trabajo en grupo.

El aporte a la investigacion esta relacionado con la capacitacion docente en el uso
de las TIC y de estrategias que faciliten el proceso de aprendizaje de los
estudiantes.

En el afo 2016, Pinto y Diaz lideran la investigacion “Modelo espiral de
competencias docentes TICTACTEP aplicado al desarrollo de competencias
digitales”. El proceso de formulacion del Modelo Espiral de Competencias
TICTACTEP se elaboré desde el paradigma de la investigacion holistica (Londoifo
& Marin, 2002), argumentada y operacionalizada con el desarrollo de un estudio de
orden meta-analitico, el cual a su vez tedricamente se orientd desde el enfoque
construccionista (Papert, 1995).
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Este modelo considera que un docente desde procesos de formacién
construccionista en tecnologia educativa puede desarrollar competencias digitales,
partiendo de un nivel inicial de utilizacidn instrumental de las TIC y avanzar.

En el afio 2018, se resalta el “Estudio de los factores de resistencia al cambio y
actitud hacia el uso educativo de las TIC por parte del personal docente” (Mejia et
al, 2018, p.1). En esta investigacion la actitud y los factores contemplados a través
de los diferentes indicadores de medicion (cognitivo, afectivo y conductual)
determinaron una actitud neutra caracterizada por el apoyo y la favorabilidad de los
docentes de la UNIPAZ al uso educativo de las TIC. De acuerdo con Pérez et al
(1998) en su estudio concluyen que la mayoria del profesorado se inclina por
reconocer valores positivos en el rendimiento cuando se integran las nuevas
tecnologias siempre y cuando este proceso se realice paso a paso; evitando asi
cualquier sintoma de ansiedad generado dentro del mismo proceso de
incorporacion de nuevos conocimientos y habilidades.

En el afio 2018 sobresale la investigacion “Formacion docente y desarrollo de
competencias para la incorporacion y apropiacion educativa de las TIC en basica y
media” liderada por Hooker. Su propédsito era inducir cambios en las practicas
docentes utilizando TIC para articular y apropiarse en las actividades pedagodgicas
dentro del aula de clases siendo este un proceso de innovaciéon educativa que
puede convertirse en un aporte para mejorar la calidad de la ensefianza. se realizé
bajo la metodologia Mixta, donde en la recoleccion y analisis de los datos se
emplearon instrumentos como cuestionarios cerrados. Se concluye que la
incorporacion de las TIC en los curriculos y las experiencias de los docentes que
las estan aplicando son factores positivos. No obstante, se requiere del apoyo de
autoridades superiores en este sector, como son el Ministerio de Educacion
Nacional y la Secretaria Departamental de Educacion para que ejerzan a cabalidad
su funcion orientadora de vigilancia y evaluacion.

En este mismo afio sobresale el articulo “Competencias TIC en los docentes de las
Unidades Tecnologicas de Santander” (Solano, Marin & Rocha, 2018, p.1). Para los
autores, la practica docente debe hacerse participe de los nuevos modelos de
aprendizaje y formacion, para lo cual surge la necesidad de la cualificacion
docente en términos de competencia digital. Asimismo, consideran que las TIC,
utilizadas en estos nuevos espacios formativos, llegan como apoyo al docente
con posibilidades de utilizacidén e incorporacion de nuevas herramientas, ampliando
la oferta e integracién educativa, eliminando las barreras espacio temporales y
generando una nueva relacion profesor -estudiante. Finalmente, concluyen que los
nuevos entornos formativos, incorporan las tecnologias de la informacion y la
comunicacion (TIC) y conceptos subyacentes que aportan en cierta manera valor
agregado a la nueva forma de interaccion de las personas con la informacién para
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aprovechar los procesos de ensefianza mediados por TIC. (Solano, Rocha, & Marin,
2016)

En el aino 2019, se resalta la investigacion “Uso y apropiacién de TIC por los
docentes de la Educacién Basica Secundaria y Media Académica de la Institucion
Educativa Rodrigo Arenas Betancurt” (Romero & Molano, 2019, p.1). Para los
investigadores, la utilizacion apropiada de las TIC y su integracion al curriculo,
implica el uso de estas tecnologias para lograr un propdsito claro en el aprender de
un concepto, un proceso o una disciplina especifica; aprovechar las posibilidades
didacticas de las TIC en relacion con los objetivos y fines educativos, que permitan
mejorar la calidad de la educacion y el desempefio de los estudiantes, desarrollando
las competencias comunicativas y digitales que amplien su horizonte y campo de
accion en un mundo globalizado y exigente.

En el ano 2019 sobresale el articulo “Beneficios del uso de herramientas
tecnoldgicas en el aula para regenerar motivacion en los estudiantes” (Salazar,
Chabla, Santos & Bazan, 2019, p.1). Este articulo narra las apreciaciones que
conlleva la ensefianza con herramientas tecnolégicas que motivan a los estudiantes
y los alientan a aprender en todas partes en cualquier momento. La tecnologia
esta presente en la vida de las personas y ha cambiado la forma en que
los educadores solian ensefiar, sin embargo, no todos se actualizan ni se sienten
comodos con el uso de las TIC en el aula. El proceso de aprendizaje debe ser
agradable para lograr un aprendizaje significativo, ademas, la motivacion mediante
el uso de la tecnologia en los estudiantes cuando estan aprendiendo es esencial
para captar su atencidén y al mismo tiempo, los maestros innovan su forma de dar
clases. Esta investigacion desarroll6 una encuesta dirigida a educadores para
determinar con qué frecuencia usan herramientas tecnologicas y por qué los
consideraron recursos significativos para la ensefianza.

En el ano 2017, sobresale la tesis doctoral “La aplicacion de las TIC y los resultados
de las Pruebas Saber 11 en la Educacion Media” (Serrano, 2017, p.1). Esta
investigacion tenia un enfoque cuantitativo, de tipo descriptiva, nivel correlacional,
meétodo inductivo y diseiio no experimental. Su poblacion total fue de 694
Instituciones Educativas que cuentan con el nivel de educacién media en el
departamento de Santander, para la realizacion se tomo6 una muestra aleatoria de
248 de ellas, la cual se determiné al realizar un muestreo estratificado por afijacion
proporcional y posteriormente un muestreo probabilistico aleatorio simple con un
margen de error de 5% y nivel de confianza de 95%. Se disef6 el instrumento para
la recoleccion de datos, cuestionario estructurado. Se plantearon una hipotesis
general y tres especificas, para cuyo analisis se utilizo el coeficiente de correlacion
de PEARSON, con lo que fue posible revisar la tendencia y la influencia de las
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dimensiones Ambiente TIC, Gestidén Administrativa y Contexto Social con relacion
a la dimension Resultados Pruebas Saber 11.

En el afio 2017, sobresale la tesis “Estrategias de apropiacion de las TIC por parte
de los docentes de la sede B del colegio Distrital José Félix Restrepo para optimizar
el uso de las herramientas tecnolodgicas del programa de Computadores para
Educar” (Becerra y Cuéllar, 2017, p.1). Su objetivo era disefiar una estrategia de
apropiacion que permitiera el uso adecuado de las herramientas tecnoldgicas
proporcionadas por el programa de Computadores para Educar por parte de los
docentes de la sede B del Colegio Distrital José Félix Restrepo. Finalmente se
concluye que la utilizacidn de las herramientas y recursos tecnolégicos con que se
cuenta en las instituciones educativas deben ser una prioridad de las politicas
organizacionales de cada colegio, que deben establecer estrategias tendientes a
garantizar la optimizacién y uso adecuado de los mismos.

En este mismo afo, sobresale la tesis “disefio de un modulo de inclusion digital para
docentes de la institucion Educativa Emiliano Santiago Quintero de Teorama,
(2017). Actualmente en Colombia y en especial en el municipio de Teorama, el uso
de las tecnologias se direcciona basicamente al area de informatica. En un ejercicio
de interaccién con los docentes de la Institucion Educativa Emiliano Santiago
Quintero, se pudo evidenciar que los docentes tienen contacto con alguna
herramienta tecnoldgica, sin embargo dentro del aula siguen aplicando métodos
tradicionales. Los docentes de la institucion educativa, son conscientes de la
importancia de mejorar la estrategia para usar herramientas tecnoldgicas, al
considerar que las TIC avanzan mas lento para ellos que para los estudiantes, pues
los jovenes ven la tecnologia mas alla de las presentaciones de PowerPoint o
realizar consultas a través de la web. Se resalta la incorporacién de las TIC en la
malla curricular educativa como una de las necesidades mas importantes
identificadas por los docentes, reafirmando que el desafio de la incorporacion de las
TIC en la educacion no es necesariamente el equipamiento, sino la formacion de
los profesores en su uso didactico, pedagogico y creativo para lograr un impacto en
la mejora del proceso formativo.

Internacionales

En el aino 2016, en Espafa sobresale la investigacion “Los docentes de la
generacion Z y sus competencias digitales” (Fernandez y Fernandez, 2016, p.1). En
este se analizo el nivel de competencias en TIC de los profesores de Primaria y
Secundaria estableciendo un marco competencial de referencia adaptado al ambito
educativo espanol, utilizando como base los estandares establecidos por la
UNESCO en el afio 2008 y reformulados en el afio 2011. Para ello, se realizé un
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cuestionario que permitio establecer el perfil de formacion docente en TIC del
profesorado de la muestra (80 colegios y 1.433 profesores de la Comunidad de
Madrid), para estudiar las caracteristicas del profesorado mejor formado para el
desarrollo de la competencia digital que establece el Ministerio de Educacion de
Espaia.

Para estos investigadores, las competencias digitales del profesorado son muy
relevantes en el desarrollo de procedimientos de aprendizaje que introduzcan las
tecnologias como herramientas al servicio de la educacion y este estudio nos
permitira tomar decisiones en politica de formacion inicial y a lo largo de la carrera
profesional del profesorado. Con los resultados del estudio, se ha detec tado que
las estrategias de aula que poseen los profesores en la utilizacion de los recursos
TIC como medio de aprendizaje complejo y colaborativo todavia no estan
desarrollandose como procedimientos didacticos en el desarrollo de la competencia
digital en sus alumnos.

En el aflo 2016, sobresale el articulo “Evaluacion de las competencias digitales
autopercibidas del profesorado de educacién primaria en Castilla y Leon” (Pérez Y
Rodriguez, 2016, p. 1).

Este articulo presenta parte de los resultados obtenidos en una investigacion que
realiza un estudio diagndstico sobre la auto-percepcion del profesorado de
Educaciéon Primaria en Castilla y Ledn sobre competencias digitales. Primero se
realiza un analisis teorico de la evolucion de dichas competencias y su desarrollo
para los docentes desde distintos ambitos. En segundo lugar se expone la
metodologia del estudio y se presentan los resultados pertenecientes al bloque I
del cuestionario: “Autopercepcion de la competencia digital del profesorado”, con
garantias técni- cas de fiabilidad y validez contrastada. La muestra se compone de
63 profesores de Educacion Primaria en Castilla y Leon, seleccionados por
disponibilidad de 9 centros rurales y urbanos de 8 provincias. La seleccion de
variables y construccion de items se ha realizado a partir de la revision de las ultimas
evaluaciones internacionales especificas en el ambito de las competencias
digitales. Finalmente, los resultados muestran una autopercepcion de escasez de
habilidades digitales para su uso pedagogico en el momento actual, lo que implica
reconsiderar las politicas de formacién del profesorado en este campo.

En el afio 2018 en Guayaquil sobresale la investigacion “Estrategias de gamificacion
aplicacion al desarrollo de competencias digitales docentes” (Guevara, 2018, p.1).
Esta investigacion tenia como propédsito analizar el impacto que tiene la metodologia
basada en estrategias de gamificaciéon en el desarrollo de competencias digitales
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en los docentes de la Unidad Educativa Luisa de Jesus Cordero de la ciudad de
Cuenca, asi como sus percepciones hacia el uso de la estrategia. La investigacion
tiene un enfoque cuantitativo, con un disefio pre-experimental de pre y pos-test, con
alcance descriptivo- correlacional. Se trabajé con una muestra no probabilistica,
elegida por conveniencia, conformada por treinta y ocho participantes. Ademas, se
utilizé el cuestionario EG-P1 para medir la percepcion de los docentes hacia la
gamificaciéon. Los resultados indican que los participantes mejoraron
significativamente sus competencias digitales a partir del uso de estrategias de
gamificacién y se pudo evidenciar también que tienen una percepcién positiva hacia
el uso de la estrategia. El estudio permite concluir que cuando se promueve el
desarrollo de competencias digitales mediante estrategias de aprendizaje activo
como la gamificacion, los resultados son favorables y la percepciéon de los
participantes hacia la estrategia utilizada es positiva.

En el afio 2019, sobresale en el Peru la tesis “Competencias digitales y desarrollo
profesional de los docentes de la Unidad Educativa El Triunfo” (Aviles, 2019, p.1).
Este trabajo se enmarcé en una investigacion cuantitativa, de tipo no experimental
con nivel correlacional causal. La muestra de estudio fue conformada por 45
docentes de las diferentes areas de la Institucion Educativa. Para la obtencion de
datos se aplicé la técnica de encuesta y los instrumentos fueron dos cuestionarios
con un total de 47 preguntas que evaluaron las dos variables de la investigacion. La
fiabilidad de los cuestionarios se la midi6 a través del Alfa de Cronbach, donde se
obtuvo resultados favorables, siendo 0,905 para el cuestionario de Competencias
digitales y 0,816 para el cuestionario Desarrollo profesional. La validez de los
cuestionarios fue determinada mediante juicio de expertos quienes avalaron su
aplicacidon. Los resultados demostraron que si existe influencia de la variable
competencias digitales sobre la variable desarrollo profesional ya que el valor del
coeficiente de correlacion de Spearman es 0,789 lo que indica que existe correlacion
positiva muy fuerte y ademas en la significancia bilateral se obtuvo 0,000 que es
menor al valor de significancia establecida en la investigacion, el valor de regresion
lineal es de 0,622 por lo que se acepta la hipdtesis planteada.

En el afio 2020 sobresale la investigacion “Hacia la adquisicidon de recursos
didacticos digitales para una ensefianza efectiva en el aula del Siglo XXI en las
Escuelas Secundarias publicas del Estado de Cross River” (Ukah, 2020, p.1). En
su investigacion expone la influencia de la adquisicion de recursos educativos
digitales en la efectividad de la ensefianza de los maestros de matematicas en las
escuelas secundarias publicas superiores en el estado de Cross River. También
afirma que la adquisicidon de recursos de instruccion digital no tiene una influencia
significativa en la efectividad de los maestros de Matematicas en las escuelas
secundarias publicas de Cross River State, se recomendd, entre otras cosas,
capacitacién basica sobre las habilidades y el conocimiento necesarios sobre la
mejor manera de implementar y utilizar estos recursos en el aula.
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2.2 MARCO REFERENCIAL
2.2.1 Marco Teoérico

Este proyecto investigativo se fundamenta teéricamente, en los postulados de la
UNESCO (Competencias TIC docente); el MEN (Pentagono de competencias
TIC); Garcia y Mufoz (Recursos digitales). Lo anterior se muestra en la figura 7.

Figura 7. referentes tedricos
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2.2.1.1 Competencias TIC

En primer lugar, La UNESCO (2008) considera primordial:

Mejorar la practica de los docentes en todas las areas de su desempefio profesional,
combinando las competencias en TIC con innovaciones en la pedagogia, el plan de
estudios (curriculo) y la organizacién escolar; aunado al propésito de lograr que los
docentes utilicen competencias en TIC y recursos para mejorar sus estrategias de
ensefanza, cooperar con sus colegas y, en ultima instancia, poder convertirse en
lideres de la innovacion dentro de sus respectivas instituciones. (UNESCO,
2008,p.5).

Desarrollar la competencia digital en el sistema educativo requiere una correcta
integracion del uso de las TIC en el aula y que los docentes tengan la formacion
necesaria en esa competencia.
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2.2.1.2 Pentagono de competencias TIC

El MEN (2013), tuvo como iniciativa crear un documento, resultado de un trabajo
liderado por la Oficina de Innovacién Educativa, en el que participaron expertos y
representantes de instituciones educativas, quienes construyeron acuerdos
conceptuales y lineamientos para orientar los procesos formativos en el uso
pedagogico de las TIC.

Desde esta perspectiva, el MEN (2013) presenta las cinco competencias que cada
docente debe desarrollar y poner en practica en su quehacer diario: Competencia
Investigativa, Competencia Tecnologica, Competencia Pedagodgica, Competencia
Comunicativa y Competencia de Gestion.

Figura 8. Competencias TIC (Pentagono)
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A continuacion se explican cada una de las competencias mostradas en la figura 8:

La competencia comunicativa referente a la capacidad que el docente tiene de
expresarse y relacionarse en espacios virtuales y/o audiovisuales, estableciendo
contacto con pares y estudiantes, a través del manejo de diferentes medios y
multiples lenguajes, tanto sincronica como asincronicamente; la competencia
tecnoldgica alude a la capacidad para buscar, seleccionar y utilizar responsable y
eficientemente varias herramientas tecnoldgicas con base en las licencias que las
amparan, el modo de combinarlas y los principios éticos implicitos; la competencia
pedagdgica gira en torno a la capacidad de utilizar las TIC en el fortalecimiento de
los procesos de ensefianza - aprendizaje al poder determinar sus alcances y
limitaciones en su incorporacion tanto en la formacion integral de los estudiantes
como en su propio desarrollo profesional docente; la competencia investigativa
consiste en la capacidad de hacer uso de las TIC para transformar el saber
generando nuevos conocimientos; y la competencia de gestidn es susceptible de
definirse como la capacidad de emplear las TIC al momento de planear, organizar,
administrar y evaluar de manera efectiva los procesos educativos de las practicas
pedagogicas y del desarrollo institucional (MEN, 2013).

2.2.1.3 Recursos digitales y su incidencia en el proceso ensefanza-
aprendizaje

Las Tecnologias de la Informacion y de la Comunicacion (TIC) se han convertido en
herramientas muy utiles en el ambito educativo. Por ende, es importante que el
docente como mediador y guia del proceso de ensefianza y aprendizaje de sus
estudiantes, se capacite y tome como pilar de su trabajo paradigmas que permitan
la participacion y el razonamiento l6gico (Eurydice, 2001), involucrando el uso de
las TIC en el aula y convirtiéndolas en materiales de apoyo pedagogico al momento
de formar.

Un recurso digital puede ser cualquier elemento que esté en formato digital y que
se pueda visualizar y almacenar en un dispositivo electronico y consultado de
manera directa o por acceso a la red. Entre los recursos digitales se encuentran: los
videos, podcast de audio, PDF, presentaciones, libros digitales, sistemas de
respuesta remota, animaciones de procesos y modelos, simulaciones, juegos,
informacion en paginas web, redes sociales, etc.

Muchos de estos recursos son de gran utilidad para el aprendizaje al abrir canales
de informacién visuales, auditivos, interactivos, etc., que resultan muy utiles para
estudiantes que tienen dificultad para concentrarse y seguir una explicacion de clase
o un texto escrito. Y, en general, son utiles para todos porque facilitan la
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comprension de procesos, resultan faciles para acceder a contenidos y cuentan con
un gran atractivo.

Para Garcia y Muioz (2016): “Los recursos digitales ofrecen nuevas oportunidades
en los procesos de ensefianza -aprendizaje al incorporar la imagen, el sonido y la
interactividad como elementos que refuerzan la comprension y motivacion de los
estudiantes” (p.1).

Sin lugar a duda, los recursos audiovisuales como el video y television digital, los
videojuegos y procesos de gamificacion, la realidad aumentada, los dispositivos
moviles, las tecnologias interactivas como pizarras digitales, mesas multicontacto,
robdtica... se han convertido en importantes fuentes de informacion y aprendizaje
para atender las necesidades de los estudiantes. (Garcia y Mufioz, 2016, p.1)

Para Foncubierta & Rodriguez (2014), la gamificacién es considerada como:

La técnica que el docente emplea en el disefio de una actividad de aprendizaje
(analdgica o digital) e introduce elementos del juego (insignias, limite de tiempo,
puntaciones, etc.) y su pensamiento (retos, competicion, etc.) con el fin de
enriquecer experiencias de aprendizaje, dirigir y/o modificar el comportamiento de
los alumnos en el aula. (p.2)

Por consiguiente, la Gamificacion en la educacion incorpora elementos del disefio
del juego para aprovecharlos en el contexto educativo. Desde esta perspectiva,
Deterding et al (2011); Kim (2015) citado en Monterrey (2016): “se deben tomar
algunos de sus principios o0 mecanicas tales como: los puntos o incentivos, la
narrativa, la retroalimentacion inmediata, el reconocimiento, la libertad de
equivocarse, etc., para enriquecer la experiencia de aprendizaje” (p.1).

La UNESCO (2013) establece algunas directrices sobre politicas para potenciar el
aprendizaje mévil que conviene recordar, tales como capacitar a los docentes para
que impulsen el aprendizaje mediante tecnologias mdviles, proporcionar apoyo a
los docentes mediante estas tecnologias, crear contenidos pedagdgicos, ampliar las
opciones de conectividad garantizando la equidad, elaborar estrategias para
proporcionar acceso en condiciones de igualdad, promover el uso seguro,
responsable y saludable de las tecnologias moviles, utilizarlas para mejorar la
gestion de la comunicacion y la educacion.
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2.2.2 Marco Conceptual

En esta investigacion se tienen en cuenta los siguientes conceptos:

Ambientes virtuales de aprendizaje: Los AVA son espacios educativos disefiados
pedagogica y tecnolégicamente para satisfacer las necesidades actuales de
programas académicos concretos permitiendo el proceso educativo, centrado en el
aprendizaje gracias al uso de las NTE que constituyen el soporte del trabajo
académico colaborativo, de alta interactividad, intra y extramuros. (Gordillo &
Chavez, 2007, p. 18).

Aprendizaje. Proceso mental que la persona realiza para organizar su inteligencia,
adquirir nuevos conocimientos por medio de estudios los cuales sean concretados
porla memoria para que mas adelante sean utilizados como medio y utilidad en el
desempefio de algun oficio u ocupacion (Silva, et al, 2008).

Aprendizaje significativo. Un aprendizaje es significativo cuando una nueva
informacion (concepto, idea, proposicion) adquiere significados para el aprendiz a
través de una especie de anclaje en aspectos relevantes de la estructura cognitiva
preexistente del individuo, o sea en conceptos, ideas, proposiciones ya existentes
en su estructura de conocimientos (o de significados) con determinado grado de
claridad, estabilidad y diferenciacion. (Moreira, 2005, p.5)

Conocimiento. Entendimiento que se tiene de un tema determinado para luego ser
trasmitida a los demas, con el fin de que dicho tema sea entendido con facilidad
(Silva, et al, 2008).

Estrategia pedagégica. Para la UDEA (2019): “Son acciones que realiza el
maestro con el proposito de facilitar la formacion y el aprendizaje de las disciplinas
en los estudiantes” (p.1). Deben apoyarse en una rica formacion teorica de los
maestros, pues en la teoria habita la creatividad requerida para acompanar la
complejidad del proceso de ensefianza - aprendizaje.

Google Classroom: Es una herramienta que gestionar un aula de forma
colaborativa a través de Internet, siendo una plataforma para la gestién del
aprendizaje o Learning Management System.

Se requiere crear un curso virtual en Google Classroom que cumpla con las
caracteristicas de la Web 2.0 como son: la interaccion, la usabilidad, navegabilidad
e interactividad. De hecho, para esta investigacion se ha seleccionado la plataforma
Google Classroom por considerarse una plataforma amigable, facil de utilizar. Una
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vez definido la plataforma, se continta en el proceso de definir los componentes
internos del curso virtual como archivos en formato pdf; imagenes y animaciones;
objetos virtuales de aprendizaje y videos educativos, etc.

De acuerdo con Dreier (citado por Campién & Navaridas, 2012):

Las aplicaciones disponibles ayudan a los usuarios a navegar por los espacios
virtuales y a encontrar aquello que deseen (video, audio, texto, imagen o animacion,
etc.) utilizando diferentes canales (redes sociales y personales, sistemas de
almacenamiento de contenidos, conocimiento colectivo, etc.). (p.20).

Mediacion cognitiva: Para Batista (2006): “Esta funcion que tiene gran importancia
en el aprendizaje. Es necesario comprender coémo los esquemas cognitivos
interactuan para modificarse y aprender. De hecho, esta mediacion cognitiva
también es posible entre el aprendiz y la “realidad” mediada mediante la
representacion virtual” (p.8).

Plataforma Zoom. Zoom es un servicio de videoconferencia basado en la nube que
puede usar para reunirse virtualmente con otras personas, ya sea por video o solo
audio o ambos, todo mientras realiza chats en vivo, y le permite grabar esas
sesiones para verlas mas tarde. (Tllman, 2021, p.1).

Dentro de sus caracteristicas se encuentran las siguientes:

-Reuniones uno a uno: Se pueden organizar reuniones individuales ilimitadas
incluso con el plan gratuito.

-Videoconferencias grupales: Hasta 500 participantes (si compra el complemento
"reunion grande"). El plan gratuito, sin embargo, le permite realizar
videoconferencias de hasta 40 minutos y hasta 100 participantes.

-Uso compartido de pantalla: Al reunirse individualmente o con grupos grandes se
puede compartir pantalla.

-Grabacion: Se pueden grabar sus reuniones o eventos.

Para Klaus (2006) la practica pedagégica es entendida como una:

Praxis social, objetiva e intencional en la que intervienen los significados, las
percepciones y las acciones de los agentes implicados en el proceso (maestros,
alumnos, autoridades educativas y padres de familia), asi como los aspectos
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politico-institucionales, administrativos y normativos, que segun el proyecto
educativo delimitan la formacion del maestro. (p. 65).

En palabras de Diaz (2004): “La practica pedagodgica es la actividad diaria que se
desarrolla en las aulas, laboratorios u otros espacios, orientada por un curriculo y
que tiene como proposito la formacion de los alumnos” (p.12). Sin lugar a duda,
tiene cuatro componentes: los docentes, el curriculo, los alumnos, y el proceso
formativo.

Recursos Educativos Digitales: Para Garcia (2010) los recursos educativos
digitales estan hechos con la intencion de informar sobre un tema, ayudar en la
adquisicién de un conocimiento, reforzar un aprendizaje, favorecer el desarrollo de
una determinada competencia, evaluar conocimientos y posee caracteristicas
didacticas apropiadas para el aprendizaje.

WhatsApp. Es unaaplicacion de mensajeria instantanea para teléfonos
inteligentes, en la que se envian y reciben mensajes mediante Internet, asi como
imagenes, videos, audios, grabaciones de audio (notas de voz), documentos,
ubicaciones, contactos, gifs, stickers, asi como llamadas y videollamadas con varios
participantes a la vez, entre otras funciones.

Web 2.0. Este término esta asociado a aplicaciones web que facilitan el compartir
informacion, la interoperabilidad, el disefio centrado en el usuario y la colaboracion
en la World Wide Web. Un sitio Web 2.0 permite a los usuarios interactuar y
colaborar entre si como creadores de contenido generado por usuarios en una
comunidad virtual, a diferencia de sitios donde los usuarios se limitan a la
observacion pasiva de los contenidos que se ha creado para ellos. (Soler, Antunez,
& Ramirez, 2015)

Para Hernandez (2007) la Web 2.0 es :Una forma de entender Internet que, con la
ayuda de nuevas herramientas y tecnologias de corte informatico, promueve que la
organizacion y el flujo de informacion dependan del comportamiento de las personas
que acceden a ella, permitiéendose a estas no solo un acceso mucho mas facil y
centralizado a los contenidos, sino su propia participacion tanto en la clasificacion
de los mismos como en su propia construccién, mediante herramientas cada vez
mas faciles e intuitivas de usar (Pag. 1)
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3 DISENO METODOLOGICO

3.1 TIPO DE INVESTIGACION

Esta investigacion se ajusta al enfoque cualitativo cuyo propdsito es “lograr una
comprension de como las personas construyen sus mundos y atribuyen significados
a sus experiencias” Merrian (citado por Valenzuela & Flores, 2009). Por ende, la
investigacion cualitativa es interpretativa, fenomenolégica y enfocada a construir
realidades en interaccion con el mundo social.

En la figura 9 se tiene en cuenta el proceso cualitativo a seguir desde la
investigacion cualitativa.

Figura 9. Proceso cualitativo

Fase 2 Fase 3
Fase 1 z <
Fase 9 ? e »  Planteamiento o Inmersin inicialen
Elaboracion del del problema { el campo !
reporte de resultados & & A e
L
t 2 : Concepcion del

Literatura existente S

s diseno del estudio
(marco de referencia)

@
Fase 8

. 2
Interpretacion de o w  Faseé .
resultados ? . = Fase 5

s . Recoleccion b Definicio -
4 fais7 delos datos ¢ & Definicion d_e la muestra !ﬂltla|

= del estudio y acceso a ésta

> Analisis +
de los datos

Fuente: (Hernandez, Fernandez & Baptista, 2014)

Segun lafrancesco (2003), en el disefio cualitativo sobresale la investigacion en la
accion: “cuyo objetivo practico es contribuir en la mejor determinacion posible del
problema central en la investigacion y como objetivo de conocimiento obtener
informaciones que son de dificil acceso por medio de otros procedimientos” (p. 103).

En esta investigacion se da una amplia o explicita interaccidn entre investigador y
objeto investigado, o investigador y personas implicadas en la situacion investigada.
Asimismo, establece un orden de prioridades de los problemas a ser investigados y
de las soluciones que seran buscadas en forma concreta de accién. Ademas,
establece la relacidn y la interaccion entre el objeto-investigador, la situacion social
que lo contextualiza y la naturaleza de los diferentes problemas encontrados en la
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situacion. Igualmente, resuelve y esclarece los problemas de la situacion observada
en funcién de la interaccion. A la par, da unidad entre decisiones, acciones y
actividades intencionales de los investigadores sobre el proceso de investigacion y
el objeto problémico investigado. Finalmente, aumenta el conocimiento o el nivel de
conciencia de los investigadores y las personas o grupos interesados en la
investigacion y con los resultados de la misma.

3.2 HIPOTESIS

La implementacion de la estrategia pedagogica mediada por Google Classroom
permite el fortalecimiento de las competencias TIC en el proceso de ensefianza-
aprendizaje de los docentes de Basica Primaria, Secundaria y Media de la
Institucion Educativa San Isidro del municipio de Galan, Santander.

3.3 CATEGORIAS

En esta investigacion se tendran en cuenta tres categorias: La primera relacionada
con las competencias TIC en sus niveles: explorador, integrador e innovador; la
segunda referente a las herramientas digitales y la tercera los recursos tecnoldgicos.

3.4 DESCRIPCION DE CATEGORIAS

La categoria 1 competencias TIC, se tiene como referente el pentagono de
competencias Docentes TIC propuesto por el Ministerio de Educacién Nacional para
el desarrollo profesional docente.

El MEN plantea criterios y parametros sobre el desarrollo profesional del docente
en el area de las TIC. Inicialmente, define las competencias como “el conjunto de
conocimientos, habilidades, actitudes, comprensiones y disposiciones cognitivas,
socio-afectivas y psicomotoras apropiadamente relacionadas entre si” (MEN,
2013, p. 31).

Estos conjuntos definen campos de accion de las TIC dentro del contexto
educativo. Posteriormente, el MEN categoriza esos campos en las competencias:
tecnoldgica, comunicativa, pedagdgica, de gestion e investigativa. Luego, plantea
tres niveles de complejidad o momentos en los que el docente se encuentra frente
a estas competencias: explorador, integrador, innovador.
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Figura 10. Competencias Docentes TIC

Competencia Tecnologica

EXPLORADOR

Fuente: MEN, 2013.

En la categoria 2 Herramientas digitales se tiene en cuenta la plataforma educativa
Google Classroom. Segun, Batista (2018):

Se trata de una plataforma en linea con su correspondiente aplicacion mévil gratuita,
lo que permite su utilizacion mediante acceso web y también desde dispositivos
moviles con sistema operativo Android [2] o bien iOS [3]. Como suele suceder en
estos casos, su potencial se aprovecha mucho mas cuando se utiliza en un pc, pero
lo cierto es que la disponibilidad de una app contribuye mucho a la comunicacién en
tiempo real entre todos los participantes de los cursos. (p.1)

En la categoria 3 Recursos tecnoldgicos, se tienen en cuenta los aportes de
Ramirez (citado por Llorente et al, 2016): “Los medios TIC, los docentes y los
estudiantes interactuan en un proceso de crecimiento, educacion y aprendizaje que
todos disfrutan del acceso al conocimiento en cualquier sitio y momento” (p.5).

Se tiene como base a Perea (2014), quien argumenta que los ordenadores deben
de estar en el aula, se puede desarrollar un enfoque tradicional para posibilitar la
practica pedagogica, ademas, alternar con las TIC para conservar una habilidad
reflexiva y un mejor inclusivo de las tecnologias en las instituciones educativas.

En la tabla 1 se presentan las categorias, sus respectivas dimensiones, indicadores
y niveles.
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Tabla 1. Categorias

CATEGO- DIMENSION INDICADORES NIVELES
RIA

TECNOLOGICA  -Elabora de actividades de Explorador
aprendizaje. Integrador
-Analiza de la pertinencia de los Innovador
contenidos educativos.

PEDAGOGICA -Uso de las TIC para el Explorador
autoaprendizaje. Integrador
-Conoce y usa estrategias educativas  Innovador
con uso de TIC.
-lImplementacion de estrategias
didacticas con uso de TIC.

COMUNICATIVA -Hace uso de las herramientas Explorador
sincronicas y asincronicas de Integrador
comunicacion. Innovador
-Promocién de comunicaciones
efectivas con uso de TIC dentro de la
comunidad educativa.

-Uso de variedad de herramientas

COMPE- para transmitir informacion como

TENCIAS links, textos, interfaces, etc.

TIC INVESTIGATIVA -Realiza ejercicios de documentacion  Explorador

y observacion de la practica Integrador
pedagdgica con uso de TIC. Innovador
-Buen uso de la informacion extraida
de internet.
-Capacidad de extraer analizar y filtrar
la informacion relevante.

GESTION -ldentifica elementos de gestion Explorador
escolar que se pueden mejorar con Integrador
uso de TIC. Innovador
-Identifica y selecciona necesidades
de desarrollo profesional en relacion
al uso de TIC para acceder a
programas de formacion.

-Promueve la formacion de otros
docentes y colegas en el uso de TIC
en las actividades de gestién escolar.
GOOGLE -Conocimiento y uso de la plataforma  Explorador
HERRA- CLASSROOM educativa. Integrador
MIENTAS -Creacion de cursos virtuales. Innovador
DIGITALES
RECUR- USO EDUCATIVO -Implementa el uso de los recursos Explorador
SOS tecnolégicos en su practica Integrador
TECNO- pedagdgica. Innovador
LOGICOS

Fuente: Elaboracion propia.
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3.5 POBLACION Y MUESTRA

La Institucion Educativa San Isidro es de caracter publico, ubicada en el municipio
de Galan, Santander. Cuenta con 9 sedes distribuidas en el sector rural del mismo
municipio, esta institucion es de calendario A, género mixto. Los niveles que ofrece
son: Preescolar, Primaria, Secundaria y Media. En la modalidad de Escuela Nueva
y Postprimaria respectivamente. Es una institucion de caracter normativo, cuenta
con un rector, 16 docentes y 224 estudiantes.

La poblacion corresponde a un rector y 16 docentes basica primaria, secundaria y
media que laboran en la Institucion Educativa San Isidro del municipio de Galan
Santander.

La muestra de esta investigacion es de tipo homogénea ya que posee las
caracteristicas que se requieren para esta investigacion, es decir, 13 docentes de
las 9 sedes de la institucion educativa San Isidro quienes se encuentran distribuidos
asi:

Sede San Isidro: 1 docente de primaria, 1 docente de basica

Sede Hoya Negra: 1 docente de primaria 1 docentes basica y media
Sede Siberia: 1 docente de primaria, 1 docente basica

Sede La Mesa: 1 docente de primaria, 1 docentes basica y media
Sede Buena Vista: 1 docente primaria

Sede Santa Barbara: 1 docente primaria

Sede Colmenas: 1 docente primaria

Sede Portugal: 1 docente primaria

Sede Clavellinas: 1 docente primaria

44



El tiempo proyectado para esta investigacion fue el segundo semestre académico
del afo 2020.

3.6 PROCEDIMIENTO

A continuacion, se describen las fases que se plantearon para el desarrollo de la
investigacion:

Fase 1. Diagnéstica.

Ligada al objetivo 1: Diagnosticar el nivel de participacion de los docentes en
procesos de formacion sobre el uso pedagogico de las TIC.

Paso 1.1. Aprobacion de la propuesta

Se presenta la propuesta a rector y docentes de la institucidn, con el fin de obtener
el consentimiento o aprobacién para iniciar el trabajo, dando a conocer el impacto
de la propuesta para el mejoramiento del desempefio docente.

Paso 1.2 Encuesta diagnostica

Se disefia un cuestionario diagndstico, con el objetivo de obtener informacion sobre
el nivel de formacion en uso pedagdgico de las TIC. Este paso permitira conocer
adicionalmente, el interés de los docentes por vincular las tecnologias educativas
en sus procesos de ensefianza como los requerimientos de cada uno de ellos.

Paso 1.3 Aplicacion de la encuesta diagndstica

Se aplica una encuesta diagnostica mediante un formulario de Google. Esta
encuesta constaba de 16 preguntas.

Paso 1.4 Tabulacion de encuesta

Se hace la respectiva tabulacién de los datos obtenidos en la encuesta.
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Paso 1.5 Analisis y resultados de la encuesta

Se analizan los resultados obtenidos de la encuesta aplicada a los docentes.

Fase 2. Diseno.

Ligada al objetivo 2: Disenar una estrategia pedagogica apoyada con un plan de
capacitacion en el uso y manejo de las herramientas tecnologicas en docentes de
Primaria, Secundaria y Media de la Institucion Educativa San Isidro del municipio de
Galan.

Paso 2.1 Disefo de talleres

En esta fase se llevd a cabo el disefio de un curso en Google Classroom que consto
de tres modulos (el primero y el segundo de ellos tendra 4 secuencias y el tercero,
costara de 2 secuencias) que fueron aplicados con la poblacién objeto de estudio.

Tabla 2. Contenido de secuencias
MODULO SECUENCIA UNIDAD DE APRENDIZAJE DURACION

1 2 Horas

2 1. Qué son las TIC y su implicacion en la
sociedad.
2. Convergencias tecnoldgicas 2 Horas

1 3.Las TIC en el aula

3 1. Introduccidn a las Redes 2 Horas
2. Internet y los servicios que ofrece

4 1. Medios de comunicacion digital mas 2 Horas
comunes

2 1 1. Introduccion a la plataforma Classroom 2 Horas

2. Como acceder a la plataforma
Classroom
3. Interfaz de la plataforma

2 1. Como crear una clase en la plataforma 2 Horas
Classroom
2. Cémo invitar alumnos a Classroom
3. Tema

3 1. Como se puede unir un estudiante 2 Horas
2. Como crear una tarea en la plataforma
Classroom
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3. Cémo duplicar materiales en varios
grupos

4 1. Cémo acceder a Classroom desde el 2 Horas
celular
2. Como enviar tareas utilizando el
celular

3 1 1. Qué es una herramienta digital 2 Horas

2. Para qué sirve las herramientas
digitales
3. Cémo usarlas en la clase

2 1. Herramientas mas usadas para utilizar 2 Horas

en la clase.

Fuente: Autores del proyecto

Fase 3. Implementacion

Ligada al objetivo 3: Implementar estrategias que permitan la articulacion de las TIC
en las diferentes areas del conocimiento de la institucion San Isidro del municipio

de Galan, Santander.

Etapa. 3.1 Implementacién de la estrategia

Se implement6 con los docentes el curso en Google Classroom de forma online
empleando herramientas de la Web 2.0 que permitiran el desarrollo de la propuesta
pedagogica. En esta etapa los docentes hicieron uso de las TIC Y tuvieron la
oportunidad de interactuar entre ellos y con los investigadores mediante el
desarrollo de cada una de las secuencias.

Se realizd en los siguientes pasos:

-Socializacion e implementacion de la propuesta pedagogica.

-Desarrollo de las secuencias de aprendizaje.

En esta etapa se realizara seguimiento a los docentes mediante estrategias de

seguimiento al aprendizaje.

Fase 4. Evaluacion

Ligada al objetivo 4: Evaluar la estrategia pedagdgica implementada en docentes
de Primaria, Secundaria y Media de la Institucion Educativa San Isidro del municipio

de Galan.
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Se realizd en los siguientes pasos:

-Elaboracion de una entrevista final para evaluar las competencias TIC que han
desarrollado los docentes de la institucion Educativa.

-Analisis de los resultados de la Entrevista final.

3.7 INSTRUMENTOS DE RECOLECCION DE INFORMACION

Los instrumentos utilizados para la recoleccion de informacion en este proyecto son:

3.7.1 Encuesta diagnoéstica. Considerada como “una herramienta para recolectar
datos con la finalidad de utilizarlos en una investigacion” (Martinez, 2002, p.1). Este
instrumento constaba de 16 preguntas. Su propdsito era obtener informacion sobre
el nivel de formacion en uso pedagogico de las TIC. (Ver anexo A)

3.7.2 Mébdulos del curso virtual. Este instrumento constaba de tres modulos con
10 secuencias en total. Su objetivo era capacitar a los docentes en herramientas
digitales y recursos tecnolégicos desarrollando competencias en TIC. (Ver anexo B)

3.7.3 Lista de chequeo. Este instrumento constaba de 9 preguntas cerradas con
el objetivo de valorar la aplicacién de la propuesta pedagogica. (Ver Anexo C)

3.7.4 Entrevista final. “Es un dialogo en el que la persona (entrevistador), hace
una serie de preguntas a otra persona (entrevistado), con el fin de conocer mejor
sus ideas, sus sentimientos y su forma de actuar” (Astudillo, 2015, p.2). Este
instrumento constaba de 9 preguntas abiertas con el objetivo de conocer algunos
aspectos relacionados con las competencias TIC, herramientas digitales y recursos
tecnologicos que los docentes utilizan en su practica pedagdgica. (Ver anexo D)

A continuacién, en la tabla 3 se presentan de una manera breve los tipos de
instrumentos mas comunes en esta investigacion cualitativa:

Tabla 3. Objetivos, técnicas e instrumentos

OBJETIVOS ESPECIFICOS TECNICAS INSTRUMENTOS
Diagnosticar el nivel de Prueba escrita Encuesta diagnéstica
participacion de los docentes

en procesos de formacién
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sobre el uso pedagogico de

las TIC.
Disefiar una estrategia Observacion Secuencias del curso
pedagogica apoyada con un virtual

plan de capacitacion en el

uso y manejo de las

herramientas tecnoldgicas en

docentes de Primaria,

Secundaria y Media de la

Institucion Educativa San

Isidro del municipio de Galan.

Implementar una estrategia Observacion Lista de chequeo
pedagogica que permita la

articulacion de las TIC en las

diferentes areas del

conocimiento de la institucion

Educativa San Isidro.

Evaluar la estrategia Prueba escrita Entrevista final
pedagogica implementada en

docentes de Primaria,

Secundaria y Media de la

Institucion Educativa San

Isidro del municipio de Galan.

Fuente: Autores del proyecto

3.8 TECNICAS DE ANALISIS DE DATOS

En la mayoria de los estudios cualitativos se codifican los datos para tener una
descripcion mas completa de éstos.

En la codificacién cualitativa los cédigos surgen de los datos (mas precisamente, de
los segmentos de datos): los datos van mostrandose y se “capturan” en categorias.
Se usa la codificacion para comenzar a revelar significados potenciales y desarrollar
ideas, conceptos e hipotesis; se va comprendiendo lo que sucede con los datos (se
empieza a generar un sentido de entendimiento respecto al planteamiento del
problema). Los codigos son etiquetas para identificar categorias, es decir, describen
un segmento de texto, imagen, artefacto u otro material.

Para esta investigacion, se realiz6 la interpretacion de los resultados obtenidos de
los instrumentos seleccionados (encuesta, lista de chequeo y entrevista) y aplicados
como se muestra en la figura 11.
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Figura 11. Técnicas de analisis de datos
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Fuente: Elaboracion propia

Desde esta perspectiva, se tuvieron en cuenta los siguientes pasos:
-Unidades de analisis (Se extrae el significado y surgen las categorias)

-Categorias: codificacion en primer plano (similitudes y diferencias entre las
unidades de significado) y segundo plano (comparar categorias y agruparlas en
temas)

-Clasificaciones y teoria.

En la tabla 4 se presenta el proceso de agrupacion de categorias segun los
instrumentos utilizados en esta investigacion.

Tabla 4. Instrumentos y técnicas de analisis

Instrumento Categorias

Encuesta -Aspecto docente
-Aspecto académico

-Aspecto administrativo
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Lista de chequeo -Disefio, acceso a Google
Classroom y recomendaciones

-Contenidos del curso
-Secuencias

-Orientacion de los investigadores

Entrevista -Competencias TIC
-Herramientas digitales

-Recursos tecnologicos

Fuente: Elaboracion propia

Finalmente, se generan hipotesis, explicaciones y se contrastan con la teoria
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4 CONSIDERACIONES ETICAS

Para el desarrollo de este proyecto se trabajara con los miembros pertenecientes al
cuerpo docente de la Institucion Educativa San Isidro, por lo tanto, siendo un grupo
de seres humanos se declara los siguientes aspectos éticos:

Por medio de este proyecto se busca mejorar el nivel de competencia en
herramientas digitales de los participantes que beneficia el desarrollo del proceso
ensefanza — aprendizaje de la Instituciéon Educativa.

La participacion es libre y voluntaria no implica ningun tipo de obligatoriedad ni
consecuencia negativa al no ser participe de éste.

No se excluye a ningun docente de basica primaria, secundaria y media de la
institucion Educativa, ya que al disponer con un numero reducido de docentes es
pertinente contar con la participacion del 100% de la poblacion y cuyo unico criterio
de inclusion es pertenecer al cuerpo de docentes de la institucion educativa San
Isidro del municipio de Galan, Santander.

Este proyecto no representa ningun riesgo para grupos poblacionales vulnerables,

ecosistemas naturales ni cuidado de especimenes. La informacion recolectada no
genera ningun efecto sobre la dignidad humana o animal y no genera ningun tipo
de repercusion en el contexto medioambiental.

Toda informacién recolectada, trabajo, practica, ensayo, evaluacion sera
socializada previamente para conocimiento y aceptacion de los participantes,
quienes estan en el derecho de avalar o no dicho proceso.

Este proyecto cuenta con el aval previo del director de la institucidon, quien conoce
el desarrollo de éste. Y ante cualquier cambio sera informado con previa
anticipacion. Ninguna actividad o proceso se llevara a cabo sin contar con la debida
autorizacion tanto del director de la institucidn como de los participantes. (Ver anexo
E)

Para el presente proyecto no se solicitaran datos personales de los participantes.
La informacion y datos obtenidos se manejaran bajo la anonimizacion.

Se solicita consentimiento informado a los participantes para el uso de imageness,
asi como el manejo de datos personales. Para ello, se tomara como referencia el
documento de autorizacion para el uso de imagenes vy fijaciones audiovisuales
(videos) otorgado a la Institucion Educativa y la Universidad de Santander. Lo
anterior, segun la Ley 1581 de 2012 (tratamiento de datos personales) y Decreto
1377 de 2012 (prueba de autorizacion o consentimiento informado). (Ver anexo F)
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5 DIAGNOSTICO INICIAL

5.1 ANALISIS DE ENCUESTA

Se aplica una encuesta de 16 preguntas a través de un formulario de Google a los
13 docentes de la Instituciéon Educativa San Isidro del municipio de Galan, la cual
estaba estructurada de la siguiente manera:

Figura 12. Encuesta

_~ Aspecto Docente — Preguntas123.45.
;.-9'
ENCUESTA Aspecto Académico Preguntas 6,7.8,9,10.
Aspecto Administrativo Preguntas 11,12,13,14,15,16.

Fuente: Autores del proyecto

Esta encuesta constaba de tres categorias: Aspecto docente (5 preguntas), Aspecto
académico (5 preguntas) y aspecto administrativo (6 preguntas). A continuacion se
presentan los resultados de cada categoria:

ASPECTO DOCENTE
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Figura 13. Conocimientos del docente respecto a las TIC
13 respuestas

@ Capacitaciones
@ Estudios superiores
@ Aprendizaje auténomo

Fuente: Elaboracion propia

En la pregunta 1. El 69.2% de los docentes manifestaron que los conocimientos que
poseen acerca del uso de las TIC se debe al aprendizaje autbnomo, un 23.1% a las
capacitaciones y un 7.7% a estudios superiores. Para Barriga (2009): “el docente
requiere mejorar y enriquecer las oportunidades de aprender a ensenar
significativamente a sus estudiantes con apoyo en las tecnologias de la informacién
y la comunicacion” (p.144).

Figura 14. Conocimientos suficientes sobre TIC para aplicar en el aula

13 respuestas

@ si
® NO

76,9%

Fuente: Elaboracion propia
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En la pregunta 2. El 76.9% de los docentes considera que no son suficientes los
conocimientos que tienen sobre las TIC para su uso en el aula mientras que un
23.1% considera que debe capacitarse. Para Barriga (2009): Se propone que el
contexto educativo debe ayudar a los estudiantes, con la mediacién del docente, a
adquirir las capacidades necesarias para llegar a ser: Competentes para utilizar las
TIC; Buscadores, analizadores y evaluadores de informacion; Solucionadores de
problemas y tomadores de decisiones; Usuarios creativos y eficaces de
herramientas de productividad; Comunicadores, colaboradores, publicadores y
productores; Ciudadanos informados, responsables y capaces de contribuir a la
sociedad. (p.145)

Figura 15. TIC fundamentales en el proceso ensefianza-aprendizaje

13 respuestas

® SIEMPRE
@® ALGUNAS VECES

Fuente: Elaboracion propia

En la pregunta 3. El 69.2% de los docentes afirma que las TIC facilitan el proceso
de ensefianza-aprendizaje de cualquier area del saber en el aula mientras que un
30.8% considera que algunas veces. En concordancia con lo expuesto en el marco
tedrico por la UNESCO (2008) en lo referemte a que los docentes deben actualizar
su conocimiento didactico de conetido haciendo uso de las TIC que se encuentren
a su alcance. Por consiguiente, tanto docentes como estudiantes pueden acceder
de forma facil a la informacion que se encuentra en la web.
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Figura 16. Empleo correcto de las TIC
13 respuestas

® SIEMPRE
® ALGUNAS VECES
© NUNCA

Fuente: Elaboracion propia

En la pregunta 4. El 92.3% de los docentes manifiestan que en ciertas ocasiones
hacen uso de las TIC en su praxis pedagogica y un 7.7% que nunca. Lo anterior,
demuestra que la mayoria de los docentes de Primaria, Secundaria y Media de la
Institucion Educativa San Isidro se encuentran en el nivel Explorador, es decir, los
docentes han empezado a trabajar las TIC en el aula y se familiarizan con estas
herramientas.

ASPECTO ACADEMICO

Figura 17. Capacitaciones en uso de TIC
13 respuestas

@® s
® NO

Fuente: Elaboracion propia
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En la pregunta 5. El 53.8% de los docentes manifiesta que no ha tenido
capacitaciones en el uso de las TIC y utilizacion en el aula de clase mientras que un
46.2% afirma que si. De acuerdo con Fernandez & Pérez (2018): “la tecnologia es
un factor clave, no so6lo por la configuracion de los escenarios profesionales, sino
precisamente por la transformacién que conllevan en la actuacién profesional” (p.5).

Figura 18. Uso de las TIC se realiza solo en clases de Informatica
13 respuestas

@ SIEMPRE
@ ALGUNAS VECES
@ NUNCA

Fuente: Elaboracion propia

En la pregunta 6. El 53.8% de los docentes manifiestan que el uso de las TIC no
s6lo corresponde al area de Tecnologia e Informatica sino a cualquier area del
conocimiento, un 38.5% ratifica que siempre debe darse en el aula y un 7.7% que
nunca.

Figura 19. Uso frecuente de los recursos tecnologicos
13 respuestas

@ SIEMPRE
@ ALGUNAS VECES
@ NUNCA

Fuente: Elaboracion propia
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En la pregunta 7. El 92.3% de los docentes expuso que en algunas ocasiones hace
uso de los recursos y herramientas tecnoloégicas con las que cuenta en el aula de
clases. Segun Fernandez, Rodriguez y Vidal (citado por Valdés 2011) las TIC
presentan determinados aspectos que se consideran benéficos para la realizacion
de las actividades didacticas tales como: lo visual, lo novedoso, lo interactivo, su
posibilidad de uso como cuaderno de trabajo y la facilidad para buscar informacion
entre otros. (p.2)

Figura 20. Uso de las TIC para apoyo de las clases

13 respuestas

@® SIEMPRE
@ ALGUNAS VECES
NUNCA

g

Fuente: Elaboracion propia

En la pregunta 8. El 92.3% de los docentes ratifican que con mediana frecuencia
utilizan las TIC en sus planeaciones de clase debido a que no se cuenta con la
suficiente infraestructura tecnoldgica en el EE; un 7.7% de los docentes si las utiliza.
De acuerdo con Coll (citado por Valdés et al, 2011) el uso de las TIC como
herramientas mediadoras facilitan las tareas del quehacer educativo, partiendo de
que existen tres elementos que conforman el triangulo interactivo en los que las TIC
participan para la mejora del desarrollo del mismo. Estos elementos segun los
autores son: el contenido que es objeto de ensefanza y aprendizaje; la actividad
educativa e instruccional del profesor y la actividad de aprendizaje de los alumnos.

(p-2)
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Figura 21. Promueve el uso de las TIC en sus estudiantes

13 respuestas

@ SIEMPRE
@ ALGUNAS VECES
@ NUNCA

Fuente: Elaboracion propia

En la pregunta 9. El 84.6% de los docentes comenta que en algunas ocasiones
motiva sus estudiantes al uso de las TIC y un 15.4% manifiesta que nunca.
Braslvsky (citado por Acosta et al, 2018) establece que las TIC se han convertido
en una cultura mediante la cual diariamente se aprende y se desaprende, lo
cual hace que el ser humano y las nuevas generaciones estén en un constante
proceso de adaptacion ya que a medida que la informacion es transmitida
se realimenta y se reconstruye segun el tipo de sociedad o cultura que ésta
intervenga. (p.11)

ASPECTO ADMINISTRATIVO

Figura 22. Métodos de ensefianza Tradicional vs TIC

13 respuestas

@ METODO TRADICIONAL
@® METODO BASADO EN LAS TIC

Fuente: Elaboracion propia
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En la pregunta 10. El 76.9% de los docentes considera que aun utilizan métodos
tradicionales en el proceso de ensefianza-aprendizaje y un 23.1% han sido mas
flexibles a utilizar las TIC.

Figura 23. Sede educativa y recursos tecnolégicos
13 respuestas

® sl
® NO

ey

Fuente: Elaboracion propia

En la pregunta 11. El 92.3% de los docentes manifestaron que en su sede educativa
no cuentan con los recursos e infraestructura tecnoldgica suficientes para

implementar las TIC en sus practicas de aula.
Figura 24. Espacios institucionales para promover el uso de las TIC
13 respuestas
@ SIEMPRE

@® ALGUNAS VECES
@ NUNCA

Fuente: Elaboracion propia
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En la pregunta 12. El 61.5% de los docentes comentd que son pocas las veces que
desde el Establecimiento Educativo gener6é esos espacios de cualificacion entre
pares para el fortalecimiento de las competencias de los docentes en el uso y
manejo de las TIC, un 38.5% manifestdé que nunca se llevan a cabo estos espacios
de capacitacion con los docentes.

Figura 25. Sede y conectividad

@ s
® NO

83,3%

Fuente: Elaboracion propia

En la pregunta 13. El 83.3% de los docentes manifestd que no cuentan con
conectividad en su sede educativa lo cual los lleva a hacer uso de estrategias
digitales y analogas para promover un proceso de aprendizaje significativo en sus
estudiantes.

Para Cabero (citado por Fernandez & Pérez, 2018):

El profesor del futuro para la realizacion de su actividad profesional se va a
encontrar con una verdadera “galaxia tecnolégica” de manera que a las tecnologias
que ya empiezan a ser “invisibles” en gran parte de nuestras estancias educativas
como son los ordenadores, los video proyectores o las conexiones a Internet, se
van a aproximar otras en un corto periodo de tiempo como serian: las aplicaciones
y los medios moviles, los contenidos abiertos, la realidad aumentada y los entornos
personales de aprendizaje. (p.5)
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Figura 26. Sede y mantenimiento - reparacion de equipos

® s
® NO

Fuente: Elaboracion propia

En la pregunta 14. El 91.7% de los docentes manifesté que el Establecimiento
Educativo no cuenta con los recursos para mantenimiento y reparacion de los
equipos que se encuentran en su sede, por ende, muhcos de éstos se encuentran
en regular estado y otros danados.

Figura 27. Plan curricular y uso de las TIC

13 respuestas

@® sl

® NO
69,2%

Fuente: Elaboracion propia
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En la pregunta 15. El 69.2% de los docentes cconsidera que el Plan curricular del
Establecimiento Educativo debe incorporar el uso de las TIC para promover el
proceso de ensefianza-aprendizaje. De acuerdo con Luna et al (2018): “La influencia
de las TIC es evidente y transmite una serie de retos para los sistemas educativos,
incluidos los cambios en el plan de estudios y la evaluacion” (p.2).

Figura 28. Capacitacion de entes gubernamentales suficientes en el uso de las TIC
13 respuestas

@ s
® NO

Fuente: Elaboracion propia

En la pregunta 16. Todos los docentes manifestaron que las capacitaciones
ofrecidas por los Entes gubernamentales no son suficientes para el desarrollo y
fortalecimiento de las competencias tecnoldgicas y digitales de los docentes del
departamento.

Desde esta perspectiva, Contreras, Gomez & Acevedo (2018) consideran que:

Los principios orientadores de los programas de formacién docente son una guia
para las instituciones educativas que propenden por la cualificacion docente. Con
ellos, se busca que se realice un proceso de reflexién a partir de indicadores que
deben cumplirse en su totalidad para que un programa pueda ser concebido como
innovador y que favorezca el desarrollo de competencias digitales. (p.5)
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6 ESTRUCTURA DE LA PROPUESTA DE INTERVENCION

6.1 PROPUESTA PEDAGOGICA

De acuerdo al contexto y realidad de la institucion se desarrollé una propuesta que
buscaba integrar estrategias pedagdgicas a través de la modalidad de encuentros
sincronicos y asincronicos utilizando la plataforma Zoom como intermediario en la
creacion de un curso virtual denominado Desarrollo de competencias en
herramientas digitales haciendo uso de la plataforma Google Classroom en la
cual se encontraban temas como: introduccion basica de las TIC, pasos y proceso
para crear la clase en Classroom, conectividad desde el celular — computador y
herramientas tecnolégicas mas usadas para las clases. A los docentes se les
enviaba informacién relacionado con el curso virtual a través del correo electrénico
y WhatsApp. El enlace para el ingreso a la plataforma Classroom:

https://classroom.google.com/u/0/c/MTg1MjA3SNTU1M{Q4

Caodigo de ingreso: usrdimo
A continuacion, se relacionan las secuencias del desarrollo de cada nivel.

En el primer modulo se realizara la socializacion del proyecto y su importancia en el
quehacer pedagogico, asi como la explicacion del paso a paso sobre la metodologia
a trabajar y la explicacion basica sobre la plataforma Google Classroom. Este
modulo sera sincronico y los docentes recibiran notificaciones sobre el inicio de la
actividad via correo electrénico y a través de WhatsApp (creado con el objetivo de
apoyar, orientar y hacer seguimiento al proceso de investigacion). Cada semana se
realiza un encuentro en la plataforma Zoom para socializar las secuencias vistas
encada modulo.

A continuacion, se presentan los 4 modulos y las secuencias didacticas que tendra
cada uno de éstos. Cabe resaltar que éstos se desarrollaran de forma sincronica y
asincronica y con el apoyo constante de los investigadores.
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Tabla 5. Modulo 1. Secuencia didactica 1

Nombre de los
autores

ELIZABETH CHALA OLAYA
WILLIAN FLOREZ CASTILLO

Eje tematico Proyecto Herramientas digitales y Tiempo
Plataforma Classroom de
trabajo
Unidad de 1. Socializacion del proyecto 2
Aprendizaje 2. Estrategia de trabajo Horas

3. Introduccién a Classroom

Dirigido a:

Docentes de la Institucion Educativa San Isidro del
municipio de Galan, Santander.

Objetivos del
modulo

Al finalizar el mddulo el docente estara en capacidad
de tener un abordaje diferente a la hora de planear
sus clases.

Desempeio

El docente accede a recursos propuestos en el curso
virtual.

Modalidad
otros

Se trabajara este modulo virtual de forma sincrénica-
asincronica. Se envia notificaciones de claves e inicio
del modulo por correo electronico y WhatsApp para
que el docente pueda acceder y explorar el ambiente
de la plataforma y las actividades asignadas.

Ruta metodolégica

Primer momento: Se envia notificacion de invitacion a
los docentes para el encuentro virtual. El encuentro se
realizara utilizando la herramienta Zoom en donde se
dara inicio a la introduccion, socializacion del proyecto
y se daran las pautas sobre la metodologia de trabajo
a sequir.

Segundo momento:
Saludo

Oracion

Explicacion del proyecto

Tercer Momento:
Acceso a la plataforma Google Classroom

Recursos

Computadores, internet, plataforma Zoom, libreta de
apuntes, tutoriales, recurso humano, video, correo
electronico, WhatsApp

Palabras claves

TIC, computadores, correo electrénico, medios de
comunicacion, recursos educativos, internet,
conexion, redes, almacenamiento

Evidencia

Pantallazos de reuniones

Fuente: Elaboracion propia
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Tabla 6.Modulo 1. Secuencia didactica 2

Nombre de los
autores

ELIZABETH CHALA OLAYA
WILLIAN FLOREZ CASTILLO

Eje tematico Introduccion basica a las TIC Tiempo
de
trabajo
Unidad de 1. Que son las TIC y su implicacion en la 2
Aprendizaje sociedad, Horas

2. Convergencias tecnologicas
3. Las TIC en el aula

Dirigido a: Docentes de la Institucion Educativa San Isidro del
municipio de Galan, Santander.
Objetivos del Al finalizar el modulo el docente estara en capacidad de:
modulo -Conocer para qué le sirven las TIC
-Saber el impacto de las convergencias tecnologicas
-Utilizar las TIC como estrategia pedagogica
Desempeiio El docente demuestra interés en utilizar las TIC como
estrategia en la preparacion de la clase
Modalidad Se trabajara este modulo virtual de forma sincrénica-
otros asincronica.

Ruta metodolégica

Primer momento: Se envia naotificacion de invitacion a
los docentes para el encuentro virtual a través de la
herramienta Zoom. Se da inicio al médulo1: Introduccién
basica a las TIC, secuencia 2.

Segundo momento:
Saludo
Oracion
Explicacion del tema

Tercer Momento:
Desarrollo de la secuencia 2 del moédulo 1.

Recursos Computadores, internet, plataforma Zoom, libreta de
apuntes, tutoriales, recurso humano, video, correo
electronico, WhatsApp

Palabras TIC, computadores, correo electrénico, medios de

claves/preconceptos

comunicacion, recursos educativos, internet, conexion,
redes, almacenamiento

Evidencia

Pantallazos de reuniones

Fuente: Elaboracion propia
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Tabla 7. Secuencia didactica 3 — Planeacion Moédulo 1

Nombre de los
autores

ELIZABETH CHALA OLAYA
WILLIAN FLOREZ CASTILLO

Eje tematico Introduccion basica a las TIC Tiempo
de
trabajo
Unidad de 1. Introduccion a las Redes 2
Aprendizaje 2. Internet y los servicios que ofrece Horas
Dirigido a: Docentes de la Institucion Educativa San Isidro del
municipio de Galan, Santander.
Objetivos del Al finalizar el modulo el docente estara en capacidad de:
modulo -Utilizar los servicios que ofrece el internet.
-Saber el impacto de las redes en la vida cotidiana
Desempeiio El docente demuestra interés en utilizar las TIC como
estrategia en la preparacion de la clase
Modalidad Se trabajara este modulo virtual de forma sincrénica-
otros asincronica.

Ruta metodolégica

Primer momento: Se envia notificacion de invitacion
a los docentes para el encuentro virtual a través de la
herramienta Zoom, para dar inicio al modulo1,
introduccion basica a las TIC, secuencia 3.

Segundo momento:
Saludo
Oracioén
Explicacion del tema

Tercer Momento:
Desarrollo de la secuencia 2 del moédulo 1.

Recursos Computadores, internet, plataforma Zoom, libreta de
apuntes, tutoriales, recurso humano, video, correo
electronico, WhatsApp

Palabras TIC, computadores, correo electrénico, medios de

claves/preconceptos

comunicacion, recursos educativos, internet,
conexion, redes, almacenamiento

Evidencia

Pantallazos de reuniones

Fuente: Elaboracion propia
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Tabla 8. Secuencia didactica 4 — Planeacion Moédulo 1

Nombre de los
autores

ELIZABETH CHALA OLAYA
WILLIAN FLOREZ CASTILLO

Eje tematico Introduccion basica a las TIC Tiempo
de
trabajo
Unidad de 1. Medios de comunicacion digital mas 2
Aprendizaje comunes Horas

Dirigido a:

Docentes de la Institucion Educativa San Isidro del
municipio de Galan, Santander.

Objetivos del

Al finalizar el médulo el docente estara en capacidad de:

modulo -Conocer los medios de comunicacion digital mas

usados
-Utilizar medios de comunicacion digital como estrategia
pedagdgica

Desempeiio El docente demuestra interés en utilizar las TIC como

estrategia en la preparacion de la clase
Modalidad Se trabajara este modulo virtual de forma sincronica-
otros asincronica.

Ruta metodolégica

Primer momento: Se envia notificacidén de invitacion a
los docentes para el encuentro virtual a través de la
herramienta Zoom, para dar inicio al médulo1,
introduccion basica a las TIC, secuencia 4.

Segundo momento:
Saludo
Oracion
Explicacion del tema

Tercer Momento:
Desarrollo de la secuencia 4 del moédulo 1.

Recursos Computadores, internet, plataforma Zoom, plataforma
Meet, libreta de apuntes, tutoriales, Recurso humano,
video, correo electronico, WhatsApp

Palabras TIC, computadores, correo electrénico, medios de

claves/preconceptos

comunicacion, recursos educativos, internet, conexion,
redes, almacenamiento

Evidencia

Pantallazos de reuniones

Fuente: Elaboracion propia
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Tabla 9. Secuencia didactica 1 — Planeacién Moédulo 2

Nombre de los
autores

ELIZABETH CHALA OLAYA
WILLIAN FLOREZ CASTILLO

Eje tematico

Plataforma Classroom y su implicacionenel  Tiempo

quehacer pedagogico de
trabajo
Unidad de 1. Introduccion a la plataforma Classroom 2
Aprendizaje 2. Como acceder a la plataforma Classroom Horas

3. Interfaz de la plataforma

Dirigido a:

Docentes de la Institucion Educativa San Isidro del
municipio de Galan, Santander.

Objetivos del

Al finalizar el médulo el docente estara en capacidad de:

modulo -Conocer para que le sirven la plataforma Classroom
-Utilizar los pasos correctos para navegar en el interfaz
de la plataforma Classroom
Desempeiio El docente demuestra interés en utilizar la plataforma
Classroom como estrategia en la planeacion de la
clase.
Modalidad Se trabajara este modulo virtual de forma sincronica-
otros asincronica.

Ruta metodolégica

Primer momento: Se envia notificacién de invitacion a
los docentes para el encuentro virtual a través de la
herramienta Zoom, para dar inicio al médulo 2,
Plataforma Classroom y su implicacion en el quehacer
pedagogico, secuencia 1.

Segundo momento:
Saludo
Oracion
Explicacion del tema

Tercer Momento:
Desarrollo de la secuencia 1 del moédulo 2.

Recursos Computadores, internet, plataforma Zoom, libreta de
apuntes, tutoriales, Recurso humano, video, correo
electronico, WhatsApp

Palabras TIC, computadores, correo electrénico, medios de

claves/preconceptos

comunicacion, recursos educativos, internet,
conexion, redes, almacenamiento

Evidencia

Pantallazos de reuniones

Fuente: Elaboracion propia
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Tabla 10. Secuencia didactica 2 — Planeacién Mdédulo 2

Nombre de los
autores

ELIZABETH CHALA OLAYA
WILLIAN FLOREZ CASTILLO

Eje tematico

Plataforma Classroom y su implicacion en el  Tiempo

quehacer pedagogico de
trabajo
Unidad de 1. Coémo crear una clase en la plataforma 2
Aprendizaje Classroom Horas
2. Como invitar alumnos a Classroom
3. Tema
Dirigido a: Docentes de la Institucion Educativa San Isidro del
municipio de Galan, Santander.
Objetivos del Al finalizar el modulo el docente estara en capacidad de:
modulo -Planear la clase en la plataforma Classroom.
-Utilizar de forma correcta los pasos para invitar un
alumno a la plataforma Classroom
Desempeiio El docente demuestra interés en utilizar la plataforma
Classroom como estrategia en la planeacion de la
clase.
Modalidad Se trabajara este modulo virtual de forma sincronica-
otros asincronica.

Ruta metodolégica

Primer momento: Se envia notificacidon de invitacion a
los docentes para el encuentro virtual a través de la
herramienta Zoom, para dar inicio al médulo 2,
Plataforma Classroom y su implicacién en el quehacer
pedagogico, secuencia 2.

Segundo momento:
Saludo
Oracion
Explicacion del tema

Tercer Momento:
Desarrollo de la secuencia 2 del moédulo 2.

Recursos Computadores, internet, plataforma Zoom, libreta de
apuntes, tutoriales, Recurso humano, video, correo
electronico, WhatsApp

Palabras TIC, computadores, correo electrénico, medios de

claves/preconceptos

comunicacion, recursos educativos, internet,
conexion, redes, almacenamiento

Evidencia

Pantallazos de reuniones

Fuente: Elaboracion propia
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Tabla 11. Secuencia didactica 3 — Planeacion Mdédulo 2

Nombre de los
autores

ELIZABETH CHALA OLAYA
WILLIAN FLOREZ CASTILLO

Eje tematico

Plataforma Classroom y su implicacién en el  Tiempo

quehacer pedagogico de
trabajo
Unidad de 1. Como se puede unir un estudiante 1
Aprendizaje 2. Como crear una tarea en la plataforma Hora
Classroom

3. Como duplicar materiales en varios grupos

Dirigido a: Docentes de la Institucion Educativa San Isidro del
municipio de Galan, Santander.
Objetivos del Al finalizar el médulo el docente estara en capacidad de:
modulo -Conocer los pasos como un estudiante se une a la
plataforma Classroom
-Crear tareas en la plataforma Classroom
Desempeiio El docente demuestra interés en utilizar la plataforma
Classroom como estrategia en la planeacion de la
clase
Modalidad Se trabajara este modulo virtual de forma sincronica-
otros asincronica.

Ruta metodolégica

Primer momento: Se envia notificacidon de invitacion a
los docentes para el encuentro virtual a través de la
herramienta Zoom, para dar inicio al médulo 2,
Plataforma Classroom y su implicacién en el quehacer
pedagdgico, secuencia 3.

Segundo momento:
Saludo
Oracioén
Explicacion del tema

Tercer Momento:
Desarrollo de la secuencia 3 del moédulo 2.

Recursos Computadores, internet, plataforma Zoom, libreta de
apuntes, tutoriales, Recurso humano, video, correo
electronico, WhatsApp

Palabras TIC, computadores, correo electrénico, medios de

claves/preconceptos

comunicacion, recursos educativos, internet, conexion,
redes, almacenamiento

Evidencia

Pantallazos de reuniones

Fuente: Elaboracion propia
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Tabla 12. Secuencia didactica 4 — Planeacion Modulo 2

Nombre de los
autores

ELIZABETH CHALA OLAYA

WILLIAN FLOREZ CASTILLO

Eje tematico

Plataforma Classroom y su implicacionenel  Tiempo

quehacer pedagogico de
trabajo

Unidad de 1. Como acceder a Classroom desde el 2
Aprendizaje celular Hora

2. Como enviar tareas utilizando el celular

Dirigido a:

Docentes de la Institucion Educativa San Isidro del
municipio de Galan, Santander.

Objetivos del

Al finalizar el médulo el docente estara en capacidad de:

modulo -Acceder a la clase en su celular desde la plataforma
Classroom
-Conocer los pasos para enviar tareas desde el celular
Desempeiio El docente demuestra interés en utilizar la plataforma
Classroom como estrategia en la planeacion de la
clase.
Modalidad Se trabajara este modulo virtual de forma sincrénica-
otros asincronica.

Ruta metodolégica

Primer momento: Se envia notificacidon de invitacion a
los docentes para el encuentro virtual a través de la
herramienta Zoom, para dar inicio al médulo 2,
Plataforma Classroom y su implicacién en el quehacer
pedagdgico, secuencia 4.

Segundo momento:
Saludo
Oracioén
Explicacion del tema

Tercer Momento:
Desarrollo de la secuencia 4 del médulo 2.

Recursos

Computadores, internet, plataforma Zoom, libreta de
apuntes, tutoriales, Recurso humano, video, correo
electronico, WhatsApp

Palabras
claves/preconceptos

TIC, computadores, correo electrénico, medios de
comunicacion, recursos educativos, internet,
conexion, redes, almacenamiento

Evidencia

Pantallazos de reuniones

Fuente: Elaboracion propia

72



Tabla 13. Secuencia didactica 1 — Planeacion Moédulo 3

Nombre de los
autores

ELIZABETH CHALA OLAYA
WILLIAN FLOREZ CASTILLO

Eje tematico

Herramientas tecnolégicas mas usadas parala Tiempo

clase. de
trabajo
Unidad de 1. Qué es una herramienta digital 2
Aprendizaje 2. Para qué sirve las herramientas digitales Horas

3. Cémo usarlas en la clase

Dirigido a: Docentes de la Institucion Educativa San Isidro del
municipio de Galan, Santander.
Objetivos del Al finalizar el modulo el docente estara en capacidad de:
modulo -Conocer para que le sirven la plataforma Classroom
-Utilizar los pasos correctos para agregar alumnos a
Classroom
Desempeiio El docente demuestra interés en utilizar las TIC como
estrategia en la planeacién de clase.
Modalidad Se trabajara este modulo virtual de forma sincronica-
otros asincronica.

Ruta metodolégica

Primer momento: Se envia notificacidon de invitacion a los
docentes para el encuentro virtual a través de la
herramienta Zoom, para dar inicio al médulo 3,
Herramientas tecnoldgicas mas usadas para la clase,
secuencia 1.

Segundo momento:
Saludo
Oracioén
Explicacion del tema

Tercer Momento:
Desarrollo de la secuencia 1 del médulo 3.

Recursos Computadores, internet, plataforma Zoom, libreta de
apuntes, tutoriales, Recurso humano, video, correo
electronico, WhatsApp

Palabras TIC, computadores, correo electrénico, medios de

claves/preconceptos

comunicacion, recursos educativos, internet, conexion,
redes, almacenamiento

Evidencia

Pantallazos de reuniones

Fuente: Elaboracion propia
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Tabla 14. Secuencia didactica 2 — Planeacion Mdédulo 3

Nombre de los
autores

ELIZABETH CHALA OLAYA
WILLIAN FLOREZ CASTILLO

Eje tematico Herramientas tecnoldgicas mas usadas parala | Tiempo
clase. de
trabajo
Unidad de 1. Herramientas mas usadas para utilizar en 2
Aprendizaje la clase Horas

Dirigido a:

Docentes de la Institucion Educativa San Isidro del
municipio de Galan, Santander.

Objetivos del

Al finalizar el mddulo el docente estara en capacidad de:

modulo -Utilizar herramientas digitales en el aula de clase.
Desempeiio El docente demuestra interés en utilizar las TIC como
estrategia en la planeacion de clase.
Modalidad Se trabajara este modulo virtual de forma sincronica-
otros asincronica.

Ruta metodolégica

Primer momento: Se envia notificacidon de invitacion a
los docentes para el encuentro virtual a través de la
herramienta Zoom, para dar inicio al médulo 3,
Herramientas tecnoldgicas mas usadas para la clase,
secuencia 2.

Segundo momento:
Saludo
Oracioén
Explicacion del tema

Tercer Momento:
Desarrollo de la secuencia 2 del moédulo 3.

Recursos Computadores, internet, plataforma Zoom, libreta de
apuntes, tutoriales, Recurso humano, video, correo
electronico, WhatsApp

Palabras TIC, computadores, correo electronico, medios de

claves/preconceptos

comunicacion, recursos educativos, internet, conexion,
redes, almacenamiento

Evidencia

Pantallazos de reuniones

Fuente: Elaboracion propia
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6.2 COMPONENTE TECNOLOGICO

6.2.1 Plataforma Google Classroom

Classroom es una plataforma con fines educativos de google el fortalece el trabajo
colaborativo. De igual forma permite la creacion de aulas tipo virtual y acceder a la
interaccidn con estudiantes y la posibilidad crear estrategias pedagogicas en las
diferentes tematicas que se tiene en el plan de estudios. Esta herramienta
colaborativa hace parte de los diferentes recursos que ofrece Google, como:

v Google Drive

v" Formularios

v" Documentos

Brindando mejores opciones para que la practica docente pueda desarrollarse con
mayor facilidad. Dentro de los beneficios se tienen los siguientes:

-Permite la elaboracion secuencial de los aprendizajes

-Permite afadir documentos elaborados en otras aplicaciones

-Distribucién de actividades entre los estudiantes

-Evaluacion

-Publicacion de diferentes tipos de notas y anuncios de interés de los estudiantes

Para tener acceso a la plataforma se requiere:
Correo electronico de Gmail

Conexién a internet

Computador

Celular o tablet

Wifi

Plan de datos

SN N NN

De acuerdo con la realidad de la institucion, el uso de Google Classroom se ajusta
a la necesidad del contexto asi:

Es una plataforma gratuita

Facil de usar para docentes y estudiantes

Se puede utilizar en todas las areas del conocimiento
Se puede acceder desde cualquier dispositivo

Tiene version en espanol

AN NI
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Para ingresar a Classroom se debe tener cuenta en Gmail.

Imagen 1. Cuenta de Gmail

Google

Iniciar sesion

Utiliza tu cuenta de Google

[’ Correo electrénico o teléfono

¢Has olvidado tu correo electrénico?

¢No es tu ordenador? Usa el modo invitados para iniciar
sesion de forma privada. Mas informacién

Crear cuenta Siguiente

Se ingresa con el correo electrénico y contrasefia al entorno de trabajo de
Classroom

Imagen 2. Entorno Google Classroom

Classroom
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Imagen 3. Ventana de Creacion de la clase

= Google Classroom + # @

Crea tu primera clase o apuntate a ella

¢No ves s clases previas?

Prueba con otra cuenta

En esta opcidn con el simbolo + al darle clic nos
permite crear o unirse una clase

En esta ventana se diligencia todo lo concerniente a la creacién de la clase. En
esta se encuentra:

» Creacion de la clase

» Seccion

» Materia

> Aula
Al terminar de llenar este formulario se le da clic en crear

Imagen 4. Creacion de clase en Google Classroom

Crear una clase

Nombre de Ia clase (obligatorio)

Seccién

Materia

Aula

Cancelar —rear
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En esta ventana aparece la clase que se cred con el nombre de Desarrollo de
competencias en herramientas digitales

Imagen 5. Curso creado

= DESARROLLO DE COMPETENCIAS EN HERRAMIENTAS DIGITALES @ .

Novepades Trabajo ¢n clase Personaks Calificaciones

DESARROLLO DE COMPETENC

Codigo de la clase uSrdimo ]

Seleccionar un tema
Subir una foto

Se Encuentra Novedades|, Trabajo en clase, Personas, [Calificaciones

Novedades: permite visualizar el chat compartido con los diferentes estudiantes del
curso que se tanga asignados, fecha de entrega, informacion actualizada de la clase
etc.

Trabajo en clase: Esta opcion le permite al docente crear contenidos del material
de aprendizaje y tareas asignadas para ampliaciones de los conceptos.

Personas: Aqui se encuentra los alumnos de los diferentes cursos que se esté
trabajando.

Calificaciones: Los participantes pueden visualizar las notas de las diferentes
actividades asignadas por el docente.
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Imagen 6. Trabajo de clase
= DESARROLLO DE COMPETENCIAS EN HERRAMIENTAS DIGITALES & Q

Novedades Trabajo en clase Personas Calificaciones

B calendario de Google [ cCarpeta de la clase en Drive

B

E Tarea
1 clase aqui
Bl Tarea con cuestionario
Pregunta 8
M Material zar el trabajo en clase en modulos o unidades
f_', Reutilizar la publicacion la manera en que quieres que los vean los alumnos
® B Tema

Para preparar los temas y contenidos de la clase se debe dar clic en trabajo en clase
y se despliega la opcion + Crear, a su vez se muestra un menu con las siguientes
opciones:

Tarea, Tarea con cuestionarios, preguntas, material, reutilizar publicaciones, tema.

Se da clic a la opcidén tema para organizar el material que se desea que tengan los
alumnos.

Imagen 7. Personas de la clase
DESARROLLO DE COMPETENCIAS EN HERRAMIENTAS DIGITALES 3 ] ‘

Novedades Trabajo en clase Personas Calificaciones

@ cizabethcha

Alumnos o

En esta seccion se invita a los alumnos a la clase.
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6.3 IMPLEMENTACION

Teniendo en cuenta la situacién atipica en la cual se encuentra actualmente el
mundo entero (Covid19) y las directrices establecidas por el gobierno Nacional y
direccionado por el Ministerio Nacional, donde se establecieron pautas para el
aislamiento preventivo y la prohibicion de acumulacion de personas en las diferentes
instituciones educativas del pais, se tuvo que implementar el proyecto de manera
virtual. Por lo anteriormente expuesto, se han tenido dificultades con algunos
docentes que no se encuentran en un mismo lugar y la conectividad en éstos es un
poco intermitente.

Por consiguiente, para el desarrollo del proyecto se utilizo la plataforma Google
Classroom y las herramientas Zoom y WhatsApp como medios de informacion y
comunicacion.

La primera fase de la implementaciéon se inicia con un cuestionario en linea
utilizando la herramienta Google formulario, el cual fue compartido en el grupo de
WhatsApp con explicacion previa a los docentes. El enlace era el siguiente
https://forms.gle/wehGrbfgMeSLdANjN7

Se crea un grupo de WhatsApp para divulgar informacion y mantener comunicacion
constante con los docentes.

Imagen 8. Grupo de WhatsApp
a A - * Profe Gina

APLICACTON DE HERRAMIENTAS DIGITALES EN EL AULA

4

DESARROLLO DE HERRAMIENTA

s/ fiomsale/wehGibiaMeStaNiNg - forms.ghe

<

okl
%' Hermano Efren

®

4
g o
p 0

Te Bendi g ol
Profe Gina ; ‘?Yn b mms

Te Guarde  ENDICIONES

Yenit Banquera

5t0. Ya 13 hice.

e P S

[Fotogréﬁa de Elizabeth Chala Olaya y William Andrés Florez Castillo]. (Galan, Santander. 2020).
Grupo de WhatsApp
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Imagen 9. Comunicacion Grupo WhatsApp

a " . *:E[iff'a 0
f !
B
IR ’ s
AN = g
HeiesT mats:
0’\# mifie
@wqm g -
b ol
amm e u
' n, o
*P‘u[&iu
ok oy | |a
9

e

u._m N
a
R

BSOS ML 0

’ TS i

g ODENTERL

[Fotografia de Elizabeth Chala Olaya y William Andrés Flérez Castillo]. (Galan, Santander. 2020).
Grupo de WhatsApp

Se mantuvo comunicacién permanente con los docentes en el grupo de WhatsApp.
Se les informaba sobre el cronograma y actividades a realizar en el curso virtual,
asi como las respectivas explicaciones de los modulos y sus secuencias

programados en Zoom.

a V. ” TEARUDDE BT

. =

u DESIPELLD DEHARANENTA

st
s oS uraa. )

_9 RO e

w DOCENTEINTRN D

&»

QLEH rUlE A

A Wiian Macsteia

Aglauda

. Profe Daly
8

u DESARROLLO DE HERRAMENTA R
a b dycic ] enlie: pra g L

[nelerpo "
R J¢ REsTADORES PoRTAsL.. )

3 sd"S gtaes
=

[Fotografia de Elizabeth Chala Olaya y William Andrés Florez Castillo]. (Galan Santander. 2020).
Grupo de WhatsApp
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A continuacion, se describen los diferentes aspectos de la herramienta
implementada incluyendo fotografias de las actividades propuestas.

llustracion 1. Encuentro Plataforma Zoom

E

¥ Elizabeth Combariza ¥ william Andres Florez Castillo ¥ MARTA LILIANA ARGUELLO PEREIRA

0 D

[Fotografia de Elizabeth Chala Olaya y William Andrés Florez Castillo]. (Galan, Santander. 2020).
Maodulo 1. Secuencia didactica 1

En primer lugar, se les explica a los docentes la dinamica del trabajo que se va a
desarrollar y se les agradece por la disposicidon para el desarrollo de cada modulo.

llustracion 2. Socializacién del proyecto

-y las TIC £3 (=l " o
| [ ——
e Y

T
b o 'O'M-v\m‘ - o

[r— SOCIALIZACION DEL PROYECTO

DESARROLLO DE COMPETENCIAS EN HERRAMIENTAS
DIGITALES PARA LA INTEGRACION DE RECURSOS
TECNOLOGICOS EN EL PROCESO ENSENANZA-

3 APRENDIZAJE DE DOCENTES DE BASICA PRIMARIA,
: : SECUNDARIAY MEDIA

5

YENNY Banguer...

[Fotografia de Elizabeth Chala Olaya y William Andrés Flérez Castillo]. (Galan, Santander. 2020).
Maodulo 1. Secuencia didactica 1
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En segundo lugar, se socializan los objetivos, alcance, metas del proyecto, dinamica
de trabajo y la importancia de la implementacién de éste para su labor pedagdgica

en el aula.

llustracion 3. Participacion de docentes en la secuencia 1 del Modulo 1

B 1 11 2: 1 3 1 4 1 5 1 6 1+7: 1 81 9110 | 411 121 13: 1 14 | ' KN uIE T g [ I | J e

n eetn Do s - L e . i
e ~oais s roR ) & 1
: gt X3 it - Y ;i Aamermy Elizabeth Chala Dy w8

DESARROLLO DE COMPETENCIAS EN HERRAMIENTAS
DIGITALES PARA LA INTEGRACION DE RECURSOS
TECNOLOGICOS EN EL PROCESO ENSENANZA-

Elizabeth Cristina O §

APRENDIZAJE DE DOCENTES DE BASICA PRIMARIA,
SECUNDARIAY MEODIA

"

YENNY Banguera Vi...

% Dolly Quezada de R..

[Fotografia de Elizabeth Chala Olaya y William Andrés Flérez Castillo]. (Galan, Santander. 2020).
Maodulo 1. Secuencia didactica 1

La presente ilustracion se evidencia el cumplimento de los docentes a la sesion
sincrénica donde se explican los contenidos de la secuencia didactica 2.

llustracion 4. Explicacion secuencia 2 del Médulo 1
Pegar Puge N & S

Andres Ricardo accedio a

ELIZABETH CHALA OLAYA
WILLIAM ANDRES FLOREZ FLOREZ CASTILLO

YENNY Banguer.

L [ Haga clic para agregar notas E
[Fotografia de Elizabeth Chala Olaya y William Andrés Flérez Castillo]. (Galan, Santander. 2020).
Méodulo 1. Secuencia didactica 2
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En la ilustracion 5, se muestra a la docente explora el curso Desarrollo de
competencias en herramientas digitales que se encuentra en la plataforma de
Google Classroom.

llustracion 5. Médulo 1. Secuencia 2

Fuente: [Fotografia de Elizabeth Chala Olaya y William Andrés Florez Castillo]. (Galan, Santander.
2020). Médulo 1. Secuencia didactica 2.

Asimismo, se muestran las guias enviadas a través de la plataforma Classroom.
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Imagen 10. Secuencia del Médulo 1

on Documentos de Google

INSTITUCION EDUCATIVA SAN ISIDRO g
Municipio de Galdan — Santander AT L
y

DANE 268296000071

Mdédulo 1

1. Que son las TIC y su implicaciéon en la
sociedad.
2. Convergencias tecnoldgicas

UNIDADES DE APRENDIZAJE
3. Las TIC en el aula

Apreciado docente:

1 Ingresa sl siguiente enlace https://www.youtube.com/watch?v=fiCfQDOTYWE
2. Observa el video titulado TIC dQué son?

— = YouTube

[Fotografia de Elizabeth Chala Olaya y William Andrés Florez Castillo]. (Galan, Santander. 2020).
Médulo 1. Secuencia didactica 2. Enlace
https://classroom.google.com/w/MTg1MjA3NTU1MjQ4/tc/MTg2MzM5N;Y5MDky

En esta actividad se da paso para que el docente tenga una idea clara sobre las
redes y los diferentes servicios que ofrece el internet.

Imagen 11. Secuencia 3. Médulo 1

/Jx,J INSTITUCION EDUCATIVA SAN ISIDRO F ': .
¢ Municipio de Galdan — Santander IRTL
{ uD

DANE 268296000071

Médulo 1. Secuencia 3

UNIDADES DE APRENDIZAJE [ 1. Introduccién a las Redes
2. Internet y los servicios que ofrece

Apreciado docente:

1. Observa con atencion la siguiente presentacién en Slideplayer sobre “Introduccion a las redes
de comunicacion”

INSTITUTO SUPERIOR TECNOLOGICO PUBLICO

“ViCTOR RAUL HAYA DE LA TORRE”

Carrera Profesional de Computacion e Informatica

[Fotografia de Elizabeth Chala Olaya y William Andrés Florez Castillo]. (Galan, Santander. 2020).
Médulo 1. Secuencia didactica 3. Enlace
https://classroom.google.com/w/MTg1MjA3NTU1MjQ4/tc/MTg2MzQwNzQONDAS5
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En la ilustraciéon 6, se evidencia el desarrollo de la capacitacién a través de Zoom.
Los docentes estuvieron muy atentos al desarrollo de la sesion.

llustracion 6. Médulo 1. Secuencia 3

2020). Mdédulo 1. Secuencia didactica 3.

En la figura 29 se muestra la secuencia didactica y el desarrollo de las actividades
en la plataforma Classroom.

Figura 29. Secuencia 4. Médulo 1

INSTITUCION EDUCATIVA SAN ISIDRO g
Municipto de Galdn — Santander VIRTUAL
DANE 268296000071 DES

Médulo 1. Secuencia 4

UNIDADES DE APRENDIZAJE 1. Medios de comunicacion digital mas
comunes

Apreciado docente:

1. Observa con atencidén la siguiente presentacién en Slideplayer sobre “Medios de
comunicacion digitales Tecnologia de la Comunicacion 11”7

Play

Medios digitales
* Un medio digital es un soporte en
el cud a + &

Pagina 1 / 1

y/o bN.

[Fotografia de Elizabeth Chala Olaya y William Andrés Flérez Castillo]. (Galan, Santander. 2020).
Médulo 1. Secuencia didactica 4. Enlace
https://classroom.google.com/w/MTg1MjA3NTU1MjQ4/t/all
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&

[Fotografia de Elizabeth Chala Olaya y William Andrés Flérez Castillo]. (Galan, Santander. 2020).

A través del siguiente enlace en Zoom
https://lus04web.zoom.us/j/773096916327?pwd=V2VRbEtxODNKeFpkeG1ILzBjMnIr
QTO09 se citd a los profesores de la institucién educativa para la capacitacion
sincrénica de la unidad de aprendizaje Introduccion a la plataforma Classroom.

llustracion 8. Encuentro de docentes mediante Zoom

Google Classroom

CLASE 6. INTERFAZ DE USUARIO

Tomado de https://www.youtube.com/watchv=5fAdEan3930

Marta Liliana Ar...

2. Con base en los videos anteriores piensa en un curso virtual que te gustaria crear para tus
estudiantes, pars ello diligenciza |a siguiente tabia:

Grado

[Fotografia de Elizabeth Chala Olaya y William Andrés Flérez Castillo]. (Galan, Santander. 2020).
Maodulo 2. Secuencia didactica 1.
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Imagen 12. Secuencia 1. Médulo 2

INSTITUCION EDUCATIVA SAN ISIDRO -7 o
Municipio de Galan — Santander .
DANE 268296000071 UDES

Médulo 2. Secuencia 1

2. Como acceder a la plataforma Classroom

UNIDADES DE APRENDIZAJE 1. Introduccién a la plataforma Classroom ’
| 3. Interfaz de la plataforma

Apreciado docente:
1. Observa los siguientes videos:

1 “Introduccion a Google Classroom (2020)”

Pagina

[Fotografia de Elizabeth Chala Olaya y William Andrés Flérez Castillo]. (Galan, Santander. 2020).
Médulo 2. Secuencia didactica 1. Enlace
https://classroom.google.com/w/MTg1MjA3NTU1MjQ4/t/all

llustracion 9. Docente y entorno Google Classroom

[Fotografia de Elizabeth Chala Olaya y William Andrés Florez Castillo]. (Galan, Santander. 2020).
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En la imagen 13 se muestra el trabajo subido a la plataforma Classroom por el
profesor Gustavo.

Imagen 13. Tarea enviada del Modulo 1

DESARROLLO DE COMPETENCIAS EN HERRAMIENTAS DIGITALES

Novedades Trabajo en clase Personas Calificaciones
«
a Gustavo Riascos
19 dic

hola profe le envio |a actividad del modulo 1

Médulo 1.txt

lexto

[Fotografia de William Andrés Flérez Castillo y Elizabeth Chala Olaya]. (Galan, Santander. 2020).

En la imagen 14 se evidencia al profesor Oscar notificando el envio de actividades
del modulo 1.

Imagen 14. Notificacién tarea enviada. Médulo 1

@ oscar sinisterra
19 dic

Hola Profe. He desarrollado el Modulo 1 y alli le envio mi actividad

[Fotografia de Elizabeth Chala Olaya y William Andrés Florez Castillo]. (Galan, Santander. 2020).

En la imagen 15 se presentan las actividades del mdédulo 2 Secuencia didactica 1
gue se encuentran en la plataforma Classroom.
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Imagen 15. Actividades del modulo 2
= DESARROLLO DE COMPETENCIAS EN HE...  Tabisn Trabajo de clase Personas

Modulo 2 - Secuencia didactica 1

Elizabeth Chala ha publicado una nueva tarea: Modulo 2 - Secuencia didactica 1

Tarea asignada

u implicacién en el quehacer pedagégico

Modulo 2 sesionl.docx
Modulo 2 - Secuenc

[Fotografia de Elizabeth Chala Olaya y William Andrés Flérez Castillo]. (Galan, Santander. 2020).
Maodulo 2. Secuencia didactica 1.

Cabe resaltar que, cada encuentro se hizo utilizando la plataforma Zoom cuyo
enlace era compartido a través del grupo de WhatsApp.

llustracion 10. Encuentro por Zoom del Médulo 2

[Fotografia de Elizabeth Chala Olaya y William Andrés Flérez Castillo]. (Galan, Santander. 2020).
Maodulo 2. Secuencia didactica 2.
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En la imagen 16 se observa a una docente que se encuentra creando un curso en
Google Classroom sobre el tema “la materia”. Asimismo, explora como invitar a sus

alumnos a la clase.

Imagen 16. Creacién de curso en Google Classroom

[Fotografia de William Andrés Flérez Castillo y Elizabeth Chala Olaya]. (Galan, Santander. 2020).
Maodulo 2. Secuencia didactica 2.

En esta secuencia se muestra como la docente desarrolla cada uno de los puntos
de la secuencia didactica propuesta.
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[Fotografia de William Andrés Florez Castillo Y Elizabeth Chala Olaya]. (Galan, Santander. 2020).
Médulo 2. Secuencia didactica 2. Enlace
https://classroom.google.com/u/0/c/MTg2MzY2NTI0OTk0/a/MTg2MzY2NTI1MDM3/details?hl=es

Se presentan los contenidos abordados por la docente para el disefio de la clase en
Google Classroom.
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Imagen 17. Contenidos del disefio de una planeacion

Grado Sexto
Area Ciencias naturales
Nombre del curso | La materia
1. Tarea 1. Observar el video asignado
¢Qué es la materia? en la primera clase
Contenidos Tarea 2. Realizar el taller adjunto al

video.

2. Tarea 1. Realizar un cuadro

Propiedades de la materia comparativo de procesos que incluyan
propiedades fisicas y quimicas
Tarea 2. Dibujar los procesos
descritos.

3. Tarea 1. Citar tres ejemplos de

Cambios de la materia cambios fisicos y quimicos de la
materia.
Tarea 2. Elabore una caricatura sobe
algun cambio en la materia.

4. Estados y Clasificacion de | Tarea 1. Observe el video a través del

la materia siguiente enlace.
https://www.youtube.com/watch?v=c4EP-
7¢cbpQY
Tarea 2. Realice un cuadro sindptico
donde explique la clasificacion de la
materia y sus estados.

Docente Elizabeth Cristina Combariza Roa

|

[Fotografia de William Andrés Florez Castillo Y Elizabeth Chala Olaya). (Galan, Santander. 2020).
Médulo 2. Secuencia didactica 2. Enlace
https://classroom.google.com/u/0/c/MTg2MzY2NTI0OTk0/a/MTg2MzY2NTI1MDM3/details?hl=es

Asimismo, se presenta la estructura de la clase creada por la docente Elizabeth
Cristina en Google Classrom sobre la materia para el grado Sexto de su
establecimiento educativo.
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Imagen 18. Estructura de una clase creada en Google Classroom

- C & classroomgooglesam » M NET 2 & @ » W

Q
= lamateria struceiones Trubaje e i o

© LA MATERIA

100 puntas Focha de antregn: Mafnna

Taler_Area_NATURALES.pdf Talier_Area_NATURALES cgocx

C & cassoom.gangie.com ) 3y M * ® » % O

= la materia Tabién Trabajo du clase Pursonas Cailficocionus = = o

la materia

Codigo de la clase TG {3

@

[Fotografia de William Andrés Florez Castillo Y Elizabeth Chala Olaya). (Galan, Santander. 2020).
Médulo 2. Secuencia didactica 2. Enlace
https://classroom.google.com/u/0/c/MTg2MzY2NTI0OTk0/a/MTg2MzY2NTI1MDM3/details?hl=es

En lailustracion 11 se observa al docente realizando las actividades de la secuencia
didactica 3 del modulo 2.
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Los videos expuestos anteriormente permiten una mejor comprension sobre el manejo de la
plataforma “Classroom” y permiten conocer herramientas que permiten minimizar tareas y
ahorrar tiempo en la preparacion de estas. Ademas, la importancia de conocer el paso a paso
en el manejo de la plataforma para poder utilizar y sacar el maximo de provecho a esta muy
buena herramienta tecnolégica.

[Fotografia de William Andrés Florez Castillo Y Elizabeth Chala Olaya]. (Galan, Santander. 2020).
Mdodulo 2. Secuencia didactica 3.
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Después de observar los videos de como entrar a Google Classroom desde el
celular y como enviar tareas, el docente practica lo aprendido.

Imagen 19. Secuencia 4 del Modulo 2

= Google Classroom Q . :
, LA DEFORESTACION Y LA
DESARROLLO DE C CONTAMINACION DEL AGUA

A manera de introduccion se presenta un video
que presentara conceptos basicos sobre la
reforestacion y la contaminacién del agua.
ademas de algunos datos importantes sobre
estas problematicas.

Elizabeth Chala

CIENCIAS NATURA .

SEPTIMO GRADO

Archivos adjuntos

Ciencias 07

Responda falso o verdadero, a las
siguientes afirmaciones seqlin

0 alumnos

CONCEPTO

LA REFORESTACION

i J o I

Agregar un comentario de |a clase

= O] o = @® 2

[Fotografia de William Andrés Florez Castillo Y Elizabeth Chala Olaya]. (Galan, Santander. 2020).
Mdodulo 2. Secuencia didactica 4.
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llustracion 12. Actividades del Médulo 2

[Fotografia de William Andrés Flérez Castillo y Elizabeth Chala Olaya]. (Galan, Santander. 2020).
Maodulo 2. Secuencia didactica 4.

Asimismo, disefia un formulario y lo sube a la plataforma.

Imagen 20. Formulario disefiado por docente

Responda falso o verdadero, a las siguientes afirmaciones segun corresponda ¢ ™ &
po ; 9 g p T o 0
Archivo Editar Ver Insertor Formato Herramientas Complementos Ayuda  La Ultima modificacion se realizé hace 15 minuto:
o~ @A P 00N v Teonom. v Adal + = 10 + BIZTUA S 0o@R~- =~ 12 E~-E-EE ¥ P || B
v - L
Responda falso o verdadero, # las sigulentes afirmaciones seglin corresponda

2) Sedenomina contaminacion ambiental cuando existe la presencia en el ambiente
de un agente fisico, quimico o biologico especifico n

[Fotografia de William Andrés Flérez Castillo y Elizabeth Chala Olaya]. (Galan, Santander. 2020).
Mdodulo 2. Secuencia didactica 4.
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En Modulo 3, secuencia didactica 1 sobre ¢ Qué es una herramienta digital? ; Para
qué sirve las herramientas digitales? Y ;Como usarlas en la clase? Los docentes
estuvieron muy motivados explorando la informacion e investigando acerca de su
uso en el aula.

llustracion 13. Actividades del Médulo 3

\

[Fotografia de William Andrés Flérez Castillo y Elizabeth Chala Olaya]. (Galan, Santander. 2020).
Mdodulo 3. Secuencia didactica 1.

98



Cabe resaltar que el docente elabora un recurso educativo digital para trabajar con
sus estudiantes en el aula.

Imagen 21. Recurso digital disefiado por docente

Deastruccion de fa capa de 0zono y mangares

@ Rellenar huecos

[Fotografia de William Andrés Flérez Castillo y Elizabeth Chala Olaya]. (Galan, Santander. 2020).
Médulo 3. Secuencia didactica 1. Enlace
https://1drv.ms/u/s!AgZ_8msOczdVIkg1E356C4wk1SwR?e=7Ad8tI

Imagen 22. Actividades del Mdédulo 3, secuencia 2

DESARROLLO DE COMPETENCIAS EN HERRAMIENTAS DIGITALES =3 35 ‘
Modulo 3 - Secuencia didactica 2
o Secuencia didactica 2 Planeacion M.
= Modulo 3 - Secuencia didactica 1

[Fotografia de Elizabeth Chala Olaya y William Andrés Florez Castillo]. (Galan, Santander. 2020).
Médulo 3. Secuencia didactica 1. Enlace
https://classroom.google.com/w/MTg1MjA3NTU1MjQ4/t/all

Esta ilustracion corresponde a los docentes en un conversatorio sobre herramientas
digitales, mas utilizadas y en algunos casos ninguna conocida o implementada.
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llustracion 14. Conversatorio de Herramientas digitales

Médulo 3. Secuencia 1
UNIDADES DE | 1. Qué es una herramienta digital
APRENDIZAJE | 2. Para qué sirve las herramientas digitales
| 3. Cémo usarlas en la clase

Apreciado docente:

1. Observa los siguientes videos:

1.1 herramientas digitales para la educacion virtual

HERRAMIETAS DIGITALES|PARA
LA EDUCACION

will .am Andres Florez C..

Elizabeth Cristin...

0 Adimdaibogd -

Nicta lifera i

Andres Ricardo

[Fotografia de Elizabeth Chala Olaya y William Andrés Flérez Castillo]. (Galan, Santander. 2020).
Médulo 3. Secuencia didactica 1. Enlace
https://classroom.google.com/w/MTg1MjA3SNTU1MjQ4/t/all

En el Modulo 3 secuencia didactica 2 los docentes realizan cada una de las
actividades propuestas ya que consideran que son practicas para utilizarlas en sus
clases.
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llustracion 15. Médulo 3. Secuencia 2

[Fotografia de William Andrés Flérez Castillo y Elizabeth Chala Olaya]. (Galan, Santander. 2020).
Mdodulo 3. Secuencia didactica 2.

En las ilustraciones se muestra a la docente observando los videos y diligenciando
las tablas con la informacion solicitada.
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llustracion 16. Docente y Mddulo de herramientas mas usadas para utilizar en la clase.

Fuente: [Fotografia de William Andrés Florez Castillo y Elizabeth Chala Olaya). (Galan, Santander.
2020). Médulo 3. Secuencia didactica 2.

Mumicipio de Galan — Santander

INSTITUCION EDUCATIVA SAN ISIDRO W'
DANE 268296000071

2. De acuerdo con la informacién de las infografias y el video, responde:
2.1 ¢Cuales herramientas digitales de las propuestas por el MEN, que has utilizado? ¢Por qué?

Matific y ordculo matemdgico. Son dos herramientas disponibles para fortalecer el
desarrollo matematico en nifios y adolescentes.

®  Matific: Es un complemento educativo para las practicas matematicas a través del
juego y permite elaborar informes al proceso de evaluacién certificada de los
docentes .Es una aplicacion practica y divertida.

® Ordculo matemdgico: Integra el entrenamiento de habilidades matematicas con un
video juego que estimula su practica, presentando los contenidos de manera atractiva
para todos.
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Imagen 23. Actividad sobre herramientas digitales mas utilizadas por los docentes

Aimicipio de Galan — Santander
DANE 268296000071

INSTITUCION EDUCATIVA SAN ISIDRO C\/;

2.1 Teniendo en cuenta el video anterior sobre las 100 herramientas digitales mas utilizadas por
los docentes ¢ Cuales consideras que podrias trabajar con tus estudiantes? ¢Por que?

Herramienta zPor qué?
Crea un estilo de aspecto de PowerPoint para
presentaciones multimedia, impresionantes que se pueden
SlideRocket ver y compartir en linea. Unz gran manera de introducir
temas en el aula.
Permite 3 los usuarios buscar, cargar y compartir videos en
Google video linea de forma gratuita.Incluso hay una categoria de
ensefanza que imparten horas videos largos. Es una forma
didactica de aprender.
CAST UDL Generador de Esta herramienta en linea gratuita y maravillosa te permite
Reserva crear tu propia interactiva “libros” para ayudar 3 los lectores
jovenes a aprender estrategias de lecturz para construir la
comprension. Escribir  su  propio texto, imagenes
sugerencias.

Glogster Los estudiantes pueden crear en linea carteles multimadiz o
“GLOGs que luego se pueden compartir en Internet. Esta
herramienta se puede utilizar para evaluar tanto la
expresion oral y escrita

bubble.us Esta herramientz en linea gratuita y ficil que permite
intercambiar ideas, guardar su mapa mental como una
imagen, compartir con los estudiantes, y crear coloridos
orgznizadores mapa mental

]
[Fotografia de William Andrés Flérez Castillo y Elizabeth Chala Olaya]. (Galan, Santander. 2020).
Mdodulo 3. Secuencia didactica 2.

Finalmente, los investigadores se reunen con todos los docentes de la Institucion
Educativa San Isidro y agradecen su participacion en esta investigacion.
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llustracion 17. Encuentro de finalizacion del curso virtual

[Fotografia de William Andrés Flérez Castillo y Elizabeth Chala Olaya]. (Galan, Santander. 2020).

Los docentes muy motivados agradecen a los investigadores por esos valiosos
aportes sobre la utilizacion de la herramienta Google Classroom en sus practicas
de aula.

llustracion 18. Conclusiones del curso virtual

[Fotografia de William Andrés Flérez Castillo y Elizabeth Chala Olaya]. (Galan, Santander. 2020).
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7 ANALISIS E INTERPRETACION DE DATOS

7.1 ANALISIS DE ENTREVISTA A DOCENTES

El diligenciamiento de este instrumento se hizo a través de un Formulario de Google.
La entrevista estaba conformada por 9 preguntas estructuradas asi: las preguntas
1, 2 y 3 hacian referencia a competencias TIC; las preguntas 4, 5 y 6 estaban
relacionadas con herramientas digitales; las preguntas 7, 8 y 9 tenian la tematica

recursos tecnoldgicos. Las categorias se muestran en la figura 10.

Figura 30. Entrevista

/_ preguntas 125

PQ"\ Herramientas digitales Preguntas 4,5,6
(e ! =3
ENTREVISTA
Preguntas 7,8.9
Fuente: Autores del proyecto
7.1.1 Competencias TIC. Respecto a esta categoria de la cual hacen parte

las preguntas 1, 2 y 3 la mayoria de los docentes consideran que estas habilidades
se adquieren a través de formacidén o capacitacion frente el uso y apropiacion de
tecnologias de la informacion y las comunicaciones. Algunas competencias para el
desarrollo de la innovacion educativa apoyada por las TIC son: tecnoldgica,
comunicativa, pedagogica, investigativa y de gestion.
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s diligencia

llustracion 19. Docente nd Entrevista final

==

[Fotografia de Elizabeth Chala Olaya y William Andrés Flérez Castillo]. (Galan, Santander. 2020).
Entrevista.

Respecto al Pentagono de competencias TIC, los docentes afirmaron que esta
conformado por cinco competencias TIC que a su vez se divide en subniveles de
integracion y tiene como objetivo ofrecer pautas y parametros para el disefio y la
implementacion en el desarrollo y la formacion en el uso educativo de las TIC.
Asimismo, invita a los docentes a transformar las practicas educativas con el apoyo
de las TIC, optar por caminos que permitan orientar a los estudiantes en el uso de
las mismas, para transformar y generar cambios sobre sus contextos.
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Dentro de las competencias que se deben fortalecer con sus estudiantes se
encuentran:

a) La competencia investigativa que responde a las prioridades del pais a raiz de la
consolidacion del Sistema Nacional de Ciencia y Tecnologia y se adiciona dada la
importancia de preparar a los docentes y a los estudiantes para que sean capaces
de transformar los saberes y generar conocimientos que aporten al desarrollo de
sus comunidades

b) La competencia de gestion por ser parte fundamental para el disefio,
implementacion y sostenibilidad de practicas educativas innovadoras. A ello se
suma la disponibilidad de sistemas de gestibn de contenidos y gestion de
aprendizaje que hacen que la gestion directiva, administrativa, pedagdgica y
comunicativa sean mas eficientes.

7.1.2 Herramientas digitales. Respecto a esta categoria (preguntas 4, 5 y
6) los docentes coinciden en el uso de las siguientes herramientas digitales:

Google drive: Almacenamiento ilimitado de archivos, carpetas, copias de
seguridad. Puedes sincronizar todos tus archivos en tu ordenador, teléfono y tablet
para acceder a tu trabajo siempre que se necesite.

WeTransfer: Una forma sencilla de enviar documentos, especialmente de gran
tamano (hasta 2 Gb), a cualquier usuario a través de un enlace por email. Los
archivos no se almacenan, solo se conservan durante unos dias y después se
borran.

WorkFlowy: Herramienta en linea con la que se puede establecer un flujo de trabajo
colaborativo con tareas jerarquizadas de forma muy visual. Los usuarios o invitados
a la lista pueden aportar y modificar el flujo segun se cumplan objetivos.

Office365: El entorno colaborativo de Microsoft proporciona un espacio para la
creacion de minisites, grupos de trabajo, almacenaje en la nube, chat o
edicidon online de documentos, entre otras herramientas utiles para trabajar de
forma colaborativa.
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llustracion 20. Docentes concentrados en las preguntas formuladas

[Fotografia de Elizabeth Chala Olaya y William Andrés Flérez Castillo]. (Galan, Santander. 2020).
Entrevista.

El uso de las herramientas TIC en el aula de clase como: YouTube, Evernote,
Dropbox, Edmodo es fundamental en el proceso de ensefianza ya que facilita el
aprendizaje de los estudiantes y permite a los docentes disefiar e implementar
nuevos entornos colaborativos en sus clases. Ademas, se posibilitan programas de
capacitacion docente en TIC para mejorar la calidad de la educacion a nivel regional,
departamental y nacional.
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Sin lugar a duda, el uso de las herramientas digitales es motivante poder cambiar
las clases magistrales por clases mas dinamicas, convirtiendo al estudiante en el
protagonista de su propio conocimiento, a través de herramientas tecnoldgicas que
le faciliten su aprendizaje.

7.1.3 Recursos tecnolégicos. Respecto a esta categoria de la cual hacen
parte las preguntas 7, 8 y 9 la mayoria de los docentes utiliza los proyectores ya
que posibilitan la presentacion de diapositivas y otros contenidos visuales.
Asimismo, utilizan las tabletas y portatiles disponibles en la Institucion Educativa.

llustracion 21. Docente y Entrevista

[Fotografia de Elizabeth Chala Olaya y William Andrés Flérez Castillo]. (Galan, Santander. 2020).
Entrevista.
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El uso de los recursos tecnologicos aplicados a la educacién es una nueva forma
de trabajar y la oportunidad de ser mas innovador dia a dia, ser mas creativo y que
los alumnos se sientan mas interesados por utilizar estas herramientas. Es
importante poder utilizar estas herramientas para que faciliten la comprension de
los contenidos y promuevan el desarrollo de habilidades tendentes al estudio
autonomo y en segundo lugar sirvan para despertar el interés, la motivacion y del
deseo del alumno por aprender y saber mas.

7.2 ENCUESTA DE SATISFACCION

Se aplica una lista de chequeo para evaluar la estrategia pedagogica mediada por
Google Classroom. La lista de chequeo estaba conformada por 9 preguntas se
seleccion multiple.

Figura 31. Lista de chequeo

@

Lista de chequeo

@ &3 -

« Disefio, acceso aGoogle © Contenidos del curso virtual ® Secuencias -, Orientacion dellos
7 Classroom ¥ recomendacion ‘ s investigadores

Fuente: Autores del proyecto

7211 Disefio, acceso a Google Classroom y recomendacién. Las
preguntas 1, 2, 8 y 9 corresponden a esta categoria. Los 13 docentes expresaron
que les gusto el disefio de la plataforma (estructura, colores, fotos, imagenes); el
acceso fue facil. Sin lugar a duda, lo recomendarian para que otros colegas tuvieran
la oportunidad de capacitarse.
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7.21.2 Contenidos del curso virtual. Respecto a las preguntas 5y 7 los
docentes manifestaron que las tematicas estaban acordes al Plan de Formacion
Institucional, por consiguiente, la comprension de éstas fue facil y agradable.

7.21.3 Actividades de aprendizaje. Referente a las preguntas 3 y 4 sobre
las secuencias los docentes ratificaron lo llamativo de las actividades interactivas.

7214 Orientacién de los investigadores. Respecto a la pregunta 6, los
docentes opinaron que contaron todo el tiempo con el apoyo y orientacion de los
investigadores en el desarrollo de los modulos.

7.3  ANALISIS DE LA PROPUESTA PEDAGOGICA

A continuacion se muestran en la tabla 15, los niveles alcanzados por los docentes
de basica primaria, secundaria y media de la Institucion Educativa San lIsidro
respecto al desarrollo de los tres médulos y sus respectivas secuencias.

M=Modulos S= Secuencias

1= Nivel Explorador 2= Nivel Integrador 3= Nivel Innovador

Tabla 15. Niveles TIC
Docente M1 M1 M1 M1 M2 M2 M2 M2 M3 M3 Final

S2

(7]
—
(7]
N
(7]
w
(7]
g
(7]
—
(72
N
(7]
w
(7]
g
(7]
—

ol ololoNo|lal s w/ N =
N W W[ N W NN NN N NN

WIN|WWINIWINIWININDNDNDN
WIN|WWINIWININININNDNDDN
WIN|WWINWINIWWININDNDN
WIN W WINIWINWWINIDN=2IDN
W2 W WINIWINWWINIDN=2DN
W2 W WINWINWWWIN=2DN
W2 W WINIWIINWWWINDN W
WIWWWINWWWWWNDN W
WIWWWINWWWWWNDN W
WIN W WINWWWWWNDNDN

13 3

Fuente: Autores del proyecto
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Para ello, se establecié la correspondencia como se muestra en la figura 32.

Figura 32. Niveles Competencias TIC-Docentes

Los docentes que empiezan a trabajar las
TIC en el aula y se familiarizan con estas
g herramientas.

_— @ Explorador (1)

-

| Los docentes son capaces de utilizar las
TIC de manera auténoma, desarrollar
i ideas nuevas y tener mayor creatividad
en los procesos educativos.

=N

Integrador (2)

NIVELES

el docente esta en capacidad de poner
nuevas ideas en practica. El docente
posee conocimiento, lo reconoce y esta en
capacidad de desarrollar actividades de
construccion aprendizaje significativo,
realizando nuevas actividades con
diferentes herramientas que es capaces
de socializar y dar a conocer a sus colegas.

© Innovador (3)

Fuente: Autores del proyecto

Teniendo en cuenta los valores de correspondencia en la figura anterior se deduce
lo siguiente:

De los 13 docentes de Primaria, Secundaria y Media de la Institucion Educativa San
Isidro, 5 docentes se encuentran en el nivel Integrador y 8 en el nivel Innovador. Es
decir:

En el nivel integrador, los docentes estan listos para desarrollar ideas que tienen
valor a través de la profundizacion y la integracién creativa de las TIC en los
procesos educativos. Los docentes llegan con saberes y experiencias previas; al
explorar en el primer momento descubren el potencial de las TIC y a medida que
van ganando confianza con las nuevas habilidades adquiridas, comienzan a generar
ideas e introducir nuevas tecnologias en la planeacion, la evaluacion y las practicas
pedagodgicas. En el momento de Integracion los docentes:
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-Saben utilizar las TIC para aprender, de manera no presencial, lo que les permite
aprovechar recursos disponibles en linea, tomar cursos virtuales, aprender con
tutores a distancia y participar en redes y comunidades de practica.

- Integran las TIC en el disefno curricular, el PEI y la gestion institucional de manera
pertinente.

-Entienden las implicaciones sociales de la inclusion de las TIC en los procesos
educativos.

En el nivel iinovador, se caracteriza por poner nuevas ideas en practica, usar las
TIC para crear, para expresar sus ideas, para construir colectivamente nuevos
conocimientos y para construir estrategias novedosas que le permitan reconfigurar
su practica educativa. Es un momento en el que los docentes sienten confianza en
si mismos, estan cdmodos al cometer errores mientras aprenden e inspiran en sus
estudiantes el deseo de ir mas alla de lo conocido. En el momento de Innovacion
los docentes:

-Son capaces de adaptar y combinar una diversidad de lenguajes y de herramientas
tecnologicas para disefiar ambientes de aprendizaje o de gestion institucional que
respondan a las necesidades particulares de su entorno.

-Estan dispuestos a adoptar y adaptar nuevas ideas y modelos que reciben de
diversidad de fuentes.

- Comparten las actividades que realizan con sus comparfieros y discuten sus
estrategias recibiendo realimentacién que utilizan para hacer ajustes pertinentes a
sus practicas educativas.

-Tienen criterios para argumentar la forma en que la integracion de las TIC cualifica
los procesos de ensefianza y aprendizaje y mejora la gestion institucional.

Lo anterior, permite dar cuenta del avance de los docentes al capacitarse mediante
la plataforma Google Classroom sobre herramientas digitales de uso educativo y su
incorporacion en las planeaciones. Los investigadores estuvieron atentos a las
inquietudes de los docentes.

A medida que se desarrollaban las secuencias, los docentes se mostraron
motivados ya que manifestaron que el uso de esta plataforma educativa Google
Classroom facilitaria su practica pedagogica. De hecho, varios docentes crearon su
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propio curso en la plataforma para desarrollarlo con sus estudiantes de ahi la
importancia de implementar el uso de las TIC en cualquier area del saber.

Para Cabero (citado por Fernandez & Pérez, 2018):

Los conocimientos se descentralizan a un doble nivel: a) por una parte los contextos
formales dejan de ser los unicos en los cuales se adquieran experiencias formativas,
y ademas duraderas, tomando protagonismo los contextos no formales e informales,
como entornos verdaderamente significativos para la formacion y capacitacion; y
por otra, porque los usuarios dejan de ser meros consumidores y receptores de
informacion, b) y se convierten en productores, distribuidores y mezcladores de
informacion. (p.8)
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8 CONCLUSIONES

Los resultados de la encuesta diagnéstica permitieron evidenciar que los docentes
de primaria, basica y media de la Institucion educativa San Isidro poco incorporaban
en sus clases el uso de las TIC. La situacion de emergencia sanitaria permitié que
los docentes se vieran en la necesidad de utilizar algunas herramientas digitales
para llegar hasta lugares lejanos y mantener contacto con los estudiantes.

Para dar solucién a la problematica referente al bajo nivel de competencias digitales
en los docentes, los investigadores disefiaron una propuesta pedagdgica que
constaba de tres modulos que integraban 10 secuencias. Lo anterior surge de la
necesidad de Formacion en herramientas digitales y uso de las mismas en el aula.

Cabe resaltar, que una vez priorizados los aprendizajes en todas las areas del
saber, los docentes manifestaron su interés por capacitarse y poder planear sus
guias de aprendizaje incorporando herramientas y plataformas educativas.

Se eligid Google Classroom ya que es una plataforma de facil manejo y acceso para
la Formacion y promocion de recursos de la Web 2.0. En palabras de Garcia y
Mufioz (2016): “Los recursos digitales ofrecen nuevas oportunidades en los
procesos de ensefianza -aprendizaje al incorporar la imagen, el sonido y la
interactividad como elementos que refuerzan la comprension y motivacion de los
estudiantes” (p.1).

Sin lugar a duda, se verifica la pregunta formulada en esta investigacion y se
reafirma que a través del disefio de un plan de capacitacién a los docentes en el
uso y manejo de las herramientas tecnologicas se fortalece el proceso de
ensefanza mediante su integracion en las practicas de aula.

La implementacion de la propuesta permitio el fortalecimiento de las competencias
digitales de los docentes. Asimismo, mediante secuencias didacticas e interactivas
se dio a conocer a los docentes de primaria, basica y Media de la Institucion
Educativa San Isidro diversas herramientas digitales y el uso educativo en el aula.

Los docentes se mostraron muy motivados al explorar cada uno de los recursos
propuestos. Asimismo, se evidencian los niveles Integrador e innovador como
sobresalientes en las secuencias desarrolladas correspondientes a los tres mddulos
del curso virtual. En concordancia con lo comentado por Ruiz (2017): “los docentes
de hoy deben ir en direccion a los estandares internacionales y asi promover y
modelar la ciudadania y la responsabilidad digital, se deben planear capacitaciones
que integren los contenidos, la tecnologia, pedagogia y didactica” (p. 15).
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Los resultados de la entrevista permiten evidenciar buenos resultados asquiridos
por los docentes en cuanto a las competencias TIC, el uso de herramientas digitales
y recursos tecnoldgicos para facilitar el proceso de ensefianza en la Institucion
Educativa.

La apropiacion del presente proyecto de investigacion, permite que los docentes
identifiquen el nivel de desarrollo de las competencias TIC para el desarrollo
profesional de tal manera que puedan hacer del aprendizaje una experiencia
significativa, donde se integran docente y estudiante en ambientes de aprendizaje
mediados por las TIC.

Se ratifica que es necesaria la incorporacion de las tecnologias en la educacion, las
cuales generan cambio en las instituciones educativas y en cada uno de los
integrantes de la comunidad educativa.

En este sentido y de acuerdo con Tejada (2000) “educarse hoy exige adaptarse
cultural, social, laboral, profesional y personalmente al ritmo del cambio y su
velocidad, cifrado en claves de nuevas concepciones culturales, de produccién, de
relaciones sociales, econdémicas e industriales, etc” (p. 1).

El docente ha de actuar como guia y administrador del ambiente de aprendizaje,
con una buena pedagogia se propiciara que los alumnos emprendan actividades de
aprendizaje significativo y aplicable a la cotidianidad.

Finalmente se concluye que es primordial que los docentes desarrollen las
competencias tecnologicas, pedagodgicas, comunicativas, investigativas y de
gestion. En este sentido, tanto docentes como estudiantes seran promotores del
uso adecuado de la informacion, herramientas digitales y recursos tecnologicos que
se encuentren a su alcance. Desde esta perspectiva, estas herramientas brindan
soporte y permiten realizar un seguimiento a los aprendizajes de los estudiantes.
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9 LIMITACIONES

El desarrollo de la propuesta se vio interrumpido por la emergencia sanitaria (Covid
19) decretada por el Gobierno Nacional. No obstante, las instituciones educativas
optaron por la educacion virtual ya que se debia garantizar el derecho a la vida de
la comunidad educativa, lo anterior dificultd el proceso investigativo dado que la
mayoria de los docentes aunque cuentan con los recursos tecnoldgicos y
conectividad a internet tienen dificultades en el uso de éstos.

Dentro de las limitaciones se encuentra la dificultad de comunicacién con los
companeros docentes, la falta de conectividad en la zona, y esto hace que no sea
facil encontrarse virtual o presencial, por las restricciones de la cuarentena y que
los docentes no se encuentran en un mismo sitio confinados.

Falta de ambientes de aprendizaje colaborativos que faciliten el mejoramiento del
aprendizaje del estudiante en casa y por ende que permita transformar las practicas
pedagogicas de los docentes.

Las metodologias tradicionales utilizadas por algunos docentes no posibilitan que
se potencien las habilidades cognitivas y metacognitivas en el proceso ensefianza-
aprendizaje.
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10 IMPACTO / RECOMENDACIONES / TRABAJOS FUTUROS

Con relacion al impacto que el proyecto gener6 en la comunidad educativa de la
Institucion Educativa San Isidro, se puede definir las siguientes consideraciones:

1. Para los docentes es una estrategia pedagogica y didactica que les facilita su
proceso de ensefianza y que favorece la integralidad de todas las areas del
conocimiento, el trabajo cooperativo, la gestion de aula, el uso de recursos digitales,
propiciando el desarrollo de competencias.

2. El impacto social del proyecto en la comunidad educativa fue positivo, otros
colegas lo van a implementar en sus aulas virtuales.

3. En este proceso de aprendizaje, el estudiante encuentra diversas actividades
pedagogicas y didacticas disponibles de forma online y offline, asi como actividades
ludicas que fortalecen su proceso de aprendizaje.

Dentro de las recomendaciones se considera primordial diagnosticar la
infraestructura tecnologica y el uso de las TIC en el ambito educativo de la
Institucion Educativa San Isidro, tales como: el contexto, las posibilidades,
innovaciones tecnoldgicas e implicaciones.

Es fundamental que la comunidad educativa se capacite el uso de las herramientas
tecnoldgicas para que pueda aprovechar todas las posibilidades que les ofrece el
uso de las TIC en lo académico y comunitario. Desde esta perspectiva, se deben
implementar en el aula y fuera de ella nuevas estrategias de aprendizaje y
evaluacion formativa haciendo uso de los recursos tecnolégicos. De esta manera,
el docente podra orientar a los estudiantes en el buen uso de las herramientas
tecnoldgicas y plataformas educativas, desarrollando el trabajo colaborativo.

En las proyecciones y trabajos futuros se plantean propuestas y lineamientos para
formulacion de nuevos trabajos en cualquier area haciendo uso frecuente de
recursos tecnoldgicos y plataformas virtuales que se tengan al alcance. Asimismo,
es primordial que los docentes de basica primaria, secundaria y media propongan
a sus estudiantes situaciones contextualizadas en donde se les permita explorar,
construir estructuras, plantear preguntas y posibles soluciones a lo planteado
mediante el uso de las TIC.
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ANEXO A

e ENCUESTA COMPETENCIAS TIC PARA EL DESARROLLO Y APLICACIONM £% @

Preguntas  Respuestas @

APLICACION DE HERRAMIENTAS DIGITALES EN
EL AULA

La siguiente encuesta tiene como objetivo realizar un test inicial que permita identificar las necesidades
que se presentan al implementar el uso adecuado de las TIC en el aula de clase. Con este fin se plantean
16 preguntas de tipo cerrada, en donde usted encontrara tres aspectos fundamentales para el desarrollo de
este proceso.

Agradecemos su participacion y colaboracion en el desarrollo de esta encuesta y solicitamos que su

respuesta sea a conciencia, ya que esto permitira usar la estrategia adecuada para mejorar las dificultades
encontradas.

1. Los conocimientos que posee con respecto al uso y manejo de las TIC, los ha obtenido
principalmente por:*

Capacitaciones
Estudios superiores

Aprendizaje auténomo

2. ;Cree que los conocimientos que posee en el uso y manejo de las TIC, son suficientes parasu *
correcta aplicacion en el aula de clase?

Sl

NO
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Preguntas  Respuestas @

3. ;Considera usted que las TIC son indispensables para el mejoramiento del proceso ensefianza *
aprendizaje en el aula de clase?*

SIEMPRE
ALGUNAS VECES

NUNCA

4, ;Considera usted que emplea correctamente las TIC en el proceso de ensefnanza

SIEMPRE
ALGUNAS VECES

NUNCA

*

5. ;Ha tenido usted algun tipo capacitacion sobre el uso de las TIC y su aplicacién en el aula de
clase?

Sl

NO

6. ;El uso de las TIC en el aula de clase, se realiza exclusivamente en la clase de informatica? *

SIEMPRE
ALGUNAS VECES

NUNCA
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Preguntas  Respuestas @

*

7. {Utiliza con frecuencia los recursos tecnologicos que tiene a su disposicion en la sede para el
desarrollo de sus clases?*

SIEMPRE
ALGUNAS VECES

NUNCA

8. ;Utiliza las TIC en la preparacion del material a implementar en el proceso ensenanza
aprendizaje?

SIEMPRE

ALGUNAS VECES

NUNCA

9. Promueve entre sus estudiantes el uso correcto de las TIC; por medio de evaluaciones, envio
de trabajos, creacion de actividades a través de herramientas tecnologicas.*

SIEMPRE
ALGUNAS VECES

NUNCA
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Preguntas  Respuestas @

10. Considera usted que su método de ensefianza es un método tradicional o promueve eluso  *

de las TIC en el proceso de ensefianza aprendizaje

METODO TRADICIONAL

METODO BASADO EN LAS TIC

11. ;Cuenta en su sede de trabajo con los recursos tecnologicos suficientes para la
implementacion de las TIC en el aula de clase?

SI

NO

12. ;En la institucion se generan espacios que promuevan el trabajo en grupo para afianzar y
compartir estrategias y conocimientos sobre el uso de las TIC en el aula de clase?

SIEMPRE
ALGUNAS VECES

NUNCA

13 ;La sede educativa en la que labora cuenta con conectividad?

Sl

NO
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Preguntas  Respuestas @

13 ;La sede educativa en la que labora cuenta con conectividad?

Sl

NO

14. ;La institucidon educativa en la que labora cuenta con un programa de mantenimiento y reparacion
de los equipos tecnologicos eficiente?

SI

NO

15. ¢ La institucion educativa promueve el uso y manejo de las TIC en el aula de clase, en su plan
curricular?

Sl

NO

16. ;Considera usted que los procesos de capacitacion generados por los entes
gubernamentales de educacion, son suficientes para generar en usted las competencias en TIC,
necesarias para su implementacion en el aula de clase?*

Sl

NO
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ANEXO B

= - l.
INSTITUCION EDUCATIVA SAN ISIDRO S o
Municipio de Galan - Santander ’
DANE 268296000071 LDES
Médulo 1. Secuencia 2
UNIDADES DE APRENDIZAJE 1. Que son las TIC y su implicacién en la

sociedad.
2. Convergencias tecnoldgicas
3.LasTICen el aula

Apreciado docente:

1. Ingresa al siguiente enlace https://www.youtube.com/watch?v=fjCfQDOTYWE
2. Observa el video titulado TIC ¢Qué son?

= * Youlube

Tomado de https://www.youtube.com/watch?v=fjCfQDOTYWE

3. Responde las siguientes preguntas:
3.1 ¢Qué son las TIC?

3.2 {Cudl es su implicacion en la sociedad?

129



INSTITUCION EDUCATIVA SAN ISIDRO sl
Municipio de Galan ~ Santander
DANE 268296000071 DR

Tomado de https://www.youtube.com/watch?v=ukTI87hHYIg

4.1 iQué entiendes por Convergencia tecnoldgica?

Tomada de http://bit.ly/2Ws1F5h
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INSTITUCION EDUCATIVA SAN ISIDRO
Municipio de Galan -~ Santander
DANE 268296000071

5. Lee el siguiente articulo: TICS EN LA EDUCACION: UN NUEVO RUMBO PARA EL APRENDIZAJE

“ Neur Articulos Infografias Cursos v Contacto R

TICS EN LA EDUCACION: UN NUEVO
RUMBO PARA EL APRENDIZAJE

No. Sueio Psicopatologia Terapias Autores Educacion

Las TICs (Tecnologias de Infarmacion y Comunicacion) han modificado nuestra manera de vivie y la
educacidn no ha sido ajena a este camblo. Por o tanto, es necesario la Inclusién en el proceso de

aprendizaje Hay que tener en cuents tanto las ventajas, los cambios y las desventajas que tiene la £ (-

F . P 2
implementacion de las TICs en [2 educacidn i = -
De igual manera, es importante entender que para implementar estas modlificaciones deben
prepararse tanto Jos docentes como las Instituciones educativas. Asimismo, es necesarlo tener el E NADOS

R \ NADOS

Anevun BN CARA NArA e sl anrendizaie noe medin de kae TS asa mae sfective

Tomado de https://neuro-class.com/tics-en-la-educacion-un-nuevo-rumbo-para-el-
aprendizaje/

5.1 ({Cuales son las ventajas y desventajas que encuentras en tu Establecimiento Educativo
respecto al uso de las TIC en el aula?

Ventajas Desventajas
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INSTITUCION EDUCATIVA SAN ISIDRO
Municipio de Galan  Santander
DANE 268296000071

Médulo 1. Secuencia 2

UNIDADES DE APRENDIZAJE 1. Introduccién a las Redes
2. Internet y los servicios que ofrece

Apreciado docente:

1. Observa con atencién la siguiente presentacion en Slideplayer sobre “Introduccién a las redes
de comunicacion”

[ =

INSTITUTO SUPERIOR TECNOLOGICO PUBLIC
“VICTOR RAUL HAYA DE LA TORRE”

Carrera Profesional de Computacion e Informatica

Player

m Mg(c) Ing. Miguel A. Mendoza Dionicio

Tomado de https://slideplayer.es/slide/5516807/

2. Elabora una ppt sobre la importancia de las redes de comunicacién.

Tomado de http://bit.ly/38jn8Tq
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INSTITUCION EDUCATIVA SAN ISIDRO oL
Municipio de Galan - Santander
DANE 268296000071 OES

L
SERVICIOS QL@
"OFRECE INTERNET

| ane

 —

Tomado de https://www.youtube.com/watch?v=meRMgoWT7vk

4. Busca en la web una infografia sobre Internet y los servicios que ofrece.
4.1 Adjunta la imagen en la plataforma Google Classroom.

Servicios que
E ofrece Internet 4

O

: g = c;:,)

e

Tomada de https://www.elmundogeek.com.mx/tecnologia/servicios-que-ofrece-internet/
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INSTITUCION EDUCATIVA SAN ISIDRO :' o
Municipio de Galan -~ Santander JIRTUA
u

DANE 268296000071

Médulo 1. Secuencia 4

UNIDADES DE APRENDIZAJE 1. Medios de comunicacién digital mas
comunes

Apreciado docente:

1. Observa con atencion la siguiente presentacion en Slideplayer sobre “Medios de comunicacion
digitales Tecnologia de la Comunicacion I1”

Medios digitale_s

* Un medio digital es un soporte en
el cual se produce y/o almacena
y/o proces informacion.

Se clasifican
* Medios d
- computado res, —.

cdmaras, grabadoras, f—
=

flmadoras digitales, etc.
Tomado de https://slideplayer.es/slide/3872475/

* Medios de software:
- Programas, pdaginas web, etc.

2. Elabora una ppt de los medios de comunicacion digital que mas utilizas actualmente.
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INSTITUCION EDUCATIVA SAN ISIDRO A f' e
Municipio de Galdan — Santander f
DANE 268296000071 LOES

Médulo 2. Secuencia 1

UNIDADES DE APRENDIZAJE 1. Introduccién a la pliavtaforma Classroom
2. Como acceder a |a plataforma Classroom
3. Interfaz de la plataforma

Apreciado docente:
1. Observa los siguientes videos:

1.1 “Introduccidn a Google Classroom (2020)”

Tomado de https://www.youtube.com/watch?v=8R5CE4vbFZQ

1.2 Ingreso, Como Invitar Alumnos En Google Classroom - Agregar Estudiantes a Classroom

5t @

Google B B
)
¢ A O

Tomado de https://www.youtube.com/watch?v=\VNaw85bfoP4
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INSTITUCION EDUCATIVA SAN ISIDRO :' .
Municipio de Galdn - Santander IRTUA
DANE 268296000071 UDES

Google Classroom

CLASE 6. INTERFAZ DE USUARIO

Tomado de https://www.youtube.com/watch?v=SfAdEan399Q

2. Con base en los videos anteriores piensa en un curso virtual que te gustaria crear para tus
estudiantes, para ello diligencia la siguiente tabla:

Grado
Area
Nombre del curso
1. Tarea 1.
Tarea 2.
Contenidos 2 Tarea 1.
Tarea 2.
3 Tarea 1.
Tarea 2.
4. Tarea 1.
Tarea 2.

Docente

136



. "f}, INSTITUCION EDUCATIVA SAN ISIDRO e
¢/ Municipio de Galdn - Santander VIRTUA
DANE 268296000071 UDES

Médulo 2. Secuencia 2

UNIDADES DE APRENDIZAJE 1. Cémo crear una clase en la plataforma
Classroom
2. Como invitar alumnos a Classroom
3.Tema

Apreciado docente:

1. Observa el siguiente video:

Google Classroom

TUTORIAL 2
Como crear sus clases e invitar a los alumnos

Tomado de https://www.youtube.com/watch?v=iHQRt-B1pxM

2. Querido docente ha llegado el momento de Crear el curso virtual que diligenciaste en la tabla
de la secuencia anterior (Mddulo 2. Secuencia 1). Asi que jmanos a la obra!

Grado

Area

Nombre del curso

1 Tarea 1.
Tarea 2.
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Municipio de Galan

INSTITUCION EDUCATIVA SAN ISIDRO

Santander

DANE 268296000071

Contenidos 2. Tarea 1.
Tarea 2.
3. Tarea 1.
Tarea 2.
4. Tarea 1.
Tarea 2.
Docente

3. Te invito para que compartas el pantallazo del curso, el enlace y cédigo.

PANTALLAZO DEL CURSO

Enlace

Cédigo de la clase
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INSTITUCION EDUCATIVA SAN ISIDRO
Municipio de Galan — Santander
DANE 268296000071

Médulo 2. Secuencia 3

UNIDADES DE 1. Cémo se puede unir un estudiante
APRENDIZAJE 2. Cémo crear una tarea en la plataforma Classroom
3. Cémo duplicar materiales en varios grupos

Apreciado docente:
1. Observa los siguientes videos:

1.1 Cémo unirse a una clase en Classroom

Tomado de https://www.youtube.com/watch?v=tzbjgROOBTI|

1.2. Google Classroom | Como crear y administrar tareas
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INSTITUCION EDUCATIVA SAN ISIDRO
Municipio de Galan -~ Santander
DANE 268296000071

Geogrele 1 Bisics Primans +  Todon e shemmon -

Tomado de https://www.youtube.com/watch?v=ACIFI8IHj10

1.3 Duplicar y crear clase "tipo" en Google Classroom
= Go gle Classroom

Economia Empresa ¢ Economia 19-20 : Ecanomia 18-19
» * "8
0 s { Odmos ¥ o 24 ahumnos

Economia Empresa AL, | SELECTIVIDAD H

Tomado de https://www.youtube.com/watch?v=-p7H8S7JkDE

~— 2 ™ 2 O
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2. Escribe tu opinién sobre los tres videos vistos sobre Google Classroom.
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Médulo 2. Secuencia 4

UNIDADES DE 1. Cémo acceder a Classroom desde el celular
APRENDIZAJE 2. Cémo enviar tareas utilizando el celular

Apreciado docente:
1. Observa los siguientes videos:

1.1 Cémo entrar a Classroom desde el celular

Tomado de https://www.youtube.com/watch?v=jq7600FUgHw
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Google Classroom

COMENZAR

Tomado de https://www.youtube.com/watch?v=Kn29Q7d3em0

2. iA practicar lo visto!
2.1 Ingresa al curso virtual que creaste en Google Classroom desde tu celular.

PANTALLAZO
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2.2 Sube una tarea (imagen, documento en PDF, video, etc)

PANTALLAZO
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Médulo 3. Secuencia 1

UNIDADES DE 1. Qué es una herramienta digital
APRENDIZAJE 2. Para qué sirve las herramientas digitales
3. Cémo usarlas en la clase

Apreciado docente:
1. Observa los siguientes videos:

1.1 herramientas digitales para la educacion virtual

Tomado de https://www.youtube.com/watch?v=AOASRbVYvI4

1.2 Herramientas y recursos digitales
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Tomado de https://www.youtube.com/watch?v=DthvGKT6 ‘

2. Busca cinco ejemplos de herramientas digitales que hayas utilizado en tus clases.

Pantallazo Enlace
https://es.educaplay.com/recursos-
educativos/2718074-cadena_alimenticia.html
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3. Crea una herramienta digital en la plataforma educativa Educaplay que te sirva para tu curso
creado en Google Classroom.

Inicia sesin

Waptwemmesnt’ L ” A
: 3 M e T 1

Y empiezaatitiizanedfeapEycomo |

hemramenta de gemificacion mas completa

S %4
Crea Juega & ’@

actividades aprende

Genera W propios reoursos con un Encuentra tu actividad ideal en un
tesultado aractivo y profesional amplio catdlogo con todas las
Basta con registrarse jes gratis! tomaticas y niveles.

Tomado de https://es.educaplay.com/

4, Comparte el pantallazo y el enlace de |a herramienta digital creada.

Pantallazo Enlace
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LISTA DE CHEQUEO DE LAS SECUENC|AS

Apreciado docente: Te invitamos a responder la siguiente lista de chequeo teniendo
en cuenta el desarrollo de las secuencias que integraban el curso virtual.

1
a

® o O T O W o0 o O T O N 0 o O T

[ =2

. El disefio de la plataforma Google Classroom tenia:
. Apariencia atractiva

. El nombre y el logo

. Aspectos sencillos

. Todas las anteriores

. Ninguna de las anteriores

. ¢Coémo fue el acceso a plataforma Google Classroom?
. Rapido

. Sencillo

. Complicado

. Demorado

. Ninguna de las anteriores

. Las secuencias de cada Médulo fueron:
. Sencillas, practicas, interactivas y de facil comprension.

. Dificiles de entender, extensas y complicadas en su desarrollo.

. Tradicionales y poco llamativas.

. Todas las anteriores.
. Ninguna de las anteriores.

. ¢ Qué contenia cada actividad de aprendizaje?
. Tema, objetivo, taller practico y recursos educativos digitales.

. Tema, objetivo, taller e informacion digital.
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. Titulo, taller, juego, formatos textuales y digitales.
. Tema, objetivo, juego, formatos audiovisuales y multimediales.

. Tema, objetivo, formatos sonoros y visuales.

. Los contenidos de cada secuencia fueron:
. Extensos y dificiles de entender.

. Practicos y faciles de comprender

. Llamativos y variados.

. Todas las anteriores

. Ninguna de las anteriores

. El papel de los investigadores fue:
. Orientar y explicar las actividades propuestas.

. Facilitar los recursos tangibles e intangibles que existen en la institucion

educativa.

c.
d.

e.
7
a
b.
c
d
e

Retroalimentar a los docentes con comentarios, preguntas y ejemplos.
Todas las anteriores

Ninguna de las anteriores

. Las tematicas publicadas en plataforma Google Classroom fueron:
. Acordes al plan de Formacién en TIC de la institucion educativa.

Pertinentes a los docentes.

. Practicas que incluian multimedia interactiva.

. Todas las anteriores

. Ninguna de las anteriores

¢Por qué recomendarias plataforma Google Classroom a otras

personas?

a
b

. Facilidad de acceso.

. Apariencia atractiva.

c. Secuencias pertinentes a la Formacién en TIC.
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. Organizacion adecuada de cada uno de los elementos.

. Todas las anteriores.

Casa.

. Escuela.

. Café Internet.

. Kigskg, vive digital.

. Todas las anteriores
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Agradecemos su colaboracion
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ENTREVISTA

Apreciado docente, lo invitamos a responder la siguiente entrevista que consta de 9 preguntas abiertas
con el objetivo de conocer algunos aspectos relacionados con las competencias TIC, herramientas
digitales y recursos tecnoldgicos que utiliza en su practica pedagdgica.

COMPETENCIAS TIC

1. Segun su criterio ¢Cudles son las competencias TIC que debe tener un docente de Primaria,
Basica y Media?

Estas habilidades se adquieren a través de formacion o capacitacion frente el uso y apropiacion
de tecnologias de la informacién y las comunicaciones.
Algunas competencias para el desarrollo de la innovacion educativa apoyada por las TIC pueden
ser: tecnoldgica, comunicativa, pedagdgica, investigativa y de gestion.

2. Observa la siguiente imagen:

Competencia Tecnolégica

INTEGRADOR

INNOVADOR

® Pentagono de Competencias TIC.

Fuente: Tomada de https://cutt.ly/mkmA71A

2.1 Describe lo que observas en el pentdgono de Competencias TIC.
Estéa conformado por cinco competencias TIC que a su vez se divide en subniveles de integracién y tiene

como objetivo ofrecer pautas y parametros para el disefio y laimplementacién en el desarrollo y la
formacion en el uso educativo de las TIC.
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Nos invita a transformar nuestras practicas educativas con el apoyo de las TIC, optar por caminos que
permitan orientar a los estudiantes en el uso de las mismas, para transformar y generar cambios sobre
sus contextos.

3. ¢Cudles son las competencias TIC que se deben priorizar en Primaria, Basica y Media? ¢Por
qué?
a) La competencia investigativa que responde a las prioridades del pais a raiz de la consolidacién
del Sistema Nacional de Ciencia y Tecnologia y se adiciona dada la importancia de preparar a los
docentes y a los estudiantes para que sean capaces de transformar los saberes y generar
conocimientos que aporten al desarrollo de sus comunidades
b) La competencia de gestién por ser parte fundamental para el disefio, implementacién y
sostenibilidad de préacticas educativas innovadoras. A ello se suma la disponibilidad de sistemas
de gestion de contenidos y gestion de aprendizaje que hacen que la gestion directiva,
administrativa, pedagdgica y comunicativa sean mas eficientes

HERRAMIENTAS DIGITALES

4. ¢Qué tipo de herramientas digitales utilizas a nivel personal y profesional? Describelas
Google drive: Almacenamiento ilimitado de archivos, carpetas, copias de seguridad. Puedes
sincronizar todos tus archivos en tu ordenador, teléfono y tablet, para acceder a tu trabajo
siempre que lo necesites
Weltansfer: Una forma sencilla de enviar documentos, especialmente de gran tamafio (hasta 2
Gb), a cualquier usuario a través de un enlace por email. Los archivos no se almacenan, solo se
conservan durante unos dias y después se borran.
WorkElowy; Herramienta en linea con la que se puede establecer un flujo de trabajo colaborativo
con tareas jerarquizadas de forma muy visual. Los usuarios o invitados a la lista pueden aportar y
modificar el flujo segln se cumplan objetivos.
Office365: El entorno colaborativo de Microsoft proporciona un espacio para la creacion
de mipisites, grupos de trabajo, almacenaje en la nube, chat o edicién online de documentos,
entre otras herramientas Utiles para trabajar de forma colaborativa.

5. ¢éQué herramientas digitales de las que has utilizado, consideras que han sido de gran apoyo en
tu practica pedagdgica? ¢Por qué?

La importancia del uso de las herramientas TIC en el aula de clase, tales como, YouTube, evernote,
dropbox, edmodo es fundamental en el proceso de ensefianza — aprendizaje, como también para
motivar asi a los colegas y cambiar las clases magistrales por clases mas dindmicas, convirtiendo al
estudiante en el protagonista de su propio conocimiento y asi, poder disefiar e implementar programas
de capacitacion docente en TIC para mejorar la calidad de la educacién a nivel departamental.
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Para ti ¢{Qué incidencia tiene el uso de las herramientas digitales en el ambito educativo?
Es motivante poder cambiar las clases magistrales por clases mas dindmicas, convirtiendo al
estudiante en el protagonista de su propio conocimiento, a través de herramientas tecnolégicas

que le faciliten su aprendizaje.

RECURSOS TECNOLOGICOS

¢Qué recursos tecnoldgicos utilizas en tu quehacer pedagégico? ¢Por qué?
Los proyectores, por ejemplo, posibilitan la presentacién de diapositivas y otros
contenidos visuales, tabletas y portatiles, facilitan no solo la transmision, sino también la
adquisicion del conocimiento. Porque estos recursos son los disponibles en la sede en
que laboro, para dinamizar las clases.

éPor qué consideras que son importantes los recursos tecnoldgicos en el proceso ensefianza-
aprendizaje?
El uso de los recursos tecnoldgicos aplicados a la educaciéon es una nueva forma de
trabajar y la oportunidad de ser mas innovador dia a dia, ser mas creativo y que los
alumnos se sientan mas interesados por utilizar estas herramientas.

¢éCudles recursos tecnolégicos educativos recomiendas? Justifica tu respuesta

Los asi denominados recursos educativos de entornos tecnolégicos prioritarios en el
proceso educativo, los integran pizarras digitales, diferentes aplicaciones, libros digitales,
tabletas, ya sea |pag, o0 de otra marca, teléfonos moviles e internet. Es importante poder
utilizar estas herramientas para que faciliten la comprension de los contenidos y
promuevan el desarrollo de habilidades tendentes al estudio auténomo y en segundo
lugar sirvan para despertar el interés, la motivacion y del deseo del alumno por aprender
y saber mas.

Agradecemos su valiosa colaboracién
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Galén, septiembre 23 de 2020

Sefores

COORDINACION INVESTIGACIONES
Centro de Educacién Virtual
UNIVERSIDAD DE SANTANDER
Bucaramanga

Asunto: carta de aval institucional

En mi calidad de representante de fa INSTITUCION EDUCATIVA SAN ISIDRO, con NIT No. 804017490
- 7 de manera atenta informo que:

1. Nuestra entidad tiene conocimiento y avala el desarrollo del trabajo de grado titulado
“Desarrolio de competencias en herramientas digitales para la Iintegracién de recursos
tecnolégicos en el proceso de ensefianza — aprendizaje de docentes de basica primaria,
secundaria y media®, que adelanta ei(la) sefior{a) William Andrés Fldrez Castillo con cédula de
ciudadania numero 91.110.551 de El Socorro en calidad de estudiante del programa académico
de Maestrfa “tecnologias Digitales aplicadas a la educacién” de la UNIVERSIDAD DE
SANTANDER.

2. Nuestra entidad conoce el perfil del trabajo de grado formulado que serd desarrollado en
nuestra Institucidn y que se encuentra articulado al proyecto de investigacion "Desarrolio de
competencias en herramientas digitales para la integracién de recursos tecnolégicos en el
proceso de ensefianza — aprendizaje de docentes de basica primaria, secundaria y media”,
aprobado por la UNIVERSIDAD DE SANTANDER.

3. Los autores del trabzjo de grado deberdn formular y gestionar 1a participacidn de la poblacidn
objeto de Investigacién acorde con los lineamientos exigidos por la UNIVERSIDAD DE
SANTANDER, manejando correctamente la informacion y documentos suministrados y
guardando ! debida reserva sin excepcién alguna.

| J

Enrique Gémez
C.C. 5.796.568
Rector I E. San Isidro

Cordiaimente,

VEREDA SAN ISIDRO
Cel. 321 492 4090
iesanisidro2010@gmail.com
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ASENTIMIENTO INFORMADO DOCENTES

Acepto participar voluntariamente en esta investigacion, dirigida por los docentes:
William Andrés Flérez Castillo y Elizabeth Chala Olaya. He sido informado (a) de que
el objetivo principal de este estudio es “Desarrollar una estrategia pedagdgica que
permita el fortalecimiento de las competencias TIC durante el proceso ensefanza-
aprendizaje en docentes de Primaria, Secundaria y Media de la Institucion Educativa
San Isidro del municipio de Galan”.

Me han indicado también que tendré que responder una encuesta diagndstica, una
lista de chequeo y una entrevista final con algunas preguntas sobre competencias TIC,
herramientas digitales y recursos tecnolégicos, lo cual no tomara muchos minutos de
mi tiempo. Reconozco que la informacién que yo provea en el curso de esta
investigacion es estrictamente confidencial y no sera usada para ningtn otro propoésito
fuera de los estipulados en este estudio sin mi consentimiento. He sido informado de
que puedo hacer preguntas sobre el proyecto en cualquier momento, sin que esto
acarree perjuicio alguno para mi persona.

De tener preguntas sobre mi participacion en este estudio, puedo realizar contacto

con quienes lo dirigen a los correos elizachalaolaya@hotmail.com vy
williamsw6f1@hotmail.com

Elizabeth Cristina it 2w
37901275 Combariza Roa X o i
Francisco Uribe X 1
13515551 Prada /

Giraldo Ayala
13760528 Gartla X Ti-

Clemencia Reyes

37897095 G X (e tine.
Matilde Barajas
28140112 Beravides X ,gatua,.,nuunw.a,
Marta Liliana —
30016739 Arguello Pereira X )
Alonso Argtiello .
91112096 e X Alonso Arauello Nio
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Clara Patricia
ARG Bautista Sierra X %
91112481 Julian Andrés Diaz X il T T
Rivera
Miguel Antoni Uikt
iguel Antonio ki
5638060 Ruiz Hasbon X - a
Andrés Ricardo X
13620583 Jaimes Carvajal
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