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Resumen

TITULO: INFOGRAFIA DIGITAL MEDIANTE PADLET PARA EL MEJORAMIENTO
DE LA COMPENSION LECTORA EN ESTUDIANTES DE GRADO TERCERO

Autor(es): Acevedo Pimentel Diego Armando, Cordoba Bahos Armando.

Palabras claves: Comprension Lectora, Infografia Digital, EVA (Entornos virtuales
de aprendizaje), Estrategia Pedagogica, Herramientas Tecnoldgica (TIC).

El presente trabajo de investigacion se realiz6 en la Institucion Educativa Jorge
Villamil Cordovez, del municipio de Pitalito-Huila con los estudiantes del grado
tercero, porque se identifico que presentan bajo nivel de comprension de los textos
discontinuos, a través de los resultados obtenidos en las evaluaciones en los
periodos académicos a nivel interno y en las pruebas nacionales a nivel externo
(Pruebas saber ICFES). Por tanto, se plante6 este proyecto con el objetivo de
implementar una estrategia pedagodgica apoyada en la infografia y Power Point en
el entorno virtual de aprendizaje PADLET, para fortalecer la comprension lectora en
textos discontinuos en los estudiantes.

A partir de esto se disefié la propuesta pedagodgica “Mi mundo en imagenes”, es
decir una guia didactica interactiva formada por siete actividades que tienen el
propésito de fortalecer la comprension lectora en los niveles literal, inferencial y
critico de textos discontinuos a partir de la implementacién de la estrategia, apoyada
en la infografia y PowerPoint, en el entorno virtual de aprendizaje. Actividades
intencionadas y secuenciales que propician habilidades, buscando resultados en el
desemperio y desarrollo de las competencias, para que respondan a las demandas
que se plantean al sector educativo, a los cambios y las diferentes formas de
aprender, al desarrollo de destrezas lectoras y comunicativas, la toma de decisiones
y la solucion de problemas presentados, promoviendo el pensamiento
computacional.

Con el trabajo ejecutado se ratific6 una vez mas que la inclusion de las TIC y en
especial la aplicacion de las herramientas tecnolégicas en las aulas de clase,
fortalecen de forma significativa el aprendizaje, ya que son estrategias innovadoras
qgue transforman el saber en un ente dinAmico y hacen del educando un ser
autonomo en su formacion. Ademas, el método STEAM, contribuyo enriquecer las
estrategias para alcanzar un aprendizaje significativo, para el mejoramiento de los
resultados obtenidos por los educandos.

11



Abstract

DIGITAL INFOGRAPHIC THROUGH PADLET TO THE IMPROVEMENT OF
READING COMPREHENSION IN STUDENTS OF THIRD GRADE.

Authors: Acevedo Pimentel Diego Armando, Cérdoba Bahos Armando.

Keywords: Reading comprehension, digital infographic (VLE) (virtual learning
environment), pedagogical strategy and technologic tools. (C.I.T)

The present research work was carried out at the Jorge Villamil Cordovez
Educational Institution, in the municipality of Pitalito-Huila with third grade students,
because it was identified that they present a low level of comprehension of
discontinuous texts, through the results obtained in the evaluations in academic
periods internally and in national tests externally (Tests saber ICFES). Therefore,
this project was proposed with the objective of implementing a pedagogical strategy
supported by infographics and Power Point in the virtual learning environment
PADLET, to strengthen reading comprehension in discontinuous texts in students.

According to this, the pedagogical proposal "My world in images" was designed; that
means, an interactive didactic guide consisting of seven activities that have the
purpose of strengthening reading comprehension at the literal, inferential and critical
levels of discontinuous texts from the implementation of the strategy, supported by
infographics and PowerPoint, in the virtual learning environment. Intentional and
sequential activities that promote skills, seeking results in the performance and
development of skills, so that they respond to the demands that are posed to the
education sector, to changes and different ways of learning, to the development of
reading and communication skills, decision making and solving problems presented
and promoting computational thinking.

With the work carried out, it was confirmed once again that the inclusion of ICT and
especially the application of technological tools in classrooms, significantly
strengthen learning, since they are innovative strategies that transform knowledge
into a dynamic entity and they make the student an autonomous being in his
formation. In addition, the STEAM method, contributed to enrich the strategies to
achieve meaningful learning, for the improvement of the results obtained by the
students.
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INTRODUCCION

En la actualidad el &mbito educativo ha tenido grandes transformaciones que se han
dado a la par con el auge de la tecnologia y el mundo global de la informacion; esto
ha permitido que se implementen nuevas estrategias pedagogicas mediante el uso
de diversas herramientas didacticas, creativas e innovadoras, con el propdsito de
brindar una formacion de calidad que forje personas integrales y competentes. Es
alli donde la tecnologia juega un papel fundamental, ya que se presenta como un
instrumento facilitador en la educacion, que pretende cambiar la forma en que los
maestros y estudiantes interactuan.

En el marco de esta visidon surge el proyecto investigativo “la infografia digital
mediante PADLET para el mejoramiento de la comprension lectora en estudiantes
de grado tercero”, el cual pretende incursionar en las aulas de clases nuevas
estrategias que le permitan al estudiante dotarse de herramientas que le faciliten la
comprension de diferentes tipos de textos, que la sociedad actual, con sus avances
tecnoldgicos, presenta de forma diaria a nuestros educandos y que exige un
aprendizaje de la forma adecuada para ser leidos. Este tema justifica su importancia
en el hecho de que vivimos en un tiempo de flujo de informacién constante, donde
la imagen se presenta como un texto inmediato para la lectura, pero que debe ser
tomada de manera adecuada para su correcta comprension.

El presente trabajo de investigacion inicia con un andlisis detallado de los resultados
de pruebas internacionales en las que ha participado el pais, ademas, las
nacionales en las que ha sido evaluado el desempefio de los estudiantes de la
institucion, especificamente a partir de la lectura de textos discontinuos; de este
minucioso analisis se identifica la situacién problema en donde se evidencia las
dificultades de comprension lectora de este tipo de textos, en los estudiantes de
grado tercero de la Institucién Educativa Jorge Villamil Cordovez. De esta situacion
surge la justificacidn y objetivos que orientan el desarrollo de esta investigaciéon. Se
continta exponiendo los antecedentes, referentes conceptuales y el marco legal
que soportan desde la teoria y leyes el proceso. Seguidamente se presenta el
disefio metodolégico de la investigacion accién que demarca la ruta a seguir.
Después de esto, se muestra el disefio y analisis de la prueba diagnéstica con la
cual se revelan las dificultades de los participantes; lo que da la pauta para la fase
de disefio de la intervencion. Por ultimo, se expone el andlisis de la propuesta
pedagdgica ejecutada en la fase anterior y los hallazgos que se derivan de este.

El centro de atencion del proyecto surge de la propuesta pedagdgica en la que se
implementa la infografia digital como estrategia para el mejoramiento de los niveles
de comprensién, enmarcada en la plataforma PADLET y, también, con el uso de la
herramienta informatica de office Power Point. La plataforma PADLET es usada
para crear un ambiente virtual de interaccién entre los participantes de esta
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investigacion, a partir de la cual se desarrollan las actividades y los estudiantes
tienen la oportunidad de subir sus producciones y brindar opiniones acerca de cada
actividad.

Parte importante del proceso de esta investigacion incluye el método STEAM,
especialmente con los apartados de trabajo en equipo y el fomento de la creatividad
de los estudiantes. Asi mismo de acuerdo con la linea de investigacion Tecnologia
educativa para el desarrollo del pensamiento computacional, se tienen en cuenta
las fases de representacion de datos y algoritmos y procedimientos como ejes en la
propuesta pedagdgica.

Durante el desarrollo de esta investigacion surgié la situacion de emergencia
sanitaria a nivel mundial por la Covid-19, por lo que cesaron las clases presenciales
y se cambid a la metodologia de trabajo en casa. Esto creo ciertas dificultades en
la conectividad, puesto que, al ser una zona rural, el servicio de internet no se
prestaba de la mejor manera. Se seleccioné un grupo poblacional que tuviera como
requisito el acceso frecuente a la red, por lo cual la muestra es reducida.

En general, el presente trabajo presenta una experiencia innovadora por la temética
y por el uso de una plataforma que hasta el momento ha sido poco utilizada en el
ambito pedagdgico, y encontrando que ofrece muchas posibilidades para la
interaccidn con los estudiantes y maestros. Los recursos tecnoldgicos se presentan
como necesarios en los actuales momentos.

El presente documento producto de la investigacion se divide en siete capitulos que
describen cada uno de los procesos de los que se componen este trabajo. Dentro
de cada uno se desprenden subtitulos que clarifican la informacion presentada.

En el primer capitulo se encuentra la presentacion del trabajo de grado. En este
capitulo se da a conocer la probleméatica y se plantean los objetivos a alcanzar con
el desarrollo del proyecto, ademas se justifica el mismo.

En el segundo capitulo se encuentran las bases tedricas. en esta seccion se da a
conocer el estado, el marco teorico, conceptual, tecnolégico y legal como soporte y
validez al trabajo.

Dentro del capitulo tercero se encuentra el disefio metodolégico. En este capitulo
se especifica el tipo de investigacion, el método, la operacionalizaciéon de las
variables, la hipotesis, la poblacion, el procedimiento, los instrumentos de
recoleccion de informacion relacionados con la prueba de entrada y de salida,
ademas de la observacion directa. También, se encuentra el analisis de estos.
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En el capitulo cuatro se desarrollan las consideraciones éticas. Se explica la
pertinencia y el valor social de la investigacion, asi como también, la
confidencialidad del proceso investigativo.

El capitulo cinco describe el diagnoéstico inicial. Alli se enuncia la caracterizacion de
la poblacion y la muestra, asi como las dificultades planteadas como objeto de
estudio.

Durante el capitulo seis se determina la estructura de la propuesta de intervencion.
Se plantea la propuesta pedagogica con sus respectivos fundamentos y plan de
accion, asi mismo se explica el medio tecnoldgico utilizado y el proceso de
implementacion con las evidencias fotograficas.

En el capitulo siete se analiza e interpreta la informacién obtenida con la aplicacion
de la prueba de entrada y salida a partir de una tabla de datos con el promedio, la
desviacién estandar y la varianza. Ademas, se desarrolla el analisis de la
observacion directa y la validez y confiabilidad de los instrumentos.

Finalmente, se enuncian las conclusiones, se hacen las respectivas
recomendaciones; se mencionan las limitantes existentes durante el desarrollo de
la propuesta y por ultimo se determinan las posibles proyecciones o los futuros
trabajos a realizar con base al presente proyecto.
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1. PRESENTACION DEL TRABAJO DE GRADO

1.1 PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA
1.1.1 Descripcién del problema

La comprension lectora es fundamental para la realizacion de procesos cognitivos
basada en la lectura, ya sea de palabras, oraciones, graficos, imagenes, entre otros.
Lograr comprender lo que se lee es una competencia basica de los estudiantes, que
se debe fortalecer para lograr el éxito comunicativo. Pese a innumerables esfuerzos
de la institucion Educativa Jorge Villamil Cordovez en el mejoramiento de estos
procesos, no se ha logrado consolidar un avance significativo, lo cual ha impedido
gue el establecimiento crezca en resultado de pruebas Saber ICFES.

En el analisis de los resultados de las pruebas Saber del grado tercero en el afio
2017 se observo un mejoramiento en los resultados generales de la institucion, sin
embargo, en el &rea de lenguaje especificamente, se identificé que en las preguntas
gue se centran en la lectura de textos discontinuos no superan la lectura literal, por
lo tanto, se les dificulta hacer inferencias y mucho menos llegan al nivel de lectura
critica. Las preguntas, enfocadas en este tipo de textos, evidencian el nivel de
exigencia al que se enfrentan los estudiantes, los cuales ponen a prueba su
capacidad para inferir, leer criticamente los textos y asociar las opciones de
respuestas con las imagenes que representan textos.

La institucién ha realizado incansables esfuerzos por mejorar la situacion, muestra
de ello es el plan lector que se ejecuta con todos los estudiantes de todos los grados,
sin embargo, en parte, dicho esfuerzo no ha sido suficiente, puesto que no se toman
en cuenta los textos discontinuos en el desarrollo de estrategias didacticas. Es por
ello, que en gran medida los estudiantes no han adquirido la destreza suficiente
para descifrar el mensaje a partir de estos tipos de textos. No se han fortalecido
procesos pedagdgicos en los que medien los textos discontinuos, por el contrario, y
casi que, de manera preferencial, los textos continuos son tomados como base para
la comprension e interpretacion textual y la produccién de textos, dejando en un
segundo plano el andlisis de historietas, comics, infografias, graficos, simbolos, etc.

las deficiencias en la comprension de textos que combinan imagenes con textos
podrian asociarse a la falta de compromiso por parte de los directivos docentes y
docentes encargados del area que no atienden de manera estricta los derechos
basicos de aprendizaje del grado tercero y los estandares basicos de competencias,
creando lagunas en el trabajo de analisis de textos discontinuos. Ademas de la falta
de revision en la estructura curricular del area donde especifiguen estrategias
didacticas con esta tipologia textual.
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Segun Usuga y Saldafa (2015):

Se tiene una problematica en cuanto al desuso (en el aula de clase) de textos
gue poseen herramientas implicitas, que también poseen cierta complejidad para
leerse, ya que son estructurados para realizar lecturas no convencionales, y muy
importante que sirven de complemento para los textos continuos. (pag. 35)

En otras palabras, este “desuso” plantea que los estudiantes no se habituen a la
lectura de estos textos, generando que cuando se enfrentan a una prueba
estandarizada tipo Saber, sus resultados en las preguntas que contienen
infografias, imagenes o graficos, no tengan la capacidad para responder
correctamente. He ahi la importancia de usar en la practica pedagogica cotidiana
este tipo de textos discontinuos.

Segun (Loeza, 2016):

El texto que contiene informacidén en forma no continua (o discontinua) le da al
lector informacion en forma interrumpida. Lo mas importante de esta técnica es
aprender a localizar ideas importantes y a establecer conexiones entre ellas, de
modo que se dé coherencia al conocimiento generado, que pueda aplicar y
relacionar con situaciones de su vida cotidiana. En un texto continuo el lector lee
una serie de ideas que estan relacionadas entre si. Las ideas se interpretan por
el lector segun se van dando en el texto. A la vez, el lector tiene que guardar esas
ideas y conectarlas entre si. Esta conexion se mantiene en la mente del lector y
el lector resume y une (sintetiza) estas ideas durante y después de leerlas. (pag.
76)

De ahi que el proceso de lectura de infografias requiera de la asociacién de
imagenes y texto, pero ademas del proceso cognitivo que debe operar par que se
comprenda lo que se lee.

Como consecuencia, esta problematica provoca que el proceso pedagdgico a nivel
lector sea dificil, puesto que el estudiante decodifica palabra y frases, pero no logra
comprender e interpretar lo que lee, y, por lo tanto, mucho menos lograr una
interpretacion satisfactoria de imagenes, graficos y textos iconicos. A esto se le
suma, el bajo nivel de escolarizacion de los padres de familia, segun las historias
de vida recopiladas en el Proyecto Orientacion Escolar, lo que impide una mayor
colaboracién en las tareas escolares desde la casa, situacion que agudiza aun mas
el problema.
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En las pruebas PISA de los ultimos tres afios, Colombia ha obtenido un puntaje bajo
en la competencia de lectura al igual que en soluciones a problemas concretos.
“Aqui se puede notar, la falta de unos procesos lectores, procesos que se pueden
reforzar con el uso de textos en los que se requieran una lectura inferencial y a su
vez reflexiva” (Usuga Torrez & Saldafia Paez, 2015, p.90). Esto indica que los
niveles de comprensioén lectora de los estudiantes estan por debajo de las de otros
paises, incluso dentro de la misma region donde se encuentra la Institucion
Educativa Jorge Villamil Cordovez, se observan estas desigualdades.

Segun el informe nacional de pruebas PISA, en el 2018 Colombia obtuvo 412 puntos
en la prueba de lectura, lo que evidencié un retroceso importante respecto al afio
2015 cuando se obtuvo 425 puntos, mientras que el promedio OCDE es de 487
puntos. Es decir, el pais desmejoré en 13 puntos en la competencia de comprension
lectora. De acuerdo con el andlisis de la OCDE, en Colombia el 50 % de los
estudiantes alcanzaron al menos el nivel 2 de competencia en lectura (de 408 a 480
puntos). “Los estudiantes que quedaron en este nivel como minimo estan en
capacidad de identificar la idea principal en un texto de extensiébn moderada,
encontrar informacién basada en criterios explicitos” (Semana, 2019).

Figura 1. Promedio Pruebas PISA por afio
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De acuerdo con las competencias especificas en lectura, se puede observar que el
pais En la subescala comprender, que mide la competencia de los estudiantes para
representar el significado explicito de los textos, integrar la informacion y generar
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inferencias, Colombia obtuvo un puntaje promedio de 413 puntos. Este valor
muestra un mayor desarrollo de esta habilidad por parte de los estudiantes
colombianos en relacién con los estudiantes latinoamericanos (408 puntos), pero un
menor desarrollo en relacion con los estudiantes de los paises no asociados a la
OCDE (428 puntos) y OCDE (487 puntos).

Figura 2. Comparativo competencias PISA
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A nivel institucional estos resultados no son ajenos. En el histérico de los resultados
de las pruebas Saber 3° se observa que el 22% se los estudiantes del grado tercero,
en el afio 2017, se encuentran en los niveles insuficiente y minimo. Como lo muestra
la grafica se ha mejorado el proceso entre el afio 2014 y el 2017, pero aun existen
falencias en especifico en el tratamiento de la comprension lectora en diferentes
tipos de textos.
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Figura 3. Estadistica resultado historico area de lenguaje grado tercero
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Otros aspectos fundamentales para tener en cuenta en la situacién problema tiene
que ver con que los estudiantes presentan dificultades en la representacién de datos
a partir de lo que leen, es decir, tienen deficiencias a la hora de organizar la
informacién en gréficos, cuadros, palabras o imagenes, debido al bajo nivel de
comprension que logran alcanzar. Asi mismo, no tienen presente una estructura
organizada para resolver las diferentes situaciones problema que se afrontan en la
lectura, sus procedimientos para lograr la comprension no son los adecuados y por
ello no alcanzan a hacer una comprension profunda de los textos.

A su vez, se presenta dentro de los estudiantes dificultades para el trabajo en equipo
lo que no permite un ambiente de trabajo en el aula que potencialice la fluidez de
ideas entre los participantes. Una de las consecuencias de ello es la falta de
comunicacién y de los medios disponibles para que sea exitosa. Como la poblacién
se encuentra en un entorno rural, y de poblacién dispersa, es muy importante que
la tecnologia impacte en lograr enlazar a los estudiantes a través de plataformas
digitales que permitan una comunicacion fluida y productiva, lo que redundara en
una mejora del trabajo en equipo. Incluso, la falta de creatividad, tanto en la
produccion textual o en la representacion de imagenes a partir de lo que leen, se
deriva de las situaciones anteriores, debido a que impactan en la forma en como los
estudiantes aprenden y abstraen la informacién que se les ofrece.

La institucion viene en proceso de mejoramiento a nivel de cualificacion de
resultados en pruebas externas, sin embargo, las dificultades en la comprension
textual de los estudiantes de la institucibn siguen generando grandes
inconvenientes en el proceso académico. Se han identificado algunas de sus causas
especificas para la problematica que seran punto de partida para el mejoramiento.
Es asi como se expone el siguiente arbol de problemas.
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Figura 4. Arbol de problemas.
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1.1.2 Pregunta problema

¢,Como fortalecer la comprension lectora de textos discontinuos a partir de la
implementacion de una estrategia pedagodgica apoyada en la infografia y
PowerPoint, en el entorno virtual de aprendizaje PADLET, en estudiantes de grado
tercero en la Institucion Educativa Jorge Villamil Cordovez?

1.2 ALCANCE

Esta investigacion busca incentivar a los nifios y nifias para que tengan interés y
sientan agrado por la lectura, mejoren su capacidad de comprension de textos
discontinuos, adquiriendo un aprendizaje significativo a través de la implementacion
de la estrategia educativa, la infografia como herramienta digital. Los estudiantes
objeto de este estudio son de grado tercero de la institucion educativa Jorge Villamil
Cordovez del municipio de Pitalito Huila con los que se pretende tener los siguientes
propésitos:

e Mejorar, de manera significativa, los niveles de comprension lectora a traves
de la implementacion de la infografia digital, mediada por la plataforma
PADLET, en el &rea de lengua castellana.

e Motivar a los nifios y nifias para que tengan interés y sientan agrado por la
lectura de textos discontinuos, a través de las herramientas pedagdgicas a
aplicar.
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e Potenciar la creatividad, el trabajo en equipo y la comunicacion entre los
estudiantes, que permita el mejoramiento del ambiente de aprendizaje.

e Mejorar los procesos de representacion de datos y algoritmos vy
procedimientos, a partir de la implementacibn del pensamiento
computacional en la comprensién de textos discontinuos.

e También se quiere transformar la realidad educativa reestructurando y
mejorando las practicas pedagogicas en el aula esperando alcanzar un 80%
de calidad en los avances y logros de la totalidad de la muestra,;
individualmente se espera que los estudiantes en esta area demuestren su
interés y agrado por la misma, mejorando su rendimiento académico, el cual
redundara en beneficios posteriores para su vida personal y profesional.

El logro de los alcances dependerd, en alguna medida, de la disposicion de cada
uno de los actores objeto de estudio, teniendo en cuenta las actuales medidas
sanitarias vigentes en el momento de este estudio. De igual manera, de la
disposicion de los elementos tecnoldgicos dispuestos por parte de la institucion y
con los que cuente cada estudiante.

1.3 JUSTIFICACION

Teniendo en cuenta que el aprovechamiento de las TIC permite algunas ventajas
como estimulacion, aprendizaje exploratorio, aprendizaje libre, autbnomo Yy critico,
este proyecto pretende incorporar la infografia digital como elemento facilitador para
la interpretacién, uso y construccion de esquemas mentales de conocimiento, factor
base en la comprensién lectora de los estudiantes de grado tercero como grupo de
intervencion, el cual se toma como grupo focal para establecer el impacto de la
propuesta didactica asi como establecer las fortalezas y dificultades que se
presentan durante el proceso. En este sentido se trabajara la infografia digital como
una herramienta pedagogica que tiene como finalidad mejorar la comprension
lectora que permita solucionar los problemas de produccion de textos y comprensién
textual asociados a la lectura en los educandos, buscando mejores resultados y
soluciones 6ptimas al bajo nivel académico.

La aplicacién focalizada hacia este tipo de textos discontinuos permitira aportar en
el mejoramiento de los aprendizajes de los estudiantes en cuanto son textos mas
complejos, pero mas didacticos. En este sentido Achugar Diaz (2012) manifiesta
que: “Los textos discontinuos resultan fundamentales para desarrollar practicas
sociales del lenguaje en los diversos ambitos de la vida contemporanea, regida por
un uso cada vez mas especializado de todos los tipos y formatos textuales” (p. 203).
Se debe tener en cuenta, entonces, que la Unica forma de comunicacion no es solo
palabras y letras, sino que, en la diversidad linguistica se utilizan, también,
imagenes, simbolos y sefiales que hacen parte del cédigo linguistico.
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De acuerdo a los bajos resultados arrojados en las diferentes evaluaciones de tipo
formativa y sumativa aplicadas continuamente en el proceso de ensefianza y
aprendizaje en las areas del conocimiento, se puede inferir que ésta problematica
tiene su origen en la deficiente capacidad de comprension y analisis de lectura, lo
cual afecta no solamente el rendimiento académico sino también la formacion del
estudiante como integrante de una comunidad en donde debe participar
activamente en la toma de decisiones que lo pueden beneficiar o perjudicar de
acuerdo a su capacidad de comprension y analisis. De ahi que se busca mejorar,
con la estrategia pedagdgica, la manera como los estudiantes aprenden y
comprenden sus lecturas con el apoyo de las herramientas tecnoldgicas.

Otra de las razones de desarrollar esta investigacion ha sido fundamentada por la
importancia que debe darse tanto a los textos discontinuos, como a las herramientas
tecnoldgicas dentro del curriculo. Segun Ortega (2007):

Dos herramientas son fundamentalmente la clave para una educacion eficiente,
inteligente, racional y fluyente. Estas herramientas son la comunicacion y la
tecnologia. Las personas tienden a decir y transmitir los mensajes necesarios
para entablar una clase, charla o simplemente dar una informacion, pero el uso
del lenguaje, a menos que sea elocuente, da como resultado una informacion
vacia en argumentos y de esta manera resta valor a la informacion que se intenta
transmitir. (p. 102)

El uso de la infografia hard que los nifios (as) desarrollen la comprension lectora
potenciando sus habilidades en sus tres niveles de comprension literal, inferencial
y critico. Para lograr esto, la infografia digital, como estrategia pedagdgica,
amplificara potencializara la experiencia del nifio y nifia y su acercamiento a textos
gue relacionan imagenes y palabras. Este apoyo tiene una relacién directa con el
sentido de la vista, es el canal mas importante por donde ingresa la informacién en
los educandos especialmente en los primeros grados de estudio de educacion
primaria, por tal motivo se propone hacer énfasis en los materiales que promueven
y motivan la percepcion visual (infografias). En consecuencia, se trata de hacer uso
de imagenes como estrategia que vincule su percepcién visual para despertar el
interés del alumno en la comprension lectora y asi afianzar su analisis literal de los
textos escritos. Esto fomentara la diversidad textual en el aprendizaje.

A su vez, se busca que a partir de algunos aspectos del método STEAM, como la
creatividad, el trabajo en equipo y la comunicacion, que son fundamentales para los
ambientes de aprendizaje actuales, se logre dinamizar los procesos cognitivos
alrededor de la lectura y la produccion textual. Esto con el apoyo de la tecnologia
como elemento que enlace y potencie la forma como aprehenden los estudiantes el
conocimiento del mundo. De la misma forma se justifica en el hecho de que el
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pensamiento computacional permitira dar solucion a problemas o situaciones
pedagdgicas a través de procesos computacionales.

Esta investigacion beneficiara tanto a la comunidad educativa de la institucion, como
a las demas instituciones del municipio de Pitalito, ya que ser& un punto de anlisis
sobre un tema que pocos o nadie en el municipio ha trabajado de manera
pedagdgica. Sentara las bases para el desarrollo de otras estrategias basadas en
textos discontinuos, que permitiran establecer procesos pedagogicos definidos para
el mejoramiento educativo en los estudiantes del municipio.

1.4 OBJETIVOS

1.4.1 Objetivo general

Implementar una estrategia pedagdégica apoyada en la infografia y Power Point en
el entorno virtual de aprendizaje PADLET para fortalecer la comprension lectora en
textos discontinuos en estudiantes de grado tercero en la Institucion Educativa Jorge
Villamil Cordovez.

1.4.2 Objetivos especificos

e Realizar un diagndstico que permita identificar las necesidades vy
motivaciones en los estudiantes del grado tercero en el proceso de
comprension lectora de textos discontinuos en el area de lengua castellana.

e Disefiar una estrategia didactica, centrada en el analisis de infografias bajo
el objeto virtual de aprendizaje PADLET, como estrategia para el
fortalecimiento de los niveles de comprension literal, inferencial y critico de
los estudiantes del grado de tercero de la I.E Jorge Villamil Cordovez.

e Construir una estrategia didactica, centrada en el analisis de infografias bajo
el objeto virtual de aprendizaje PADLET, para el fortalecimiento de los
niveles de comprension literal, inferencial y critico de los estudiantes del
grado de tercero de la I.E Jorge Villamil Cordovez.

e Implementar la estrategia pedagdgica centrada en el analisis de infografias
bajo el objeto virtual de aprendizaje PADLET, para el fortalecimiento de los
niveles literal, inferencial y critico de los estudiantes del grado de tercero de
la I.E Jorge Villamil Cordovez.

e Evaluar el impacto de la estrategia didactica en el proceso de comprension
lectora en los niveles literal, inferencial y critico de los textos discontinuos en
los estudiantes del grado tercero.
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2 BASES TEORICAS

2.1 ESTADO DEL ARTE

Desde los comienzos de la humanidad, en la época de las cavernas, cuando los
hombres quisieron interpretar a través de imagenes su propia interacciéon con su
entorno; o cuando los egipcios representaban en las grandes tumbas de sus
faraones, hechos mitolégicos y teoldgicos; y mas aun, en las representaciones
artisticas medievales y sus grandes cuadros fastuosos, el hombre ha tratado de
representar su realidad a través de imagenes. En su intento de representacion
artistica ha dejado mensajes que son captados por la sociedad de manera distinta
de acuerdo con los contextos histéricos y sociales en los que se encuentran.

Ya en siglo XVI se experimentaba con la modelizacion grafica -representaciones
mecénicas o0 esquematicas- en el ambito de la ciencia y artes e ingenieria. La obra
gréfica de Leonardo da Vinci es el ejemplo clasico de un gran pensador renacentista
que se inspir6 en sus dibujos. Elaboré esquemas e ilustraciones para que el lector
pudiera entender mas alla del texto. Asi nacieron los primeros graficos informativos,
secuencias y esquemas explicativos hechos a mano.

“Recién a mediados del siglo XVIII William Playfair (1759-1823) invent6 la
informacion estadistica, a través de los graficos, o sea, representd informacion
numeérica abstracta, diagramas de barras y grafico de tortas, que incorporé en los
diarios” (Angulo, 2010, p.145). Esta nueva forma de estructurar datos e ideas de
manera grafica fue una de las aproximaciones mas relevantes de la época para
lograr comprender la dinamica en textos que combinan imagenes.

Desde entonces, los mapas iran apareciendo en los diarios, como primer elemento
visual. En 1806, The Times, publicé el primer grafico explicativo. Poco a poco iran
introduciéndose mas. De este modo, los mapas del tiempo son los gréficos por
excelencia de los periddicos. Son populares, sobre todo en EE.UU y destacan por
encima de todo los planos y mapas, a finales del s. XIX. En la | Guerra Mundial se
hizo un gran uso de ellos en las prensas, a nivel internacional.

De acuerdo con Minervini (2005): “ya en la década de los ochenta las tecnologias
empezaron a dejar una gran huella en la prensa grafica lo cual aprob6 de forma
inherente el uso de recursos visuales desconocidos” (p.32). En vista del poder de
las imagenes, los medios graficos incorporaron nuevas herramientas con el fin de
cautivar a la gente y asi poder generar diferentes habitos en los lectores; es alli
donde las infografias son implementadas haciendo énfasis en la lectura rapida pero
fragmentada.
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En afios mas recientes, Valero (2008) manifiesta: “para llegar a una audiencia
determinada, la infografia debe considerar una dimensién estética, la cual es
exactamente igual a la de un texto periodistico que debe estar bien escrito y ademas
ser atractivo, agradable de leer” (p. 55). En ese sentido, Valero también afirma que
la infografia digital tiene un fuerte componente estético que permite captar la
atencién de los usuarios, sin importar que tengan deficiencias en la comunicacién
visual.

Ya desde el punto de vista educativo, El Ministerio de Educacion de El Salvador
(2013) expone que: “las infografias pueden ser canteras de informacion y motores
para la expresion oral y escrita en el aprendizaje de lenguas, facilitadoras de la
comprension de los contenidos curriculares (...). Vehiculos de expresion y
creatividad utilizando tecnologias para su produccién” (p. 23). En ese mismo
sentido, Reinhardt (2010) ya afirmaba que: “las infografias como recursos didacticos
pueden brindar beneficios significativos en el proceso de enseflanza aprendizaje”

(p. 89).
Segun De Aguilera & Vivar (1990):

“Las imagenes infograficas constituyen, pues, una realidad en pleno proceso de
institucion e implantacion en la sociedad de nuestros dias. En la que se
encuentran por doquier, insertas en el desarrollo de una amplia gama de los
guehaceres que el hombre lleva a cabo, tanto en sus ocios como en sus
negocios”. (p.230)

En ese sentido menciona, también, que la nébmina de las aplicaciones hoy posibles
de la infografia es extensa —pero todavia creciente—, interviniendo de uno u otro
modo en diferentes actividades, como las que, con meros fines ilustrativos, se
indican a continuacion: militares (en especial, en la simulacién de vuelo, aunque
también en el aprendizaje de la conduccion de tanques y en la teledeteccién),
cientificas (modelado de moléculas, cartografia, procesado de imagenes, medicina,
etc.), industriales (CAD —disefio asistido por ordenador—, CAM —fabricacién
asistida por ordenador—, modelado geométrico, andlisis de estructuras, cinematica
—analisis de objetos méviles—, dibujo automatizado, etc.) y en otras diversas de
indole productiva (como la gestibn empresarial —graficos analiticos y estadisticos,
gréaficos de rendimiento o presentacion, diagramas, etc. —, formacion —EAO, esto
es, enseflanza asistida por ordenador—, arquitectura, deporte, etc.); pero también
en actividades que cabe mejor situar en la esfera de la vida reproductiva, como los
videojuegos, el cine —potenciando hasta limites insospechados su capacidad de
fabricar suefios—, la TV —destacando su uso en los programas informativos o
deportivos y en la confeccidén de cabeceras de programas—, la publicidad —que en
la actualidad constituye el sector en el que la infografia esta conociendo mayores
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progresos de indoles narrativa y estética—, ciertas narraciones interactivas, y otras,
hasta constituir un largo etcétera de aplicaciones, aun inconcluso.

Teniendo en cuenta la importancia de la infografia como representacion de los
textos discontinuos, y a raiz del aporte que ya observamos en su evolucién historia,
ha tenido en la educacion, tanto el examen PISA, a nivel internacional, como el
Saber ICFES a nivel local, vienen teniendo en cuenta en los Ultimos afios, textos
con esta tipologia textual. Sin embargo, falta, ain, mejorar los esquemas didacticos
para obtener mejores resultados.

A nivel de estudios investigativos, se identificaron algunos que se relacionan con
nuestro objeto de estudio y que muestran pertinencia para la obtencion de insumos
que permitan nutrir la tesis. En este sentido se retoman investigaciones a nivel
internacional, nacional y regional, que sirven como base experiencial para lograr los
objetivos propuestos.

Minervini (2005), en su tesis “La infografia como recurso didactico” explica la
experiencia realizada en colegios de nivel medio de Coérdoba Argentina, en donde
trabaj6é con dos grupos de alumnos a quienes se les presentd el mismo tema, un
grupo por medio de infografias y el otro sin esta herramienta pedagdégica. Una de
las conclusiones de la investigacion determiné la medida en que los graficos
informativos tenian impacto en la busqueda y obtencion del conocimiento y la forma
en que las infografias se convirtieron en un recurso pedagdgico para los jovenes.

Esta investigacion expone resultados que dan un sustento al planteamiento de esta
investigacion, en el sentido que demuestra que la infografia es un recurso educativo
gue motiva a los estudiantes en el proceso de la apropiacién de la comprension
lectora. Ademés, que se verifican resultados notorios en la mejora de la
comprension de textos discontinuos.

Mufioz & Gonzalez, (2012) en su investigacion titulada “La integracion de las TIC en
la universidad. Formacion y uso de aplicaciones de infografia y multimedia”,
presentaron una experiencia significativa con infografias, en la que realizaron una
encuesta a 166 docentes de la Universidad de Corufia con el fin de relacionar el
grado de formacién que poseian los docentes universitarios y el nivel de uso que
tenian sobre las infografias y la multimedia puesto que los docentes utilizaban una
plataforma de teleformacion. Como resultado, los docentes universitarios
expresaron niveles muy bajos de formacion y de uso de las TIC, a pesar de que la
mayoria de ellos utilizaba plataformas como herramientas de apoyo para sus
practicas pedagogicas. Esta investigacion aporta en el sentido que, para nuestro
contexto educativo, la formacion en uso de TIC y herramientas digitales,
especificamente en el uso de la infografia digital, es muy bajo, ademas en como
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una mejora en la utilizacion de estas herramientas contribuye al mejoramiento en la
calidad educativa.

Mufioz Garcia (2014), en su investigacion “Uso didactico de las infografias”,
pretende dar a conocer y promover el uso de la infografia didactica entre el
profesorado en Almeria Espafia, como novedosa forma de transmitir la informacion
y como una herramienta didactica que innova en los procesos formativos del
alumnado. Se daran, ademas, unas nociones basicas a profesores iniciados en el
uso de infografias sobre la forma de crear su propio material infogréfico.

De esta investigacion se retoma la importancia que tiene la estrategia didactica en
el impacto para alumnos y maestros, en cuanto, el material grafico responde a
mejores expectativas de los estudiantes y, Por otro lado, al docente se le facilitara
en gran medida el desarrollo de sus clases: aprendera a elaborar Gtiles recursos
didacticos. Como la informacién se presenta de manera diferente, resurge la
adaptacion que deben hacer los estudiantes al proceso de comprension en
interpretacion textual.

Abio (2014) realiza un estudio en los textos escolares sobre ensefianza del espafiol
como lengua extranjera, en el que determina, también, su uso e importancia en el
proceso lector. Encuentra que las infografias son escasas y que solo en un titulo
reciente es que son mencionadas con ese nombre y se realiza un trabajo mas
sistematico para la descripcion del género infografia. Determina entonces, que las
opciones de trabajo con género digitales en sentido general son todavia
insuficientes, principalmente para su utilizacién para la produccién y no solo para la
recepcion y reconocimiento de los géneros. Este estudio refurza el hecho para la
presente investigacion, que la infografia es un recurso subutilizado, y poco
explotado por la comunidad académica, que puede ser de importancia pedagdgica
para los procesos educativos en cualquier nivel y area, haciendo énfasis
principalmente en el proceso lecto-escritor.

Guzman Cedillo, Lima Villeda, & Meza Cano, (2017), en su estudio “Disefio y
confiabilidad de una rubrica para evaluar infografias didacticas”, describe el disefio,
validacion y medicion de la confiabilidad de una rabrica para evaluar la calidad de
infografias didacticas. Ademas, manifiestan, que al evaluar las infografias se puede
evitar posibles contradicciones debidas a la redaccion del rubro e indicador de
desempefo determinado para sus posteriores usos. Tomar como referencia la
evaluacion de la calidad del disefio de las infografias, permitira hacer una
clasificacibn mucho mas sélida, lo que en dltimas impactara en la investigacion que
se aplicara.
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A nivel nacional, tambien se han abordado estudios sobre el tema de la infografia y
su relacién con el proceso de mejoramiento de la comprension lectora. Se presentan
algunos de los mas relevantes en cuanto al aporte a la presente investigacion. Estos
son tomados como referencia para conocer el impacto que ha tenido la infografia
en el proceso lecto escritor y en los niveles de comprension lectora.

De acuerdo con Aguirre, Menjivar Valencia, & Morales (2015) en su estudio
“Elaboracion de infografias: hacia el desarrollo de competencias del siglo XXI”,
plantea que la infografia, al ser una combinacion de elementos visuales (imagenes,
gréficos, video, audio, texto) y que al ser incorporada de manera adecuada en el
aula de clase, puede potenciar en los estudiantes una mejor comprension y
descripcion de temas complejos permitiendo al mismo tiempo el desarrollo de
competencias que los prepara frente a una sociedad culturalmente visual. El uso de
las infografias en el proceso de ensefianza-aprendizaje refleja de manera explicita
el desarrollo de las competencias comunicativas, informacional y digital, que son las
competencias del siglo XXI. En la investigacion incluiremos, de este estudio, los
diferentes conceptos y la manera en que puede ser incluida la infografia en el
contexto del aula, de acuerdo a la informacion del autor. Ademas de retomar la
importancia de esta estrategia digital en el siglo XXI.

Otra investigacion desarrollada por Narvaez Santacruz (2016), titulada “El
fortalecimiento de la comprension de lectura por medio de un ambiente de
aprendizaje basado en la interpretacion de infografias”, describe la implementacion
de la infografia en el mejoramiento de los niveles de comprension lectora en
estudiantes de grado noveno. Los hallazgos de la investigacion dan cuenta de los
cambios en la competencia interpretativa a través de una estrategia relacionada con
aprender a leer otras formas de texto. Los resultados implican que las dinamicas de
la escuela han cambiado y deben adecuarse para dar sentido al mundo actual.

Esta investigacion aporta dentro del proceso metodolégico, en cuanto se aborda
desde la concepcién de infografia y sus caracteristicas por parte de los estudiantes,
pasando por la construccion de este tipo de textos, y sus alcances en la
comprension lectora. Ademas, por ser una investigacion de corte similiar a esta, se
toman en cuenta algunos apartes del disefio metodologico.

Casas Sanchez, Martinez Rivera, Tamayo Duque, & Villa Acevedo (2018) en su
investigacion cuyo titulo es “Los textos discontinuos: una posibilidad did4ctica para
favorecer la interpretacion”, exploran las posibilidades del uso de textos
discontinuos como medio didactico para fortalecer la interpretacion en los
estudiantes de grados 4.° y 5.°. Se implementaron seis situaciones de aprendizaje
disefiadas a partir de algunos textos discontinuos de mayor circulacién social que
permitieron fortalecer procesos de comprension e interpretacion textual. El uso de
los textos discontinuos representa un elemento diferenciador, ya que al ser poco
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abordados en las practicas de aula, muestran una alternativa distinta de lectura mas
acorde con el tipo de textos que circulan en la actualidad, fortaleciendo de esta
manera procesos interpretativos que llevaron al estudiante a asumir una postura de
analisis, critica y reflexiébn sobre asuntos que hacian parte de su cotidianidad y se
referian a su entorno social, logrando vincular a la escuela los saberes
extraescolares.

Chitiva Mufoz (2019), en su monografia “De la infografia a la argumentacién
mediante la interaccion”, da cuenta de la investigacion llevada a cabo sobre la
relacion de las infografias en el fomento de las habilidades de produccion
argumentativa; para lo cual, se eligié trabajar a partir de los planteamientos de la
investigacion accion. Con este estudio se pretende generar hallazgos de tipo
investigativo que den cuenta de alternativas didacticas y pedagdgicas, en busqueda
de un desarrollo de pensamiento criticosocial que contemple la individualidad, el
trabajo cooperativo en el aula y fuera de ella por medio de recursos interactivos, a
fin de construir elementos replicables en otros contextos educativos. Se trata
especificamente, de replicar a partir de esta investigacion la interaccion de los
estudiantes con la infografia, un texto multimodal, que permite construir secuencias
a partir de imagenes y texto.

Pava Saavedra (2019) en su estudio titulado “Leyendo imagenes, descifrando
textos” desarrolla una propuesta pedagodgica con el propdsito de fortalecer los
procesos de lectura interactiva de estudiantes de basica secundaria de la Institucion
Educativa Distrital Atenas. Esto, por medio de la articulacion entre la lectura de
textos continuos convencionales y la comprension de imagenes, infografias y otros
sistemas simbolicos. De esta forma, busca propiciar y posibilitar la construccién
activa de sentido en los estudiantes. Ademas de la interpretacion de las imagenes
desde una perspectiva socio semiética en donde se manifieste la interaccion entre
la imagen y el texto. De esta investigacion se destaca la relacién que existe entre la
lectura de textos continuos con las imagenes, graficos o infografias, teniendo en
cuenta que ambos son textos que difieren en su silueta textual. Tambien se replicara
en esta investigacion el resultado sobre la contruccién de una infografia, producto
de el sentido y comprension textual de textos convencionales.

La infografia, a nivel regional, no ha sido investigada desde ninguna perspectiva. Lo
cual hace que esta propuesta sea innovadora en la region por los aportes que puede
realizar a la pedagogia desde la investigacion sobre la implementacion de éste
recurso en las aulas de clases para fortalecer la comprension lectora de los
estudiantes del nivel de basica primaria. No obstante, se presentan a continuaciéon
unas investigaciones, que si bien no son sobre infografia, se realizaron sobre el
mejoramiento de la comprensiéon de lectura y el trabajo pedagdégico con textos
discontinuos, los cuales son algunas de las lineas de esta investigacion.
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Cortés Solano, Vargas Parra, & Valbuena Bohoérquez (2018) en su investigacion
titulada “Estrategia didactica para el desarrollo de competencias en lectura critica,
por medio del uso de textos discontinuos en estudiantes de grado séptimo de la
Institucion Educativa Oliverio Lara Borrero de la ciudad de Neiva”, abordan las
dificultades en el lector, desde la indagacion de metodologias y didacticas
implementadas en el grado séptimo de educacion basica secundaria, hasta la
aplicacion e implementacion de una estrategia que ayude o posibilite el
mejoramiento de la ensefianza en los niveles de interpretacion, comprension y
analisis de lectura de manera didactica y critica a partir del uso de textos
discontinuos. Es importante resaltar en esta investigacion como los estudiantes
objeto del estudio, logran mejorar su nivel de lectura critica a través de la
implementacion de textos discontinuos. Se tomara como fundamento, la base de
gue el trabajo pedagogico con este tipo de textos logran mejorar los distintos niveles
de comprension, incluso el nivel critico textual.

Rojas Murcia & Cuellar Salinas (2017) dentro de su proyecto “Uso de la herramienta
tecnologica “Exelearning” para el desarrollo de la comprension lectora en
estudiantes del grado once de la Instituciéon Educativa Antonio Ricaurte de Maito,
municipio de Tarqui (Huila)”, desarrollan la aplicacion de dicha herramienta
tecnologica para el mejoramiento de la comprensién lectora en los estudiantes.
Abarcan la importancia de la implementacion de la herramienta, puesto que
desarrolla, a través de un sistema interactivo, los niveles de comprension lectora.
En esta investifgacion se ahonda en los diferentes niveles de comprension, cuyas
bases sirven para entablar estrategias especificas en el presente proyecto
investigativo.

Paredes Rodriguez, Bermudez Chaux, & Tovar Brand (2017) implementan una
estrategia didactica para mejorar los niveles de comprension lectora a través del
uso del hipertexto y el trabajo colaborativo con estudiantes de grado quinto de la
Instituciébn Educativa Promocién Social en la ciudad de Neiva, especificamente en
el area de ciencias naturales. Para la implementacién de este estudio se tuvieron
fases muy definidas, desde el diadnostico, disefio, hasta la construccion,
implementacion y evaluacién de la propuesta pedagogica. Coincidimos con este
estudio en cuanto al disefio de sus fases que se considera importante para nuestro
estudio.

GoOmez Cerdn (2018) en su proyecto titulado “Desarrollo de habilidades y destrezas
de la lectura en el aula de la institucion educativa bordones, del municipio de isnos,
departamento del huila”, hace mencion que al implementar el proyecto de aula para
mejorar el desarrollo de la lectura y la comprension lectora en los estudiantes
se evidencid que esta mejora los procesos atendiendo a los diferentes tipos y
estilos de aprendizaje en los estudiantes, la propuesta metodologica partio de los
intereses y necesidades de los estudiantes dejando a un lado la ensefianza
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tradicional y se aposté por un proyecto de aula contextualizado. Tener en cuenta
los ritmos y estilos de aprendizaje de los estudiantes, es un fundamento a tener en
cuenta en la implementacion de estrategias como la infografia, puesto que plantea
otra forma de ensefiar, sin ajustarse a lo tradicional, permitiento que se involucren
herramientas Tic en el proceso.

Finalmente, Gonzalez Ana (2020) en su investigacion titulada “Infografias, un
mundo por descubrir’, descubre el valor de la infografia para establecer patrones
matematicos en estudiantes de educacién primaria, con lo cual pretende que ellos
interpreten, analicen y saquen conclusiones de las infografias para resolver
problemas. Como resultados extrae que el trabajo con infografias posibilita a los
alumnos la realizacion de conexiones con otras materias y especialmente con la
realidad, asi como les permite comunicar y representar sus ideas. Conexiones,
Comunicacion y Representacidon son tres procesos basicos en el aprendizaje que
estan recogidos en los Principios y Estandares para la Educacion en matematicas.

Teniendo en cuenta que la implementacion de textos convencionales en el aula se
ha convertido en lo tradicional, la presente investigacion aborda un elemento que a
nivel regional no se ha abordado. Los textos discontinuos son una oportunidad para
explorar otros procesos de aprendizajes diferentes a lo tradicional, que en ultimas
permitird mejorar los procesos de comprension lectora.

2.2 MARCO REFERENCIAL
2.2.1 Marco Tebrico

El uso de diferentes tipos de metodologias y didacticas en educacion tiene como
base siempre un modelo pedagdgico que corresponde a la manera en que cada
institucion establece una filosofia pedagégica. En ese sentido, cada hecho
pedagdgico corresponde a un enfoque dictado por el PEl y a la mirada académica
de quien lo aplica: el docente.

En esa linea, siempre que se implementa una estrategia de aprendizaje en el aula,
se busca que ésta mejore el proceso de aprendizaje de los estudiantes, pero,
también, se espera que impacte en la ensefianza de manera significativa. En dltimas
el objetivo es que el aprendizaje tenga impacto en el estudiante, que a partir de él
consiga actuar de manera adecuada en las diferentes situaciones que se presentan
en la cotidianidad, ya sea aplicando la multiplicacion en el contexto en el que vive 0
simplemente comprendiendo los diferentes textos que lee.

Para ello, y entrando en materia especifica en lo que corresponde al objeto de

estudio, se tomara como referencia la teoria del aprendizaje significativo de David
Ausbel. De acuerdo con Diaz & Hernandez (2015): “esta teoria hace parte del
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constructivismo que se alimenta, ademas, de corrientes psicologicas asociadas
genéricamente a la psicologia cognitiva: El enfoque psicogenético piagetiano, la
teoria de los esquemas cognitivos, la psicologia sociocultural vigoskiana, asi como
algunas teorias instruccionales, entre otras” (p.57). A pesar de que los autores de
estas se sitlan en encuadres tedricos distintos, comparten el principio de la
importancia de la actividad constructiva del alumno en la realizacion de los
aprendizajes escolares, que, junto con la profundizacion en el enfoque de Ausbel,
es de suma importancia teorica para esta investigacion.

Profundizando en los aspectos teoricos, Ausbel (1983) plante6 en su teoria del
aprendizaje significativo que:

El aprendizaje del alumno depende de la estructura cognitiva previa que se
relaciona con la nueva informacion, debe entenderse por ‘estructura cognitiva’, al
conjunto de conceptos, ideas que un individuo posee en un determinado campo
del conocimiento, asi como su organizacion. (p.234)

En el proceso de orientacion del aprendizaje, es de vital importancia conocer la
estructura cognitiva del alumno; no sélo se trata de saber la cantidad de informacién
gue posee, sino cuales son los conceptos y proposiciones que maneja, asi como de
su grado de estabilidad. De acuerdo con esto el estudiante maneja experiencias y
conocimientos que afectan su aprendizaje y que pueden ser aprovechados para su
beneficio.

Dentro del objeto de investigacion en este documento se apoya el hecho que la
imagen grafica es un elemento potenciador del aprendizaje en los estudiantes,
sobre todo de aquellos que aun se sitian en basica primaria. Dentro de las
experiencias vividas de los estudiantes, relacionan mejor el nuevo conocimiento con
imagenes, puesto que le permiten estructurar elementos cognitivos que activan la
recepcion de los aprendizajes no solo de manera momentanea, sino también, de
manera permanente. En ese el aprendizaje sera significativo.

En este tipo de aprendizaje se considera importante la participaciéon del nuevo
material a utilizar en la ensefianza, el cual tiene que permitir una relacion sustancial,
en otras palabras, dotarlas de aspectos relevantes para que el estudiante las
agregue a su estructura cognitiva, como las imagenes, los conceptos y las
preposiciones. La manera mas favorable de vincular los nuevos conceptos con los
previos es utilizando representaciones y la creatividad a partir de imagenes visuales.

Toda informacion conlleva un grado de complejidad, la labor de aprender puede ser
muy diversa por la cual este tipo de aprendizaje se divide en otros tres tipos
fundamentales de aprendizaje significativo. Para la presente investigacion solo se
considera mencionar dos tipos: el aprendizaje de representaciones y el de
conceptos, ya que toda la informacion que se maneja en el nivel educativo en basica
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primaria se vincula por conceptos y se acompafada de graficas para un mejor
entendimiento.

“El aprendizaje de representaciones consiste en la atribucion de significados a
determinados simbolos ocurre cuando se igualan en significado simbolos arbitrarios
con sus referentes (objetos, eventos, conceptos) y significan para el alumno
cualquier significado al que sus referentes aludan” (Ausbel, 1983, p. 45). En otras
palabras, consiste en mostrar sucesos, acontecimientos y hechos utilizando
diversos elementos graficos que se relacionan a partir de las experiencias previas
por parte del alumno. Ademés, Perez (2014) menciona que ‘la base de esta
significacion radica en la vinculacion de la informacion con el simbolo o icono de
apoyo, la palabra no se encuentra vacia de significado” (p. 32). Es claro recalcar
que, la participacion de las representaciones en un nifio es mas aprovechada que
en un adulto.

Esta caracteristica es importante, puesto que la infografia contiene en su silueta
textual tanto representaciones graficas, como palabras o conceptos, que se
relacionan entre si. En este aspecto, para el estudiantes serd mas significativo
relacionar imagenes que ya conoce con el nuevo concepto representado en ideas.

Lo habitual dentro de una infografia es que la informacion aparezca en forma de
iconos o simbolos, que unifican las imagenes que se aplican en todo el contenido.
Si se utilizan de manera adecuada, pueden servir como sustituto de los textos
innecesarios y hacer que el disefio sea mas facil de entender. Por lo tanto, el
mensaje sera mas claro y mas comprensible para el lector. Ademas, los conceptos
se definen como "objetos, eventos, situaciones o propiedades de que posee
atributos de criterios comunes y que se designan mediante algun simbolo o signos”
(Ausubel, 1983, p. 61), partiendo de ello podemos afirmar que en cierta forma
también es un aprendizaje de representaciones.

En cuanto al aprendizaje de conceptos Ausbel (1983) los define como: "objetos,
eventos, situaciones o propiedades de que posee atributos de criterios comunes y
que se designan mediante algin simbolo o signos" (p. 36), partiendo de ello
podemos afirmar que en cierta forma también es un aprendizaje de
representaciones. Los conceptos son adquiridos a través de dos procesos.
Formacion y asimilacion. En la formacion de conceptos, los atributos de criterio
(caracteristicas) del concepto se adquieren a través de la experiencia directa, en
sucesivas etapas de formulacién y prueba de hipoétesis.

Explica Navarro (2009) que:
Se logra tener una nocion de un objeto o ser, a través del aprendizaje de
conceptos, el cual consiste en relacionar palabras a partir de una experiencia o

también vincular los nuevos conceptos a partir de estructuras. Los conceptos
suelen surgir a través del trato que tenemos con los objetos, con el pasar del
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tiempo, estos se van adquiriendo sin el requisito de contar con lo que
representan. (p. 43)

Por ser un proceso del sistema cognitivo el cual reduce el universo y todo lo limita
a través de palabras. En si son las imagenes que se nos vienen a la mente una vez
escuchado, leido o visto palabras o0 signos con los que nos expresamos
regularmente.

Toda la informacion que va dentro de una infografia debe de contar con una relacion
entre los conceptos que el alumno ya posee, y esta debe de estar adecuadamente
estructura para una correcta lectura. De esto se deriva que los disefios que se
lleguen a utilizar en el presente proyecto deben corresponder a entornos cercanos
del estudiante, lo que permitira la asimilacion del conocimiento por apropiacion.

También, se busca establecer una interconexion entre la metodologia STEAM, ya
que, a partir de ello, se garantiza el desarrollo de un conocimiento transversal, en el
gue los contenidos de cada una de estas ramas no se trabajan de manera aislada,
sino de forma interdisciplinar para garantizar un aprendizaje contextualizado y
significativo. “Aprovechando este movimiento, el enfoque STEAM incluye en su
planteamiento la idea de aprender haciendo. Como han demostrado numerosas
investigaciones: lo que se lee se recuerda, lo que se hace se aprende” (Diwo, 2016).
Esta afirmacion parte de la premisa de que para aprender es necesario comprender
el contenido, mientras que recordar sélo implica un proceso de memorizacién que
no requiere la comprension. Y la manipulacién de los objetos implicita en el
movimiento maker es la mejor forma de facilitar esta comprensién activa de su
funcionamiento.

Otro aspecto fundamental para desarrollar que se trabaja desde este enfoque es el
pensamiento computacional, un pensamiento que ha surgido recientemente en
nuestras vidas y que permite resolver problemas complejos ayudandonos de las
ciencias de la computacién. Sera preponderante desde el aporte del aprendizaje
significativo, que el pensamiento computacional logre aportar tanto en la fase de
representacion de datos y algoritmos y procedimientos, ya que permitird que los
estudiantes aborden la comprensién lectora y la infografia con recursos que les
ayudara a construir un aprendizaje estructurado a partir de principios
computacionales.

2.2.2 Marco Conceptual
A continuacion, se hace referencia a una serie de conceptos asociados que

intervienen y que son necesarios para la comprension de la propuesta de
investigacion, ademas permitirdn tener una idea mas clara de la tematica del
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proyecto; estos conceptos se usaran frecuentemente en el trabajo y es
indispensable tenerlos en cuenta para comprender el sentido de la informacion que
se estad dando a conocer. Es trascendente tener claridad que la infografia como
herramienta facilita la visualizacion de gréficos que muestran imagenes e
informacion relevante que promueven el proceso de aprendizaje y a la vez dar
soporte y apoyo al conocimiento, favoreciendo la practica de la docencia, el
intercambio de informacion con los alumnos y sobre todo, la asimilacion por parte
de estos de la temética.

Segun Reinhardt (2008):

La infografia es un recurso utilizable tanto en libros como en formatos
audiovisuales o informaticos, no se limita a un modo de expresién, se adapta
tanto a un soporte tradicional impreso como al virtual, contiene imagenes y
textos, por lo tanto no desplaza de ningin modo a la lectoescritura, sino que
la incluye permitiendo mayor libertad en el modo de lectura y decodificacion
de su contenido que puede ser lineal o no lineal, ir de lo particular a lo general
0 viceversa, tiene unidad de sentido y puede incluirse en un texto mas amplio
también, su nivel de iconicidad puede variar de figurativa a abstracta, y su
asimilacion de contenidos se vuelve agil y sencilla en relacion a un texto
solamente escrito. (p. 109)

Se convierte en un tipo de textos adaptable que permite mostrar cualquier tema de
manera gréfica.

De acuerdo con lo anterior la infografia como herramienta didactica en el aula para
fortalecer la comprensiéon e interpretacion de textos discontinuos, dado que se
informa haciendo uso de imagenes, esquemas, entre otros elementos combinados
con el texto. Es por ello por lo que puede ser un buen recurso para trabajar con
alumnos que tienen dificultades en la lectura y escritura, asi como también trabajar
los textos discontinuos y preparar a los estudiantes en la creacion de estos.

2.2.2.1 Infografia didactica

Como venimos repitiendo a lo largo del texto, este trabajo se centra en el estudio de
la infografia como una herramienta didactica, e intenta encuadrar a la infografia
dentro de la teoria cognitiva del aprendizaje y es aqui en donde se desprende la
propuesta de una definicion para el concepto de infografia didactica basada en el
marco de la psicologia cognitiva y la pedagogia, mas especificamente en la teoria
cognitiva de los esquemas y el sistema de representacion de modelos mentales.
Pero antes de aventurarnos a una definicion de infografia didactica, que sera parte
de la conclusion de este trabajo, consideramos el concepto de infografia general
como producto derivado de un proceso del disefio de informacion y deberiamos
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explayarnos en los principios basicos de la teoria cognitiva, de los modelos mentales
del aprendizaje y su relacion con la infografia. (Reinhardt, 2007)

2.2.2.2 Particularidades de la infografia

La infografia contiene un conjunto de caracteristicas que permiten su facil
comprension. Su finalidad es permitir al receptor la rapida comprension de su
contenido y ademas que logre identificar la informacion relevante de manera mas
sencilla. Las caracteristicas principales de la infografia pueden resumirse en:
informacion, significacion, comprension, estética, iconicidad, tipografia y
funcionalidad.

e Lainformacion: es aquella idea que se estructura de manera ordenada y en
forma jerarquica la cual va a ir dirigida a un determinado grupo. El significado:
pretende explicar lo mas importante de un acontecimiento, no obvio en
muchos casos.

e La comprension: hace referencia al entendimiento de las cosas la cual
debera llevar un mensaje que se comunique al destinatario.

e La estética: no es precisamente un rasgo elemental algunas infografias no
cumplen con un requerimiento estético, pero si debera embellecer la
informacion y los elementos graficos para hacerla atractiva y breve.

e La iconicidad: hace referencia a los diferentes grados de figuracién que
componen a un elemento, sin confundirse con fotografias o dibujos, pero que
van guiados hacia el mismo fin.

e Latipografia: ocupa una funcion muy importante ya que esta permite dividir,
organizar los contenidos y explicar de manera breve y concisa lo que se
muestra.

e Lafuncionalidad: se resume en la sintesis de la informacion la cual haga que
el tema a tratar sea comprendido en su mayoria.

La intencion de esta propuesta de investigacion fue la de determinar en qué medida
las infografias impactan en las formas de apropiacion del conocimiento, de qué
manera sirven como una estrategia o recurso educativo ante la invasiva cultura
visual que rodea a los estudiantes, qué ventajas ofrecen al docente, frente a otros
recursos, que puedan ayudarlo para presentar tematicas complejas de forma
comprensible y amena. En este sentido el uso de la infografia se trabaja en todos
los procesos vinculados con la comprension lectora: obtener informacion,
desarrollar una comprension general, elaborar una interpretacion, reflexionar sobre
el contenido de un texto y valorarlo, reflexionar sobre la forma de un texto y valorarla.
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2.2.2.3 La comprension lectora

De acuerdo con (Gonzalez, 1998):

La comprensién de lectura estad concebida actualmente como un proceso a través
del cual, el lector elabora un significado en su interaccion con el texto. La
comprension a la que el lector llega durante la lectura se deriva de sus experiencias
acumuladas, experiencias que entran en juego a medida que decodifica las
palabras, frases, parrafos e ideas del autor. Por ello es tan importante la interaccion
entre el lector y el texto ya que es el fundamento de la comprension. En este proceso
de comprender, el lector relaciona la informacion que el autor le presenta con la
informacion almacenada en su mente; este proceso de relacionar la informacion
nueva con la antigua es, el proceso de la comprension. (p.32)

En definitiva, leer, mas que un simple acto mecanico de descifrado de signos
gréaficos, es por encima de todo un acto de razonamiento, ya que de lo que se trata
es de saber guiar una serie de razonamientos hacia la construcciéon de una
interpretacion del mensaje escrito a partir de la informacién que proporcionen el
texto y los conocimientos del lector, y, a la vez, iniciar otra serie de razonamientos
para controlar el progreso de esa interpretacion de tal forma que se puedan detectar
las posibles incomprensiones producidas durante la lectura.

2.2.2.4 Factores que determinan la comprension de lectura
La comprension de lectura esta determinada por:

e EIl lector: es quien lee y desarrolla estrategias como el muestreo, la
prediccion, la autocorreccién y sus conocimientos previos para construir
significados

e Eltexto: que esta delimitado por su intencidon comunicativa, la cual est4, a su
vez, determinada por la manera como las oraciones se relacionan entre si
hasta construir el hilo argumental del tema.

e EIl contexto: hace referencia a las condiciones que rodean el acto de la
lectura, puede ser: textual, este representa las ideas presentes antes y
después de un enunciado; extratextual, compuesto por factores como el
clima o el espacio fisico donde se realiza la lectura; y psicoldgico, que se
refiere al estado animico del lector en el momento de leer el texto.

De acuerdo con los planteamientos de Isabel (1998) en su libro: estrategias de
comprension de lectura, y de Rubén Dario en los lineamientos curriculares de
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lengua castellana se presenta estrategias que facilitan la reconstruccion del
significado global y especifico de un texto antes, durante y después de la lectura.

e Estrategias para antes de la lectura: estas actividades buscan focalizar en
los nifios la atencidn, despertar su interés y activar los conocimientos
previos. Ejemplo: desde el titulo y las imagenes, se puede invitar a los nifios
a escribir o a hablar sobre el posible contenido del texto; también se puede
trabajar con los comentarios previos.

e Estrategias durante la lectura: en este momento se pretende movilizar los
procesos imaginativos y creativos, y promover la prediccion: Ejemplo: se
suspende un momento la lectura y se invita al nifio a predecir en forma verbal
o escrita el final del texto.

e Estrategias para después de la lectura: estas estrategias buscan facilitar la
reconstruccién del significado global y especifico del texto, asi como el
reconocimiento de su estructura organizativa.

2.2.2.5 Niveles de comprension lectora.

Cuando hacemos la lectura de un texto, podemos recuperar informacion de
maneras diferentes. Algunas veces, necesitamos extraer la informacion mas
evidente porque nos sirve para identificar elementos basicos que responderian a
preguntas como: ¢qué?, ¢dénde?, ¢cuando?, ¢;quién?, ;de qué manera?, ¢con
quién?, etc. También hay elementos en los textos que nos exigen profundizar un
poco y desentrafiar significados que no seria facil descubrir solo leyendo las
palabras textualmente porque tienen intenciones que es preciso identificar.

La comprension literal, la inferencial y la critica intertextual son ‘niveles’ de la lectura
por los que un lector puede pasar, de manera indistinta, a medida que recorre un
texto. No hay necesariamente una gradacion en ellas; una no es mejor que otra
porque cumplen funciones diferentes. Al estudiante hay que hacerle expresas las
diferencias y posibilidades de cada una, porgue hay una exigencia distinta en el tipo
de proceso cognitivo que se hace para pasar de la una a la otra.

La Lecturaliteral. Este es un nivel de lectura inicial que hace decodificacion basica
de la informacion. Una vez se hace este tipo de recuperacion de informacién, se
pasa a otras formas de interpretacion que exigen desplegar presaberes y hasta
hipétesis y valoraciones. Comprender las lineas se refiere a comprender el
significado literal; entre las lineas indica lo que hay que deducir de las palabras, o
sea, lo que no se ha dicho explicitamente: las inferencias, las presuposiciones, la
ironia, los dobles sentidos.

La Lectura inferencial. Este es un nivel de lectura que exige hacer hipétesis y
desentrafiar intenciones en los textos, mas alla de lo que las palabras expresan.
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Aqui se hacen deducciones y se interpreta haciendo uso de varios elementos del
contexto, de la cultura y de los presaberes.

El objetivo de la lectura inferencial es la elaboracidon de conclusiones y se reconoce
por inferir detalles adicionales, inferir ideas principales no explicitas en el texto,
inferir secuencias de acciones relacionadas con la tematica del texto, inferir
relaciones de cauda y efecto (partiendo de formulacion de conjeturas e hipotesis
acerca de ideas o razones), predecir acontecimientos sobre la lectura e interpretar
el lenguaje figurativo a partir de la significacion literal del texto.

La lectura critica. Este es un nivel de valoracion que exige tomar posicion critica
y poner al texto en relacion con otros textos u otras situaciones y contextos. Es la
lectura de caracter evaluativo donde intervienen los saberes previos del lector, su
criterio y el conocimiento de lo leido, tomando distancia del contenido del texto para
lograr emitir juicios valorativos desde una posicion documentada y sustentada. Los
juicios deben centrarse en la exactitud, aceptabilidad y probabilidad; pueden ser: de
adecuacion y validez (compara lo escrito con otras fuentes de informacion), de
apropiacion (requiere de la evaluacion relativa de las partes) y de rechazo o
aceptacion (depende del cédigo moral y del sistema de valores del lector).

2.2.2.6 Pensamiento computacional

La definicibn de pensamiento computacional que se considera la mas apropiada es
la que dio Jeannette Wing (Wing, March 2006), vicepresidente corporativo de
Microsoft Research y profesora de Computer Science Department Carnegie Mellon
University, que fue quien popularizé el término en su articulo “Computational
Thinking. It represents a universally applicable attitude and skill set everyone, not
just computer scientists, would be eager to learn and use”, cuyo titulo es en si mismo
una definicion. (Wing, 2006) dice que: “el pensamiento computacional es una forma
de pensar que no es soélo para programadores”. Y lo define: “El pensamiento
computacional consiste en la resolucion de problemas, el disefio de los sistemas, y
la comprension de la conducta humana haciendo uso de los conceptos
fundamentales de la informatica”. En ese mismo articulo continta diciendo “que
esas son habilidades Utiles para todo el mundo, no sélo para los cientificos de la
computacion”. (Zapata-Ros, 2015)

e Componente del pensamiento computacional: Resolucion de problemas

En realidad, el pensamiento computacional es una variante del dominio
metodoldgico que se conoce como “resolucion de problemas”. Es una restriccion de
la resolucion de problemas a aquellos problemas cuya resolucion se puede
implementar con ordenadores. En este caso es muy importante distinguir que los
aprendices no son solo los usuarios de la herramienta, sino que sobre todo se
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convierten en los constructores y en los autores de las herramientas. Para eso los
alumnos utilizan procedimientos, conjuntos de objetos de conocimiento y conceptos
gue constituyen dominios que tratamos de forma separada en este escrito. Como
son la abstraccion, la recursividad y la iteracion los utilizan para procesar y analizar
los datos de cara a crear métodos de resolucion de problemas, y crear artefactos
reales y virtuales para resolverlos. El pensamiento computacional de esta forma se
puede considerar también como una metodologia de resolucion de problemas que
se puede automatizar. La otra vinculacion del pensamiento computacional con la
resolucion de problemas lo constituye la vision que se puede desarrollar en los
alumnos y que se manifiesta en el aula para encontrar soluciones a problemas a
través del ordenador. Para esta visidbn también son importantes elementos de
pensamiento que veremos con entidad propia como son el desarrollo de
herramientas para resolver problemas por métodos de ensayos progresivos y error
y por las posibilidades que tienen los ordenadores para trabajar en “una atmosfera
de entender las cosas juntos”. (Zapata-Ros, 2015, p. 34)

2.2.2.7 Metodologia STEAM

Esta metodologia se basa en los mismos objetivos que la educacion STEM y
STEM4Math, estas estdn enfocadas en dar una mayor importancia a las
matematicas y a las ciencias. Por el contrario, la metodologia STEAM da una mayor
importancia no solo a esas asignaturas, sino que también a la Educacién Plastica.

STEAM es un acronimo de diferentes areas de estudio: la Ciencia, la Tecnologia, la
Ingenieria, las Artes y las Mateméticas. Los programas STEAM estan disefiados
para integrar la ciencia, tecnologia, ingenieria y matematicas desde una perspectiva
que incorpora la estética, la espectacularidad y un alto grado de creatividad. Estos
programas tienen como objetivo ensefiar a los participantes a pensar de manera
critica y disruptiva y se enfocan hacia los problemas del mundo real, estudiando
fendbmenos cotidianos contextualizados que hay que entender desde una base de
matematicas y ciencia. Se fomentan pues el logro de aprendizajes adaptables para
la vida y para el siempre cambiante desarrollo personal. Los programas STEAM han
alcanzado un alto grado de éxito en las escuelas de todo el mundo al mismo tiempo
de mejorar las habilidades académicas y para la vida con resultados muy relevantes.
(Jiménez, 2016, p. 78)

2.2.3 Marco tecnoldgico

Las herramientas tecnoldgicas son indispensables en este contexto denominado “la
era digital”. Para el caso de la actividad pedagodgica, en los ultimos afios la
tecnologia ha ido ganando terreno, haciendo el trabajo en el aula mas significativo
y entretenido para los estudiantes. En ese sentido, para el proyecto de investigacion,
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se implementaran algunas herramientas tecnologicas teniendo en cuenta la
pertinencia de los objetivos que se trazaron.

2.2.3.1 Microsoft PowerPoint

Es un programa informatico de Microsoft que sirve para hacer presentaciones. Estas
pueden ser de texto esquematizado, de diapositivas o de animaciones de texto e
imagen a las que se les puede aplicar diferentes disefios.

Permite crear presentaciones de todo tipo con texto esquematizado y con gran
cantidad de elementos: sonoros, audiovisuales, interactivos, graficos, escritos.
Partiendo de una plantilla mas o menos elaborada (e incluso en blanco) se puede
crear una ponencia compuesta de un conjunto de pantallas —llamadas aqui
"diapositivas"— que proyectaremos a través de nuestro ordenador para narrar la
historia que se quiere vender, ya sea a potenciales clientes, profesores o
estudiantes. Aunque existen otros, su formato de guardado mas comun y habitual
es el PPT. Con respecto a la infografia, el programa ofimatico permite desarrollar
ideas iconogréficas desde cero o a través de plantilas de acuerdo al tema a
desplegar.

De acuerdo con Bravo Reyes (2015) manifiesta que “el proceso de elaboracién es
sencillo, se reduce al empleo adecuado de los recursos de PowerPoint, tomando en
cuenta que no es una dispositiva la que se elabora, sino una infografia” (p. 67). Asi
mismo muestra que existen diferentes programas en linea que facilitan la creacion
de las infografias; en esta direccion encontrardn mas de 40 herramientas para crear
estas imagenes, Sin embargo para qué acceder a la Red, si en la “casa” tenemos

un programa que facilita esta tarea.

Con respecto a las caracteristicas de PowerPoint podemos destacar entre las mas
importantes:

Utilizacion de plantillas determinadas y personalizadas por los usuarios.
Creacion de textos con distintos tipos de formato y colores a elegir.
Insercién de imagenes atractivas y posibilidad de insertar texto en ellas.
Animaciones de las diapositivas, imagenes, textos y objetos.

Insercion de audio y musica de forma intuitiva.

Los requisitos de software son los mismos que se aplican para el Microsoft Office
que son:
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e Procesador requerido: Procesador a 1 gigahercio (Ghz) o mas rapido, x86 o
X64 bits con conjunto de instrucciones SSE2

e Sistema operativo requerido: Windows 8.1, Windows 8, Windows 7, Windows
Server 2008 R2 o Windows Server 2012; Mac OS X 10.6 or later

e Memoria requerida: 1 GB RAM (32 bits); 2 GB de RAM (64 bits)

e Espacio libre requerido en disco duro: 3.0 GB de espacio disponibles

e Requisitos de pantalla: Para poder usar la aceleracion por hardware de
graficos se necesita una tarjeta grafica compatible con DirectX 10 y
resolucion de 1024 x 576

e Version de .NET requerida: 3.5, 4.004.5

El tipo de licencia es de suscripcion por intermedio de la suite de office. La institucion
cuenta con la licencia y el software se encuentra alojado en todos los equipos de
computo.

Este programa es uno de los mas utilizados en el ambito educativo, de ahi la
pertinencia para el presente proyecto. Ya se encuentra preinstalado en los equipos
portétiles y de escritorio en las sedes educativas de la institucién. Dentro de la malla
curricular del area de tecnologia se plantea el trabajo pedagdégico con esta
herramienta ofimatica.

2.2.3.2 PADLET

Es una plataforma digital que permite crear murales colaborativos, ofreciendo la
posibilidad de construir espacios donde se pueden presentar recursos multimedia,
ya sea videos, audio, fotos o documentos. Estos recursos se agregan como notas
adhesivas, como si fuesen “post-its”.

Con este mural o poster interactivo se puede publicar, almacenar o compartir
recursos tanto de manera individual o en colaboracion. En el terreno del aprendizaje
es muy valioso ya que docentes y alumnos pueden trabajar al mismo tiempo, dentro
de un mismo entorno. Ademas, es posible trabajar con otras personas que usen la
plataforma en todo el mundo.

En torno a la facilidad de su uso, VINAS (2017) referencia que: “se utiliza por
muchos educadores por su versatilidad en el aprendizaje. Es gratuita si necesitas
crear soOlo 3 tableros. Si tienes una cuenta abierta hace un tiempo, tu limite de
tableros sera superior. Es muy facil de usar para todas las edades y ademas es
accesible desde cualquier navegador web, tabletas y dispositivos moviles”.

Entre sus caracteristicas mas resaltantes tenemos las siguientes:
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e Sencilloy rapido de utilizar. Arrastra y coloca elementos en el muro de forma
sencilla y se guarda automaticamente.

e Colaboracion instantanea. Actualizacion inmediata de la actividad en el
muro.

e Publicacion de elementos multimedia. Documentos, fotos, vinculos a videos
de Youtube, etc.

e Privacidad. Permite la privacidad de tu muro entre tus amigos. Permite dar
permisos como, por ejemplo, la posibilidad de cambiar lo que escribe. Es
posible dejar el muro publico para que todo mundo pueda verlo.

e Multidispositivo. Acceso desde dispositivos moviles, ordenadores, etc.

e Disefio y organizacion flexible. Utiliza un disefio flexible con varias opciones
de configuracion.

e Interfaz atractiva. Permite personalizar muchos elementos del muro, fondos,
colores, etc.

Como requisitos minimos se tienen los siguientes:

e Se debe contar con un computador con acceso a Internet y un navegador
Web (por ejemplo, Internet Explorer superior o igual a 6.0, Netscape superior
o igual 7, Opera superior o igual a 8).

e Para una mejor visualizacion se recomienda trabajar en una resolucion de
1024X800.

e Para poder acceder a se debe tener habilitado en el navegador el recibo de
cookies.

e Requisitos de hardware: Se recomienda contar con un computador que
posea minimamente un procesador 533 Mhz, RAM de 64 MB y Modem para
la conexion a internet.

En cuanto a la licencia es gratuita, pero solo se podra hacer uso de hasta cinco
plantillas. Para obtener mas funcionalidades se debe tener una suscripcidon
mensual, sin embargo, de manera gratuita ofrece, de por si, una gran cantidad de
funcionalidades. En este sentido, al ser gratuita, permitira que todos los estudiantes
puedan acceder solo descargandola, sin ningun tipo de costo, y registrandose en la
plataforma con su correo electronico.

Esta plataforma servira como medio de socializacion e interaccion entre los
estudiantes adscritos a la presente investigacion. Dado que la instituciébn posee
conectividad, los estudiantes podran hacer uso de esta durante las clases o, incluso,
en sus viviendas. Al ser una plataforma de intercambio de archivos, esto favorece y
fomenta el trabajo colaborativo. También sera un espacio para socializar infografias
y desarrollar trabajo de comprension textual. Asi mismo, la plataforma fomentara
aspectos importantes tales como el trabajo en equipo, la creatividad, y sobre todo,
la comunicacion, propios de la metodologia STEAM, lo que sera fundamental para
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establecer un ambiente de aprendizaje en el que se logre enlazar la
interdisciplinariedad en el aula y el entorno virtual.

2.2.4 Marco legal

Este marco legal esta fundamentado de acuerdo con la normatividad vigente que
rige los pardmetros educativos de la nacién colombiana. Se toma como referencia
la constitucion politica de Colombia, las leyes y los decretos emanados por el estado
y que inciden principalmente en el &mbito educativo y tecnoldgico. En este ultimo
aspecto referimos alguna normatividad emitida por el ministerio de las TIC.

Teniendo en cuenta la maxima legislacion que es la constitucion politica de
Colombia de 1991, concretamente en el articulo 67 que expone: “La educacién es
un derecho de la persona y un servicio publico que tiene una funcién social: con ella
se busca el acceso al conocimiento a la ciencia, a la técnica, y a los demas bienes
y valores de la cultura”. La educacién actual debe contar con las estrategias y
recursos necesarios para prestar un servicio de calidad acorde a las exigencias y
avances de la humanidad debido a los fendmenos sociales y tecnoldgicos que cada
dia se incrementan mas. De igual ofrecer una formacion integra que le permita al
educando desenvolverse en cualquier contexto para que logre una transformacion
positiva del mismo siendo un agente productivo y competente.

De igual forma de acuerdo con la Ley General de Educacion, la Ley 115 de febrero
8 de 1994, en el articulo 5 estipula como uno de los fines: “La promocién en la
persona y en la sociedad de la capacidad para crear, investigar, adoptar la
tecnologia que se requiere en los procesos de desarrollo del pais y le permita al
educando ingresar al sector productivo.” Por tanto, la importancia de brindar
oportunidades para que los estudiantes y docentes cuenten con los espacios y
elementos para construir, indagar, usar las herramientas tecnoldgicas
adecuadamente, recibir las orientaciones pertinentes para lograr de esta forma una
educaciéon eficiente que permita estar a la vanguardia del desarrollo de otras
naciones.

Asi mismo en la Ley 1286 de 2009 del sistema Nacional de ciencia, tecnologia e
innovacion se establece en los objetivos: “Fortalecer una cultura basada en la
generacion, la apropiacion y la divulgacion del conocimiento y la investigacion
cientifica, el desarrollo tecnoldgico, la innovacion y el aprendizaje permanentes.”
Conforme al anterior proposito cabe destacar que hoy en dia la investigacion se ha
convertido en una excelente estrategia de aprendizaje, puesto que le permite al
estudiante plantearse cuestionamientos sobre diferentes sucesos que puede
indagar a partir de sus propias habilidades fomentado la autonomia; ademas la
tecnologia ha trasformado el quehacer educativo en un espacio en donde prima la
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motivacion, puesto que permite ver el conocimiento de una forma dinamica y
divertida debido al uso de los recursos informaticos y el empleo de software.

También, el decreto 1078 del 26 de mayo de 2015, enunciado como el decreto Unico
reglamentario del sector de Tecnologias de la Informacion y las Comunicaciones,
gue recopila todas las normas que rigen el sector tecnoldgico y de comunicaciones
en el pais, plantea en el articulo 2.2.16.3 los que seran los servicios para el
desarrollo de contenidos digitales, la edicién grafica como un servicio de educacion
virtual especializado en la planificacion, produccion y puesta en escena de cualquier
tipo de imagen. En este sentido se considera fundamental para avanzar hacia la era
digital que cada ciudadano tenga la posibilidad acceder a la educacion virtual,
conservando el principio de calidad e idoneidad educativa.

Del mismo modo en el Plan Decenal de Educacion 2016-2026 se propone como un
fin “Los recursos destinados a la educacién deben ser prioridad para los gobiernos,
focalizandolos a la calidad, gratuidad, investigacion y transparencia en el sistema
educativo. Asi mismo en los desafios estratégicos plantea en un numeral 6
“Impulsar el uso pertinente, pedagdgico y generalizado de las nuevas y diversas
tecnologias para apoyar la ensefianza, la construccion de conocimiento, el
aprendizaje, la investigacion y la innovacion, fortaleciendo el desarrollo para la vida.”
Conforme a lo planteado anteriormente, este trabajo se encuentra sustentado en
diversos codigos legales que rigen la nacién colombiana, con el propésito de
mejorar los procesos educativos mediante el desarrollo de estrategias didécticas
novedosas a través de la inclusion de las TIC, agente dinamizador de la orientacion
del conocimiento.

Igualmente, el Plan Nacional de Desarrollo 2018-2022 'Pacto por Colombia, pacto
por la equidad, el cual fue discutido, enriquecido y aprobado este 2 de mayo. La
politica educativa contenida en el Plan y los planes territoriales se armonizan con
los propdsitos y lineamientos del Plan Nacional Decenal de Educacién 2016-2026,
lo que nos permite avanzar de manera decidida hacia la garantia del derecho a la
educacion sentando las bases para su continuidad como politica de Estado. Con el
propésito de garantizar trayectorias completas en la educacion basica y media se
adoptara de manera progresiva el concepto de atencién integral, iniciando por la
basica primaria. Las estrategias de bienestar estudiantil y de mejoramiento de los
ambientes de aprendizaje, ademas de aumentar el acceso y la permanencia, seran
pieza clave para el logro de este propésito, de modo tal que el pais incremente el
promedio de afos de escolaridad y los aprendizajes efectivos.

En relacion con la propuesta de investigacion y estandares basicos de competencia
del lenguaje, el propésito de la educacion es garantizar una ensefianza de calidad
a través de los estandares ofrecidos por el Ministerio de Educacion Nacional (MEN)
para que asi todas las instituciones a nivel regional y nacional puedan tener una
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educacion de alta calidad, completa, garantizada, organizada e igualitaria. Por
consiguiente, este proyecto busca de los estdndares de Lengua Castellana
fortalecer el proceso de compresion lectora de otros sistemas simbdlicos que tiene
gue ver con lo no verbal, estos sistemas se pueden y deben abordar y trabajar en
el ambito escolar. De acuerdo con los referentes, expuesto el factor influyente en la
investigacion es la comprensién e interpretacion textual y como enunciado
identificador, comprender textos que tienen diferentes formatos y finalidades para lo
cual el estudiante reconoce la funcion social de los diversos tipos de textos, ademas
comparar textos de acuerdo con sus formatos, tematicas y funciones.

Por otro lado, se caracterizan los Derechos Basicos de Aprendizaje del Ministerio
de Educacion Nacional de Colombia (2015) con el propésito de establecer sus
implicaciones en el disefio y desarrollo curricular de los establecimientos educativos.
Inicialmente se analiza los DBA N°2, donde el estudiante relaciona cédigos no
verbales, como los movimientos corporales y los gestos de las manos o del rostro,
con el significado que pueden tomar de acuerdo con el contexto, y el DBA N° 6 que
Interpreta diversos textos a partir de la lectura de palabras sencillas y de las
imagenes que contienen. De igual manera en coherencia con los Lineamientos
Curriculares y los Estandares Basicos de Competencias (EBC). Su importancia
radica en que plantean elementos para construir rutas de ensefianza que
promueven la consecucion de aprendizajes afio a afio para que, como resultado de
un proceso, los estudiantes alcancen los EBC propuestos por para el grado tercero
de primaria.

Ademas, si tenemos en cuenta la relacion que existe entre los DBAy los Estandares
Basicos de Competencia y entre los ultimos y las pruebas Saber para grados 3°, 5°,
9%y 11° (ICFES, s.f.), la conclusiéon obvia es: los DBA son un insumo determinante
para el disefio y desarrollo del curriculo. Sin entrar en el andlisis de lo conveniente
o inconveniente, la realidad es que indirectamente las pruebas Saber, dada su alta
resonancia social y mediatica, han adquirido el poder no oficial de constreiiir y dictar
normas en materia de curriculo. De igual manera las Mallas de Lenguaje exponen
y organizan los aprendizajes que los estudiantes pueden desarrollar en cada uno
de los grados desde la comprension del lenguaje como una facultad que permite al
ser humano el intercambio de conocimientos, la comunicacion, la manifestacion de
emociones y la comprension de los diferentes &mbitos que constituyen la realidad
(los mundos objetivo, social y subjetivo). En este sentido, el lenguaje nos posibilita
la relacion con los otros, la estructuracion del pensamiento y la integracion a una
comunidad cultural. Por ello, es primordial para cualquier sistema educativo que los
estudiantes desarrollen las habilidades linguisticas: hablar, escuchar, leer y escribir.

Conforme a lo planteado anteriormente, este trabajo se encuentra sustentado en
diversos codigos legales que rigen la nacion colombiana, con el propésito de
mejorar los procesos educativos mediante el desarrollo de estrategias didacticas
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novedosas a traveés de la inclusion de las TIC, agente dinamizador de la orientacion
del conocimiento. A manera de conclusién se consideran el uso o aplicacién de las
TIC como una estrategia para mejorar los problemas de comprension de lectura en
los estudiantes ya que las nuevas tecnologias reflejan en ellos una herramienta de
gran valor motivacional.
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3 DISENO METODOLOGICO

3.1 TIPO DE INVESTIGACION

La investigacion se desarrollar4 a través del enfoque cualitativo dado que, de
acuerdo con el aporte de Hernandez, Fernandez, & Baptista (2010): “este tipo de
investigacion busca comprender el comportamiento humano, y explicar las razones
detras de ese comportamiento” (p.34). Se selecciona para buscar comprender la
perspectiva de los participantes (individuos o grupos pequefios de personas a los
gue se investigard) acerca de los fenomenos que los rodean, profundizar en sus
experiencias, perspectivas, opiniones Yy significados, es decir, la forma en que los
participantes perciben subjetivamente su realidad (Hernandez, Fernandez, &
Baptista, 2010, p. 89). Particularmente, para nuestra investigacion, se implementa,
puesto que permitira comprender los ritmos y estilos de aprendizaje, ademas de sus
experiencias ante la implementacion de la estrategia pedagdgica con base en la
infografia digital.

Para el desarrollo de esta propuesta de investigacion, se toma como base el disefio
investigacion-accion, puesto, segun Mckernan (1996), “su finalidad es resolver
problemas cotidianos e inmediatos y mejorar practicas concretas” (p. 123). Lo que
se pretende con este disefio metodologico es propiciar un cambio en los estudiantes
haciéndolos participes de su propia construccion del conocimiento, permitiéndoles
apropiarse de elementos claves en el proceso de la comprension de textos
discontinuos. En este mismo sentido, Sandin (2003) manifiesta que: “la
investigacion accién construye el conocimiento a través de la practica haciendo
énfasis en transformar y mejorar la realidad, ademas de que parte de problemas
practicos y vinculados con un ambiente u entorno” (p.67).

Para Rosa Becerra Herndndez, Andrés Moya Romero (2010) el objetivo de los
investigadores identificados con esta corriente es la interpretacion de la practica
para la resolucién inmediata de problemas. En este tipo de investigacidén-accion, los
procesos son definitivamente mas relevantes que los productos finales. La
preocupacion por lo practico mostrada por Oakeshott (1962), establece la relacion
entre el deseo de todo ser humano de mejorar y la practica misma.

Por ultimo, se especifica en el tipo de disefio de investigacién accion practico-
deliberativa, dado que estudiara una practica local del grupo de estudio, ademas de
centrarse en el desarrollo y aprendizaje a partir de un plan de accion. Respecto a
este disefio se plantea la investigacion por ciclos; en primer lugar, detectar el
problema de investigacion, clarificarlo y diagnosticarlo; en segundo lugar, la
formulacion de un plan o programa para resolver el problema; en tercer lugar,
implementar el plan o programa y evaluar resultados; y, al final, en cuarto lugar; la
retroalimentacion que conduce a un nuevo diagnostico.
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3.2 HIPOTESIS

A las hipotesis de investigacion también se les denomina hipoétesis de trabajo y se
definen como "proposiciones tentativas acerca de las posibles relaciones entre dos
0 mas variables” (Hernandez, Fernandez y Baptista, 2004, p. 89). Lo que se busca
es emitir unos supuestos que resultan de la aplicacion de una investigacion que
podran ser verificados o desestimados a la luz de los resultados.

3.2.1 Hipdtesis de trabajo

La Implementacion de la estrategia pedagogica apoyada en infografia y PowerPoint
a través de PADLET, fortalece la comprension lectora en textos discontinuos,
especificamente en los estudiantes de grado tercero en la Institucion Educativa
Jorge Villamil Cordovez.

3.3 VARIABLES

Teniendo como base el planteamiento de la hipotesis a partir de la formulacién del
problema de esta propuesta con respecto a fortalecer la comprension lectora de los
textos discontinuos a nivel interpretativo de los educandos del grado tercero de la
I.E.M Jorge Villamil Cordovez es indispensable resaltar las variables que van a
permitir el desarrollo de este proceso investigativo como son las siguientes:

3.3.1 Variable dependiente

Implica el fortalecimiento de la capacidad de los estudiantes para comprender el
significado de un texto, particularmente, de los textos discontinuos, desde los
niveles literal, inferencial y critico. Esto corresponde a los procesos cognitivos que
dan como resultado la comprension de las sefiales y simbolos iconicos que se
relacionan con el texto y con el contexto de cada situaciébn comunicativa.

3.3.2 Variable independiente

Corresponde a secuencias didacticas basadas en apoyada en la infografia digital
cuyo proposito fundamental es mejorar los niveles de comprension lectora en los
estudiantes objeto de estudio. La estructuracion de una estrategia permitira a los
estudiantes mencionados, desarrollar procesos mentales con infografias
presentadas, asi como también, construir algunas de acuerdo con su capacidad
critica.
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3.4 OPERACIONALIZACION DE VARIABLES

Tabla 1. Variables

TIPO Y NOMBRE DE
LA VARIABLE DIMENSIONES INDICADORES
Porcentaje de estudiantes que representan
Nivel Literal adecuadamente los datos en una infografia.
Porcentaje de asertividad de los estudiantes
Variable dependiente: descomponen la situacion problema
Comprensién lectora Porcentaje de estudiantes que infiere el
en textos Nivel Inferencial significado de imagenes y palabras
discontinuos desconocidas en un texto
Porcentaje de estudiantes que juzga el
Nivel Critico contenido de un texto desde un punto de
vista personal
yariable . . Desarrollo de Porcen'taj'e de estudiantes desarrollan
independiente: o procedimientos estructurados para la
: procedimientos - ; .
Estrategia construccion de infografias
pedagdégica apoyada | Representacion  de | Porcentaje de estudiantes que construyen
en infografia datos infografias, a partir de secuencias didacticas

Fuente: Elaboracion propia

3.5 POBLACION Y MUESTRA

La Institucion Educativa Jorge Villamil Cordovez se encuentra ubicada
geograficamente en el departamento del Huila al extremo norte del municipio de
Pitalito, en el corregimiento de Chillurco, vereda monte bonito a unos 13 kilometros
del casco urbano. El aspecto economico de los habitantes del corregimiento de
Chillurco del municipio de Pitalito en su gran mayoria son caficultores, el sector
cafetero es la principal actividad econdmica de la zona. Los padres de familia de la
Institucion Educativa sustentan sus familias con este recurso, algunos de ellos son
los duefios de las fincas, otros son jornaleros.

La institucién cuenta con 605 estudiantes, 24 docentes, distribuidos en 9 sedes, con
los grados de preescolar hasta el grado quinto. La poblacién son los 57 estudiantes
gue pertenecen a los diferentes grados de tercero de todas las sedes pertenecientes
a la institucion.

La seleccion de la muestra fue no probabilistica, segun lo plantea Martinez (2002),
porque “la eleccion se realizé segun los propésitos que tiene la investigacion, de
acuerdo con el muestreo por conveniencia que se denomina muestra de voluntarios,
y se utiliza si el investigador necesita que los posibles participantes se presenten
por si mismos” 8p. 34). Esta técnica se utilizé para seleccionar una muestra de la
poblacién por el hecho de que sea accesible. Es decir, los individuos empleados en
la investigacion se seleccionan porque estan facilmente disponibles y porque
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sabemos que pertenecen a la poblacién de interés, no porque hayan sido
seleccionados mediante un criterio estadistico. Este muestreo es facil y eficiente.
Los participantes de la investigacion son quince (15) estudiantes del grado tercero
primaria, los cuales son diez nifios y cinco nifas, oscilan entre 8 y 9 afios, provienen
de diferentes veredas del corregimiento ya antes mencionado.

Esta muestra se eligio de acuerdo con los criterios especificos y a las
particularidades que se presentan a continuacion:

» Corresponden a individuos de interés, puesto que se enfrentan a la
problematica en el ambito escolar

» Son estudiantes pertenecientes al entorno geogréfico cercano lo que facilita
la accesibilidad.

» Poseen alguna herramienta tecnolégica que facilita la interaccion e
implementacion de las actividades.

» Los estudiantes tienen la disposicion para hacer parte de la investigacion, asi
como de la practica en las actividades para mejorar su proceso de
aprendizaje.

3.6 PROCEDIMIENTO

Para el desarrollo del proyecto se tendran en cuenta 5 fases, a partir de las cuales
se plasman las actividades del proyecto en cada una de las etapas. Estas fases se
plantean de acuerdo con los objetivos planteados para el presente proyecto y
pretenden organizar sistematicamente desde el diagnostico hasta la evaluaciéon y
conclusiones.

3.6.1 Fase: Diagnostico

En esta fase se llevara a cabo el diagnéstico del estado general de los estudiantes
objeto de estudio de acuerdo con la aplicacion de una prueba diagnéstica que
permita conocer el estado de los niveles de comprension lectora, ademas de sus
expectativas y experiencia en el trabajo pedagdgico con textos discontinuos.

Se realiza el disefio y construccion de una prueba diagnéstica teniendo en cuenta
en cuenta textos discontinuos que conduzcan a determinar los niveles de
comprension de los estudiantes del estudio. Posteriormente, se desarrollara la
aplicacion de la prueba diagnostica para finalizar con el analisis de los resultados
de la prueba aplicada determinando el estado inicial de los niveles de comprensién
lectora en los estudiantes, asi como sus expectativas y experiencias en el trabajo
pedagdgico con textos discontinuos.

3.6.2 Fase: Disefio de la propuesta pedagdégica
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Se disefiara una estrategia didactica centrada en el andlisis de infografias que
permitird el fortalecimiento de los niveles literal, inferencial y critico de los
estudiantes de la institucion. Se temara en cuenta los resultados de la fase
diagndstica para conocer las expectativas de los estudiantes respecto a los textos
discontinuos, especificamente el uso de la infografia.

Inicialmente se plantearan las ideas macro para la elaboracién de la propuesta
didactica a partir del trabajo con la infografia digital tanto en su elaboracion como
en la construccion de significado. De acuerdo con las ideas previas, se fijard una
estructura para la elaboracion de la propuesta didactica que permitird crear
secuencias que apoyaran el trabajo con la infografia en el aula de clase, a través de
herramientas tecnoldgicas. Finalmente, se analizara la pertinencia de la estructura
planteada de acuerdo con el grupo de muestra y se realizaran los ajustes finales de
acuerdo con las consideraciones.

Con esta propuesta llega a potenciar los procesos de ensefianza y aprendizaje, a
partir de la interdisciplinaridad en la que se fundamenta, resaltaremos la
metodologia STEAM que articula algunas areas del conocimiento para que se logre
canalizar los beneficios y aprovechar los recursos y procesos que se derivan de su
implementacion, integrando a los docentes y estudiantes.

3.6.3 Fase: Construccion de la propuesta pedagdgica.

Teniendo en cuenta el disefio y la estructura planteada, se construira la propuesta
pedagdgica junto con todas las secuencias didacticas para su implementacion. Se
planean las actividades intencionadas y secuenciales que propicien el desarrollo de
habilidades que favorecen la comprension lectora de los estudiantes, formandoles
COmo personas conscientes de su proceso de aprendizaje.

En este mismo sentido merece la pena resaltar las habilidades sociales y
comunicativas y la capacidad de trabajar en equipo, convertidas en una moda en el
ambito de la educacion, como caracteristica en comun el trabajo en equipo, la
cooperacion, la union entre alumnos, la necesidad de llegar a acuerdos y remar en
la misma direccion para sacar adelante las actividades que van a desarrollar en la
secuencia didactica planteada.

Inicialmente se identificara la informacion relevante que se estructurara en la
propuesta pedagodgica para, posteriormente, plasmar las secuencias didacticas que
se aplicaran a los estudiantes de la muestra de acuerdo con la organizacion
plasmada en la etapa de disefio. Finalmente, se hard un analisis de toda la
propuesta en su conjunto con cada una de las secuencias didacticas que se
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aplicaran a los estudiantes para observar su pertinencia. Se realizaran los ajustes
finales de acuerdo con el analisis de pertinencia.

3.6.4 Fase: Implementacion

Una vez construida la propuesta junto con sus secuencias didacticas se realiza la
fase de implementacion de la propuesta. Para ello se aplicara a la muestra de
estudiantes las secuencias disefiadas, construidas y validadas, que permitiran
trabajar la infografia digital para el mejoramiento de la comprension lectora de textos
discontinuos.

En esta fase se contextualizara a los estudiantes en el trabajo pedagdgico a
desarrollar. Se expondra las fases del proceso y se hard una introduccién al tema.
Ademas, Se aplicaran las secuencias didacticas construidas, teniendo en cuenta la
estructura disefiada. A su vez, los estudiantes interactuaran con el objeto de
aprendizaje.

3.6.5 Fase: Evaluacion y analisis de la informacion.

Durante esta fase se recogera y analizara toda la informacion recopilada durante la
fase de implementacion. Ademas, se evaluara el impacto de la propuesta en el
mejoramiento de los aprendizajes de los estudiantes.

Asi pues, mediante el trabajo conjunto interdisciplinar con las areas de lenguaje,
tecnologia y su aplicacién a problemas reales, pretende otorgar una perspectiva
creativa a la educacion, y de este modo, complementar el aprendizaje de contenidos
de los textos discontinuos y tecnoldgicos con el desarrollo del pensamiento
divergente y el incremento de la creatividad del alumnado a la hora de comprender
y e interpretar infografias.

Por ultimo, se recogera la informacion producto de la implementacion de la
estrategia y se aplicara una prueba final con la cual se hara el contraste con la
prueba diagndstica. Finalmente, se hara el andlisis de la informacion y se plasmaran
las conclusiones.

3.7 INSTRUMENTOS DE RECOLECCION DE INFORMACION

Los instrumentos de recoleccion de informacién de esta investigacion estan
orientados a crear las condiciones para obtener mediciones correspondientes a la
realidad que se pretende conocer, ademas para extraer informacién, con el
propésito de cumplir con los objetivos de la propuesta de investigacion. A
continuacion, se exponen cada uno de los instrumentos aplicados en la propuesta.
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3.7.1 Cuestionario de entrada aplicado a estudiantes

El cuestionario es un formulario con un listado de preguntas estandarizadas y
estructuradas que se han de formular de idéntica manera a todos los encuestados.
Para (Tomas, 2003): “el cuestionario es un procedimiento considerado clasico en
las ciencias sociales para la obtencion y registro de datos. Su versatilidad permite
utilizarlo como instrumento de investigacion y como instrumento de evaluacion de
personas, procesos Yy programas de formacion” (p. 156). Es una técnica de
evaluacion que puede abarcar aspectos cuantitativos y cualitativos. La finalidad del
cuestionario es obtener, de manera sistematica y ordenada, informacion acerca de
la poblacién con la que se trabaja, sobre las variables objeto de la investigacién o
evaluacion.

Para la presente investigacion se realizé un cuestionario administrado en grupo, con
preguntas de tipo cerradas, dado que fue pertinente para poder identificar las
dificultades que tenian los estudiantes en su proceso lector de textos discontinuos.
En primer lugar, se realiz6 en la fase diagndstica con el fin de conocer el nivel de
comprension lectora de textos discontinuos en el que se encontraban antes de
implementar la secuencia didactica en la poblacion objeto de estudio. Este
cuestionario consta, de una infografia que los estudiantes debian leer para
responder las nueve preguntas posteriores. La prueba se disefié a partir de los
niveles de comprension lectora. Estos elementos evaluados se proponen en los
Lineamientos de Lengua Castellana. La informacion recolectada con el cuestionario
inicial o prueba diagndstica se analiz6 mediante una rejilla de tabulacion en la que
se identificaron los aciertos y desaciertos.

3.7.2 Observacion directa

La observacion directa es un instrumento que consiste en la observacion del
contexto y de los comportamientos de los estudiantes de una manera objetiva y
veraz, donde se detalla los hechos mediante interpretaciones (Torres, Salazar, &
Paz, 2019); a través de ella se evidencia las actitudes y comportamientos de los
estudiantes del grado tercero de la IEM Jorge Villamil Cordovez, del municipio de
Pitalito Huila durante la implementacién de la propuesta investigativa.

3.7.3 Cuestionario de salida aplicado a estudiante

Es aplicada a los estudiantes individual, cuyo propdsito es evaluar el impacto de la
estrategia didactica en el mejoramiento de los aprendizajes y en el proceso de
compresion lectora en los niveles literal, inferencial y critico de los textos
discontinuos, este cuestionario consta, de una infografia que los estudiantes deben
leer para responder 10 preguntas posteriores de seleccién multiple con Unica
respuesta, distribuidos de la siguiente manera: tres en el nivel literal, lectura
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superficial que se hace del texto; cinco en el inferencial, que consiste en deducir la
informacion implicita en el texto; y dos al nivel critico-intertextual, relacion que
realiza el lector entre el texto y los conocimientos que posee de otras fuentes.

La prueba se desarrollara con los 15 estudiantes con una duracion de una hora y
10 minutos, esta prueba se disefia para que sea presentada de manera virtual en la
plataforma PADLET. Asimismo, buscaba evidenciar los alcances obtenidos por los
estudiantes con la ejecucion de la secuencia didactica, su organizacion era igual a
la del diagnostico. Las dos pruebas se disefiaron a partir de los niveles de
comprension lectora. Estos elementos evaluados se proponen en los Lineamientos
de Lengua Castellana. La informacién recolectada con el cuestionario inicial o
prueba diagnostica se analiz6 mediante una rejilla de tabulacion en la que se
identificaron los aciertos y desaciertos. Para su sistematizacion se utilizara la
observacion directa. De igual forma se analizaran las evidencias resultantes, a
través del analisis documental, el cual se guiara por la rejilla de evaluacion para
analizar los resultados del cuestionario y detallarla objetivamente desde la vision
discursiva.

3.8 TECNICAS DE ANALISIS DE DATOS

Las técnicas de analisis de datos son un conjunto de procedimientos que se realizan
con el propaosito hacer un estudio de la informacion recolectada en los instrumentos.
Son fundamentales para alcanzar los objetivos propuestos. Estas técnicas permiten
manejar, seleccionar, valorar, sintetizar, estructurar, disponer la informacion,
reflexionar sobre ella, y realizar comprobaciones, con el fin de llegar a resultados
relevantes en relacion con lo que se investiga. Para la presente investigacion se
tendran en cuenta las siguientes:

3.8.1 Analisis de datos para el cuestionario de entrada

Teniendo en cuenta que los cuestionarios a aplicarse son pruebas estandarizadas
gue se implementaran en dos momentos: diagndstico y finalizacion, se analizara la
informacion recolectada estadisticamente a partir de una rejilla de evaluacion. En
ese sentido se valorara aciertos y desaciertos en cada uno de los niveles evaluados,
que luego se presentard en graficos que permiten un andlisis practico. Se
discriminard respuestas por niveles de comprension lectora para determinar
fortalezas y dificultades en cada estudiante para, también, analizar de manera
general al grupo de muestra. Dicho andlisis nos permitira conocer el estado inicial
referente al objeto de investigacion, y finalmente, como es el comportamiento post-
implementacion de la propuesta.

3.8.2 Analisis de la observacion directa
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Se tomaran como relevantes aquellas incidencias durante la implementacion de las
secuencias did4cticas. Se registraran las impresiones de los estudiantes respecto
al trabajo pedagoégico a través de la propuesta. Finalmente se analizara si la
propuesta fue pertinente teniendo en cuenta sus actitudes y sentimientos frente a
las actividades.

3.8.3 Anadlisis de datos para el cuestionario de salida

Al igual que en el cuestionario de entrada se analizara la informacion de manera
estadistica mediante una rejilla de evaluacion. Esta técnica nos permitira medir los
avances en el proceso investigativo a partir de la implementacion de las secuencias
didacticas. Se tendra un analisis por estudiante observando las fortalezas del
proceso. Finalmente, y de manera general, se valoraran los aprendizajes entorno al
proyecto investigativo.
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4 CONSIDERACIONES ETICAS

La presente investigacion es desarrollada a partir de los principios éticos propuestos
por Mckernan (1996), los cuales se enuncian a continuacion:

e Todos los involucrados en esta investigacion (padres, estudiantes, maestros,
directivos, etc) seran informados y aconsejados acerca del objetivo de esta, con
el fin de obtener su participacion consciente y compromiso en las actividades a
desarrollar, de lo contrario, la investigacion no se llevara cabo.

e Launidad de trabajo garantiza un alto nivel de confidencialidad de los datos para
gue los encuestados y entrevistados se sientan en zona de confort al momento
de dar a conocer su punto de vista y apreciaciones.

e Através de la observacion, diarios de campo y demas instrumentos de registro,
los investigadores ponen a disposicion de los participantes y de los interesados,
los datos obtenidos durante el desarrollo de la investigacion.

e Esta investigacion no ocasiona ningun tipo de dafio fisico a los participantes.

e Los investigadores tienen derecho a que su nombre figure en el proyecto, de
igual forma los créditos y méritos que obtenga la investigacion seran en su
reconocimiento.

e Se motiva a los estudiantes para que hagan uso responsabilidad para cualificar
el trabajo colaborativo.

e Los investigadores garantizar espacios de comunicacién con los participantes;
los datos, avances y resultados seran comunicados por medio de encuentros
dispuestos a lo largo de la investigacion.

e Los participantes se beneficiardn con la participacion activa en la investigacion
ya que, mejoraran sus habilidades de compresion lectora.

En relacion con el presente estudio de investigacion se tuvo en cuenta que los
aspectos éticos son fundamentales para garantizar la confidencialidad de los
participantes, ya que se trabajaron con estudiantes del tercero grado de educacion
primaria de la Institucion Educativa Jorge Villamil Cordovez. En primer lugar, se ha
seguido los lineamientos del Reglamento de Investigacion de la Universidad,
considerando de manera explicita todos los elementos con que debe contar un
informe de investigacién de una carrera profesional, ademas las consideraciones
planteadas en la metodologia de la investigacion.

Por otro lado, para la construccion del marco teérico del trabajo, se ha consultado
libros electrénicos, con la finalidad de tener un amplio conocimiento sobre la
tematica que se ha desarrollado. Para tal fin, se ha realizado consulta de diversos
portales confiables de internet. En repetidas oportunidades, se ha consignado ideas
y teorias de diversos autores de primera mano, realizando el debido registro de las
fuentes correspondientes a partir de citas textuales, en lo que se refiriere a las
referencias bibliograficas, y que se han listado alfabéticamente conforme al Manual
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APA sexta edicion, guardando el respeto por la produccion intelectual y los derechos
de autor.

Finalmente, se solicitod la autorizacion necesaria para la realizar la investigacion y
tener el acceso a los equipos necesarios para la aplicacion del estudio. Se tomoé en
cuenta el contar con el consentimiento por parte de las personas que seran tomadas
dentro del estudio, dejando en claro que se respetara su identidad de cada uno,
permaneciendo en anonimato.
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5 DIAGNOSTICO INICIAL

De acuerdo Esneyer & Fernando (2015): “la caracterizacion, busca hacer una
descripcion cualitativa y cuantitativa que logre identificar y reconocer diferentes
caracteristicas y necesidades de determinados aspectos de una poblacion” (p. 32).
Se podra evidenciar, elementos como composicion familiar, economia familiar y
condicion de vulnerabilidad.

Por consiguiente, cabe mencionar que la poblacion incluida en la propuesta de
investigacion son los estudiantes del grado tercero de la IEM Jorge Villamil
Cordovez, los cuales en su totalidad corresponden a 20 estudiantes, que pertenecen
a un entorno educativo ubicado en el extremo norte del municipio de Pitalito, en el
corregimiento de Chillurco a 13 kildmetros de la cabecera municipal. La institucion
cuenta con 605 estudiantes, 24 docentes, distribuidos en 9 sedes, con los grados
de preescolar hasta el grado quinto, con las siguientes caracteristicas:

e Un 23% de estudiantes tienen edades comprendidas entre los 4 y los 6 afios,
un 44% sus edades oscilan entre los 7 y 11 afios, un 27% estan en el grupo
de edad de los 12-15 y un 6% estan los mayores de 16 afios; de lo que se
puede inferir que en su mayoria se encuentran en edad infantil.

e El 48% de estudiantes son de género masculino y el 52% son de género
femenino, en un 85% pertenecen a nivel socioeconémico 1, el 13% al nivel
2 y el 2% al nivel 3; por lo cual podemos determinar que tiene ciertas
carencias de tipo econdémico que les impide satisfacer todas sus
necesidades basicas; El 21% de la poblacién total son desplazados y en un
3.5% pertenecen al cabildo indigena Pachacuti ; en el tema de discapacidad
tenemos que un 96% no presentan ningun tipo de discapacidad, sin embargo
un 4% del total de estudiantes presenta algun tipo de discapacidad (visual,
de lenguaje, motriz, y cognitiva); con estos datos podemos inferir que
tenemos un gran porcentaje de poblacion vulnerable la cual requiere que se
haga una atencion integral desde todos los ambitos y como institucion
educativa brindemos una educacion inclusiva y de calidad que garantice la
permanencia de estos estudiantes en las aulas.

e En cuanto al tipo de vivienda se logra apreciar que el 57% viven en casa
propia, en 31% en casa familiar y el 12% en casa arrendada; sin embargo,
el 49% de las casas estan construidas en bahareque (en regular estado), el
43% en concreto, el 7% en madera y el 1% en otros materiales.

e Frente al tipo de familia se percibe que el 67% pertenecen a familias de tipo
nuclear, el 23% hacen parte de familias extensas (compuestas por padres,
hermanos, tios, abuelos, primos, etc.) y el 10% se componen de familias
monoparentales. Al interior de las familias prevalecen la buena comunicacion
con ambos padres (73.6%), con otros familiares el 12%, con los abuelos el
7%, con los hermanos el 6.4% y con la madrastra/padrastro el 1%,por lo
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anterior se puede deducir que en general los estudiantes de la Institucion
Educativa tienen una buena relacion con sus padres y con los integrantes de
su nacleo familiar basadas en una comunicacion asertiva; asi mismo se
encontrd que con quien tienen mas dificultades a nivel de comunicacion es
con sus hermanos con un 16%. Los estudiantes de la Institucion permanecen
en su casa la mayor parte del tiempo bajo el cuidado de sus padres (67.4%),
seguidos de sus hermanos (15.3%), abuelos (13.3%) y de otros familiares
(4%), es decir que siempre estan acompafiados por adultos que acompafian
su tiempo libre.

e En la utilizacion del tiempo libre los estudiantes se dedican en su mayoria a
practicas de tipo deportivo y ludico (52%), el 20% se dedica a actividades de
ocio como descansar, escuchar masica, dibujar, chatear y el 19% se dedica
a actividades académicas como repasar, escribir, leer, hacer tareas, etc.

e Dentro de sus aspiraciones se encuentran tener una formacion en areas de
la salud con 28.3%, deportistas de alto rendimiento un 14.1%, carreras
militares un 11%, actividades enfocadas a artes escénicas, plasticas y
musicales un 9%, docentes un 6.8%, ingenierias 5%, carreras afines con la
administracion 3.7% y al campo 3.7%, sin embargo existen un 18.4% que no
tiene claro cual es su aspiracion; por esta razon es importante trabajar en
proyectos de vida con los estudiantes desde el grado preescolar con el fin
de encaminarlos en alguna actividad productiva o académica.

e En el Aspecto econdémico los habitantes en su gran mayoria son caficultores
dedicados al cultivo y comercio del café. El sector cafetero es la principal
actividad econdmica de la zona. Los padres de familia sustentan sus familias
con este recurso, algunos de ellos son los duefios de las fincas, otros son
jornaleros.

e En las practicas culturales se encuentran ligadas directamente a la dinamica
formativa y comunal, debido a que sus habitantes que llegan de otras
regiones tienen raices y maneras de ver el mundo y expresarlo de variadas
formas. Cabe resaltar, su inclinacion y fortaleza, es mas desde el hacer, pues
les gusta participar en todas aquellas actividades que tengan que ver con la
danza, la pintura y el teatro.

Finalmente, el anterior diagnostico inicial permite fortalecer el proceso de
investigacion, dado que facilito tener mayor conocimiento a partir de diversas
perspectivas o miradas de interés. Desde la Caracterizar de la poblacién se intent6
de determinar las condiciones particulares que la distinguen en materia de
estructura social, politica y econdmica. Es pertinente precisar que la caracterizacion
no se limita a la recopilacion de datos estadisticos, también tiene como objetivo
elaborar un diagnostico de la realidad social de la poblacion teniendo en cuenta
ademas de su organizacion actual, el estudio de sus transformaciones, es decir, la
manera como ha cambiado o mutado en el tiempo. Por lo tanto, es necesario
recalcar que la anterior caracterizacién de la investigacion responde a la intencién
de dar a conocer rasgos, caracteristicas y/o cualidades propias de los sujetos a
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investigar. Muchos de los datos o informaciones que se obtuvieron en el diagnéstico,
no se tiene en consideracion para tomar decisiones o emitir juicios de valor para el
proceso de investigacion.
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6 ESTRUCTURA DE LA PROPUESTA DE INTERVENCION

En la presente investigacidn se plantea generar un ambiente de aprendizaje
interactivo, que busque fortalecer desde la metodologia STEAM, aspectos tales
como el trabajo en equipo, de manera que los estudiantes logren establecer metas
claras de aprendizaje y las logren en conjunto. Ademas de potenciar la creatividad
cono un elemento importante para que los estudiantes planteen sus propuestas y
actividades. De igual forma, en la propuesta se plantea que, a través del
pensamiento computacional, los estudiantes logren el desarrollo de actividades mas
complejas como la representacion de datos y resolver situaciones problema
mediante pasos y procedimientos precisos.

Es de suma importancia, también, en la propuesta pedagdgica, el uso de un
ambiente virtual que permita la interaccion efectiva de los estudiantes, saliendo un
poco de lo tradicional, y en donde encuentren una serie de recursos con una
intencionalidad especifica en el uso de la infografia como recurso didactico para el
mejoramiento de la comprension lectora. Se espera que esto permita cualificar los
resultados de aprendizaje de los estudiantes y que la propuesta sea un elemento
motivador.

6.1 PROPUESTA PEDAGOGICA

6.1.1 Objetivo general de la propuesta

La propuesta pedagdgica se centra en el desarrollo de actividades que permitan el
mejoramiento de los procesos lectores, teniendo como punto de partida los textos
discontinuos. De manera mas especifica, se presenta la infografia como instrumento
para potencializar el proceso de comprensién lectora en todos sus niveles. En ese
sentido el objetivo general planteado para la presente propuesta es:

e Mejorar el proceso de comprension lectora a través del uso de la infografia
como elemento didactico y potencializador, implementado en el entorno
digital PADLET.

6.1.2 Caracteristicas de la propuesta

El disefio e implementacion de la estrategia pedagogica se realizara dentro del
entorno virtual PADLET, debido a que esta plataforma actia como un tablero digital
que permite la interaccion entre docentes y estudiantes de manera agil y sencilla,
solamente conectandose a internet. Tiene como titulo “mi mundo en imagenes”. La
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estrategia tiene como proposito el mejoramiento del proceso de comprension lectora
de textos discontinuos, utlizando el entorno virtual PADLET como elemento
tecnoldgico potencializador. Se utiliza como eje tematico la infografia, puesto que
es un tipo de texto discontinuo que se maneja hoy dia como facilitador de la
informacion. De igual manera esta propuesta pedagégica se compone de dos
elementos del pensamiento computacional: Representar datos y Algoritmos y
procedimientos. En el primero se busca que el estudiante represente mediante
infografias la informacién que se le presenta de manera ordenada y coherente, por
ello algunas actividades llevan a la construccion de textos que combinen imagenes
y texto; en el segundo, se plantea que, mediante la organizacién de pasos
ordenados, el estudiante logre alcanzar los objetivos propuestos.

Esta propuesta pretende ser &gil, sencilla y motivadora. En este sentido, entre las
caracteristicas que se enuncian en esta propuesta estan las siguientes:

e Flexibilidad: Se desarrollar4 de manera virtual a través del acceso a internet
en cada uno de sus hogares, por ende, esto permitira el ingreso en cualquier
momento por parte de los estudiantes, lo que permitira que sea el mismo
estudiante el que gestione su tiempo.

e Fomenta la creatividad: esta propuesta tiene como base, también, la
metodologia Steam, siendo la creatividad uno de los mayores pilares. Esto
permitird que el estudiante planee sus propias creaciones teniendo en cuenta
los modelos planteados en la propuesta.

e Fomenta el trabajo en equipo: A partir del tablero digital PADLET, se
permitird que los estudiantes realicen sus aportes en el mejoramiento de las
creaciones de sus comparfieros, lo que permite fortalecer esos espacios de
trabajo colaborativo.

e Estructura: El contenido de la propuesta esta dividida en tres unidades
didacticas cada una con actividades que giraran en torno a las competencias
planteadas para cada unidad.

e Recursos didacticos: Se plantean una serie de actividades que se apoyan en
videos, plantillas y cuestionarios interactivos que son de facil acceso para los
estudiantes.

La estrategia se desarrollara en tres semanas, en la que de manera semanal se
trabajara una unidad didactica, lo que permitira alcanzar los objetivos propuestos
mediante pasos 0 secuencias ordenadas. El tiempo de trabajo en cada unidad
didactica sera de aproximadamente 3 horas. Se organiza de esta manera el tiempo
para no saturar a los estudiantes de trabajo escolar lo que permitirh emprender el
trabajo con mejor motivacion.
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6.1.3 Elementos tedricos de la propuesta

La presente propuesta se basa en los principios teoricos de David Ausbel en cuanto
a su teoria del aprendizaje significativo y Maria Minervini, de acuerdo con su
propuesta de la infografia didactica. De acuerdo con los anteriores supuestos
tedricos se busca la aplicacion en el ambiente de aprendizaje disefiado, teniendo
en cuenta, cada uno de los pasos de los referentes tedricos, buscando alcanzar los
objetivos propuestos.

Esta propuesta se fundamentara teniendo en cuenta que, de acuerdo con Ausbel
(1983), “el conocimiento verdadero solo puede nacer cuando los nuevos contenidos
tienen un significado a la luz de los conocimientos que ya se tienen” (p. 56). En este
sentido se busca que la propuesta trabaje conocimientos o saberes previos que los
estudiantes ya poseen, particularmente, sobre la lectura de textos discontinuos con
imagenes, que trabajan desde el grado preescolar, pero enfocado hacia el
conocimiento de la infografia como un elemento dialégico nuevo. Se busca, ademas
que el conocimiento nuevo encaje con el conocimiento viejo y, este a su vez se
reconfigure.

Asimismo, la propuesta se enfocara en la investigacion de Minervini (2005), la
infografia como recurso didactico, en la que a través de una serie de secuencias
didacticas cuyo recurso principal en la infografia, logr6 mejorar los niveles de
comprension textual de su grupo de muestra. En este sentido lo que se busca es
permear los aspectos mas importante de esta investigacion en la actual propuesta
para que fortalezca los procesos pedagoégicos y el alcance de los objetivos
planteados.

6.1.4 Componentes didacticos de la propuesta

Tabla 2. Secuencia didactica

| Seccién General

Nombre del curso Mi mundo en imdagenes
Nivel, Grado Tercero
Intensidad horaria semanal 3 horas

Presentacion del curso

El presente curso virtual pretende mejorar
los procesos de comprensidon lectora a
partir de textos discontinuos,
especificamente a partir de infografias,
que serdn el punto de partida para las
actividades propuestas. El fortalecimiento

de los niveles de comprensidon lectora
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toma valor, puesto que son habilidades
que se implementan en todas las dreas |
en las diferentes actividades cotidianas.

Las imdagenes son poco utilizadas en el
desarrollo de las clases, es por ello por lo
que la presente guia hace uso pertinente
de la herramienta de la infografia para
permitie a los estudiantes explorar el
mundo en imdgenes. Esta herramienta
permitird mejorar los procesos lectores, asi
como también, otro tipo de siluetas
textuales.

Objetivos de aprendizaje

1. Reconocer el concepto de la
infografia y sus diferentes
elementos como un tipo de texto

2. ldentificar el mensaje de textos
discontinuos como la infografia

3. Producir textos informativos donde
relacione imagen y texto.

Anuncio de bienvenida

iBienvenidos queridos estudiantes!

En esta guia construiremos nuestro
aprendizaje en el fascinante mundo de
la infografia. Para ello conoceremos Vi
aplicaremos conceptos y habilidades en
el uso de las TIC. Es muy importante que
utilicemos nuestra creatividad para el
desarrollo de este moddulo, ya que
también construirds textos que
contengan imdgenes que compartirds
con tus companeros.

Esperamos que las actividades que te
presentamos aqui sean de tu agrado y se
logren con ellas los objetivos propuestos.
Es muy importante para nosotros que el
desarrollo de tu aprendizaje sea el mejor.

iBienvenido a vivir este mundo en
imagenes!

Espacios de comunicacién general

Plataforma PADLET en el siguiente
enlace:
https://PADLET.com/armandosinfografia
/Bookmarks

Chat de Whatsapp

Correo electrénico

Actividades generales

e Actividades de exploraciéon
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https://padlet.com/armandosinfografia/Bookmarks
https://padlet.com/armandosinfografia/Bookmarks

e estructuracion
e confrontacion y transferencia

UNIDAD DE APRENDIZAJE |

Competencias a desarrollar:
Saber:

e |dentifica el concepto de infografia

e reconoce los elementos que compone una infografia
Hacer:

e |dentifica en una infografia sus caracteristicas

e |dentifica el mensaje que porta una infografia

e Acata las orientaciones y recomendaciones sobre la actividad

e Participa con sus opiniones en el desarrollo de las actividades

Resultados de aprendizaje relacionados:
e Lograidentificar el concepto de infografia y sus principales elementos
e Participa en el foro activamente

Contenidos temdaticos:
e Comprension de lectura
e Textos discontinuos

ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE 1: Actividad de exploraciéon sobre el concepto
de infografia

DESCRIPCION:

Observa la siguiente imagen y luego contesta:
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USODE INTERNET
ENCOLOMBIA

Algunas cifras - A
BV e ¥ 80% |
v

5Qué te parecié el mensaje que acabas de vere

5Crees que la informacién que presentd fue clara?

sPudiste comprender cada uno de los elementos, la relaciéon entre ellos, asi
como la totalidad del mensaje? Explica el mensaje con tus propias palabras.
2Qué opinas acerca de que se hayan incluido mdas imagenes que texto para
presentar el tema?

A Wb~

Realiza en PADLET un comentario sobre una de estas preguntas, ademads, valora
con las estrellas qué tanto te gustd la imagen.

Recursos diddacticos:

e hitps://PADLET.com/armandosinfografia/Bookmarks

EVIDENCIA
ACTIVIDAD e Comentarios en la plataforma PADLET de la imagen adjunta
1:
Tpo de . Desempeno Conocimiento Producto X
Evidencia:
Cada estudiante participard con un comentario en la plataforma PADLET,
Descripcion: | bajo la imagen de la infografia, con un comentario dando respuesta a una
de las preguntas propuestas en la actividad.
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https://padlet.com/armandosinfografia/Bookmarks

Fecha de 21 de agosto
entrega:
Criterios de e Buena ortografia en los escritos
Evaluacion: e Buen uso de la plataforma
e Coherencia en los comentarios
% 30%
evaluacién
ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE 2: ESTRUCTURACION DEL CONCEPTO Y

ELEMENTOS DE LA INFOGRAFIA

DESCRIPCION:

Debes prestar mucha atencién al video que estd en la plataforma PADLET. En el
encontrards informacion acerca del tema que es una infografia y como se
construye. Partir del video escribirds tu propio concepto de infografia, haciendo el
comentario en la plataforma PADLET, debajo del video.

Recursos diddcticos:
https://www.youtube.com/watch?v=IlkxdOLz6x2w&feature=emb logo
https://PADLET.com/armandosinfografia/Bookmarks

EVIDENCIA

ACTIVIDAD e Comentario en el recurso educativo PADLET sobre el concepto

2: personal de infografia.

Tpo ce . Desempeno Conocimiento Producto X
Evidencia:

El estudiante escribird un comentario en la plataforma PADLET sobre su
Descripciéon:  [concepto de infografia a partir del video propuesto.

Fecha de 21 de agosto

entrega:

Criterios de e Buena ortografia
Evaluacion: e Coherencia en la redaccién
% 30%

evaluacioéon
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https://www.youtube.com/watch?v=lkxd0Lz6x2w&feature=emb_logo

ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE 3: CONSTRUIR CON IMAGENES

Descripcion:
Lee la siguiente informacion. Luego realiza la actividad.

CONSTRUIR CON IMAGENES

El cerebro humano estd mejor adaptado a las imagenes que a las palabras, es
decir, responde mejor a los contenidos visuales que a los auditivos. La razén es: la
informacion visual que procesa el cerebro, como los colores, las formas y las
imagenes, es mejor interpretada que cualquier ofra. Por lo tanto, las im&agenes son
una buena alternativa para presentar y ver datos de una manera entretenida,
divertida, dindmica, rapida y afractiva.

Existen diversos recursos visuales que puedes usar, por ejemplo, figuras abstractas
(circulos, cuadrados, fridngulos, rectdngulos, lineas, entre otros), imdgenes,
fotografias, mapas, grdficas (cuadros comparativos, cuadros de estadistical),
flechas que indiquen la relacién entre los contenidos, y muchos mds.

Algunas recomendaciones para elegir las imdgenes que te permitirdn transmitir una
idea o concepto son:

1. Figuras abstractas: como el circulo, el cuadrado, la linea o las demds figuras
geométricas. Son aquellas que no pretenden representar nada concreto, a
diferencia, por ejemplo, del dibujo de un drbol o una fotografia de un paisaje. Una
figura abstracta puede ser de utilidad al momento

de representar un concepto, por ejemplo, cuando ‘

lo quieras enmarcar, resaltar o distinguir de ofro. Un

buen ejemplo es cuando readlizas un cuadro —
conceptual y encierras los diferentes conceptos en

circulos, rectdngulos o cuadrados. .

para unirideas, imagenes o cualquier ofro elemento

que estés representando; ademdas, las puedes usar
para crear flechas, las cuales son indispensables s
para representar grdficamente relaciones entre conceptos.

Una figura abstracta también te puede servir para
agrupar un conjunto de conceptos o ideas
similares; por ejemplo, para encerrar varias
imadgenes o elementos visualmente relacionados
podemos usar un circulo.

La linea, que es ofra forma abstracta, te puede servir

2. Pictogramas: |os pictogramas son representaciones de objetos reales, las cuales
son hechas a través de imdgenes simplificadas que agilizan la lectura vy la
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comprension. Por ejemplo:

Los pictogramas son de gran
utiidad para transmitir ideas y
mensajes, ya que permiten que la
persona que estd recibiendo el
mensaje entienda la idea de
manera clara, rdpida y efectiva
el concepto.

Las senales de transito que ves
todos los dias en las calles son una
especie de pictogramas, ya que
su funcion es ser comprendidas de
manera facil por el espectador

3. Dibujos, fotografias e
imagenes: Las imdgenes te
permiten representar conceptos,
objetos e ideas muy especificas,
las cuales, tal vez, no pueden
representarse a fravés de un
pictograma o de otftro medio
visual. Una fotografia representa
a un objeto de una manera muy
realista, mientras que un dibujo

puede no ser tan realista como una foto.

4. Mapas, grdficos, tablas de
datos: son recursos visuales que
estdn mas enfocados en la
presentaciobn de datos. Por
ejemplo, un mapa te permite
identificar muchos aspectos
sobre la geografia de un lugar,
una tabla comparativa fe
permite ver en qué se
diferencian dos objetos, mientras
un grdafico de datos presenta
informacion estadistica y
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numeérica sobre un tema determinado.
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5. El color: El ojo humano es capaz de distinguir una
gran cantidad de colores, por lo tanto, el color es N
una parte importante de la comunicacién visual. *

Al momento de tfransmitir un mensaje debemos

tener en cuenta el color de los diferentes A A A A A
elementos que estamos comunicando; por
ejemplo, el color de las formas, de las letras, de las
imagenes o de todo lo que vayamos a usar.
Recuerda que algunos colores son mds efectivos
que otros para cumplir ciertos propdsitos: el rojo
llama la atencién, el amarillo es un color que se
asocia con la energia, mientras el azul expresa calma.

—

Revisa el recurso correspondiente a la actividad 1, donde podras conocer y ver mas ejemplos
de comosepuedenusarlasimagenes paraexpresarideasyconstruirmensajes. Completa
después aqui el ejercicio.

Utiliza los elementos graficos que vas a ver a continuacion, recértalos, y junto con
otros que desees proponer, como colores, lineas, flechas, figuras abstractas, dibujos,
fotos, recortes de revistas, entre otros, construye un mensaje como el que viste en la
infroduccién. Recuerda que puedes usar también palabras. No olvides incluir un
titulo para tu mensaje.

Selecciona alguno de los temas y habla sobre él de la manera que quieras en tu
mensaje.

Las opciones que puedes elegir son: vigjes, deportes o tecnologia. Construye tu
mensaje en el siguiente espacio:

TiTL
LI
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Puedes recortar y pegar las siguientes imagenes

gl
O
O.

L

Jimy
w123
-
Ju

o)
(o)

>
2

Luego, toma una foto a tu frabajo y sUbela a la plataforma PADLET y comenta un

trabajo de un companero.




RECURSOS DIDACTICOS:

https://PADLET.com/armandosinfografia/Bookmarks

EVIDENCIA

ACTIVIDAD | Infografia construida por los estudiantes

3:

TiPO de . Desempeno Conocimiento Producto X
Evidencia:

Cada estudiante realizard una infografia sencilla recortando y pegando las
Descripciéon: | imdgenes sugeridas sobre los temas planteados

Fecha de 21 de agosto

entrega:

Criterios de e Infografia con un disefio y temas definidos
Evaluacion: e Creatividad para realizar el frabajo

% 40%

evaluacién

UNIDAD DE APRENDIZAJE I

Competencias a desarrollar:
Saber:
e Reconoce la intencién comunicativa en un texto discontinuo
Hacer:
e Comprende la informacion expuesta en los textos discontfinuos
e |dentifica la estructura textual en un texto discontinuo
Ser:
e Acata las orientaciones y recomendaciones sobre la actividad
e Participa con sus opiniones en el desarrollo de las actividades

Resultados de aprendizaje relacionados:

e Logra comprender las informaciones expuestas en las infografias presentadas
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e Participa en la plataforma PADLET de manera activa

Contenidos temdticos:
e Comprension de lectura
e Textos discontinuos

ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE 4: Actividades de afianzamiento

DESCRIPCION:

1. s3Has escuchado hablar de las estaciones espaciales? 3Para qué sirven?
Observa la siguiente imagen y luego contesta:

La estacion espacial esta en orbita E
i 4 y stos enormes paneles
esdecir, girasin parar alrededor de ‘O.zo:. oy solares pmduwn%?ectntided
|a Tierra, 3 400 kilémetros de altura P ~ T
skl : 5 Lo, >, L2525 utilizando Ia luz del Sol.
IS .0. .

Estanaveespacia
ysellama A
viajantresastr

Esta nave se llama
Progreso y trae alimentos.
Se ha acoplado con la
estacion:se haunidocon

~ iven en
62544 grandestubosunidosentre

La ATV es una nave europea
automatica. Transporta alimentos
- y material. También sirve para
£t * IIarTEa HTVyes : SoeY remolcar [a estacion espacial.
japonesa. Transporta material :
desde 2008. Esautomatica, 0 Naturalmente, no todas estas naves espaciales
sea, no tiene piloto. llegan a Ia estacidn a la vez.

Revista Leo |gg N*270, 2010.
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2. 3Qué significa: “La ATV es una nave europea automatica”?
a. Que la ATV no tiene piloto
b. Que la ATV transporta alimentos
c. Que la ATV fransporta astronautas
d. Que la ATV remolca la estacion espacial

Nombre de la nave espacial

¢Paraqué sedirigeala
estacion espacial?

3. La expresion: “La estacion espacial estd en orbita™, significa que:
a. Estd produciendo luz y calor
b. Se mueve alrededor del Sol
c. Se estd acoplando con ofra nave
d. Gira sin parar alrededor de la Tierra

4. 3Qué naves se dirigen a la estacion espaciale Completa la siguiente tabla en
tu cuaderno, Luego le tomas una foto y subes el archivo a continuacion:

5. Teniendo en cuenta la infografia 3Como crees que es la vida en una estacion
espacial?

Recursos diddcticos:

e https://PADLET.com/armandosinfografia/Bookmarks

e Formulario de Google:

https://forms.gle/FGpjYpayZkkgl5i37

EVIDENCIA
ACTIVIDAD e Actividades desarrolladas en el formulario de Google alojado en la
4 plataforma PADLET
Tpo de . Desempeno Conocimiento X | Producto
Evidencia:
Todos los estudiantes participantes desarrollardn las actividades alojadas en
Descripcién: | el formulario de Google en la plataforma PADLET. Hardn comentarios y subirdn
las fotografias en la plataforma
Fecha de 21 de agosto
entrega:
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https://padlet.com/armandosinfografia/Bookmarks
https://forms.gle/FGpjYpayZkkq15j37

Criterios de e Buena ortografia en los escritos
Evaluacion: e Buen uso de la plataforma
e Coherencia en los comentarios

% 30%
evaluaciéon
ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE 5: Actividades de comprension lectora de textos

discontinuos

DESCRIPCION:
1. Responde: sCOmo seria tu vida en el espacio?
Lee la siguiente infografia (Ten en cuenta que no es la misma imagen de la
actividad anterior). Luego realiza las actividades propuestas:

SDacIOo

%E/En la estacion espacial siempre vive alguien. Estos

En el espacio no hay Este brazo robot astronautas estan terminando de construirlay

A arriba mabajc‘. hace de grua. realizan en ella experimentos cientificos.
Esta astronauta Sirveparatrasladar

duerme colgada de
una pared.

\ .
Parasaliralespacio
se necesitauntraje
especial,porqueno

/)

)

Este astronauta
7 hace deporte para
gl mantenerse en forma.

N,

g Esta cientifica
st3 haciendo un
experimentoenel
laboratorio.

Enlaestacion, lascosas
tienenque estaratadas,
si no, flotan.

Revista Leo Jeg N°270, 2010.

2. sse parece alo que escribiste al principio? 3Por qué?
3. Laimagen anterior estd ubicada en

a. Laluna

b. Lafierra
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c. Elespacio
d. Ninguna de las anteriores
4. sPor qué la astronauta duerme boca abajo?
a. porque en el espacio la sangre fluye mejor
b. porque en el espacio no hay arriba ni abajo
c. realmente pueden dormir como quieran
d. porgue las camas estdn dispuestas de esa manera
5. spor qué las cosas flotan en el espacio?
a. porque no hay gravedad
b. porque las cosas se inflan con helio
c. por los experimentos cientificos que realizan los astronautas
d. porque las cosas pesan menos
6. sQué oftro titulo le pondrias a esta infografia?
7. Escribe un texto informativo con el titulo 3Como es la vida de un astronauta en
el espacio? para informar a tu familia lo que has aprendido sobre el espacio.

Recursos diddcticos:

e https://PADLET.com/armandosinfografia/Bookmarks

e Formulario de Google:

https://forms.gle/TIR6THN8fYDxanpC8

EVIDENCIA
ACTIVIDAD e Actividades desarrolladas en el formulario de Google alojado en
5: la plataforma PADLET
Tlpo de . Desempeno Conocimiento X | Producto
Evidencia:
Todos los estudiantes participantes desarrollardn las actividades alojadas en
Descripcion: | el formulario de Google en la plataforma PADLET. Hardn comentarios y subirdn
las fotografias en la plataforma
Fecha de 21 de agosto
entrega:
Criterios de e Buena ortografia en los escritos
Evaluacion: ¢ Buen uso de la plataforma
e Coherencia en los comentarios
% 30%
evaluacioéon
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https://padlet.com/armandosinfografia/Bookmarks

UNIDAD DE APRENDIZAJE Il

Competencias a desarrollar:
Saber:
e |dentifica las partes de una infografia
Hacer:
e Completas infografias teniendo en cuenta un modelo
Ser:
e Acata las orientaciones y recomendaciones sobre la actividad

e Participa con sus opiniones en el desarrollo de las actividades

Resultados de aprendizaje relacionados:
e Completa una infografia a partir de las nociones trabajadas
e Participa en la plataforma PADLET de manera activa

Contenidos temdticos:
e Lainfografia
e Power Point
e Textos discontinuos

ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE 6: Completando infografias

DESCRIPCION:
1. 5Qué imagenes emplearias para acompanar un texto donde se habla sobre la
vida en una granja?

79




Observa la imagen. Luego escribe en las lineas punteadas la importancia de cada
elemento en la granja. Imprime esta imagen, complétala, tdmale una foto y subela

abagjo:

2. Menciona tres temas sobre los cuales consideras importante elaborar una
infografia.

Recursos diddcticos:

e https://PADLET.com/armandosinfografia/Bookmarks

e Formulario de Google:

https://forms.gle/JYIBAfYUdWJfyEpY8

EVIDENCIA

ACTIVIDAD e Actividades desarrolladas en el formulario de Google alojado en la
6: plataforma PADLET

Tpo 9e . Desempeno Conocimiento X | Producto

Evidencia:

Descripcién:

Todos los estudiantes participantes desarrollardn las actividades alojadas en el
formulario de Google en la plataforma PADLET. Hardn comentarios y subirdn las
fotografias en la plataforma

Fecha de 21 de agosto

enfrega:

Criterios de e Buena ortografia en los escritos
Evaluacion:

e Buen uso de la plataforma
e Coherencia en los comentarios
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https://padlet.com/armandosinfografia/Bookmarks

% 30%
evaluacion

ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE 7: Construyo infografias

DESCRIPCION:
1. Descarga el siguiente archivo en la plataforma PADLET y completa la infografia en

Powerpoint con la informacién de los elementos. Luego subela al muro.

LA VIDA EN LA GRANJA

Completa aqui la

.\’._« informacion sobre este
ot

: elemento

Completa aqui la
informacién sobre este
elemento

Completa aquila
informacion sobre este
elemento

Recursos diddacticos:

e https://PADLET.com/armandosinfografia/Bookmarks
e Plantilla Power Point

EVIDENCIA
ACTIVIDAD e Plantilla de Power Point completada
7.

Tipo de

. . Desempeno Conocimiento Producto X
Evidencia:
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https://padlet.com/armandosinfografia/Bookmarks

Los estudiantes completardn la infografia en el programa Power point y la subirdn
Descripcion: | a la plataforma PADLET.

Fecha de 21 de agosto

entrega:
Criterios de e Buena ortografia en los escritos
Evaluacion: e Buen uso de la plataforma

e Coherencia en los comentarios
% 30%
evaluaciéon

Fuente: Elaboracion propia

6.2 COMPONENTE TECNOLOGICO

La utilizacion de ambientes virtuales de aprendizaje (AVA) son espacios que
cuentan con las condiciones de tiempo y recursos que nos facilita la tecnologia para
la interaccién y obtencion de conocimiento de manera mas agil y dinamica, de ahi
gue todo individuo que este inmerso en un proceso educativo lldmese profesor o
alumno tiene la capacidad de interactuar mas activamente a través de estas
herramientas dando la posibilidad de que adquiera cada dia mejores conceptos y
sea mas facil estar enriqueciendo cada uno de sus conocimientos.

6.2.1 Ingreso al ambiente de aprendizaje

Se expondra la implementacion de la herramienta PADLET que tiene la funcion de
crear una interaccion en donde los participantes pueden dar su opinion acerca del
tema gue se esta tratando. Funciona via online y cada uno puede participar desde
su computadora, Tablet o celular movil. Al mismo tiempo orienta y brinda apoyo
pedagdgico a los estudiantes durante el proceso formativo en el area de lengua
castellana, en el desarrollo de estas actividades se promueve un aprendizaje
significativo.

Para ingresar a la plataforma abre tu navegador web (Chrome, Firefox, Safari, etc.,
el que tu quieras) y escribe la siguiente direccion web: debes ingresar al siguiente
enlace https://PADLET.com/armandosinfografia/Bookmarks ,esta plataforma digital
les ofrece la posibilidad de crear murales colaborativos. Funciona como una
pizarra colaborativa virtual en la que los docentes y alumnos pueden trabajar al
mismo tiempo, dentro de un mismo entorno. Esta herramienta abre un abanico de
posibilidades para desarrollar las diferentes actividades didacticas basadas en la
interaccion, la participacion activa y autonomia de cada uno de los estudiantes al
desarrollar cada una de las secuencias didactica planteadas desde la plataforma
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PADLET. Como habras observado, al introducir esta direccion web te aparece en
pantalla.

Figura 5. Plataforma PADLET

Q cCcloNAR e comeaRTR g3 - @ =
0% @ Armandos Infografia « 1h

3 s
9¢eso Mi mundo en imdagenes

'.\1-

Y SSERERR. 1 =\

@ Armandos Infografia

@ Armandos Infografia - @ Armandos Infografia @ Armandos Infografia

Bienvenidos!Estas entrando a
un mundo donde las
imagenes cobran vida y te

En la siguiente infogrofia
podrés encontrar la ruta del
. curso

En el siguiente enlace
encontrards la prueba

Estimado estudiante se
recomienda observar el

diagnéstica que te permitird siguiente video explicativo de &~

cuentan historias y noticias. conocer tus fortalezas y la prueba diagnostica a .
Aprenderas que la lectura es .0 mejorar tus debilidades. realiza, Exitos!!
mas divertida si lo haces con " Mi MUNDES iEmpecemos! Y
imagenes. Ademads, en este 2 { - " * _

] i IMAGENES ) Universidad ;
espacio, podrés socializar ‘2! de Santander ~ .
tus aprendizajes y compartir ﬁ i

y . Infografia del curso . . (4 y

f con tus demas compaferos.

Esperamos que sea de tu ’

| agrado y, sobretodo, que te Prusba diagnéstica

\ diviertas leyendo imagenes; !“\-

PRUEBA DIAGNOSTICA INFOGRAFIA
Esta prueba servird para conocer tus for

v e s K (1) CALIFICAR g ]

’,_,

Fuente: Elaboracion Propia

8 7Y CALIFICAR

Y CALIFICAR
* Desarrollo de secuencias 3 4
oo diddcticas - °

Esta estructurada para que los estudiantes del grado tercero de primaria de la
Institucion educativa Jorge Villamil Cordovez, trabajarse de manera virtual. Ademas,
las actividades planteadas se pueden trabajar de manera presencial; puesto que la
mayoria de los hogares no cuentan con conectividad en sus casas, asimismo en la
vereda muy pocas familias cuentan con esta conexion, debido a las condiciones

geograficas y asi es muy dificil que los estudiantes tengan acceso a esta
herramienta tan importante para el mundo actual.

La herramienta cuenta con una gran variedad de opciones entre estas:

e Publicar anuncios, avisos, fotografias, mensajes, agenda, etc.

e Insertar texto, imagenes, audio y videos.

e Trabajar de forma individual o colaborativa.

e Conceder permisos de edicibn o de lectura del muro virtual con otras
personas.

[ ]

Compartir el muro virtual en blogs, otros sitios web o via mail.
e Imprimir tu muro.
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Por consiguiente, para abordar las tematicas propuestas se utilizaron diferentes
fuentes como libros, informacién alojada en internet donde se ofrece variedad de
infografias relacionadas con el tema que amplian los conceptos consignados en la
aplicacion.

6.2.2 Contenido del curso

Al momento de ingresar a la plataforma, el estudiante visualiza el titulo “Mi mundo
en imagenes” luego una breve bienvenida al muro digital, posteriormente una
infografia estructura en Power Point, donde se le presenta la ruta a seguir en el
Curso.

Figura 6. Bienvenida al muro digital

P']dl
@ L0 Armandos Infografia 15m
0000 o . . .
2ges2 Mi mundo en imdgenes
9905 Las imagenes hablan y ensefian con mas poder que las palabra
& .\
o Armandos Infografia <- o Armandos Infografia
Bienvenidos!Estas entrande a En la siguiente infografia
un mundo dende las peodrdas encontrar la ruta del

imagenes cobran vida y te
cuentan historias ¥ noticias.
Aprenderés que la lectura es
mas divertida =i lo haces con
imégenes. Ademadés, en este
espacio, podrés socializar

tus aprendizajes y compartir
. Infografia del curso
con tus demas compafieros.

Esperameos gue sea de tu

agrade y, sebretodo, gue te Prueba diagnéstica

diviertas leyendo imagenesj

i Y Y Y Y (1) CALIFICAR

& Afadic comentario I ’¥ Desarrollo de secuencias
Fuente: Elaboracion propia

Al ingresar al muro, los estudiantes podran visualizar en el menu, la prueba
diagndstica alojada mediante el enlace
https://docs.google.com/forms/d/e/1FAIpQLSdaGOMEE1iYzCMsu6W1BkidhXwgN
FOIM4z3AUN2902mmbJUPEQ/viewform?embedded=true
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Figura 7. Prueba diagndstica

PRUEBA DIAGNOSTICA INFOGRAFIA

*Obligatorio

CUESTIONARIO

Contesta las preguntas de acuerdo al siguiente texto. Solo tienes que escoger una respuesta para cada
una de las preguntas

EL SISTEMA SOLAR

Sistema solar

VELOZ MERCURIO « ARDIENTE ESTRELLA  ~
Mercurio es un pequeho . 3
planeta Sus dias son muy o
callentes y sus noches son . ‘)

£} 3

mis fries que un conge- [
s ?:\ mds callente que un horno.

x . 2
‘ VENUS ARDIENTE

1)

TIERRA
AZUL

LaTiem seveand LUNA RADIANTE
b Da vueltas akedador s o o MARTE ROJO
de la Tl Tiene Marte o5 de ese color
adtens frmados por 8 porgue en su suelo
. chogues de ocas hay e enrojecdo
o . R por ol alre.

ANILLADO SATURNO

Fuente: Elaboracion propia

Prueba donde los estudiantes contestan las preguntas de acuerdo con el texto.
Tiene como objetivo identificar las dificultades que tienen los estudiantes al
interpretar este tipo de textos discontinuos. Ademas, podran visualizar un corto
video explicativo de la prueba diagndstica a realizar.
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Figura 8. Video explicativo de la prueba diagnéstica

T S WomTE

€ Armandos infografia

Estimado estudiante se
recomienda observar <l
siguiente video explicativo de
la prueba diagnostica a
realizar. Exitosiit

video explicativo. prusba
04:10 video
padiet drive

S CTALIFICAR

Fuente: Elaboracion propia

6.2.3 Actividades de la secuencia didactica

En este apartado se hace la descripcion sobre el disefio de las actividades a
desarrollar en la secuencia didactica en el tablero digital, las cuales son establecidas
por los docentes investigadores para establecer a las necesidades e intereses de la
poblacion estudiantil del grado tercero de la Institucion.

Esta estructura permite que se planeen actividades intencionadas y secuenciales
que propicien el desarrollo de habilidades que favorecen la comprension lectora de
los estudiantes, formandoles como personas conscientes de su proceso de
aprendizaje. Es por esto, que, para esta investigacién, se pensé en la
implementacion de una secuencia didactica para organizar las actividades que se
realizaron durante la intervencion pedagdgica.

Esto consistiria en proponer a los nifios tareas de programar desde las primeras
etapas. De manera que la progresion estuviese en la dificultad de las tareas y en su
caracter motivador, desde las mas sencillas y ludicas a las mas complejas y
aburridas. Se vincula aprendizaje con la respuesta a un estimulo, no con las
caracteristicas de aprendizaje y cognitivas del nifio, que favorece las competencias
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computacionales. Se trata de una forma de pensar que propicia el andlisis y la
relacion de ideas para la organizacién y la representacion logica de procedimientos.

Actividad N°1:

Figura 9. Infografia el uso de internet en Colombia

\rmandos Infografia
DENUNCIAR
5 de ago. de 2020 8:53pm VER EL ORIGINAL

USODEINTERNET
ENCOLOMBIA

Algunas cifras 4
8 5872
ol
73%
i

Jso% n

ACTIVIDAD 1. Haz tus comentarios respecto a la siguiente
imagen a partir de una de las siguientes preguntas: 1.;Qué te
parecié el mensaje que acabas de ver? 2.;Crees que la
informacién que presento6 fue clara? 3.;Pudiste comprender

Fuente: Elaboracion propia

Con el objetivo de analizar los conocimientos previos de los estudiantes respecto a
la infografia la actividad inicial de la secuencia did4ctica le permite al estudiante
tener una nocién clara de las infografias como estrategia para fortalecer y mejorar
la compresion lectora en los niveles de lectura y abstraccion de la informacién de
los textos discontinuos como la infografia. Ademas de brindarle un nuevo panorama
de lectura para facilitar la comprension en los estudiantes, asi de esta manera el
estudiante estara aprendiendo de manera dinamica y entretenida.
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Actividad N°2:

Figura 10. Video interactivo

Armandos Infografia

16 de ago. de 2020 9:36pm

/ v "
Real Academia
Espaiiola

- P

ACTIVIDAD 2. Visualiza el siguiente video:

Fuente: Elaboracion propia

En esta actividad los estudiantes tienen la oportunidad de visualizar un video en el
portal YouTube sobre ¢qué es y para qué es? ¢y como empezar una infografia?
ademas de como serian el disefio de la misma. Al mismo tiempo les explica, que,
sirve para la visualizacion de datos y sintetizar cantidades muy grandes de
informacion como la comunicacion asertiva. El estudiante conocera los pasos para
construir una infografia.

Actividad N° 3

En la tercera actividad el educando tiene la oportunidad de conocer los diferentes
tipos de imagenes y ver ejemplos de cdmo se pueden usar las imagenes para
expresar ideas y construir informacion. En segunda instancia se le presentan
algunos elementos graficos para que con ellos construyan la infografia,
seleccionando algun tema de interés y hable sobre el de la manera mas asertiva
posible, los temas que pueden elegir son: Viajes, deportes o tecnologia.

De este modo, se haran posibles procesos en los que el estudiante pueda
representar por medio de infografias, aspectos relacionados con la tematica
desarrollada. Dichos procesos estimulan e incentivan sus habilidades creativas,
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imaginarias, a través de las cuales se cultivan interpretaciones del mundo, las
cuales hacen posible concientizar y generar soluciones a problematicas inmediatas.

Figura 11. Tipos de imagenes para construir la infografia

y=r uy
9./0?6 T’@

ry A

ACTIVIDAD 3. Sigue las instrucciones que se presentan en el
siguiente documento. Al finalizar debes subir tu imagen en
este muro.

Fuente: Elaboracion propia
Actividad N° 4y 5

En esta actividad los estudiantes deberan leer e interpretar una infografia
relacionada con la estacién espacial internacional y la vida en el espacio, con esta
representacion grafica donde incluye datos sobre las naves especiales que se
encuentran en esta estacion. La intencionalidad con esta infografia es que los
estudiantes respondan cinco preguntas donde debe hacer inferencia de los niveles
de comprension lectora proveniente de la infografia presentada.
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Figura 12. Infografia estacion espacial internacional

Lee La siguiente infografia y luego responde:

Fuente: Elaboracion propia
Actividad N° 6

En esta actividad los estudiantes aprenderan a hacer una infografia siguiendo todos
los pasos ya antes trabajados en anteriores actividades. Ademas, que se realizara
por parte de los docentes investigadores una breve y clara retroalimentacion de los
temas que tienen como objetivo la elaboracion de la infografia. Esta actividad tiene
como objetivo crear en los estudiantes un aprendizaje significativo, puesto que de
acuerdo con la aprehension de los contenidos estan entendiendo, asimilando e
interpretando la importancia del uso de la infografia. Para esto se tendra en cuenta
la valiosa participacion de los estudiantes y su importante valoracién sobre los
aprendizajes adquiridos a lo largo de la implementacién de esta secuencia didactica.
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Figura 13. Plantilla para la elaboracion de la infografia

:Que imagenes emplearias para acompanar un texto donde se habla sobre la
vida en una granja? *

Tu respuesta

Observa la imagen. Luego escribe en las lineas punteadas la importancia de cada
elemento en la granja. Imprime esta imagen, complétala, tomale una foto y
subela abajo:

Fuente: Elaboracion propia
Actividad N° 7

En la siguiente actividad se ilustra la infografia, la vida en la granja, en el programa
Power Point, utilizando todas la herramientas y recursos que nos presenta este esta
herramienta ofimatica. Donde el estudiante representara y socializara su infografia,
con el objetivo de hacer esta presentacién lo mas atractiva posible y asi consiga
mantener la atencion del receptor de este texto discontinuo. A través de este disefio
el educando demuestre la asimilacion de los saberes planteados, seguidamente los
estudiantes deberan exponer las infografias previamente disefiadas y ejemplificar y
explicar cual creen que es la funcién comunicativa de la infografia.
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Figura 14. Infografia, la vida en la granja

I_LA_GRANJA - PowerPoint (Error de activacién de productos)
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Fuente: Elaboracion Propia

Est4 plataforma servirdA como medio de socializacion e interaccién entre los
estudiantes adscritos a la presente investigacion. Al ser una plataforma de
intercambio de archivos, esto favorece y fomenta el trabajo colaborativo. También
sera un espacio para socializar infografias y desarrollar trabajo de comprensién
textual. Dado a lo anterior como propuesta para impulsar el aprendizaje significativo
en los estudiantes, al mismo tiempo que interactda con ellos en el aula de clase,
interviniendo asi su rol no solo en el desarrollo del conocimiento, sino también
creando diversas estrategias extendidas a contextos familiares, sociales y culturales
los cuales favorecen la formacion del nifio aprendiz.

Por ello que se hace necesario implementar en las aulas estas herramientas,
ensefiandoles el buen uso de ellas, en aprovechamiento del aprendizaje. Al principio
fue muy dificil la implementacion de esta herramienta, ya que los estudiantes tienen
poca destreza para el manejo de herramientas informaticas, a excepcion de las
redes sociales y paginas de juego, en las cuales son expertos. Ciertamente, los
estudiantes demuestran gran interés por aprender sobre el manejo de este tipo de
plataformas, lo que se puede usar en favor de la ensefianza de otros conceptos.
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Este conjunto de actividades que se elabor6 en la secuencia didactica se fomento
en los nifios habilidades que pueden ser evocadas después, para favorecer el
pensamiento computacional. Estas actividades estan pensadas y disefiadas para
ser incluidas en las primeras etapas de desarrollo cognitivo (educacion infantil,
primer tramo de la educaciéon primaria. Esas habilidades se ven favorecidas con
ciertas actividades y con ciertos entornos de aprendizaje desde las primeras etapas.
Se trata del desarrollo de un pensamiento especifico, de un pensamiento
computacional.

6.3 IMPLEMENTACION

Esta fase de implementacion de la propuesta pedagodgica se desarroll6 de manera
no presencial debido a la cuarentena decretada por el gobierno nacional, con clases
y con trabajo en casa por parte de los estudiantes. La plataforma se disefié para
afrontar esta situacién, sin embargo, se presentaron diversas dificultades de
conectividad en los hogares de los estudiantes, puesto que viven en un entorno rural
tal cual se expreso6 en la caracterizacion de la poblacion. A pesar de todo ello se
lograron desarrollar la totalidad de los estudiantes con un grupo mas reducido.

La temética se inicié con la presentacion del curso en un mensaje de bienvenida y
la presentacién de la infografia del curso. En esta etapa los estudiantes conocieron
cual fue la estructura y los objetivos que se querian alcanzar con las actividades
propuestas. Ningun estudiante presentd inquietudes frente a la informacion
presentada.

En la actividad nimero 1 se desarrollaba entorno a una infografia cuyo tema era “el
uso de internet en Colombia”, a partir de la cual los estudiantes participaron en la
plataforma PADLET con sus comentarios. La actividad tenia como objetivo conocer
lo que los estudiantes sabian de las infografias para luego confrontarlo con
informacién nueva preparada en el curso. los estudiantes participaron activamente
en el foro dando sus impresiones frente a los cuestionamientos.
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Figura 15. Actividad 1 comentarios

@ Armandos Infografia
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Fuente: Elaboracion propia

En la actividad numero 2 los estudiantes debian observar un video ilustrativo sobre
el concepto y elaboracién de infografias. A partir del video los estudiantes debian
comentar una breve reflexion en la plataforma PADLET sobre el contenido de este.
Varios estudiantes hicieron sus comentarios respecto al tema dando su propia
interpretacion. Se pudo también observar en la actividad que los estudiantes ya han
adquirido un mejor manejo de la plataforma.
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Figura 16. Actividad 2
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Fuente: Elaboracion propia

La unidad 1 finaliza con la actividad nimero 3 en el muro digital PADLET. En ella
los estudiantes desarrollaban una lectura alojada en la plataforma a partir de la cual
afianzaban algunos conocimientos expuestos en el video de la actividad anterior.
Ademas, debian construir una infografia con la ayuda de unas imagenes que debian
recortar y pegar en una hoja. Por ultimo, como producto final, subian sus creaciones
a la plataforma para que los demas comparieros las observaran y valoraran. Los
estudiantes se vieron muy entusiasmados con la realizacion de la actividad, debido
a gue surgia de su creatividad.
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Figura 17. Estudiantes desarrollando las actividades

Fuente: Elaboracion propia

En la unidad nimero dos, los estudiantes desarrollaron la actividad 3 y 4, cuyo
objetivo era el de fortalecer el trabajo de comprension lectora en sus diferentes
niveles a partir de infografias que tenian la misma tematica: “la vida en el espacio”.
Esta actividad se desarroll6 mediante el diligenciamiento de formularios de Google,
donde encontraban una serie de preguntas acerca de las imagenes, en las que,
ademas, debian anexar sus creaciones y comentar en la plataforma.

Figura 18. Comentarios actividad 3y 4

Google Forms - create and analyze =s.._
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Fuente: Elaboracion propia
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Por altimo, en la unidad namero tres, los estudiantes trabajaron en las actividades
6y 7, en la que construyeron una infografia a partir de un modelo, de “la vida en la
granja”. El objetivo es que los estudiantes logren representar la informacion, de
manera organizada, en infografias. Se presentd un modelo basado en imagenes, a
partir del cual los estudiantes debian completar los espacios de acuerdo con el tema
presentado, rellendndolos con la informacion que cada uno considerara pertinente.
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7 ANALISIS E INTERPRETACION DE DATOS

Para el andlisis y la interpretacion de datos se tienen en cuenta tres instrumentos
para la recoleccion de la informacion: prueba de entrada, formato de observacion
directa y prueba de salida. Tanto la prueba de entrada como la de salida se
centraron en medir los diferentes niveles de comprensién textual (literal, inferencial
y critico) para determinar, primero, el estado inicial de los estudiantes en cada uno
de los items, y luego, los niveles de comprension luego de la aplicacion de las
secuencias did4cticas de la propuesta de impacto. Para ello se realiza el analisis de
cada instrumento.

7.1 ANALISIS PRUEBA DE ENTRADA

Con los datos obtenidos con la aplicacién de la prueba de entrada desarrollado por
quince (15) estudiantes del grado tercero, se conserva la misma estructura de la
prueba de salida con las cuales se evalluan los tres niveles de lectura; Literal, Critico
e Inferencial. Para realizar la aplicacion de la prueba, los docentes investigadores
la subieron en la plataforma PADLET “Mi mundo en imagenes” y, apoyados de la
herramienta Google Forms, insertaron y adaptaron la prueba, formulando 10
preguntas de seleccién multiple con Unica respuesta valida, de las cuales cuatro (4)
son literales (Pregunta 3, 5, 6 y 10), cuatro (4) evaltuan el nivel inferencial (Pregunta
1, 2,4,y 9)ydos (2) el nivel critico (Pregunta 7 y 8). Ya que la prueba estaba
disefiada para ser respondida en linea, los estudiantes dispusieron de su tiempo
para el desarrollo de la prueba. Esta prueba fue recuperada y adaptada de la cartilla
“Entretextos” del Ministerio de educacién Nacional.

La finalidad de esta prueba fue la de medir el estado de los estudiantes de la
muestra, en los niveles de comprension textual, utilizando para ello, textos
discontinuos, que, para este estudio, fue la infografia y teniendo en cuenta algunos
conceptos del pensamiento computacional. A continuacion, se realiza el analisis de
los resultados de la prueba de entrada por niveles de lectura.

Para esta prueba se presentaron dos infografias; la primera, tenia como titulo “El
sistema solar”, donde presentaba informacion sobre caracteristicas especificas de
cada uno de los planetas y el sol. La segunda infografia, se titulaba “Sin agua no
podemos vivir”, y presentaba informacion sobre el uso racional del agua en el hogar
(Anexo E). Para su lectura el estudiante podia acceder a ella en fisico o en formato
digital. Cada una de las preguntas tenia cuatro opciones de respuesta, de las cuales
s6lo una era la respuesta correcta, como se presenta en la siguiente tabla:
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Tabla 3. Relacion de preguntas y niveles de comprension prueba de entrada

NIVEL DE
COMPRENSION PREGUNTA RESPUESTA
Inferencial 1. Alobservar laimagen, ¢de qué crees que c
se trata la lectura?
Inferencia 2. ¢Por qué crees que la lectura se titula B
“Sistema solar’?
Literal 3. ¢Por qué los dias en Jupiter duran diez c
horas?
Inferencial o o A
4. ¢Para que sirven las imagenes del texto?
Literal 5. ¢Qué funcién cumplen las palabras D
destacadas?
Literal _ B
6. ¢Por qué venus es el planeta mas ardiente?
Critico 7. Teniendo en cuenta como se presenta, se c
podria considerar que
Critico _ _ _ C
8. En el texto anterior, la intencion del autor es
Inferencial 9. En el texto anterior, la frase resaltada y A
subrayada es
Literal 10. ¢ Qué se quiere lograr con la informacion que A
se encuentra entre nubes?

Fuente: Elaboracién Propia

A continuacion, se presentan la cantidad obtenida en aciertos y desaciertos de la
prueba de entrada de los estudiantes y se cuentan por nivel con el fin de tener una
vision de general de los resultados.
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Tabla 4. Aciertos y desaciertos prueba de entrada

NO
NIVEL PREGUNTA ACIERTO |DESACIERTO
3 10 5
. 5 10 5
Literal
itera 5 9 5
10 14 1
Porcentaje 71.6% 28.3%
total
1 11 4
Inferencial 2 3 12
4 13 2
9 8 7
Porcentaje 58,3% 41,6%
total
" 7 12 3
Critico 3 5 10
Porcentaje 56.6% 43,33%
total

Fuente: Elaboracion propia

Se puede observar en la tabla anterior que, aunque la cantidad de aciertos en cada
nivel es superior a los desaciertos, es decir, que tuvieron menos respuestas
incorrectas, la diferencia no es muy superior. De acuerdo con lo anterior, se
evidencia que en el nivel de comprension en los que mas dificultades presentan los
estudiantes son en el nivel inferencial y critico. Por un lado, los estudiantes no logran
obtener informacién o sacar conclusiones que no estan dichas de manera explicita
en el texto, al establecer diferentes tipos de relaciones entre los significados de
palabras, oraciones o parrafos (Lectura inferencial) (Perez Abril, 2003); vy, por otro
lado, no logran asumir una posicidon o punto de vista respecto al texto (Lectura
critica). A partir de lo anterior, se puede afirmar que algunos estudiantes no tienen
la capacidad de afrontar un texto y lograr una comprension total de este en los
niveles antes mencionados, pero para lograr una conclusién mas profunda, se hace
necesario analizar la informacion por cada categoria de los niveles de comprensién
lectora.

NIVEL LITERAL. En este nivel se buscaba que los estudiantes lograran recuperar
informacion explicita en el texto. También, que identificaran las relaciones entre los
componentes de una oracion o de un parrafo con el significado global.
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Figura 19. Grafico porcentajes nivel literal
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W Aciertos
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Fuente: Elaboracion propia

En la figura 19 se refleja que hubo un 71,6% de respuestas acertadas en este nivel,
frente a un 28,3% de respuestas incorrectas. En este nivel se propuso preguntas a
partir de textos discontinuos para relacionar el andlisis que hace cada estudiante
respecto a su capacidad para recoger informacién explicita en el texto. De acuerdo
con lo anterior, se evidencia que existe una mayoria de estudiantes con un
porcentaje de acierto muy superior a los desaciertos; sin embargo, se debe tener en
cuenta que este nivel de comprension es el menos complejo, ya que, de acuerdo
con Cervantes & Alanis (2017) “el estudiante capta lo que el texto dice sin una
intervencién muy activa de la estructura cognoscitiva e intelectual del lector” (p.53).

Teniendo en cuenta que las preguntas en este nivel giraron en torno a infografias
gue hacen parte de los textos discontinuos, y que son textos poco utilizados en
clase, el porcentaje de aciertos es alto con respecto a los desaciertos y que la
mayoria de los estudiantes supera este nivel de comprension. Pero, también es de
suponer, que el porcentaje de desaciertos se presenta elevado, toda vez que en
este grado de escolaridad los estudiantes deben tener claridad sobre la informacién
basica que se les presenta.

NIVEL INFERENCIAL. De acuerdo con Cervantes, Perez, & Alanis (2017), “este
nivel se caracteriza por escudrifar y dar cuenta de la red de relaciones y
asociaciones de significados que permiten al lector leer entre lineas, presuponer y
deducir lo implicito” (p. 54). Es decir, busca relaciones que van mas alla de lo leido,
explica el texto mas ampliamente, agrega informaciones y experiencias anteriores,
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relaciona lo leido, los conocimientos previos, formulando hipdétesis y nuevas ideas.
La meta del nivel inferencial es la elaboracion de conclusiones. Este nivel de
comprension es muy poco practicado por el lector, ya que requiere de un
considerable grado de abstraccion.

Figura 20. Grafico porcentajes nivel inferencial

PREGUNTAS NIVEL INFERENCIAL

MW Aciertos

B Desaciertos

Fuente: Elaboracion propia

En la figura 20 se refleja que hubo un 58,3% de respuestas acertadas frente al
41,6% de incorrectas. Al igual que en el nivel anterior, se propuso preguntas
basadas en textos discontinuos, especificamente en la infografia, a partir de la cual
se mide la capacidad de los estudiantes para recoger informacién implicita en el
texto. De acuerdo con lo anterior se evidencia que los porcentajes son similares en
cuanto a que estadisticamente solo existe una diferencia de 18 puntos porcentuales.
Se debe tener en cuenta que el nivel inferencial es un proceso mas complejo que el
anterior nivel, ya que en él intervienen operaciones cognitivas que buscan la
comprension de informacién que no esta escrita en el texto, pero que se debe
abstraer a partir de él.

El porcentaje de aciertos se presenta muy bajo y, por el contrario, los desaciertos
son elevados respecto al nivel anterior lo que refleja dificultades de comprension
lectora frente a las situaciones ya descritas. Ademas de lo anterior, se deduce que
los estudiantes tienen problemas para inferir detalles adicionales de la lectura, que
son importantes para la comprensién global del texto.
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NIVEL CRITICO. Cervantes, Perez, & Alanis (2017) manifiesta que:” este nivel se
le considera el ideal, ya que en él el lector es capaz de emitir juicios sobre el texto
leido, aceptarlo o rechazarlo, pero con argumentos” (p. 56). La lectura critica tiene
un carécter evaluativo, en el que interviene la formacion del lector, su criterio y
conocimientos de lo leido.

Figura 21. Gréfico porcentaje nivel critico

PREGUNTAS NIVEL CRITICO
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Fuente: Elaboracion propia

En la figura 21 se observa que existe un porcentaje de aciertos a las preguntas de
este nivel del 56,6%, mientras el porcentaje de preguntas incorrectas fue de 43,3%.
En este nivel, al igual que en los anteriores se presentaron a los estudiantes
preguntas basadas en textos discontinuos, particularmente infografias de acuerdo
con el objeto de estudio, lo que permitia establecer la familiaridad con este tipo de
textos. Se observa a partir del grafico que los porcentajes son similares en cuanto
a que la diferencia existente entre ambos es de solo 13 puntos porcentuales. Se
debe tener en cuenta para llegar al nivel critico, los estudiantes deben tener
afianzados los niveles anteriores, ya que deben poder establecer sus propias
conclusiones y puntos de vista respecto de lo que leen.

El porcentaje de acuerdo es el mas bajo con respecto a los niveles anteriores, por
el contrario, el porcentaje de desaciertos es el mas alto, lo que se considera negativo
en cuanto a capacidad de comprension de los estudiantes. Se puede deducir que
los estudiantes tienen dificultades en la comprension de este nivel de lectura
teniendo en cuenta que los estudiantes no poseen la capacidad de emitir juicios con
argumentos.
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7.2 ANALISIS GUIA DE OBSERVACION

La observacion es la médula espinal del conocimiento cientifico y también se
convierte en el eje que articula la metodologia de la investigacion cualitativa. En la
presente investigacion es determinante recurrir al uso de la observacién como una
herramienta fundamental para el proceso de ensefianza aprendizaje de los
estudiantes en el aula de clase.

En la observacion directa se puede evidenciar el entusiasmo e interés de los
estudiantes por interactuar con la estrategia pedagodgica implementada. Asi mismo
por desarrollar cada una de las actividades establecidas por las docentes, en la
secuencia didactica.

Ademas, la implementacién de la estrategia pedagodgica fortaleci6 de manera
significativa el trabajo colaborativo entre los estudiantes, y asi poder compartir sus
conocimientos con el resto de los comparieros que se hicieron participes en la clase
de desarrollo de las actividades establecidas.

Una vez concluida la fase de aplicacion de la estrategia con los estudiantes en los
entornos educativos, estos realizaron la aplicacion del post test con una duracién
de una hora y 10 minutos , se realiza un proceso de observacion participante, como
lo menciona (Vargas, Romero, Navarrete, & Martinez, 2018) la descripcion
sistematica de eventos, comportamientos y artefactos en el escenario social elegido
para ser estudiado”, (p.10), teniendo en cuenta que se trata de en el aula escolar,
en el que se pudo identificar que:

» Incremento en el interés y la motivacion de los estudiantes incluidos en el
proceso ante el uso de actividades digitales interactivas.

» Buena participacion e interaccion de los estudiantes en los procesos
interpretacion de las infografias.

» Incremento de la interaccidn con los compafieros, que facilitan el trabajo en
equipo, mediante el uso de las actividades en cada espacio.

» Se puede observar que la interaccion con la plataforma PADLET, es
experiencia significativa por lo que se puede integrar las demas asignaturas
en su utilizacion.

Segun (universidad de chile) la emergencia sanitaria mundial ha definido una serie
de nuevos desafios para el desarrollo de los procesos de ensefianza aprendizaje,
contexto donde la utilizacion de tecnologias de aprendizaje (Entornos virtuales de
aprendizaje EVA y aplicaciones digitales) se pueden constituir en apoyo para no
interrumpir del todo los procesos formativos y continuar aportando a la formacion
profesional. Los cambios provocados por la pandemia han removido las
perspectivas, estructuras y procedimientos tradicionalmente usados en los procesos
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formativos. Los sistemas educativos y las instituciones, en todos sus niveles, han
debido modificar sus quehaceres, intencionado la implementacion de nuevos
procesos de aprendizaje, que aspiran, por un lado, a potenciar habilidades y
conocimientos profesionales ademas de generar espacios de didlogo, reflexion y
contencién. Lo anteriormente descrito se entrecruza con el auge de la sociedad de
la informacion, el avance de las tecnologias y la instantaneidad del conocimiento, lo
gue sin duda ha permeado el plano educativo, promoviendo la trasformacién de los
escenarios educativos y los roles docentes.

7.3 ANALISIS PRUEBA DE SALIDA

Con los datos obtenidos con la aplicacion del Postest desarrollado por los 15
estudiantes del grado tercero, el test final, conserva la misma estructura y al igual
que en el test inicial, éste evalla los tres niveles de lectura; Literal, Critico e
Inferencial. Para realizar el analisis de los resultados, los docentes investigadores
la subieron en la plataforma PADLET “Mi mundo en imagenes” y apoyados de la
herramienta Google Form en donde insertaron y adaptaron el test, formulando 10
preguntas de seleccion multiple, de las cuales tres son literales, (Pregunta 1,2 y 5),
cinco evalian el nivel inferencial (Pregunta 3,4,6,7 y 8) y dos el nivel critico
(Pregunta 9 y 10). Los estudiantes tuvieron la oportunidad de permanecer con el
texto durante todo el tiempo de la Evaluacién, para lo cual tuvieron 1:10 minutos.
Este test fue recuperado y adaptado de anteriores Pruebas saber del gado tercero
del ministerio de educacion nacional:

Este post test tiene como finalidad, medir el mejoramiento de la compresion lectora
de los textos discontinuos mediante la infografia digital con base en el concepto del
pensamiento computacional. A continuacion, se realiza el analisis de los resultados
del test final por niveles de lectura y se comparan con los resultados del primer test.

En ella se presentd una infografia, la cual tenia como titulo “Piramide Nutricional’
(Anexo E), en la que se relacionaban diferentes textos discontinuos. Para su lectura
el estudiante podia acceder a ella en fisico o en formato digital. Cada una de las
preguntas tenia cuatro opciones de respuesta, de las cuales s6lo una era la
respuesta correcta, como se presenta en la siguiente tabla:

Tabla 5. Relacion de niveles y preguntas prueba de salida
NIVEL DE PREGUNTA RESPUESTA
COMPRENSION

Literal C
1. La piramide nutricional nos ayuda a:
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Literal 2. Sila dieta diaria de un nifio incluye leche, yogur D
y queso, significa que estd con- sumiendo

raciones de:
3. Julian cursa el grado terceroyen su dieta diaria
Inferencial s6lo consume harinas, carnes Yy dulces. A

Teniendo en cuenta que Julian requiere de
una alimentacion balanceada, se le debe
sugerir que consuma, ademas:

Inferencial 4. Segun la piramide nutricional, los alimentos que

debemos consumir en mayor cantidad son:

5. En la piramide se observan alimentos de
Literal origen animal y alimentos de origen vegetal. Si B
tomamos como N. 1 el escalén de la base de la
piramide, los alimentos de origen vegetal se
ubican en la pirdmide en los escalones:

6. Segun la piramide nutricional,se puede concluir
Inferencial que:

7. Sise comparan las loncheras de los nifios de
Inferencial tercero, se observa que su alimento preferido D
son las frutas y el alimento que menos les gusta
son los vegetales. La grafica que demuestra
mejor esta situacién es:

8. Las imagenes muestran el contenido de las
loncheras de Paula, Daniel, Juanitay Marcela. De
los cuatro niflos, el que consume una
a limentacion balanceada es:

Critico 9. Manuela es una nifia que se encuentra en C
edad de crecimiento, por tanto, en su dieta
diaria no pueden faltar:

10. Camilo juega baloncesto durante dos horas
todos los sabados, ycuandoter- mina el partido
siente hambre y sed. Lo mas aconsejable para
gue coma es:

Fuente: Elaboracion Propia

Inferencial

Critico

A continuacién, se presentan la cantidad obtenida en aciertos y desaciertos de la
prueba de salida de los estudiantes y se cuentan por nivel con el fin de tener una
vision de general de los resultados.
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Tabla 6. Aciertos y desaciertos prueba de salida

N°
NIVEL PREGUNTA |ACIERTO |DESACIERTO
1 14 1
Literal 2 14 1
5 9 6
Porcentaje
total 82,2% 17,7%
3 14 1
4 12 3
Inferencial 6 8 7
7 14 0
8 14 1
Porcentaje
total 82,6% 16%
. 9 14 1
Critico 10 11 4
Porcentaje
total 83,3% 16,6%

Fuente: Elaboracion propia

Como se observa en esta tabla, la cantidad de aciertos en cada nivel es mayor a los
desaciertos, es decir que tuvieron menos respuestas incorrectas. Con lo que se
evidencia que la mayoria de los estudiantes lograron realizar la lectura,
comprender su sentido, relacionarlo con sus conocimientos previos y emitir juicio
sobre el contenido de este. A partir de lo anterior, se puede afirmar que los
estudiantes avanzaron un poco en su proceso de comprension lectora, pero para
profundizar en esto, se hace necesario analizar el siguiente por cada categoria de
los niveles de comprension lectora.

NIVEL LITERAL: Con esta categoria se buscaba fortalecer la capacidad de los
estudiantes para comprender el significado de un texto.
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Figura 22. Pregunta uno prueba de salida

1. La piramide nutricional nos ayuda a

14 de 15 respuestas correctas

saher gué son los cereales y sus|
derivados

conocer como se diferencian los| . ...
alimentos -

J reconocer los alimentos que
nos perUrCiGnan |US I.-IutrierltES_ 14 [933 %
que nuesiro cuerpo necesita.

recordar como son algunos NI N
alimentos

0 5 10 15

Fuente: Google forms

De acuerdo con los resultados obtenidos en el cuestionario inicial, 93,3% de los
estudiantes de los 15 que participaron en este ejercicio, 14 aciertan en la respuesta.
A partir de esto se puede inferir que el nivel literal aumento de manera significativa,
puesto que los conocimientos son mas claros para los estudiantes, esto gracias a
implementacion de estrategias pedagdgicas innovadoras que permiten al estudiante
relacionar los conceptos con los procedimientos.

Bustamante (2012) nos dice: “en este nivel se reconocen y recuerdan los hechos tal
como se encuentran en la lectura, por sus caracteristicas es propio de los primeros
afos de escolaridad” (p. 38). Consta de dos procesos, uno de acceso léxico y otro
de andlisis, durante el primer proceso se decodifica y accede al significado,
cognitivamente, haciendo uso de unos diccionarios mentales-léxicos; durante el
segundo proceso se combina y relaciona adecuadamente el significado de varias
palabras, comprendiéndose la frase como unidad linglistica completa y el parrafo
como idea general.
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Figura 23. Pregunta dos prueba de salida

2. 5i la dieta diaria de un nifio incluye leche, yogur y queso, significa que esta consumiendo

raciones de

14 de 13 respuestas correctas

cereales v derivados —1 (6,7 %)
grasas y dulces con moderacion (—0 (0 %)

frutas [(—0 (0 %)

0 5 10 15

Fuente: Google forms

La grafica muestra los resultados obtenidos en el cuestionario final, el 93% de los
estudiantes aciertan en la respuesta. A partir de estos resultados se puede
evidenciar que las falencias que existian inicialmente en el desarrollo de la
compresion lectora a nivel literal al reconocimiento de todo aquello que
explicitamente figura en el texto. Los estudiantes se han reducido, gracias a la
profundizacién de estas competencias en los procesos de formacion, lo que permite
inferir que los docentes disefien nuevas estrategias que le permitan al estudiante
fortalecer esta competencia.

De manera que, en el proceso de ensefianza se da la relacion del individuo con los
diferentes conocimientos obtenidos por medio de las TIC en el contexto, es asi que,
lo que favorece un aprendizaje colaborativo y capacidad de analisis critico para que
los estudiantes sepan identificar cuales conocimientos de los que les ofrece la
sociedad a través de las redes sociales les pueden servir para su vida laboral y
personal.
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Figura 24. Pregunta cinco prueba de salida

5. En la piramide se observan alimentos de origen animal y alimentos de origen vegetal. Si
tomamos comao Mo. 1 el escaldon de la base de la piramide, los alimentos de origen vegetal se
ubican en la piramide en los escalones

9 de 135 respuestas correctas

Fuente: Google forms

La grafica muestra que el 60% de los estudiantes, es decir nueve seleccionaron la
respuesta correcta, la opcién “B”. Esto resalta la importancia de ensefiar a leer
textos discontinuos y relacionar la informacion que se brinda en una infografia,
tanto en forma escrita como a través de la imagen para poder llegar a procesos
mas exigentes de comprension. No obstante, el 40%, no logra realizar un proceso
de lectura literal del texto, por lo que eligen las otras opciones de respuesta que
tenian alguna informacion relacionada con los porcentajes mencionados.

NIVEL INFERENCIAL: En este nivel las ideas se comprenden mas profunda y
ampliamente durante la lectura. Los conocimientos previos juegan un papel
importante ya que en relacion con ellos se atribuye significados. Consta de tres
procesos cognitivos: La integracion. El lector obtiene significado mediante la
inferencia haciendo uso de conocimientos previos y reglas gramaticales, ya que la
relacion semantica no esta explicita en el texto.
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Figura 25. Pregunta tres prueba de salida

3. Julian cursa el grado tercero y en su dieta diaria solo consume harinas, carnes y dulces.
Teniendo en cuenta que Julian requiere de una alimentacion balanceada, se le debe sugerir
gue consuma ademas

14 de 15 respuestas correctas

pollo, papas v ensalada (—0 (0 %)
jugos, frutas v huevos  —0 (0 %)

cereales, pescado y grasas —1 (6,7 %)

Fuente: Google forms

Los resultados de la gréafica dejan ver que el 93% de los estudiantes, es decir
catorce seleccionaron la opcién “A”, que es la respuesta correcta. Ya que, al
comprender el texto de forma global se podia decir la recomendaciéon a Juliana
requiere una alimentacion balanceada, consumiendo lacteos, frutas y verduras.

La ensefianza para la comprension lectora hoy en dia ha adquirido una importancia
determinante en las instituciones educativas y constituye parte de la agenda
olvidada a la que se le debe prestar una atencién prioritaria, debido a que existe un
consenso generalizado sobre su eficacia en el éxito o fracaso escolar (Bustamante,
2012). Por lo tanto, se evidencia que para los estudiantes el uso de las TIC permite
la reduccion de las debilidades, de modo que, estos resultados se deben a la
implementacion de nuevas estrategias innovadoras que permiten mejorar estos
procesos, y a su vez, facilitar que el estudiante desarrolle las competencias lectoras.
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Figura 26. Pregunta cuatro prueba de salida

4. Segun la piréamide nutricional, los alimentos que debemos consumir en mayor cantidad son

12 de 15 respuestas correctas

vegetales — 3 (20 %)
lacteos |00 %)

grasas y dulces [—0 (0 %)

0,0 25 50 75 10,0 125

Fuente: Google forms

La grafica muestra que un 80% de los estudiantes, es decir, doce escogieron la
opcion “A”, que es la correcta. En esta pregunta se pedia al participante que
escogiera entre las opciones, cual seria los alimentos que debemos consumir en
mayor cantidad segun la piramide nutricional. Dentro de las opciones de respuesta,
estaba una que a primera vista podia ser usada por los estudiantes, que es la “B”,
pero el alumno tenia que analizar e inferir la informacién en la infografia, sin
embargo, un 20% de ellos escogi6 esta opcion.

Se puede inferir, que el proceso secuencial que se llevo a cabo en esta investigacion
permite a los estudiantes adquirir conceptos y procesos, los cuales son de vital
importancia en la vida cotidiana de los estudiantes, puesto que, con el desarrollo del
pensamiento computacional en el estudiante puede resolver cualquier tipo de
situacion problema que se le presente.
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Figura 27. Pregunta seis prueba de salida

6. Segun la piramide nutricional, se puede concluir que

& de 15 respuestas correctas

se debe consumir mayor
cantidad de lacteos que def—0 (0 %)
carmes

cantidad de lacteos vy de cames '
se debe consumir menor
cantidad de lacteos que def—0 (0 %)
carnes

se deben consumir con
maderacion los lacteos v las 7 (46,7 %)
carnes

o
%)
()
&

0 2 - 6 8

Fuente: Google forms

En esta grafica se observa que el 53% de los estudiantes, es decir ocho,
seleccionaron la respuesta correcta, la opcién “B”. En esta pregunta se pide al
estudiante que indique que se puede concluir de la pirdAmide nutricional. 46% de los
estudiantes presentan dificultades para el desarrollo de esta pregunta.

Las inferencias se construyen cuando se comprende por medio de relaciones y
asociaciones de los significados local o global del texto. Las relaciones se
establecen cuando se logra explicar las ideas del texto mas alla de lo leido o
manifestado explicitamente en el texto, sumando informacién, experiencias
anteriores, a los saberes previos para llegar a formular hipo6tesis y nuevas ideas.
(Durango, 2015).

A partir de esto, se puede inferir que la implementacion de esta estrategia

pedagdgica contribuye a la disminucién de las debilidades en el desarrollo de esa
competencia.
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Figura 28. Pregunta siete prueba de salida

7. 5i se comparan las loncheras de los nifios de tercero, se observa que su alimento preferido
son las frutas y el alimento que menos les gusta son los vegetales. La grafica que demuestra
mejor esta situacion es

14 de 15 respuestas correctas

Opcion 1 |—0 (0 %)
Opcion 2 [—01(0 %)

Cpcion 2 —1 (6,7 %)

0 5 10 15

Fuente: Google forms

El 93% de los estudiantes, seleccionaron la respuesta correcta “D”, con esta
situacién se afirma el buen impacto de la propuesta pedagdgica desarrollada,
puesto que la mayoria de los educandos logran analizar la informacidn presente en
la infografia, puesto que, extraen deducciones e inferencias; alcanzando de esta
forma el fortalecimiento de las competencias lectoras con relacion a la interpretacion
de datos en una gréfica.

Figura 29. Pregunta ocho prueba de salida

8. Las imagenes muestran el contenido de las loncheras de Paula, Daniel, Juanita y Marcela.
De los cuatro ninos, el que consume una alimentacion balanceada es:

14 de 15 respuestas correctas

Opcion 2 (—0(0 %)
Opcion 3 —01(0 %)

Opcion 4 L1 (6,7 %)
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De acuerdo con los resultados la gréafica deja ver que el 93% de los estudiantes, es
decir que los catorce seleccionaron la opciéon “A”, que es la respuesta correcta.
Esto se debe a que todo lo relacionado con la tecnologia les llama la atencion y por
tanto incrementa la motivacion para desarrollar las actividades indicadas. El 6 %
equivalente a un estudiante todavia presenta algunas falencias en comprender a
profundidad y ampliamente la lectura de la infografia.

NIVEL CRITICO: En este nivel se llega a un grado de dominio lector, en el que se
es capaz de emitir juicios valorativos y personales respecto al texto. Se discriminan
los hechos de las opiniones y se integra la lectura en las experiencias propias.

La lectura critica es la lectura de caracter evaluativo donde intervienen los saberes
previos del lector, su criterio y el conocimiento de lo leido, tomando distancia del
contenido del texto para lograr emitir juicios valorativos desde una posicidon
documentada y sustentada. Los juicios deben centrarse en la exactitud,
aceptabilidad y probabilidad; pueden ser: de adecuacion y validez (compara lo
escrito con otras fuentes de informacion), de apropiacién (requiere de la evaluacién
relativa de las partes) y de rechazo o aceptacion (depende del cédigo moral y del
sistema de valores del lector). (Durango, 2015)

Figura 30. Pregunta nueve prueba de salida

2. Manuela es una nifla gue se encuentra en edad de crecimiento, por tanto, en su dieta diaria
no pueden faltar

14 de 15 respuestas correctas

las pastas v los dulces 0 (0%

las frutas y los dulces 0 {0 %

los dulces ¥ las hortalizas 1(6,7 %

Fuente: Google forms

En esta grafica se observa que el 93% de los estudiantes, es decir catorce,
seleccionaron la respuesta correcta, la opcion “C”. En esta pregunta se pide al
estudiante que indique cual es la intencidén que tenia el texto discontinuo leido. Todo
esto conlleva a afirmar que la aplicacion de la guia didactica contribuyé de forma
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significativa a fortalecer las competencias lectoras de los educandos y a subsanar
los inconvenientes.

Figura 31. Pregunta diez prueba de salida

10. Camilo juega baloncesto durante dos haras todos los sabados, y cuando termina el

partido siente hambre v sed. Lo mas aconsejable para que coma es

11 de 15 respuestas correctas

gaseosa vy galletas 0 {0 %

gelatina y galletas 4 (26,7 %

gasensa y pongué 0(0 %

0,0 25 50 7.5 10,0 125

Fuente: Google forms

La grafica muestra que el 73% de los estudiantes, es decir 11 seleccionaron la
respuesta correcta, la opcién “B”. Esto pone de manifiesto la importancia
determinante de crear estrategias para fortalecer la habilidad lectora que debe
adquirir el estudiante, sin embargo. no obstante, el 26%, no logra realizar un
proceso de lectura de caracter interpretativo para asi poder, expresar opiniones y
emitir juicios.

Se puede concluir que con la implementacién de la secuencia didactica se alcanzé
el objetivo planteado, dado que los estudiantes empezaron a realizar un proceso
de lectura mas consciente en el que lograban interactuar con el texto y aportar sus
conocimientos previos, comprendiendo la informacién explicita en el texto,
ademas, formular hipotesis a partir de lo que se decia, hasta llegar a tomar una
postura sobre el texto, para juzgar o valorar la informacion presente basandose
en argumentos y llevarlos a la vida diaria con acciones concretas. Es por esto, que
es necesario que en las instituciones educativas se ensefien algunas habilidades
gue doten al estudiante de herramientas para que las ponga en juego.

A continuacién, se presenta el analisis de datos efectuado a través del modelo

estadistico regresion lineal, con el fin de analizar y explicar la incidencia o relacion
entre las variables, que se tuvieron en cuenta con fines de la presente investigacion,
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siendo la variable dependiente X, comprension lectora en textos discontinuos y la
variable independiente Y, estrategia pedagogica apoyada en infografia.

Tabla 7. Comparativo porcentaje de aciertos prueba de entrada y salida

NIVEL DE PORCENTAJE DE PORCENTAJE DE
COMPRENSION | ACIERTOS PRUEBA | ACIERTOS PRUEBA

LECTORA DE ENTRADA DE SALIDA
LITERAL 71,6% 82,2%
INFERENCIAL 58,3% 82,6%
CRITICO 56,6% 83,3%

Fuente: Elaboracion propia

En la tabla anterior se pueden observar los porcentajes de aciertos presentados en
cada uno de los niveles de comprension lectora tanto en la prueba de entrada como
de salida aplicada a los estudiantes. Se puede establecer un aumento en los puntos
porcentuales en la prueba de salida respecto a la primera aplicacion, a pesar de que
era mas compleja. El aumento mas significativo se presento en el nivel inferencial y
en el critico, tal como se evidencia en el comparativo de los porcentajes entre una
pruebay otra.

Figura 32. Gréfico de dispersion nivel literal

NIVEL LITERAL
84,00%
82,00% :.0
80,00%
78,00%

® LITERAL
7600% |, Lineal (LITERAL)
74,00%
72,00%

70,00%
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En el nivel literal el porcentaje de aciertos crecié del 71,6% al 82,2% lo que evidencia
una mejora en la capacidad de los estudiantes de recoger informacion explicita del
texto e identificar la idea general de los escritos enmarcada en loas infografias. La
mayoria de los estudiantes de la muestra avanzaron en la consolidacion de
procesos de comprension textual en este nivel a partir de la aplicacion de la
secuencia didactica en el entorno virtual PADLET. También se apoya en el hecho
que las actividades buscaron apoyarse en la teoria del aprendizaje significativo de
Ausbel (1983) en cuanto: “aprendizaje del alumno depende de la estructura
cognitiva previa que se relaciona con la nueva informacion” (p. 234). De igual forma
en el supuesto de Minervini ( 2005) enfocado en como el uso de la infografia mejora
los procesos lectores.

Figura 33. Gréfico de dispersion nivel inferencial

NIVEL INFERENCIAL
90,00%
80,00%
70,00%
60,00% o«
50,00%

® INFERENCIAL

40,00%
e Lineal (INFERENCIAL)

30,00%
20,00%
10,00%

0,00%

Fuente: Elaboracién propia

En el nivel inferencial hubo un crecimiento de 24 puntos porcentuales en los aciertos
respecto a las preguntas en este nivel. Pasaron de 58,3% de aciertos en la prueba
de entrada a 82,6% en la prueba de salida. Dicho aumento significa que los
estudiantes logran avanzar en su capacidad de gestionar la informacion implicita en
los textos discontinuos, profundizando en un proceso lector mas complejo que el
anterior. Este avance evidencia se evidencia en que los estudiantes lograron, a
partir de los conocimientos previos, construir inferencias que le permitieron construir
nuevo conocimiento, logrando asi una comprension mas profunda del texto (Ausbel,
1983).
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Figura 34. Grafica de dispersion nivel critico

NIVEL CRITICO

90,00%
80,00% i
70,00%
60,00%

S
50,00% )

@ CRITICO
40,00% )
et I N N N o Lineal (CRITICO)
30,00%
20,00%
10,00%
0,00%
0 0,5 1 1,5 2 2,5

Fuente: Elaboracién propia

Por ultimo, respecto al nivel critico se presenta un aumento significativo en el
porcentaje de aciertos entre la primera prueba y la segunda. Se paso de 56,6% en
aciertos en la prueba de entrada a 83,3% en la prueba de salida, lo que representa
una mejora entre las dos. De igual forma, indica que los estudiantes mejoraron su
capacidad de hacer juicios criticos respecto a los textos discontinuos que se les
presentaron, y son capaces de argumentar sus puntos de vista y opiniones respecto
a lo que leen.

Teniendo en cuenta las variables anteriormente expuestas, y con respecto a los
resultados de la aplicacién de la prueba de entrada y salida a los estudiantes, se
puede evidenciar que existe una relacion directa entre ambas variables, ya que a
medida que se implementa la estrategia pedagdgica apoyada en infografia (variable
X), la comprension lectora en textos discontinuos (variable Y) va mostrando un
incremento positivo, las actividades planteadas en la unidad didactica iban tomando
un nivel de complejidad y variedad. Algunos estudiantes obtuvieron bajos promedios
en la calificacion de la prueba de entrada, otros realizaron un trabajo basico y otros
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tenian buen nivel de desempefio, pero a medida que participaban en las actividades
programadas en la unidad didactica y el trabajo practico, inclusivo y motivador
mediado por la plataforma PADLET, el desempefio mejoré en todos los estudiantes,
logrando superar dificultades en los niveles de comprension lectora.

Tanto las nuevas tecnologias, como los procesos del pensamiento computacional y
el modelo STEAM, aportan infinidad de herramientas con propdsito de aprendizaje,
ya que se han considerado mediadores pedagodgicos. Dentro de ellas esta la
plataforma PADLET vy la infografia digital como coadyudantes importantes para el
aprendizaje y como recurso de apoyo en el aula, ya estas permiten interacciones
frecuentes de los alumnos con la practica repetitiva que reafirma el aprendizaje,
ademas favorecen el acceso de manera rapida a la informacion requerida, ya que
las herramientas con las que cuentan las instituciones educativas y las familias,
como Tablet o equipos mdviles, permite que el aprendizaje sea adquirido en
cualquier lugar y en cualquier momento, posibilitando e incrementando el nivel de
atencion, mejora su desempefio y se fortalece la participacion de los estudiantes.

Fue notable el cambio frente al interés de los estudiantes por aprender por medio
de la utilizacién de la plataforma PADLET, pasando de estar desmotivados a querer
dia tras dia, mejorar su aprendizaje, ya que permitia una interacciébn en su muro
digital donde los estudiantes podian observar las actividades de sus compafieros y
fortalecer el aprendizaje mediante el trabajo en equipo y la creatividad.

7.4 VALIDEZY CONFIABILIDAD DE LOS INSTRUMENTOS

Para la presente investigacion se determina la validez y la confiabilidad de los
instrumentos a partir de la consulta a expertos, por un lado, y por el otro, mediante
la aplicacion de pruebas piloto a 10 estudiantes con las mismas caracteristicas
cognitivas. Se pretende medir si los instrumentos son validos para el proceso
investigativo y hacer los ajustes de ser necesario.

7.4.1 Validez

La calidad y objetividad de una investigacion se mide mediante los criterios de
validez y fiabilidad de sus resultados. De esta manera, la validez es el grado en que
un instrumento de medida mide lo que realmente pretende o quiere medir; es decir,
lo que en ocasiones se denomina exactitud. Por lo tanto, la validez es el criterio para
valorar si el resultado obtenido en un estudio es el adecuado. (Martinez Carazo, 2006)
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Los instrumentos han sido sometidos al criterio denominado juicio de expertos. Se
recurre a ella para conocer la probabilidad de error probable en la configuracion del
instrumento. Mediante el juicio de expertos se pretende tener estimaciones
razonablemente buenas, las mejores conjeturas. Los cinco expertos recibieron,
cada uno, una carpeta que contuvo la matriz de consistencia, la operacionalizacion
de las variables, la prueba de entrada, la prueba de salida y la secuencia did4ctica
a desarrollar con el grupo. Los especialistas consideraron que los instrumentos eran
aplicables y aprobaron la guia. Del mismo modo consideran que el contenido es
pertinente y brindan suficiente informacién, ademas encuentran que los
aprendizajes estan claros y facilita una mejor comprension. Realizan algunas
recomendaciones puntuales, entre ellas; en la estructura externa del disefio de las
infografias deben ser mas grandes para su mejor comprension, mejorar la
redaccion, por lo tanto, se revisaron nuevamente las preguntas y se realizaron los
ajustes pertinentes para continuar con su aplicacion.

Tabla 8. Validacion de los instrumentos por juicio de expertos

CRITERIOS A EVALUAR

Lenguaje
ITEM Claridad enla | Coherencia |Induccién ala|adecuado con| Midelo que
redaccioén interna respuesta el nivel del pretende
informante
Expertos| Si NO Si No Si No Si No Si No
1 X X X X X
2 X X X X X
3 X X X X X

Fuente: Elaboracion propia

7.4.2 Confiabilidad

Para establecer la confiabilidad de las pruebas de entrada y salida se aplicé la
prueba piloto a un grupo de 10 estudiantes del grado tercero de la |.E. José Eustasio
Rivera dentro del mismo municipio, cuyas caracteristicas son similares a la
poblacién examinada. Esta prueba piloto ha de garantizar las mismas condiciones
de realizacion que el trabajo de campo real. Es un pequefio grupo de sujetos que
no pertenecen a la muestra seleccionada con caracteristicas similares a la de la
muestra del estudio. De esta manera se estimara la confiabilidad del cuestionario.

Para hacer estimado y medicion de la confiabilidad de los instrumentos se aplico el
método de Kuder Richardson (Kr 20). A continuacién, se presentan los calculos
estimativos a partir de la siguiente formula:
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Figura 35. Formula de estimacion KR-20

KR 17 Sf — 219 ]

20 — . [
Fuente: Método de Kuder Richardson (Kr 20)

Tabla 9. Interpretacion del coeficiente de confiabilidad de un instrumento

Rangos Magnitud
0,81 a1,00 Muy Alta
0,61 a0,80 Alta
0,41 a 0,60 Moderada
0,21 a0,40 Baja
0,01 a0,20 Muy Baja

Fuente: Ruiz Bolivar (2002)

Tabla 10. Estimado de confiabilidad prueba de entrada método KR-20
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PRUEBA DE ENTRADA
SUJETO PREGUNTA
1 2 3 4 5 6 7 8 9| 10
1 1 1 1 1 0 1 0 1 1 1 8
2 0 0 1 0 1 0 1 1 0 0 4
3 0 1 0 1 1 1 1 1 1 1 8
4 1 1 1 1 1 1 0 1 1 1 9
5 0 0 1 0 1 0 1 0 0 1 4
6 1 1 1 0 1 1 0 1 0 1 7
7 0 0 1 0 1 1 0 0 0 1 4
8 1 0 1 1 1 1 1 1 1 1 9
9 1 1 0 1 1 1 1 1 1 1 9
10 1 0 1 0 1 1 0 1 0 0 5
p, 0,6/ 05/ 08| 0,5{ 0,9 0,8] 05| 0,8] 0,5 0,8
gl 04| 05| 0,2] 05| 01| 0,2] 05| 0,2] 0,5] 0,2
pg|0,24|0,25/0,16/0,25|/0,09/0,16]0,25|0,16/0,25|0,16
S p*q| 1,97
vt| 4,9




| KR-20]0,75|
Fuente: Elaboracion propia

Tabla 11. Estimado de confiabilidad prueba de salida método KR-20

Fuente: Elaboracién propia

A partir de los célculos anteriores se tiene lo siguiente:

Tabla 12. Resultados de la prueba de confiabilidad KR-20

AREAS COEFICIENTE (KR-20)
PRUEBA DE ENTRADA 0,75
PRUEBA DE SALIDA 0,70

Fuente: Elaboracion propia

Como resultado de la aplicacion del método de Kuder Richardson KR-20 y teniendo
en cuanta la prueba piloto aplicada a estudiantes de similares caracteristicas a los
gue se tomaron como muestra, se concluye que tanto la prueba de entrada como la
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PRUEBA DE SALIDA
SUJETO PREGUNTA
1 2 3 4 5 6 7 8 9| 10
1 0 1 1 1 0 1 1 1 1 1 8
2 0 0 1 0 1 0 1 1 0 0 4
8 0 1 0 1 1 1 1 1 1 1 8
4 1 1 1 1 1 1 0 1 1 1 9
5 0 0 1 1 1 0 1 0 0 1 5
6 1 1 1 1 1 1 1 1 0 1 9
7 1 0 1 0 1 0 0 1 0 1 5
8 1 0 1 1 1 1 1 1 1 1 9
9 1 1 0 1 1 1 1 0 1 1 8
10 1 0 1 0 0 1 0 1 0 0 4
p, 06/ 05| 08| 0,7 08| O7| 07 08 05| 08| 69
g, 04| 05| 0,2 03] 0,2] 03] 03] 0,2 05| 0,2
pg| 0,24| 0,25| 0,16| 0,21| 0,16| 0,21] 0,21| 0,16| 0,25| 0,16
s p*q| 2,01
vt| 4,54
KR-20| 0,70




de salida tienen alto grado de confiabilidad, toda vez que se realiz6 el estimado de
acuerdo a la férmula matematica del citado autor. Los resultados dieron muestra del
rango alto en interpretacion de confiabilidad de los instrumentos, lo que permite una
mayor exactitud en los resultados de las pruebas enunciadas.
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8 CONCLUSIONES

La propuesta de investigacion de este proyecto, el cual hace parte del
macroproyecto Tecnologia educativa para el desarrollo del pensamiento
computacional, permitié realizar un diagnéstico de las dificultades en la
comprension de textos discontinuos en los estudiantes del grado tercero de la
Institucion Educativa Municipal Jorge Villamil Cordovez del municipio de Pitalito —
Huila. Este diagnostico permitié el disefio y puesta en practica de una propuesta
pedagdgica basada en la infografia digital junto con uso de la plataforma PADLET,
gue contribuyé al mejoramiento de la situacion inicial.

Se aplicé una prueba de entrada para realizar el diagnostico de los niveles de
comprension lectora de los estudiantes, donde se observé que tenian las mayores
dificultades en los niveles inferencial y critico en la lectura de textos discontinuos.
Los estudiantes se encontraban poco motivados hacia la lectura de este tipo de
textos, puesto que son poco utilizados dentro de las actividades pedagdgicas por lo
cual sus resultados en pruebas externas no eran significativos. A partir de esta
situacion se plante6 una propuesta de trabajo a partir de la inclusién de la infografia
digital en el ambiente virtual de aprendizaje PADLET, que permitiera la interactividad
con herramientas tecnoldgicas y la situacion planteada.

Se disefid una propuesta pedagogica basada en la lectura y construccién de
infografias para desarrollar en 5 semanas, con sesiones de una a dos horas diarias
de trabajo, los estudiantes se mostraron interesados y atraidos, lo que propicio el
trabajo en equipo y la creatividad de los estudiantes, tomando como referencia para
tal fin el método STEAM y el pensamiento computacional para la solucién de la
situacion problema. Dichos elementos resultaron muy importantes para lograr los
objetivos propuestos al inicio de este proyecto, ya que permitieron establecer una
estructura pedagogica organizada para el desarrollo de las actividades.

Precisamente, respecto a los objetivos de la investigacion que tienen que ver con la
implementacion de una estrategia pedagdgica apoyada en la infografia y Power
Point en el entorno virtual de aprendizaje PADLET para fortalecer la comprensién
lectora en textos discontinuos, se concluye que se logro, teniendo en cuenta que
entre los resultados de la prueba de entrada y salida mostraron una mejoria
importante. Ademas, cada uno de los objetivos especificos desde el diagndstico
inicial, el disefio, construccién e implementacion de la propuesta, asi como en la
evaluacion, se fortalece el hecho de que cada uno de ellos apoyaron y guiaron la
propuesta pedagdgica.

Es aqui donde también toma importancia el uso de la infografia digital de acuerdo
con los postulados de Minervini (2005) de acuerdo al uso pedagogico que se le da
en las actividades de aula para potenciar el desarrollo de los niveles de
comprension. Ello unido, también, al uso de la plataforma PADLET que ayudo a los
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estudiantes a asumir el reto de mejorar la lectura de textos discontinuos, puesto que
permitid la interaccion, de manera remota, entre los estudiantes objetos de estudio.

Todo esto se vio evidenciado al realizar un analisis entre la prueba de entrada y de
salida una vez aplicada la propuesta pedagdgica, en el que se comprobd la hipotesis
planteada, observando que la Implementacion de la estrategia pedagogica apoyada
en infografia y PowerPoint a través de la plataforma PADLET, fortalece la
comprension lectora en textos discontinuos. De acuerdo con los resultados
obtenidos se observé una mejoria significativa en la manera en la que los
estudiantes abordan este tipo de textos y en la mejoria de la comprension lectora
en los niveles literal, inferencial y critico. En la medida en que los estudiantes
utilizaban las herramientas tecnologicas puestas a su disposicion, se lograron
familiarizar con ellas adquiriendo mayor facilidad en el uso de la plataforma virtual.

El uso de la infografia digital en la plataforma virtual PADLET, evidencio su impacto
efectivo en el proceso de ensefianza aprendizaje en los estudiantes del grado
tercero, ya que, gener0 una actitud positiva y motivadora en su proceso de
aprendizaje, resultd6 una herramienta muy facil de usar que propicia una
condicién de pertenencia social. Ademas de potenciar la creatividad y el trabajo en
equipo.

El uso y la inclusion de los medios informéticos y nuevas tecnologias por parte de
los docentes, que transforme las aulas, remplazando las viejas herramientas
educativas por tecnologia mas moderna, permite mediar el conocimiento de manera
ltdica y motivadora conllevando con estas practicas la adquisicién de habilidades
en los estudiantes y motivando el proceso ensefianza aprendizaje. A su vez
aumenta los niveles de desempefio como lo muestra esta investigacion,
permitiéndole ser participe de su propio proceso de aprendizaje y alcanzar un
interés en las actividades para asi consolidar uno de los mas importantes
aprendizajes que es la adquisicion de la lectura y la escritura, al inicio de la primaria.
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9 LIMITACIONES

Para el desarrollo del presente proyecto se encontraron algunos limitantes que
influyeron en el desarrollo pleno de las actividades programadas, pese a ello poco
a poco fueron resueltas y se cumplié con el objetivo propuesto. A continuacién, las
mas relevantes que se vivieron durante la ejecucion de la investigacion se
relacionan con:

e La conectividad que se tiene en la zona rural donde se realizo la investigacion
es deficiente y dificultdé enormemente el desarrollo de cada uno de los procesos
de la investigacion, al estar ubicados de una forma dispersa en la region. Para
tal efecto, se ha realizado diferentes estrategias con el fin de brindar
conectividad para que cada uno de los estudiantes realizara las diferentes
actividades propuestas por los docentes investigadores.

e La crisis provocada por el COVID-19 demuestra que la desigualdad en términos
de conectividad sigue siendo muy grande en Colombia y, por eso, muchos
estudiantes tendran dificultades para seguir estudiando, especialmente en
zonas rurales. Debemos asumir esta situacion como una invitacién para cerrar
la brecha y reflexionar sobre el potencial que ofrece la tecnologia en materia
educativa. La pandemia de COVID-19 ha impactado directamente los sistemas
educativos del pais, afectando a estudiantes, hogares, docentes y directivos. El
cierre de los centros educativos como parte de las acciones para contener la
propagacion del virus. Los padres de familia se volvieron profesores de sus hijos
y hoy estan un poco abrumados.

e EIl tiempo trabajado con esta estrategia pedagdgica fue muy corto, esta
metodologia aplicada y basada en el uso de las TIC, requiere de un proceso
continuo de mejoramiento a largo plazo ya que a medida que se practica mas
se aprende, formando en el estudiante las bases necesarias para recibir las
habilidades y competencias necesarias para su mejor manejo.

El contexto no es nada facil para estudiantes, docentes, madres y padres de familia,
nos enfrentamos con muchas limitaciones, no solamente a una nueva forma de
educacion, sino al temor e incertidumbre que causa la propia pandemia,
especialmente en el ambito rural donde la presencia del estado es deficiente. Frente
a esta situacion los docentes investigadores vienen promoviendo y apoyando
diversas acciones con el fin de implementar algunas estrategias para reforzar el
aprendizaje de sus estudiantes en casa.
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10 IMPACTO, RECOMENDACIONES Y TRABAJOS FUTUROS

10.1 IMPACTO

Esta propuesta pedagdgica mantuvo un efecto positivo y gran rendimiento e interés
en los educandos, gracias al apoyo de las de las herramientas tecnolégica TIC, en
la forma como se enriquecieron y transformaron el que hacer en el aula de clase.
Asi mismo, apoyar a los docentes y mejorar la calidad y la pertinencia del
aprendizaje, reforzar la interaccion y perfeccionar los procesos de ensefianza
aprendizaje, motivandolos a aprender nuevos conocimientos por medio del recurso
tecnoldgico, a través del pensamiento computacional adaptado a sus edades.

Al ejecutar la propuesta, que desde el area de lengua castellana se transversalizo
principalmente con las areas de informatica, ciencia, y las matematicas; donde se
hizo énfasis en la implementacion de las TIC, dando importancia al trabajo en
equipo, el respeto con los demés y mejorando las relaciones interpersonales dentro
y fuera del aula de clase. También se permitié tanto el trabajo individual como el
trabajo grupal y colaborativo, donde se transmitié confianza e interés por desarrollar
cada una de las actividades propuestas.

El proyecto se hizo visible en la Institucion Educativa Jorge Villamil Cordovez,
gracias a la colaboracién de los docentes de la institucién educativa, donde se dio
a conocer la propuesta pedagdgica, dando paso a la ejecucién para realizar mejoras
y realimentar las tematicas para realizar un mejor aprendizaje en los educandos a
corto, mediano y largo plazo.

10.2 RECOMENDACIONES

Este proceso de investigacion permite a los maestros reflexionar sobre sus practicas
pedagdgicas y decidir si existe la necesidad de incluir nuevos conocimientos,
metodologias y recursos, para optimizar su desempefio. Esto es algo que debe
darse cotidianamente en el docente, pero que la rutina de la labor y otros factores
limitantes, pueden llevar a su no realizacion. De ahi que la inclusion de las TIC
puede ser un motivo de partida idéneo para ello. De acuerdo a los resultados
obtenidos se realizaron las siguientes recomendaciones:

e Es necesario que los textos que se trabajen en el desarrollo de una
secuencia didactica sean seleccionados a partir de los gustos e intereses
de los estudiantes, ademas, que esté relacionado con su contexto.

e Dentro de la implementacion se deben trabajar diferentes actividades
didacticas en las que se permita la aplicacion de los aprendizajes
adquiridos por los estudiantes.

128



e Permitir que el estudiante se acerque a la lectura de forma libre y por
placer sin necesidad de dar cuenta de a nadie.

e La institucion debe favorecer espacios para que los docentes
reflexionen sobre sus practicas pedagogicas, de igual manera, permitir el
intercambio de estrategias que ayuden al mejoramiento e innovacion en la
labor docente.

En definitiva, es necesario que en el interior de la institucion educativa se analicen
los resultados de la estrategia pedagdgica implementada y opten por asignar los
recursos necesarios para implementarla en las diferentes areas. De ello dependera
en el grado de impacto que tenga en la calidad educativa.

10.3 TRABAJOS FUTUROS

Para la elaboracion de trabajos o proyectos futuros en el area de lengua castellana
se recomienda a los docentes emplear herramientas didacticas tecnolégicas que
motiven a los estudiantes en su proceso de aprendizaje y a la vez faciliten la
asimilacion de las diferentes teméticas.

Ademas, se tiene en cuenta que las tecnologias de la comunicacién se han
convertido en un elemento fundamental en el proceso de ensefianza-aprendizaje,
los docentes investigadores proponen a directivos y docentes continuar la
implementacion de las Tecnologias de la Informacién y la Comunicacion (TIC) en
cada una de las asignaturas con el fin de mejorar la calidad de la educacion en la
Institucién Educativa. Al mismo tiempo la proyeccioén de los docentes investigadores
es continuar haciendo uso de los recursos tecnolégicos e informéticos que existen
en la sede, socializar la propuesta con docentes de la institucion y convertirla en
experiencia significativa, para que la conozcan, implementen a nivel local, regional
y nacional.

Otra proyeccion que se realiza es utilizar la herramienta Padlet, para crear otros
cursos con tematicas tanto de lengua castellana, como de las otras areas
fundamentales como sociales, ciencias naturales, matematicas e inglés. De esta
manera mejorar en el quehacer pedagogico, incorporar las TIC en la educacion y
direccionar la educacion hacia un mejor horizonte.

En definitiva, el presente trabajo servira como modelo para futuros proyectos que
se puedan aplicar a otros grados del nivel de ensefianza tanto de basica primaria
como de secundaria, puesto que su estructura permite abordar diferentes
situaciones problemas identificadas en el quehacer educativo. Para nuevas
investigaciones seria viable realizar estudios sobre estrategias didacticas
innovadoras para el aprendizaje. Con respecto a la comunidad educativa este
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proyecto puede convertirse en referente para otras sedes educativas, que presente
la misma problematica teniendo en cuenta el contexto y las caracteristicas de los
educandos.
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Anexo 1. CRONOGRAMA

La planificacion de las actividades es importante para la organizacion del proyecto de investigacion. A continuacion,
se presenta el cronograma del proyecto visualizado en un diagrama de Gannt, teniendo en cuenta las fases y etapas
mencionadas en el procedimiento.

ACTIVIDADE | Febrero | Marzo Abril Mayo | Junio Julio Agosto Sept. Octub. Nov. Dic.

S/ FASES 1| 21 31 4| 1| 2| 3| 4| 1| 2| 3| 4| 1| 2| 3| 4| 1| 2| 3| 4| 1| 2| 3| 4| 1| 2| 3| 4| 1| 2| 3| 4| 1| 2| 3| 4| 1| 2| 3| 4| 1| 2| 3| 4

Recopilacion de
informacién para la
propuesta
pedagdgica
Construccién de
planteamiento del
Problema
Revision de la
bibliografia.
Construccién de
marco teorico y
conceptual
Disefio
metodoldgico vy
aplicacion de la

metodologia
Disefio y
construccion  de
una herramienta
diagndstica
Implementacién
de la prueba
Analisis y
tabulacion de la
prueba
Planeacion de la
estructura
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Planteamiento de
la estructura

Andlisis y ajustes
finales del disefio

Identificacion de la
informacién

Planteamiento de
la propuesta

Andlisis y ajustes
finales de la
propuesta

Alistamiento y
contextualizacién

Aplicacion de la
propuesta

Recoleccién de la
informacion

Prueba de salida

Analisis de la
informacion
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Anexo 2. PRESUPUESTO

A continuacion, se relacionan los valores monetarios de cada uno de los elementos
utilizados en el desarrollo del proyecto de investigacion.

Valor

Concepto Concepto Totales

Equipos:

Computadores $800.000 $12.000.000

Red de internet $80.000 $320.000

Paguete de Microsoft office $250.000 $250.000
Total equipos: | $12.570.000

Materiales:

Papeleria $100.000 $100.000

Material tipografiado $50.000 $50.000

Total materiales: | $$150.000

Talento humano:
investigadores [ $2.000.000 $4.000.000
Total talento humano: | $4.000.000

Total presupuesto: | $16.720.000
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Anexo 3. CUESTIONARIO DE ENTRADA

MAESTRIA EN TECNOLOGIA S EDUCATIVAS
APLICADAS A LA EDUCACION

PRUEEA DIGNOSTICA A DETERMINAR LOS NIVELE S DE COMPRENSIONDE LOS
ESTUDIANTES.

OBJETIVO: dentificar las dificuitades gue Senen los estudantes del grado tercero para
lear & nterpretar textos dscontinuos

ACTIVIDAD DE CONSOLIDACION
Duracion: 30 minutos

De acuerdo con el sigulents texto, responde las pregunias

Sistema solar
VELOZ MERCURIO ARDIENTE ESTRELLA_
Mt v e e et

. [ R%)
¢ Aoty ~Lpsmget % o la creca et el
Colertes y v noches s

Lo ol plareta b oo »
1o Tirta S owlo o amaniic
- f" oy nblade Lot b
. ' Hapen of (abor wol y i
TIERRA

LUNA RADIANTE

! MARTE ROJO
de b B Trw "

et Bor ada por B
e de 1o

Doows g Wsimom o

Phanerts mas bl poagae
taerwe arvbor b madon por
wilonws de 100m y peve

*JUMTIR GIGANTY IMPETUOS0
FIRIO URANO

NEFTUNO
L0 és W eninrre

bganso y bio plereta
weede azd con andion
En Geftes ronwn b
te Pt praeden O
i G Canmrvia Man

A € 20w B MV st Lo o s DA LW OB A e €T it ok dead
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- Fniversidad 1
die Sanfandar (:'U" MAE STRLA EN TECHOLOE1A S EDUCATIVG 8
APLICADAS & LA EDLPCACIOHN

Hiwsd Infarsnclal

1. &l obesrvar la lmagen, ¢ de Qué crass que se trata ka lectura?

a) De las Bmilias de planetas

b De planetas felices

&) De las caractensticas de cada planeta
d] Del universg ¥ las ashrelns

Justifics tu respuoes sy

2. JPor gqué cress que |3 lectura s tiuls = Stetama aolars?

) Pormgue o =al iens gafas

b} Pomue ks planstas estin alrededar del =al
&1 Porgue hay muchas estrellas

d} Porque se hablard del =al v los planstas

Justifics fu respuoee st

3. ¢Por gué loe dizs an Jupltsr duran disz horas?

a) Porgue su superfice no es sdlida.
B) Pormue es el planets més grande.
o) Pargue gira moy rdgido en sw eeje

d) Porgue sus nochas duran 40 afics.

4. JPara qué sirsan =8 iImagenas dal texto?

a) Para destscar caracharisticas de las planeias.
B Para mastrar ks cantidad de planetaes.
&) Para promacionar los planetas.

Temeds Desafio 17, mbginas 37 ¢ 38, cusdamo de frabajo ded ectisd iare, Semesina b grado
Tercmm, Guila del dossnte grado tercsna, piginaes 50y 61.
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- Universidad "
da Sanfander C"u'r MAE STRIA EM TECHOLOGIA S EDUCATIVA S
APLICADAS A LA EDUCACION
di Para nvilar a visitar planetas.

5. LG8 funcldn cumplen las palsbras destacadas?

VelorMercurio LS e F i Liradnd Melartero|o

a) Indican los rambres de los planetas
b) Indican dende estn las planstss.
&) Indican accionas de los planetas.

d) Indican cama son oS planetas.

Hivel [isral
5. LPor qué venuses el plansta més ardients?

a) Porgue e o planets maés cercano a la tierra
b} Porgue s nubes atrapan o calar solar

£l Pomgue mo iene agua

d} Pargue e=% muy senlaminado

7. (Porqué los dige de Juplter duran solo 10 horas?

a) Parque e= un planeta giganie
| Porque e @l planets mas grande
&) Porgue e< die color calé
| Parque gira muy dpida sobre =0 prapio sje

Mivel criflco

§. pPara qué cress que 82 escriblo sete fexto?

9. Consideras gue los nambres de los planetas estin acordes con sus caracheristicas

descrilas pars cada ura®
&l [ L]

s FPor que?

Tomsds Desafio 17, phginas 37 ¢ 38, cusdemo de frabajo del estdiarie, Semesina b, grado
Tesntesrn, CGuila del dossnte grado tensén, pagnes 50y B1.
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Anexo 4. FORMATO DE OBSERVACION

FORMATO DE GUIA DE OBSERVACION
I.E.M. JORGE VILLAMIL CORDOVEZ
GRADO TERCERO
PITALITO HUILA

Objetivo: Observar el contexto y los comportamientos de los estudiantes del grado
Tercero de la |.E.M. Jorge Villamil Cordovez para desarrollar las actividades innovadoras
de la propuesta pedagdgica..

FICHA DE OBSERVACION

Estudiante 1 Grado: 3°

Nivel de Desempefio Estado Actual de Desarrollo

1. Muy frecuentemente

2. Frecuentemente

3. Ocasionalmente Aplicacion de los instrumentos para dar respuesta al problema

4. Raramente

5. Nunca

Actitudes de los estudiantes en los entornos naturales del contexto.
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ITEMS

OBSERVACIONES

1. ¢El estudiante
tiene disposicion
para desarrollar las
actividades de la
secuencia
didactica?

2. ¢Dialoga con tus
comparferos sobre
las actividades
realizadas y los
aprendizajes
adquiridos?

3. ¢ Participa
activamente y esta
atento a las
orientaciones del
docente?

4. ¢Reconoce la
infografia como un
texto expositivo e
identifica  distintos
textos discontinuos
gue exponen
informacion?

5. ¢Utlliza una
herramienta TIC,
( Plataforma
PADLET ) para
interactuar online en
desarrollo de la

secuencia didactica
?
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Anexo 5. CUESTIONARIO DE SALIDA

- Universidad s
el Sanfandis C"IJ MAE STRIA EN TECHOLDGIA S EDUCATIVAS
APLICADAS & LA EDUCACION

Cuestionario de zahda de los

GRADO TERCEROD

Mumero de preguntas: 13
Tiempo disponible: | hom v 190 minusos

Fiemenda que debes lesr atentamente =l texbo que se presenta antes de respondsr
las prezuntas.

EJEMELO:

. Enlz2 natoralera encontlamos 38083 vives ¥ e85 00 vivos Un
gjemple de seres no vives Lo constiboyen:

A el perro, el zato ylarana
E. 2l airs, el sualo vel agua
. &l agua, el naranjo y el corubo.
D, el helecho, el musgo vel rosal

Como larespuesta correct s la B, debes rellenar =l ovalo en lahoja de respuestas
2=

A E C In
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i Universidad -
de Santander w S MAESTRIA EN TECHNOLOGIA S EDUCATIVA S
APLICADAS A LA EDUCACION

——
PIEAMIIH Brasae v ek

MLITRRCHESAL T e
Pars wma almestacsin dis-
i babucesi o aaledalble, 1 mrbons fll:'ln--l-l'lﬂ-h Pk o,
ls pirkrs b ramnal nioe 1] percim ‘:'I""'r"'-':
wiiadi i propestsaar lod
alimenbes pum obiener e aeile [ ——
todes boa sulssesies que L grmyamra 20 e e
e lio cusipu oecewla

i pilds [ iRl
1T pre

Pan, geasas, delieh v pacilas. Bralan encagin mes—ssabioey dilferenies activalades

Levhe, carmes, Bucsvos yirples Bromlan lis s lin coics feo6 e i ) ooemalriie o g
wiay i e, il B cdi Lo seies, pel, Sle.

Friis, venbins § hostalizas. Wanlicees o baes s de] cuerps y pre-
vicien enlemicdades

Mwchoe olimening treen la informscién petricional cormespondiente ea sus empagues.

Las signientes preguntas constan de un enunciado ¥ de cuatre pesibilidades de
respuesta: debes elegir lz2 comectz v rellenar  completaments &l owalo

correspondiente en to Hoja de respuestas.
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= Iniversidad =1
de Santandaer C'U" MAE 3TRIA EN TECHNOLOGIA S EDUCATIVA S

GPLICADS S A LA EDUCACKIN

Para rezponder las preguntas debes leer antes el texto de 1z pagma 1.

La piramide nutricionzl nos zynda a:
A. zaber gue_aom los cereales y sus derivados.
B. conocer coma e diferencian los alimentos.

C. reconocer loz alimentos one na: proporcionan lo: nutrisntes que nuesiro
CUsrpo necesita

D. recordar comn_won alpunos alimentos.

Sila dieta dizriz de un nito mchoye leche, yogur ¥ quesao, significa que esta com-
sumisndo raciomes de:

A. cerealss v derivados. C. frutas.
B. grazas v dulces con moderacion. D. lactens.

. Julian cursa el grado tercero ven su dieta diaria solp consume karinas_rarmes v

dulces. Teniendo em cuenta gune Tokidn requiere de una alimentacion balan-
ceada, 5 le debe sugerir que comsuma ademas:

A. lactens, fiutas v verduras. C. mens fnias v huevos.

E. polln_panas yensalada. D. cereales, pescado v grazas.

Segon lz piramide nutricional, los alimentos que_dehsmns consumir en mayor
cantidad zom:

A. cereales v derivados. C. lacteos.

E vegemales. D. grazasz vdolces.

En la piramide se observan alimentos de origen animal v alimento: da origen

vegetal Sitomamos comns Ma 1 el escalor de_la basze de |2 piramide, loz gli-
menipsde origen vegetal se ubican en la piramide en los excalones:
Al B lvl C. L2173 D L2L3iv4

Segun la piramide mutricional, se puede concluir que:

A se debe copsumir mayar C. 22 debe Consumir menar
cantidad de lacteo: gue cantidad de lacteos gue
de carnes. fe carmes.

E. 2z debe ronsumir I3 misma D s deben con=sumir con
cantidad de lacteos moderacion lo: lacteos
yde carnes v las carnes.

150



. Tyt

- Universidad w il

de Santandaer MAE STR1A EN TECHOL DA §

EDUCATIVAS APLICADAS A LA EDUCACION

7. Sise comparan las loncheras de los mifios de tercero, se observa que_
m alipen- e preferide son las frutas v el alimento que menos les

gusta son los wegetales. La zrafica oue dsmuestra mejor esta
sitnacion es:

_Ei|:J

. 1 .
[
- L. L

8. Las magenes muestran el contenido de las loncheras de Paula, Damial,

Toanita y Marcela De los cuatro nifios, el gue ronsume una
2 limentacion balanceada es:

Al-A L

A Paula. B, Damel . Jeamiia . Marcela.

Fesponde las preguntas €, 10 ¥ 11, teriendo en cuenta la informacion

gue apa- rece en el cuadro que explica b2 funcion gue complen los
alimentos.

0. Manuela 22 una nifa pme == encuentrz en edad de crecimiente,
por famto, en u dieta diana oo pueden faltar:

A las pastas y los dulces. C. la came ¥ la leche.
E. las frmataz vy lox dulces. D. los dulces v las hortalizas.
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UFniversidad i

e Santander C"l.,j MAE 3TRIA EN TECHOLOGIA §
EDUCATIVAS APLICADAS A LA EDUCACION

10. Camilo jusga baloncesto durante dos horas todos los sabados, ¥
cuando ter- mina el partido siente hambre ysed. Lomas
aconzejable para que Coma es:

A zazepsa v galletas. C. gelatina v galletas.
E. jugo v sapdnich dejamon D. gaseo:a y pongué.

Besponde las preguntas 11, 12 ¥ 13, teniendo en cuent2 la
informacion guiri- cigeal de los alimentos de la pagina 1.

11. Laensrgia que nos brindan bos alimentos se mide en calorias. De
los glayisp- tex alimentos 2l que noc praporciona mas calonas por

porcion ea:
A la gelatina. C. Ia leche.
E. &l vopur D L2z galletas.

11 Elcalcio es necesario para gl crecimiento de los kuesos y el
fu.llcinnamient-u de lo: muoscules. Por tanto, es importante que un
HiNO COnSTmA:

A vopur v leche. C. vogur v zelatina
E. leche v zslatina D leche.

13. Elcontenido nutricional del yogur es diferente del contenido
mutricionalde la gelatina porgue:

A 2l yogur tiens maz proteinas C. el yogur tiene [a mizma
cantidad que Iz gelatina. do_prafsinac gue la
gelatina

B. el yogur fizne menos proteinas D. la gelatina no tens

proteinas. que_la gelatina.

152



Anexo 6. CARTA AVAL

RezresH
MUNICIPIO DE PITALITO
SECRETARIA DE EDUCACION MUNICIPAL
LE.M. JORGE VILLAMIL CORDOVEZ SEDE PRINCIPAL

Creada mediante decreto departamental No. 234 de 2004 Decreto 007 de enero de 2011
CODIGO DANE: 2415551001790

Pitalito Huila, 30 de marzo del 2020

Sefores

COORDINACION INVESTIGACIONES
Centro de Educacién Virtual
UNIVERSIDAD DE SANTANDER
Bucaramanga

Asunto: carta de aval institucional

En mi calidad de representante de La Institucién Educativa Municipal Jorge Villamil
Cordovez, con NIT No. 241551001790 de manera atenta informo que:

1. Nuestra entidad tiene conocimiento y avala el desarrollo del trabajo de.grado titulado
INFOGRAFIA DIGITAL PARA EL MEJORAMIENTO DE LA COMPRENSION
LECTORA EN ESTUDIANTES DE GRADO TERCERO DE LA INSTITUCION
EDUCATIVA JORGE VILLAMIL CORDOVEZ, que adelanta el(la) sefior(a) Armando
Coérdoba Bahos cc.83.042.950, Diego Armando Acevedo Pimentel CC. 7.716.910 en
calidad de estudiante del programa académico de MAESTRIA EN TECNOLOGIAS
APLICADAS A LA EDUCACION de la UNIVERSIDAD DE SANTANDER.

2. Nuestra entidad conoce el perfil del trabajo de grado formulado que sera desarrollado
en nuestra institucién y ‘que se encuentra articulado al proyecto de investigacion
titulado INFOGRAFIA DIGITAL PARA EL MEJORAMIENTO DE LA COMPRENSION
LECTORA EN ESTUDIANTES DE GRADO TERCERO DE LA INSTITUCION
EDUCATIVA JORGE VILLAMIL CORDOVEZ, aprobado por la UNIVERSIDAD DE
SANTANDER.

3. Los autores del trabajo de grado deberan formular y gestionar la participacién de la
poblacion objeto de investigacion acorde con los lineamientos exigidos por la
UNIVERSIDAD DE SANTANDER, manejando correctamente la informacion y
documentos suministrados y guardando la debida reserva sin excepcion alguna.

Cordialmente,

Rector I.E.M. Jorge Villamil Cordovez
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Anexo 7. AUTORIZACION PADRES DE FAMILIA

- Universidad ot —.IAE STRI EN TECHNOLOGIA S
] LoES DUCATIVG S APLICADAS A& LA
s Sanramd [
nfam I:I-E' w E AT

btorizacidn de padres o repressnianies legales yio scudlisniss
de aatudianbas.

Aubariraciin de padres Wo representanies legales wo acudisnbes de estudianbas haoar
parte del progect de investigacidn da grado titukado INFOGRAF 1A DIGITAL PARSs EL
MEMRAMIENTO DE LA COMPRENSION LECTORA EM ESTUDIANTES DE GRADO
TERCERD DE LA IMSTITLCION EDUCATIVA JORGE VILLAMIL CORDOVEZ, que
adelanta aljla) ssfonfa) Ammanda Cordaba Bahas cc83.042 850, Diego Armando
Aoevedo Pimenled CC. T.718.910 en calidad de estudiants del programa académics de
MAESTRIA EM TECHWOLDGIAS APLICADAS A Lo EDUCACION de la IRMNWERSDAD
DE SANTAMDER.

¥, [madne o represerianie
legal o acidiente] del niffia, nifia o adalescenba
e afics de edad en calidad de estudiante del Establacimiento Educative

Municipal Jorge Villamil Cordovez he [hemes) sido informadals) acenss del prayecio de
imastigacion de grado titukado INFOGRAFLA DIGITAL PARA EL MEJORAMIENTO DE
LA COMPREMZION LECTORA EWN EZSTUDIANTES DE GRADD TERCERO DE LA
IMSTITUCION EDUCATIG JORGE WILLAMIL CORDOVEZ, que adelants eljla)
=afana) Ammande Cdrdoba Bahos oo 83042 850, Diego Armands Acevedo Piments]
CC. P.716.810 en calidad de esfudiante del programa académics de MAESTRIA EN
TECHOLOGAS APLICADAS A LA EDUCACIOM de la UNNVERSIDAD DE
BANTAMDER.

Tenienda =n cuenla o antedor, manifiesto (manfestamos) que entiendo (entendemas)
e & {ratamienta de dasos comprende la recabeccion, almacenamisnio, uso, droulacdan,
cansersacion, ransferencia wWo irarsmision de video = im&genss ablenidas ded regisino,
asi mermo Y luspa de haber sido miormadals), comprendo [comprendemos) oue 1
pardicipacikin de mi (nuestro) nifio, nifa, sdaescente g representado sgal an el progecio
de iveastigacian. Durante |y sjecucion de b propoests oo realizard diferenies actividades
midy interesantes y sigrificativas en el gue los eshudiantes demosTaran su saber soboe
la infografia v la interpretacidn de iextos discontinuas, también realizaran guiss
diddcticas con aclividades en las que mejorardn su comprensidn kectora.

En ese prdan de idegs, manfiesio (manifestamos) que comprends (comgnendemos) @n
= lotalidsd la irlormacion sobre esta actividad v aulorizs (aulorizamos) o use de o
wideos & mdgenes, sanidas v datos personales, confamme @ este oorsentmienio
informada de forma consciente § wolunbaria.

H & AUTORIZD (AUTORIEAMOE| [ 1M0 AUTORIZO (AUTORZAMOE]

FIRMA, REPREZENTANTE LEGAL
CCICE
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Anexo 8. AUTORIZACION PARA USO DE IMAGENES

2 MAESTRIA EN TECNOLOGIAS EDUCATIVAS
UDES APLICADAS A LA EDUCACION

DOCUMENTO DE AUTORIZACION PARA EL USO DE IMAGENES Y FIJACIONES
AUDIOVISUALES (VIDEOS) OTORGADO A LA INSTITUCION EDUCATIVA JORGE VILLAMIL
CORDOVEZ Y A LA UNIVERSIDAD DE SANTANDER A

Institucion Educativa: Jorge Villamil Cordovez

Caodigo DANE: 241551001790 Municipio:

Docente(s) directamente responsable(s) del tratamiento de datos personales (Art. 3 ley 1581 de 2012):
Diego Armando Acevedo Pimentel CCICE: 7.716910

Armando Cérdoba Bahos CCI/CE: 83.042.950

Los abajo firmantes, mayores de edad, madre, padre o representante legal del estudiante menor de
edad relacionado(s) en la lista de abajo, por medio del presente documento otorgamos autorizacion
expresa para el uso de la imagen del menor, bajo los parametros permitidos por la Constitucion, la Ley
y la Jurisprudencia, en favor de la Institucién Educativa Jorge Villamil Cordovez de la ciudad de Pitalito
(H) y de la Universidad de Santander. La autorizacién se regira en particular por las siguientes

CLAUSULAS

PRIMERA. Autorizacién y objeto. Mediante el presente instrumento autorizo(amos) a la Institucion
Educativa Jorge Villamil Cordovez de la ciudad de Pitalito ubicada en el corregimiento de chillurco
vereda monte bonito, con correo jorgevillamilcordovez@sempitalito.gov.co y a la Universidad de
Santander, para que hagan uso y tratamiento de la imagen del menor abajo referido, para incluiria en
fotografias, procedimientos anélogos a la fotografia, asi como en producciones audiovisuales (videos)
exclusivamente relacionadas con actividades académicas y de investigacion formalmente avaladas por
estas instituciones.

SEGUNDA. Aicance de la Autorizacion. La presente autorizacion se otorga para que la imagen del
menor pueda ser utilizada en formato o soporte material en ediciones impresas, y se extiende a la
utilizacién en medio electrénico, 6ptico, magnético (intranet e internet), mensajes de datos o similares y
en general para cualquier medio o soporte conocido o por conocer en el futuro. La publicacién podra
efectuarse de manera directa o a través de un tercero que se le designe para tal fin.

TERCERA. Territorio y Exclusividad. La autorizacién aqui realizada se da sin limitacién geografica o
territorial alguna. De igual forma la autorizacion de uso aqui establecida no implicara exclusividad por
lo que se reserva el derecho de otorgar autorizaciones de uso similares y en los mismos términos en
favor de terceros.

CUARTA. Divulgacién de informacién. He(hemos) sido informado(a)(s) acerca de la grabacion del
video y/o registro fotografico que utilizara el(los) docente(s) para efectos de la realizacion de su trabajo
de investigacion requerido para optar al titulo de MAGISTER EN TECNOLOGIA EDUCATIVA
APLICADAS A LA EDUCACION en la Universidad de Santander.

Luego de haber sido informado(s) sobre las condiciones de la participacién de mi(nuestro) hijo(a) o
representado(a) en la grabacién y/o registro fotografico y resuelto todas las inquietudes, he(hemos)
comprendido en su totalidad la informacién sobre esta actividad y entiendo(entendemos) que:

e La participacion del menor en este video y/o registro fotografico y los resultados obtenidos por
el(los) docente(s) en la presentacion y sustentacién de su trabajo de grado, no tendran
repercusiones o consecuencias en sus actividades escolares, evaluaciones o calificaciones en el
curso.

e La participacién del menor en el video y/o registro fotografico no generara ningun gasto, ni
recibiremos remuneracion alguna por su participacion.

« No habréa ninguna sancion para el menor en caso de que no autoricemos su participacion.
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& Universidad 2% MAESTRIA EN TECNOLOGIAS EDUCATIVAS
-de Santander

UDES APLICADAS A LA EDUCACION

« Laidentidad del menor no seré publicada y las imagenes y sonidos registrados durante la grabacién
se utilizaran Gnicamente para los propésitos de la investigacién y como evidencia del desarrollo del
trabajo de grado para optar al titulo de MAGISTER EN TECNQLOGIA EDUCATIVA APLICADAS A
LA EDUCACION en la Universidad de Santander. \

« La Universidad de Santander y el(los) docente(s) investigadores garantizaran la proteccion de las
imégenes del menor y el uso de las mismas, de acuerdo con la normatividad vigente, durante y
posteriormente al proceso de evaluacion del(los) docente(s) como estudiante(s) de la Maestria.

Atendiendo a la normatividad vigente sobre consentimientos informados y de forma consciente y
voluntaria firmo(amos) como prueba de que doy(damos) o no doy(damos) el consentimiento para la
participacion del menor en la grabacion del video y/o registros fotograficos para efectos de realizacion
del referido trabajo de grado.

En constancia, se adhieren los abajo firnantes:

1 [ 11446263 | ALVAREZROIASKEVINSTVEN ()@ 12 g VESICAANDREA ROJAS 5] desore
U
2 | 1144628574 | ASTUDILLO CUELLAR YELINICOL |} )Rkl 2.37. | JENNIFER CUELLAR FAJARDO Si Oen S oy
3 | 1144628248 | BAVO MARTINEZ ANDERSON (| NORMA CONSTANZA MARTINEZ si
STIVEN B£294 2T mméﬁ?ﬂ_
7 | 1202713114 | BRINEZ ROA YULI TATIANA MAYERLT ROA ORTIZ 5]
MaYerly Roon O
5 | 1063902771 | GONZALES MEDINA JUAN DIEGO % ANGELICA MEDINA s Vi m
6 | 1083904349 | HOYOS MARTINEZ HEIDY YULIANA YESICA PAOLA MARTINEZ GOMEZ sl j
7 | 1061019884 R% DENIS JIREN] PATRICIA RUIZ si A
8 | 1083907738 | MUNOZ CALDERON EILEEN JOSE VICENTE MUNOZ VALDERRAMA | S
THALIANA 19827728 2
9 | 1083905031 | ORTIZ TORRES CALEB S 3o( o33 | JORGE ARBEY ORTIZ Sl 59 e Abed ohb
70| 1083003984 | PENA MENESES EDWAR STIVEN S | FLOR MARIA MENESES TORRES 8] 0 MO G g resd
11 | 1144628654 | ROJAS ANGEL CAREN BIBIANA 413 sw"‘ %s‘gl ARYOLI LORENA ANGEL si AL f'
12 | 1083904316 | ROJAS OME DARWIN ANDRES ANA LIGIA OME si Lo B, :
13 | 10838999936 | SANTA CRUZ ARCOS SANTIAGO __ [1)Z3 MARRISOL ARCOS si
74 | 1083907369 | TORO NAVIA KEVIN ESTEBAN (0528909 29'| HERNEY TORO ROJAS s ool iSen neua
75 | 1083895336 | GOMEZ VARGAS XIOMARA ANDREA o83 010124 FELIZA VARGAS si Cc\‘ 2a varg
76 | 1144627975 | ILES BAHOS LUIS ALEJANDRO 3.4 24§12 | DIANA MARGELA BAHOS BRAVO si _
77 | 1078778625 | OYUELA DEVIA FANY | JOSELITO OYUELA DIAZ |/ ,’-a (/‘
’
18 | 1083889714 | LUGO AGREDO ANDRIYULIANA %[, ;ﬂz qu ELVER LUGO GONZALES si
19 | 1083884200 | LUGO AGREDO JUAN DAVID Q6336g o | FLVER LUG0 GONZALES 5] E LUQ =
)
20 | 1083899337 | MURGIA MUNOZ YIRLENI URCELINA PRADA S
I3 4%3204 areol fxes

Lugar y fecha: Pitalito Huila — 28 de Julio 2020
Testigo 1 (persona natural mayor de edad, diferente a los firmantes en el cuadro anterior y a los docentes en el
rol de investigadores):

Nombre: ‘AL' emuy Ruo(n%t) C- .coce B83.942.346
Firma: M&—aa'

Testigo 2 (persona natural mayor de edad, diferente a los firmantes en el cuadro anterior y a los docentes en el
rol de investigadores):

Nombre: /—14mr/>' mea 7alémc0/ce (2’26 2369
Firma: 'ﬂﬂ?—nvﬂ? NW‘U’ Vs
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