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Resumen 

TÍTULO: ARTE DE LOS NUEVOS MEDIOS COMO ESTRATEGIA PARA 
FORTALECER EL MANEJO DE LAS EMOCIONES. 

Autor(es): CORZO SUAREZ, Milena Rocío y MORALES GARCÍA, Olga Lucía. 

Palabras claves: Emociones, Arte, Nuevos medios, TIC, Pedagogía, Ambiente 
Virtual de Aprendizaje. 

El presente proyecto se elaboró con el objetivo principal de producir una estrategia 
pedagógica donde se trabaje la gestión de las emociones en los estudiantes de 
grado 4º del Colegio Instituto Técnico Isaías Ardila Díaz del municipio de Mogotes, 
Santander, a través del Arte de los nuevos medios y la incorporación de las TIC en 
los procesos académicos. 

La labor docente debe ser la de formar ciudadanos pensantes, socialmente activos, 
participes de actividades en comunidad, lógicos, con perspectiva moderna y 
tecnológica. Por tal razón, hoy día, se hace necesario actuar en conjunto con la 
tecnología para el bien común. Dentro de esta perspectiva, se debe tener en cuenta 
la importancia de la formación académica desde la virtualidad, dentro de las 
Instituciones Educativas, demostrando así que los recursos tecnológicos pueden 
ser usados con fines educativos y pedagógicos. 

El principal propósito de este trabajo fue fortalecer la gestión de las emociones a 
través del desarrollo de actividades didácticas, utilizando como estrategia 
pedagógica, mediados por el uso de las TIC. 

Esta propuesta investigativa es tipo cuantitativo y diseño cuasi experimental, bajo 
esta línea se diseñaron y aplicaron técnicas e instrumentos de recolección de 
información como encuestas, prueba diagnóstica y prueba de salida. 

Los resultados de los diferentes instrumentos, los cuales fueron analizados por los 
autores de este proyecto, permiten concluir que el desarrollo de las diferentes 
actividades a través del arte de los nuevos, desde la fotografía digital como 
ambiente virtual de aprendizaje, facilitan y fortalecen la gestión de las emociones de 
los estudiantes. 

  



 

 

Summary 

TITLE: ART OF NEW MEDIA AS A STRATEGY TO STRENGTHEN THE 
MANAGEMENT OF EMOTIONS. 

Author (s): CORZO SUAREZ, Milena Rocío and MORALES GARCÍA, Olga Lucía. 

Keywords: Emotions, Art, New media, TIC, Pedagogy, Virtual Learning 
Environment. 

This project was developed with the main objective of producing a pedagogical 
strategy where the management of emotions is worked on in 4th grade students of 
the Isaías Ardila Díaz Technical Institute College of the municipality of Mogotes, 
Santander, through the Art of new media and the incorporation of TIC in academic 
processes. 

The teaching work should be to train thinking citizens, socially active, participating in 
community activities, logical, with a modern and technological perspective.  For this 
reason, today, it is necessary to act in conjunction with technology for the common 
good. Within this perspective, the importance of academic training from virtuality 
must be taken into account, within Educational Institutions, thus demonstrating that 
technological resources can be used for educational and pedagogical purposes. 

The main purpose of this work was to strengthen the management of emotions 
through the development of didactic activities, using as a pedagogical strategy, 
mediated by the use of TIC. 

This research proposal is a quantitative type and a quasi-experimental design, under 
this line, techniques and instruments for collecting information such as surveys, 
diagnostic tests and exit tests were designed and applied. 

The results of the different instruments, which were analyzed by the authors of this 
project, allow to conclude that the development of the different activities through the 
art of new ones, from digital photography as a virtual learning environment, facilitate 
and strengthen management of students' emotions. 
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INTRODUCCIÓN 

Sobreestimar o desestimar una situación de violencia en la escuela equivale a estar 
desenfocado en la búsqueda de soluciones a problemáticas tan complejas como el 
bullying escolar. Aunque este tema puede llegar a ser alarmante; nombrar todo 
conflicto que aparece cotidianamente en los espacios escolares como “acoso”, 
“intimidación” o “bullying”, resulta tan equivocado y dañino como llegar a darle poca 
importancia al surgimiento de un caso real. 

Actualmente, es ineludible que las instituciones educativas conozcan con rigor, lo 
que es, lo que implica, pero sobretodo, tener a la mano herramientas que eviten la 
aparición del bullying. Habilidades de percepción, comprensión y regulación de las 
emociones, apuntan a la formación socioemocional, como una estrategia esencial 
a la hora de hacerle frente a la agresión y evitar el escalonamiento hacia otro tipo 
de violencias entre escolares.   

Por otra parte, es bien sabido que la globalización y los diferentes avances 
tecnológicos en que ha incurrido la humanidad han propiciado el acceso a la 
información de manera ágil y sencilla, además, los procesos sociales se han visto 
modificado; siendo el sector educativo uno de los privilegiados, dado que dichos 
avances han contribuido de manera significativa en el desarrollo personal, social, 
cultural e intelectual de los individuos.  

Es indudable que la utilización de las tecnologías de información y comunicación en 
los procesos de enseñanza aprendizaje son un eje fundamental, ya que es una 
herramienta que provee información, comunicación, potencian el desarrollo de 
habilidades de interacción y socialización entre pares, además, de posibilitar nuevas 
formas de construcción del conocimiento, contribuyendo con el mejoramiento de la 
calidad educativa, se puede afirmar de manera inexorable que dicha utilización  
también, genera conflictos interpersonales en los colegios, puesto que al ser los 
adolescentes quienes las usen con mayor frecuencia, generan la posibilidad  de 
interactuar con personas que conocen e incluso con desconocidos, lo cual genera 
gran preocupación. 

La preocupación aumenta y se pone de manifiesto cuando no se hace un uso 
responsable del internet y de las nuevas tecnologías, dado que los estudiantes se 
ven inmersos de manera frecuente en problemáticas de Bullying, Ciberbullying, 
Sexting, Ciberacoso, Grooming, entre otros. Es así, que el presente trabajo pretende 
fortalecer el desarrollo emocional desde las expresiones artísticas en los niños y las 
niñas de cuarto de primaria del Instituto Técnico Isaías Ardila Díaz, desde la 
integración de una estrategia pedagógica mediada por la fotografía digital, con miras 
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a minimizar los impactos y a prevenir las posibles situaciones de Ciberbullying, 
Sexting, Ciberacoso, Grooming, en las cuales pueden incurrir los estudiantes. 

A continuación, se hace un bosquejo de los contenidos de esta investigación: 

En primera medida se hace una presentación del trabajo de grado, en donde están 
los contenidos que se refieren al problema de investigación, como también la 
delimitación del mismo con lo cual se muestran los principales propósitos de esta 
investigación, dando resolución concreta al problema planteado. 

Seguidamente se encuentran las bases teóricas, las cuales han sido pensadas con 
la intención de soportar toda la investigación, incluso la edificación de cualquier 
investigación debe poseer los fundamentos que garanticen la continuidad en la 
generación de conocimientos; allí se presenta la conceptualización pertinente desde 
investigaciones antecedentes, concepciones teóricas y aspectos tecnológicos. 

Luego se presenta el capítulo de metodología, allí se encuentra todo el sustento 
teórico y práctico de los diferentes pasos a ejecutar, como también la descripción 
profunda de los elementos que darían forma a la recolección de datos e información 
para dar solución a los objetivos planteados. 

En el capítulo posterior se presenta la incursión inicial en el campo de estudio, allí 
se hace la caracterización de la población y se reconoce las necesidades más 
urgentes a ser tratadas en la población objeto de estudio, teniendo en cuenta el uso 
de las tecnologías de información y comunicación como también la percepción del 
proceso de gestión de las emociones a través de las expresiones artísticas. 

Enseguida se encuentra el capítulo del ambiente de aprendizaje, allí están 
expuestos todos los contenidos y consideraciones alrededor de la propuesta 
pedagógica presentada en esta investigación, y allí se puede observar cómo ha sido 
pensado el proceso dentro del aula, y la metodología planteada. 

Finalmente, en los capítulos posteriores se presentan los diferentes hallazgos e 
interpretación de los resultados obtenidos de la aplicación de los diferentes 
instrumentos de recolección de información, para generar nuevos conocimientos y 
abrir espacio a nuevas propuestas hacia el futuro. 
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1. PRESENTACIÓN DEL TRABAJO DE GRADO 

Este trabajo presenta información clave del proyecto de investigación, se encontrará 
la información clave del proyecto de investigación, cuyo contenido pretende exponer 
la situación problémica y la idea de intervenirlo se presenta el planteamiento del 
problema donde se observan las posibles causas, consecuencias, se expone la 
identificación del problema que es la narrativa de la situación encontrada en el 
entorno que se desea intervenir, finalmente se establecen objetivos que se quieren 
alcanzar y la justificación del proyecto planteado.  

1.1 PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA 
 
Actualmente se está escuchando, cada vez con más fuerza, el termino bullying o 
matoneo, a diario se ve en las noticias, periódicos o cualquier otro medio de 
comunicación que jóvenes han sido víctimas de este acoso escolar, por parte de 
compañeros de su misma clase o de conocidos. 
 
No obstante, son muy pocas las personas que conocen o tienen información acerca 
de este término y de su realidad latente en las escuelas, Por esto, es preocupante 
las respuestas que surgen con el planteamiento de interrogantes como: ¿Qué tan 
informada se encuentra la población del país acerca de este problema?, ¿Hay en el 
país una real conciencia acerca de las implicancias de este fenómeno en la 
educación o en nuestros hijos?, y por ende ¿Qué hace la sociedad al respecto para 
evitar el fenómeno o prevenirlo? 
 
De una encuesta elaborada por la (UNESCO, 2018): es posible identificar que 
aproximadamente uno de cada tres (32%) estudiantes ha sido acosado por sus 
compañeros en la escuela, durante uno o más días en el último mes. A este 
respecto, existen diferencias significativas entre regiones. Los datos son tomados 
del informe elaborado por la misma entidad y de encuestas internacionales a gran 
escala. El estudiante global de la escuela de la OMS encuesta de salud (GSHS) y 
salud. Más de uno de cada tres (36%) estudiantes ha estado involucrado en una 
pelea física con otro estudiante al menos una vez, y el 32,4% ha sido atacado 
físicamente al menos una vez en los últimos 12 meses. El acoso físico y sexual son 
los tipos más frecuentes de bullying. El bullying físico es el tipo más frecuente en 
todas las regiones, excepto Europa y América del Norte. 
 
Diferentes países de América Latina han participado en varios proyectos para medir 
la violencia escolar y el Ciberbullying, tales como las encuestas de Violencia en el 
Ámbito Escolar de Chile (Madriaza, 2008), las del Instituto Nacional para la 
Evaluación de la Educación INEE en México (Aguilera, Muñoz & Orozco, 2007), las 
pruebas SABER de Competencias Ciudadanas del ICFES en Colombia (Chaux, 
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Molano & Podlesky, 2009), y las evaluaciones de la IEA-ICCS en seis países 
latinoamericanos (Schultz, Ainley, Friedman & Lietz, 2011) y todas mostraron 
niveles muy altos de violencia escolar lo cual indica la mala convivencia en los 
diferentes planteles educativos. 
 
Teniendo en cuenta dichos aspectos, es posible identificar diferentes formas de 
interacción poco adecuada entre individuos, como las agresiones físicas, el ataque 
sicológico y el bullying, en la siguiente imagen es posible relacionar y comparar 
algunos niveles porcentuales asociados a dichas agresiones. 

Figura 1: Porcentaje de estudiantes que fueron intimidados, en una pelea física o atacado físicamente, por 
región 

 

 

Fuente: Extraído de http://www.infocoponline.es/pdf/ BULLYING.pdf 

En la gráfica se presentan las formas de violencia más frecuentes en algunos países 
de américa destacan: Bullying, peleas físicas y los ataques físicos. La intimidación 
física es la más frecuente de este tipo de acoso escolar, otras formas de violencia 
física son los empujones, patadas, intimidación, ser forzado a hacer cosas. En 

http://www.infocoponline.es/pdf/%20BULLYING.pdf
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Colombia el escenario no es más alentador, una encuesta realizada por el DANE 
en el 2016 arrojo como resultado que el 50% de los estudiantes habían sido víctimas 
de Bullying o agresión escolar. 
Colombia es uno de los países donde más se aplican continuas reformas 
educativas, pero lastimosamente sus incidencias en el proceso educativo no han 
arrojado los frutos esperados y esto obedece a que la mayoría de estas reformas 
no constituyen el planeamiento de una verdadera política  de estado; en este 
sentido, por el contrario muchas de estas reformas son solo asomos de copias de 
modelos extranjeros como el de Singapur lejano a la realidad y contexto de nuestros 
estudiantes, docentes y comunidad educativa.  
 
En esta vía, el Ministerio de Educación Nacional puso a disposición del sistema 
escolar, la primera versión de la Política de Convivencia Escolar con la ley 1620 
“Normativa que aborda la convivencia”, el Plan Decenal de Educación (PNDE) 2006 
– 2016 “Pacto Social por la educación”, Con estas leyes el Gobierno pretende 
atender a la población escolar mediante mecanismos de prevención, protección, 
detención temprana y denunciar conductas que atenten contra la convivencia como 
lo son la violencia, la deserción escolar, el embarazo en la adolescencia, entre otros 
 

 
1.1.1 Descripción de la situación problema 
 
Actualmente se habla de la importancia de incluir la educación emocional en el 
currículo debido al valor que esta tiene en cada uno de los procesos que lleva el 
niño y/o joven en su etapa escolar. En el Colegio Instituto Técnico Isaías Ardila Díaz 
del municipio de Mogotes, Santander en la planta tres donde está ubicada la sede 
de básica primaria es evidente encontrar factores que se asocian a la violencia 
escolar sobre todo en estudiantes de grado 4° pues manifiestan un alto grado de 
dificultad para tolerar al otro, poca tolerancia a la frustración, enojo con docentes y 
compañeros, y un ambiente de aula no apto para que se dé un buen aprendizaje. 
 
Partiendo de diferentes investigaciones y teorías que se enfocan en el desarrollo 
emocional y la importancia de educar a padres e hijos; se hace necesario aplicar 
estos enfoques en el quehacer pedagógico y desarrollar una propuesta que integre 
el arte de los nuevos medios desde las expresiones artísticas para fortalecer la 
gestión de las emociones, con actividades dinamizadoras que propendan un 
aprendizaje significativo.  
 
Por otro lado, se reconstruye y se redefine el constructor de competencias 
socioemocionales como: el conjunto de conocimientos, capacidades y actitudes 
específicas que adquiere una persona a lo largo de toda su vida, para ser capaz de 
identificar, manejar, regular y expresar de forma satisfactoria sus emociones; al 
mismo tiempo que puede reconocer y comprender las circunstancias y las 
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manifestaciones emocionales de las personas con las que se relaciona 
cotidianamente. De ahí que, este estudio parta del hecho que las competencias 
socioemocionales tienen relación directa con las dimensiones intra e interpersonal 
de cada individuo, por lo tanto, la adquisición y el dominio de las competencias 
socioemocionales suponen bienestar y éxito en la esfera de lo personal y lo social. 
De acuerdo a lo anterior, el presente proyecto investigativo plantea una estrategia 
pedagógica basada en la gestión de las emociones, para saber compartir con los 
demás, escuchar, tolerar opiniones, mediada por el arte de los nuevos medios a 
favor de la educación, en este caso en particular el uso de la fotografía digital dirigido 
al desarrollo de las expresiones artísticas como elemento motivador para la 
problemática planteada. 

1.1.2 Identificación del problema 
 
Luego de observar y analizar la realidad escolar de la población con la que se va a 
trabajar se determina que, el problema prominente para ser intervenido es el nulo o 
poco nivel de competencias emocionales que manejan los niños y niñas. Situación 
que se evidencia en las relaciones interpersonales y en situaciones que se 
presentan a diario en el salón de clase como: la desmotivación, las rabietas, las 
malas contestaciones y la actitud agresiva y dominante al relacionarse con el otro.  
 
No obstante, el sistema educativo ha implementado proyectos que incluyen la 
educación emocional, en la formación integral de los educandos; pero en muy pocas 
instituciones se aborda de manera eficaz y permanente dentro de los currículos 
escolares. 
 
La cuestión con los conflictos cotidianos que se producen en los contextos 
escolares, no radica en tratar de erradicarlos de forma total o evitar su aparición, no 
se trata de negar la conflictividad, pues queda claro que la condición humana traerá 
consigo desacuerdos y conflictividad en mayor o menor grado; lo que resulta 
conveniente es aprender a resolver los conflictos de forma adecuada garantizando 
ambientes de convivencias cada vez más armónicas o por lo menos, donde sea 
posible darle un trato adecuado a la aparición de las desavenencias (Ruíz, 2001). 
 
Por esto, y teniendo en cuenta la necesidad de intervenir y de incluir el arte de los 
nuevos medios, se propone como alternativa para mitigar y fortalecer la educación 
emocional una serie de talleres o desafíos mediados por el desarrollo de 
expresiones artísticas y tecnológicas, para la construcción de la fotografía digital en 
la que se evidencien los resultados obtenidos por los estudiantes que contribuyen a 
fortalecer su desarrollo emocional. 
 
A continuación, se encuentra el árbol de problemas donde se puede observar la 
causa, efecto de la problemática. 
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Figura 2: Árbol del problema 

 

 
Fuente: elaboración propia 

1.1.3 Pregunta problema 
 
El problema de investigación se enuncia de la siguiente manera: 
 
¿Cómo fortalecer el desarrollo emocional desde el arte de los nuevos medios en los 
niños y las niñas de cuarto de primaria del Instituto Técnico Isaías Ardila Díaz, a 
partir de la integración de una estrategia pedagógica mediada por la fotografía 
digital? 
 
1.2 ALCANCE 
 
Con el desarrollo e implementación de esta propuesta pedagógica se fortalecerá el 
desarrollo emocional a través del arte de los nuevos medios en los niños y las niñas 
de cuarto de primaria del Instituto Técnico Isaías Ardila Díaz, a partir de la 
integración de una estrategia pedagógica mediada por la fotografía digital. 
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 Fortalecer la educación emocional como estrategia para potenciar las 
competencias intra e interpersonales en los estudiantes. 

 Incorporación del arte de los nuevos medios como herramientas facilitadoras 
del proceso de enseñanza aprendizaje. 

 Proponer una posible herramienta (galería digital) de trabajo que impacte 
positivamente a la población objeto de la investigación y que de igual forma 
ayude a fomentar el desarrollo emocional a partir del arte de los nuevos 
medios. 

 Plantear nuevas estrategias de enseñanza–aprendizaje a través del arte de 
los nuevos medios. 

 
 
1.3 JUSTIFICACIÓN 
 
La presente propuesta investigativa se desarrolla debido a que se observa en los 
estudiantes del grado cuarto de la institución educativa Instituto Técnico Isaías 
Ardila Díaz una problemática relacionada con la falta de gestión de las emociones 
pues manifiestan un alto grado de dificultad para tolerar al otro, poca tolerancia a la 
frustración, enojo con docentes y compañeros, y un ambiente de aula no apto para 
que se dé un buen aprendizaje. Es de destacar que las competencias emocionales 
de los niños son necesarias para conocer sus propias emociones y las de los 
demás, para que sean capaces de regular sus emociones y expresarlas con 
asertividad. 
 
En este sentido, la inclusión de la educación emocional es una necesidad en los 
entornos escolares, por esto se plantea una propuesta que permita crear las 
condiciones para que los niños reconozcan, la expresión sana de las emociones en 
las relaciones interpersonales a través del arte de los nuevos medios. El verdadero 
reto está entonces en poder articular las tecnologías de información y comunicación 
y la enseñanza para la motivación y el aprendizaje de la educación artística de 
manera estratégica, permitiendo que el alumno se motive, pero sobre todo y más 
importante, que tenga un aprendizaje significativo. 
 
En relación a esto, según (León Robaina, 2004):  
 
“La tendencia educativa actual hace de las tecnologías de la información y la 
comunicación, una herramienta fundamental para introducir nuevas miradas en los 
procesos educativos, así como para repensar los modelos pedagógicos empleados 
en la enseñanza. La educación a distancia representa un recurso formidable, en 
esta época dominada por el asombroso desarrollo de las nuevas tecnologías de la 
información y las comunicaciones”. 
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1.4 OBJETIVOS 
 
1.4.1 Objetivo general 
 
Fortalecer el desarrollo emocional desde el arte de los nuevos medios en los 
estudiantes de cuarto de primaria de la Institución Educativa Instituto Técnico Isaías 
Ardila Díaz desde la integración de la fotografía digital. 
 
1.4.2 Objetivos específicos 
 

 Diagnosticar las conductas de convivencia que afectan el clima escolar para 
mejorar los ambientes de aprendizaje. 

 

 Diseñar un proyecto pedagógico para trabajar la educación emocional en el 
grado cuarto, a partir de la creación de un material didáctico, fotografía digital. 

 

 Implementar una herramienta didáctica a través del arte de los nuevos 
medios, para la resolución de conflictos en los estudiantes del grado cuarto.  

 

 Evaluar la experiencia y la pertinencia de la estrategia pedagógica “fotografía 
digital” en el proceso de la gestión de las emociones desde el arte de los 
nuevos medios. 
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2 BASES TEÓRICAS 

2.1 ESTADO DEL ARTE 
 
Es casi natural que dentro de las relaciones interpersonales hayan o aparezcan 
dificultades en cuanto a las formas de convivir, esto puede deberse principalmente 
a las diferencias que surgen de la misma subjetividad del ser humano; de la 
individualidad de cada quien en cuanto a intereses, expectativas, preferencias, 
motivaciones, y necesidades, lo que hace que aparezcan las tensiones, las 
inconformidades, las confrontaciones y los posibles conflictos entre los miembros 
de la comunidad educativa. Es de anotar que, desde el enfoque de convivencias, 
los conflictos tienen una mirada “positiva” en tanto, éstos –debidamente resueltos- 
brindan otras posibilidades de nutrir y cualificar las relaciones interpersonales. Ruíz 
(2001) apunta al respecto y afirma que los conflictos deben considerarse 
“oportunidades para el aprendizaje de la vida en sociedad”. (p. 84).  
 
En este sentido, varios autores que se han ocupado de conceptualizar el tema 
coinciden en que la convivencia no se trata de la ausencia de conflictos o la armonía 
perfecta, sino de la construcción de espacios donde el diálogo y otras estrategias, 
permiten encontrar salidas sin agresión de ningún tipo y se favorecen las partes 
involucradas en el conflicto, es aquí cuando la puesta en práctica de las 
competencia socioemocionales se constituyen como una alternativa eficaz que 
contribuye a que los miembros de la comunidad educativa logren solucionar sus 
conflictos de la mejor forma posible y prevengan la aparición de expresiones de 
violencia como el acoso y la intimidación entre estudiantes. 
 
Para el interés particular de la investigación, conviene abordar dos tipos de 
inteligencia con las que Gardner manifiesta su interés por las capacidades de tipo 
emocional; por un lado, la inteligencia interpersonal permite comprender a los 
demás y comunicarse con ellos, teniendo en cuenta sus diferentes estados de 
ánimo. Incluye la capacidad para establecer y mantener relaciones sociales y para 
asumir diversos roles dentro de grupos. Para hacer énfasis en las habilidades 
interpersonales Extremera y Fernández-Berrocal (2004) señalan que “las personas 
emocionalmente inteligentes no sólo serán más hábiles para percibir, comprender y 
manejar sus propias emociones, sino también serán más capaces de extrapolar sus 
habilidades de percepción, comprensión y manejo a las emociones de los demás”.  
Dentro del ámbito artístico, como señala Gianetti (2002), con la llegada de las 
tecnologías de la información y la comunicación existen posibilidades nuevas para 
hacer al espectador partícipe en la construcción de la obra misma e incorporarlo 
como persona interactiva, es decir, manteniendo una actitud recíproca con el 
proceso artístico; se pasa de la transmisión y contemplación a la interactividad, cuyo 
protagonista es un espectador que está en un sistema interactivo que propicia una 
comunicación entre el público y el programa.  
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Para ello es necesario articular tres elementos claves: lo pedagógico, lo 
comunicativo y lo tecnológico.  Es decir, se hace necesario establecer propuestas 
que impliquen ofrecer oportunidades de interacción y desarrollo transversal entre 
docentes y de estudiantes para conformar redes de equipos que trabajen 
colaborativamente a través del uso de las tecnologías de información y 
comunicación.  
 
Ahora bien, a partir de este contexto, el uso pedagógico de las tecnologías de 
información y comunicación conlleva, por lo tanto, una gran responsabilidad. Las 
tecnologías de información y comunicación deben considerarse, desde el punto de 
vista didáctico, medios y recursos, es decir, herramientas, material instrumental al 
servicio de los procesos de enseñanza y aprendizaje.  En consecuencia, el docente, 
debe buscar un modelo didáctico-pedagógico capaz de integrar las potencialidades 
tecnológicas de las herramientas con el fin de mejorar el proceso de enseñanza y 
aprendizaje.  
 
Esto significa que la utilización de las tecnologías de información y comunicación 
por sí solas no mejora ese proceso a menos que hayan sido incluidas o 
seleccionadas adecuadamente en respuesta a los requerimientos particulares de 
ese proceso. Retomando a Castells, las nuevas tecnologías de la información no 
son solo herramientas que aplicar, sino procesos para desarrollar. 
 
Para efectos de esta investigación se menciona como referente a nivel internacional 
la propuesta de trabajo denominada.“Digital artistic education project for teachers at 
the San Carlos Parish School”, (Contreras & Martínez Correa, 2016), in this project 
it is mentioned that in art education, two-dimensional art such as painting and 
sculpture is traditionally taught, but with the ICT boom, it is necessary to teach a new 
art mediated by these new tools. This is how a self-learning platform is created where 
teachers can find how to create and express their artistic ideas through digital 
creation tools and then share their work to be fed back among the participants. This 
project was framed within the behavioral and constructivist models, leading teachers 
to review the video tutorials so that they could carry out the exercises seen and then 
share them to receive feedback from the other participants”. 
 
Basado en el área de investigación de este trabajo de grado, es digno resaltar y 
referenciar lo enmarcado en el informe “Educación Artística en Iberoamérica: 
Educación Primaria” (Giráldez & Palacios, 2014), Este informe señala en uno de sus 
apartes lo siguiente: 
 
“Todavía en muchos países, la educación artística, bien por medio del dibujo y la 
pintura, de la música, del canto coral o de las artes escénicas, no ha recibido el 
reconocimiento necesario. Su papel y el tiempo dedicado a ella han estado 
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subordinados a otras materias consideradas más fundamentales, como la lengua, 
las matemáticas, las ciencias sociales y las ciencias naturales. Sin embargo, y sin 
negar la importancia de estos últimos saberes, la educación artística es una garantía 
para el desarrollo integral de los alumnos y puede convertirse en una iniciativa 
principal para favorecer la cooperación entre los alumnos y animarles a continuar 
sus estudios y su vinculación a las tareas escolares”. 
 
De acuerdo a lo anterior, se discutió el proyecto Metas Educativas 2021 y 
condujeron a que la educación artística se incorporara entre los objetivos e 
indicadores que manifiestan una educación de calidad. De hecho, algunos países 
que han apostado por una educación de tiempo completo para sus alumnos han 
valorado la educación artística en sus diferentes expresiones como una de las 
principales actividades que podrían dar sentido a la extensión del horario escolar.  
 
Los resultados confirman que la Educación Artística es decisiva en el desarrollo de 
algunas habilidades fundamentales para el siglo XXI, al tiempo que contribuye al 
aprendizaje de otras asignaturas del currículo, entre ellas las ciencias, la lengua o 
las matemáticas (Catteral, 2005). 
 
Esta consideración parece especialmente significativa, sobre todo si, como afirman 
Jiménez, Aguirre y Pimentel (2010) el papel de la Educación Artística cobra cada 
vez mayor relevancia e interés en la agenda educativa iberoamericana en un 
escenario que asiste a una crisis permanente de la escuela como institución de 
formación para la vida, y ante los signos de deterioro de la vida humana, entre los 
que cabe destacar: […] la violencia, la desintegración del tejido social, la 
fragmentación, el deterioro de las relaciones entre personas, movimientos juveniles 
de rechazo a sus escuelas, así como múltiples tensiones en las relaciones 
interculturales entre migrantes, pero también entre ciudadanos que viven complejas 
tramas de diversidad cultural, aunque pertenezcan a culturas cercanas. (p. 10). 
 
El estudio que ahora se presenta apoyado por la OEI se sitúa en esta dirección y 
aspira a ser un paso más en el objetivo de reforzar el papel de la educación artística 
en la educación de todos los alumnos. 
 
Por otra parte, vale la pena resaltar el siguiente trabajo de investigación titulado 
“Caracterización de las prácticas pedagógicas de los docentes del municipio de 
Itagüí, encaminadas al desarrollo de procesos asociados a la formación de 
pensamiento, en el marco de la incorporación de las TIC en el área de educación 
artística”, (Mejía Salazar, 2016), Este trabajo de investigación desarrollado en la 
Universidad de San Buenaventura, Medellín, representa un acercamiento a las 
diferentes experiencias pedagógicas que han tenido los docentes de educación 
artística del municipio de Itagüí, Antioquia a partir de la implementación de las TIC 
en esta área de educación. La metodología utilizada en el desarrollo del proyecto 



 

 

29 

 

es cualitativa y se enfoca en la revisión de la literatura y, en la interpretación de las 
perspectivas de los de docentes y estudiantes participantes en el estudio, con 
relación los aportes del tema a los procesos asociados al desarrollo de pensamiento 
crítico. 
 
El estudio plantea que, a partir de la incorporación de las TIC en la enseñanza 
artística se puede desarrollar el pensamiento crítico de los educandos, sin embargo, 
que algunos docentes (inmigrantes digitales) no entienden a cabalidad esta 
dinámica y pueden desarrollar una propensión a rechazar de manera parcial la 
utilización de las TIC en el aula de clase, pero, caso contrario, que los estudiantes 
(nativos digitales) cada vez hacen mayor uso de las TIC y ven en estas una 
alternativa para el desarrollo de su creatividad en el área de educación artística.  
 
La investigación se propone caracterizar las prácticas pedagógicas de los docentes, 
en el marco de la incorporación de las TIC en el área de Educación Artística, 
encaminadas al desarrollo de procesos asociados a la formación de pensamiento 
crítico, esta se orienta específicamente al municipio de Itagüí, en el departamento 
de Antioquia.  
 
En el estudio se revisan las prácticas pedagógicas que se han suscitado a nivel 
hispanoamericano, de este modo se contrastan las prácticas que se han 
desarrollado en los diferentes territorios y se determinan cuáles pueden servir como 
referencia en el contexto educativo local. 
 
En cuanto a los nuevos medios de comunicación o The New Media, se encuentra el 
presente trabajo de investigación: “Digital Communication: New  Media, New  
Challenges”, (Tejada Ramírez, 2018), The present article is the first advance of the 
Writing and Edition  for  Digital  Environments  Handbook  research  project.    The 
proposal is engaged in the Digital Communication line of research at the  Social  
Communication  Program  of  the  Fundación  Universitaria Católica del Norte 
(FUCN), institution offering virtual studies.  In this review article, the author reports 
on the preliminary findings of a first research process based on papers dealing with 
Digital Communication and  related  topics  written  between  the  years  2013  and  
2017  by students then just graduated from some Communication faculties of 
Medellín. 
 
Likewise, the degree work contains information from several interviews with editors 
and journalists of online media in Colombia, in order to consult them about their 
vision of the journalistic profession in the face of the new challenges posed by 
exercising it in the spectrum of the network, comparing what has been learned in the 
academy with what the interactive digital media market demands, which requires 
trained professionals with highly developed technological skills. 
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A methodology was created that balances the theoretical, technical and practical 
parts based on the constructivist pedagogical model. Its main objective is to train 
comprehensive journalists with skills to develop convergent content for digital 
formats or to add value to the information in a traditional media by developing skills 
that allow creating different messages in different formats based on the same 
information. 
2.2 MARCO REFERENCIAL  

 
Teniendo en cuenta la naturaleza del problema de investigación se pueden abordar 
los siguientes aspectos: 

2.2.1 Marco Teórico 

2.2.1.1 The New media 
 
Los “nuevos medios de comunicación” son unas herramientas de comunicación y 
marketing basadas en las nuevas tecnologías. Se generaron con la aparición de 
Internet y se conocen como New-media. Dicho término designa un conjunto de 
medios de comunicación y entretenimiento que se basan en los avances 
tecnológicos, derivados de la digitalización de los contenidos (CEUPE, 2018). El 
término agrupa bajo una misma categoría a los blog corporativo y blog temáticos, 
Web, Newsletter, Portales, Widget, Marketing en Buscadores, Redes Sociales, 
Mobile Marketing. 

La comunicación digital o New-media se desarrolla en un mundo interconectado por 
internet. Con los nuevos medios de comunicación, no solo se consigue transmitir un 
mensaje o idea, sino que también se consigue interacción y colaboración entre 
todas las personas que hacen uso y que se encuentran interconectados en la red. 

Teniendo esto presente, la propuesta pedagógica presenta como elemento 
tecnológico, el uso de la fotografía digital, para fomentar la gestión de las 
emociones, para saber compartir con los demás, escuchar, tolerar opiniones, 
apoyado en el desarrollo de las expresiones artísticas como elemento motivador. 

 Se incluye el desarrollo teórico de los diferentes aspectos temáticos relacionados 
con el proyecto.  Especifica los principales autores que aportan elementos teóricos 
que fundamentan el trabajo de grado.  El marco teórico define las bases 
epistemológicas del proyecto y muestra claramente, cada soporte teórico de cada 
elemento o categoría conceptual, expuesta en el objetivo general.  
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2.2.1.2 Bases pedagógicas de la educación artística 
 
Los modelos pedagógicos de la educación en la primera infancia reconocen la 
actividad estética y artística, que niñas y niños, debían desarrollar como condición 
indispensable de su formación, desde la concepción de Froebel; pedagogo alemán 
precursor de la educación parvularia en 1837 (Bordes, 2007), lo cual se ha venido 
reforzando desde entonces mediante investigaciones neuropsicológicas y 
educativas que demuestran que la educación artística desarrolla el pensamiento, y 
con ello, la productividad y creatividad de las personas cuando es estimulado desde 
la infancia; por otra parte las actividades y expresiones artísticas están 
estrechamente relacionadas con la socialización de niñas y niños y favorecen la 
creación de vínculos afectivos. 

El desarrollo, los avances y la investigación en el campo de la educación artística 
no son equiparables a los de otros campos de la educación, sobre todo en lo que 
se refiere a los aspectos de orden didáctico; sin embargo, es posible citar algunas 
tesis y argumentos de autores representativos de las principales corrientes que 
delinean el debate contemporáneo de la educación artística, como las tendencias 
cognitiva y expresiva. 

2.2.1.3 Tendencia cognitiva. 
 
La aparición de la educación artística en diversos programas educativos puede 
considerarse como un logro en sí mismo, principalmente si consideramos que en el 
campo de la educación se ve al arte desde una posición marginal. El arte sigue 
siendo considerado por algunos, y no una minoría, como el terreno de la intuición, 
la emotividad y el talento innato, sin que haya sido aceptada por completo la 
compleja red de procesos intelectuales que implica su realización y apreciación.  

El Constructivismo es la Teoría del Aprendizaje que destaca la importancia de la 
acción es decir del proceder activo en el proceso de aprendizaje. Inspirada en la 
psicología constructivista, se basa en que para que se produzca aprendizaje, el 
conocimiento debe ser construido o reconstruido por el propio sujeto que aprende a 
través de la acción, esto significa que el aprendizaje no es aquello que simplemente 
se pueda transmitir. (Ross, 2016). 

Así pues, aunque el aprendizaje pueda facilitarse, cada persona (estudiante) 
reconstruye su propia experiencia interna, por lo que el aprendizaje no puede 
medirse, por ser único en cada uno de los sujetos destinatarios del aprendizaje, 
Este puede realizarse en base a unos contenidos, un método y unos objetivos que 
son los que marcarían el proceso de enseñanza (Ross, 2016) 
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2.2.1.4 Recursos educativos digitales en la educación 
 
Los cambios en el rol docente-estudiante dados por el aprendizaje socio-
constructivista según el cual el estudiante tiene un papel activo en el aprendizaje y 
hace que sea más responsable en la construcción del aprendizaje, el docente como 
facilitador, debe tener un nivel de formación en competencias TIC para poder 
seleccionar o diseñar y luego incluir y evaluar  el recurso necesario para la 
asignatura, además las actividades deben ser planeadas teniendo en cuenta los 
modelos pedagógicos, solo así podremos generar ambientes de formación con 
mejor pertinencia y sentido que respondan a las formas de aprender, los intereses 
y las necesidades  de cada estudiante. 

2.2.2 Marco Conceptual 

Las TIC como implementos de trabajo en la tarea educativa, han de poseer un 
conjunto de características que a juicio de (Cabrero, Fernandez, & Almenara, 2013) 
imprimen versatilidad y sentido de utilidad en su implementación y conquista de la 
atención del estudiante y motivación para la profundización de los saberes. Estas 
características son fundamentalmente: Inmaterialidad o virtualidad 30, 
Interconexión, Interactividad, Instantaneidad, Gran calidad de imagen y sonido, 
Posibilidad de digitalización, Innovación, Penetración en todos los sectores, 
Creación de nuevos lenguajes expresivos, Potenciación una audiencia segmentada, 
Tendencia a la automatización, Diversidad, Capacidad de almacenamiento y 
catalogación.  
 
Según señala (Marques, 2000), esta emergente sociedad de la información, 
impulsada por un vertiginoso avance científico en un marco socioeconómico 
neoliberal globalizador y sustentada por el uso generalizado de las potentes y 
versátiles TIC, conlleva cambios que alcanzan todos los ámbitos de la actividad 
humana. Sus efectos se manifiestan de manera muy especial en las actividades 
laborales y en el mundo educativo.  
 
En primer lugar, se introduce la “alfabetización digital” de los estudiantes en el 
currículo para que utilicen las TIC como instrumento para mejorar la productividad 
en el proceso de la información (aprender sobre las TIC) y luego, progresivamente, 
se utilizan las TIC como fuente de información y proveedor de materiales didácticos 
(aprender de las TIC). Luego, las instituciones llevan a cabo una profunda 
reestructuración de todos sus elementos. La escuela y el sistema educativo no 
solamente tienen que enseñar las nuevas tecnologías, no sólo tienen que seguir 
enseñando materias a través de las nuevas tecnologías, sino que estas nuevas 
tecnologías aparte de producir unos cambios en la escuela deben producir un 
cambio en el entorno y como la escuela lo que pretende es preparar a la gente para 
este entorno, si éste cambia, la actividad de la escuela tiene que cambiar.  
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El proyecto está permeado por el uso e implementación de nuevas tecnologías en 
la enseñanza de la educación artística. 
 

2.2.2.1 Educación artística. 
 
La educación artística es según el documento de Orientaciones Pedagógicas para 
la Educación Artística en Básica y Media del Ministerio de Educación Nacional de 
Colombia (2010) la Educación Artística está argumentada desde tres definiciones: 
 
La Educación Artística es el campo de conocimiento, prácticas y emprendimiento 
que busca potenciar y desarrollar la sensibilidad, la experiencia estética, el 
pensamiento creativo y la expresión simbólica, a partir de manifestaciones 
materiales e inmateriales en contextos interculturales que se expresan desde lo 
sonoro, lo visual, lo corporal y lo literario, teniendo presentes nuestros modos de 
relacionarnos con el arte, la cultura y el patrimonio.  
 
La Educación Artística desde el conocimiento busca la sensibilidad mediante la 
experiencia (experiencia sensible) de interacción transformadora y comprensiva del 
mundo, en la cual se contempla y se valora la calidad de la vida, cuya razón de ser 
es eminentemente social y cultural, que posibilita el juego en el cual la persona 
transforma expresivamente, de maneras impredecibles, las relaciones que tiene con 
los otros y las representa significando la experiencia misma. 
 
Expandir las capacidades de apreciación y de creación, de educar el gusto por las 
artes, y convertir a los educandos en espectadores preparados y activos para recibir 
y apreciar la vida cultural y artística de su comunidad y completar junto a sus 
maestros, la formación que les ofrece el medio escolar. Se hace evidente que la 
enseñanza de la educación artística es indispensable en los jóvenes para el 
desarrollo de la sensibilidad, la creación y a través del compartir se genera 
estructuras y relaciones sociales. 
 
La educación artística cumple una función específica que consiste en desarrollar la 
creatividad de los niños y niñas y una función general que consiste en ayudar a su 
formación integral, estimulando y encauzando su sensibilidad y enseñándola a 
pensar críticamente (Campo, 2002).  
 
A través de la historia se ha visto en la educación artística un recurso para 
transformar estructural e integralmente al ser humano. Los nuevos tiempos hacen 
necesario dar un enfoque diferente a la enseñanza de la educación artística, para 
rescatar nuestros valores, permitiendo una formación creativa tan indispensable en 
una sociedad en desarrollo. 
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Figura 3: Mapa conceptual de la educación artística 

 

 
Fuente: Autor(es) del proyecto.
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2.2.2.2  Las TIC en los procesos pedagógicos. 
 
En la era del conocimiento la tecnología llegó a nuestra sociedad abarcando todos 
los campos incluido el de la educación. Este proceso marcó cambios en los roles no 
sólo en el estudiante que debe adquirir nuevas destrezas, sino también en los 
docentes que deja de ser un transmisor de conocimiento para ser un mediador del 
aprendizaje (DIEZ y ROMAN, 2000) apoyándose en las TIC.  
 
Para una correcta integración entre las TIC y los procesos de enseñanza, el docente 
debe contar con el pentágono de competencias TIC que sugiere el documento 
Competencias TIC para el desarrollo profesional docente del Ministerio de 
Educación Nacional, donde se evidencia la necesidad de una competencia 
tecnológica. 
 
• Tecnologías de la información y la comunicación. "Las Tecnologías de la 
Información y la Comunicación, también conocidas como TIC, son el conjunto de 
tecnologías desarrolladas para gestionar información y enviarla de un lugar a otro. 
Abarcan un abanico de soluciones muy amplio. Incluyen las tecnologías para 
almacenar información y recuperarla después, enviar y recibir información de un 
sitio a otro, o procesar información para poder calcular resultados y elaborar 
informes" (TIC, 2006). 
 

2.2.2.2 Howard Gardner y la nueva concepción de la inteligencia 
 
Reconocido como autor de la teoría sobre las “inteligencias múltiples”, Gardner se 
ha dedicado al estudio de los procesos cognitivos superiores y del papel de la 
creatividad en el arte, basándose en la psicología del desarrollo y en la psicología 
cognitiva. Con el Proyecto Zero, en Harvard, desarrolló un enfoque curricular y de 
evaluación del campo de las artes que le ha servido para ampliar el conocimiento 
de este campo y, en consecuencia, para influir en su didáctica. 
 
Para Gardner no hay una sino varias inteligencias, que consisten en un conjunto de 
habilidades, talentos y capacidades mentales que determinan la competencia 
cognitiva del hombre. Asimismo, estas inteligencias implican la habilidad necesaria 
para resolver problemas y elaborar productos relevantes en un contexto 
determinado. El autor determina siete inteligencias: musical, cinético-corporal, 
lógico-matemática, lingüística, espacial, interpersonal e intrapersonal. Gardner 
afirma que el reto de la educación artística consiste en relacionar de forma eficaz 
los valores de la cultura, los medios para la enseñanza y la evaluación de las artes, 
con los perfiles individuales y de desarrollo de los estudiantes. 
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3 DISEÑO METODOLÓGICO 

Seguidamente, en este capítulo se ahondará sobre el tipo de investigación que se 
ha escogido para el abordaje de la temática propuesta, aquí se encontrarán sus 
variables, descripción de categorías, población y muestra elegida para el desarrollo 
de la propuesta, el procedimiento, los instrumentos de recolección de información y 
las técnicas de análisis de datos, que conlleven a obtener los resultados esperados. 

3.1 TIPO DE INVESTIGACIÓN 
 
Para el desarrollo de este proyecto de investigación se define como de tipo 
cuantitativo y diseño cuasi experimental, este indica la manera en la que se lleva a 
cabo la escogencia y manejo del grupo experimental dentro de la investigación. Se 
usa la recolección de datos para probar hipótesis, con base en la medición numérica 
y el análisis estadístico, para establecer patrones de comportamiento y probar 
teorías, se enfoca en el manejo de datos numéricos y de los indicadores que se 
utilizarán para la evaluación de las diversas situaciones a través de las fases del 
proyecto, describe en forma detallada una situación problémica reflejada en las 
emociones y la mala convivencia escolar y en la que se propone una nueva 
estrategia metodológica de mejoramiento basada en la implementación de la 
fotografía digital para  fortalecer el proceso de gestión de las emociones a través 
del arte de los nuevos medios, para lo cual se tomó como punto de referencia los 
datos obtenidos por técnicas e instrumentos de recolección de la información que 
serán analizados de forma subjetiva por los investigadores y que posibilitarán la 
emisión de juicios cuantitativos y cualitativo. 
 
Algunos autores como Hernández-Sampieri, R. & Mendoza, C (2018) definen la 
metodología de investigación como “un conjunto de procesos sistémicos, críticos y 
empíricos que se aplican al estudio de un fenómeno o problema”. 
 
Al utilizar encuestas, pruebas de salida y diagnóstico se tiene en cuenta parámetros 
para la tabulación y análisis de la información de manera cuantitativo. 
 
3.2 HIPÓTESIS 
 
La hipótesis que se plantea para el presente trabajo investigativo es: Fortalecer el 
desarrollo emocional desde el arte de los nuevos medios en los estudiantes de 
cuarto de primaria de la Institución Educativa Instituto Técnico Isaías Ardila Díaz a 
través de la integración de la fotografía digital. 
 
Cómo hipótesis específicas se tienen: 



 

 

37 

 

H1: El uso de una estrategia pedagógica mediado por la fotografía digital como 
herramienta pedagógica para fortalecer el desarrollo emocional desde el arte de los 
nuevos medios en los estudiantes de cuarto de primaria de la Institución Educativa 
Instituto Técnico Isaías Ardila Díaz. 
 
3.3 VARIABLES O CATEGORÍAS 
 
Partiendo de lo que dice (Hernández Sampieri 2018) una variable es “una propiedad 
que puede fluctuar y cuya variación es susceptible de medirse u observarse”. Las 
variables que se establecen en el presente proyecto se describen a continuación: 

Las variables a tener en cuenta en esta investigación son: nivel del desarrollo 
emocional desde el arte de los nuevos medios en los estudiantes de grado cuarto y 
la integración de las tecnologías de información y comunicación mediado por el uso 
de la fotografía digital. 

Variable dependiente: Nivel del desarrollo emocional desde el arte de los nuevos 
medios en los estudiantes de grado cuarto. 

Variable independiente: Integración del arte de los nuevos medios mediado por el 
uso de la fotografía digital. 

3.4 OPERACIONALIZACIÓN DE VARIABLES O DESCRIPCIÓN DE 
CATEGORÍAS 
 

En este momento, se presentan las tablas que evidencian la operacionalización de 
las variables, teniendo en cuenta: la variable, el tipo, las dimensiones, indicador y la 
medida a emplear en consecuencia con la hipótesis y los objetivos propuestos. 

Tabla 1: Operacionalización de las variables 

 

Variable Tipo Dimensiones Indicador Medida 

Nivel del desarrollo 

emocional desde las 

expresiones artísticas 

de los estudiantes de 

grado cuarto 

Dependient

e 

Desarrollo 

emocional 

 

Gestión de las 

expresiones 

artísticas 

Reflexión 

Investigación 

Evaluación 

Sistematización 

Interdisciplinariedad 

Cualitativa  
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Estrategias de 

enseñanza 

aprendizaje 

Innovación 

pedagógica 

Adaptación al 

cambio 

Integración del arte 

de los nuevos medios 

mediado por el uso de 

la fotografía digital en 

área de educación 

artística 

Independie

nte 

Competencias 

tecnológicas 

 

Herramientas TIC 

Apertura a la 

aplicación de las TIC 

Gestión de la 

Información 

Comunidades de 

Aprendizaje 

Socialización de 

Saberes. 

Cuantitativa 

  

Fuente: Autor(es) del proyecto 

3.5 POBLACIÓN Y MUESTRA 
 
Según (Hernández, Fernández, & Baptista, 2014): “La población es el conjunto de 
todos los casos que concuerdan con una serie de especificaciones”.  La población 
que se tomó en esta investigación corresponde a integrantes de la Institución 
Educativa Instituto Técnico Isaías Ardila Díaz, Sección Primaria, conformada por 18 
docentes, 580 estudiantes y el personal administrativo y directivo, así como los 
padres de familia. 
 
La población con la que se desarrollara el proyecto son 31 niños del nivel cuarto de 
la básica primaria de la institución educativa Instituto Técnico Isaías Ardila Díaz, 
cuyo rango de edad oscila entre los 9 y 10 años, esta institución se encuentra 
ubicada en el municipio de Mogotes Santander. 
 
Para definir el tamaño de la muestra, se realizó un análisis probabilístico para 
estimación de medias, con la siguiente ecuación:  
 

𝑛 =
𝑁 𝑍2𝜎2

(𝑁 − 1)𝑒2 + 𝑍2𝜎2
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En donde, N = tamaño de la población Z = nivel de confianza, P = probabilidad de 
éxito, o proporción esperada, Q = probabilidad de fracaso, D = precisión (Error 
máximo admisible en términos de proporción). 
 
n= Tamaño de muestra 
N= Población 
Z= 1,96 Constante que no debe ser menor del 95% 
e = 0,05 Error máximo admisible 
p = 0,50 Probabilidad a favor 
q = 0,50 Probabilidad en contra 
 

𝑛 =
31 + 1,962 × 0,50 × 0,50

0,052(30 − 1) + 1,962 × 0,50 × 0,50
 

 
 

𝑛 =
31,9604

0,984775
= 28,72 

 

𝑛 = 28,5 
 
El tamaño de la muestra será de 31 estudiantes, como el grupo de 4° que es la 
población objeto de estudio está compuesto por 31 estudiantes, se decide tomar 
como tamaño de población los 31, además de los padres de familia de estos 
estudiantes y los docentes de la Institución.  
 

 
3.6 PROCEDIMIENTO 
 
El procedimiento a tener en cuenta para el desarrollo efectivo de cada uno de los 
objetivos del plan consiste en el modelo de investigación propuesto de Mckernan de 
la siguiente manera:    
 
Fase 1. Diagnóstico enfocado hacia el objeto de la investigación.  
 
Objetivo: Recolectar información que permitan identificar aspectos de convivencia 
y académicos que afectan el manejo de las emociones. 
 

 Etapa 1: Selección y análisis de datos de situaciones frecuentes.  

 Etapa 2: Aplicación del diagnóstico inicial: Este diagnóstico inicial se aplicará 
a la población objeto de la investigación mediante un Test de Inteligencia 
emocional. 

 Etapa 3: Construcción de los formatos para los instrumentos de recolección 
de la información. 
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 Etapa 4: Aplicación de los instrumentos a la población objeto de la 
investigación. 

 Etapa 5: Analizar y sistematizar la información recolectada: De acuerdo a la 
información recogida sistematizar y realizar un análisis porcentual. 

 
Fase 2. Diseño y construcción 
 
Diseño y desarrollo de actividades e indicadores de logro de la estrategia 
pedagógica 
 
Objetivo: Diseñar las actividades e indicadores de logro de la estrategia 
pedagógica, basada en los nuevos medios como estrategia para fortalecer el 
manejo de las emociones.  
 

 Etapa 1: Aplicación de la metodología y planes diseñados para cada una de 
las sesiones de trabajo. Construcción de la tabla de las actividades. 

 Etapa 2: Planeación pedagógica. Elaboración del cuadro con la planeación 
pedagógica. 

 Etapa 3: Recolección y análisis de la información obtenida. 
 

Fase 3. Desarrollo de la propuesta. 
 
Objetivo: Preparar los recursos necesarios para emprender la propuesta construida 
anteriormente. 
 

 Etapa 1: Adecuación de ambientes; elaboración de materiales. 

 Etapa 2: Desarrollar las actividades pedagógicas. 
 

Fase 4. Evaluación: Descripción de los instrumentos o procesos para evaluar 
el resultado e impacto del objeto de la investigación 
 
Objetivo: Evaluar la aplicación de la estrategia pedagógica, el impacto, la validación 
de las hipótesis de la propuesta investigativa.  
 

 Etapa 1: Aplicación de una Prueba Final o Post-Test. 

 Etapa 2: Tabulación y Análisis de la información obtenida de la Prueba Final. 
 
Fase 5. Socialización de la propuesta  
 
Objetivo: Socializar la propuesta de investigación con la comunidad educativa a 
través de una herramienta de las new media. 
 

 Etapa 1: Adecuación de la instalación. 
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 Etapa 2: Disposición de recursos tecnológicos (video beam y computador)  

 Etapa 3: Montaje de la galería digital. 

 Etapa 4: Divulgación y convocatoria para asistir a la muestra. 
 

 Etapa 5: Presentación del proceso y resultado de la propuesta a la 
comunidad educativa.   
 

3.7 INSTRUMENTOS DE RECOLECCIÓN DE INFORMACIÓN 
 
Para la primera etapa del proyecto, se hará uso de instrumentos de recolección de 
información tales como: Evaluación de tipo diagnóstica a los estudiantes, con el que 
se busca dejar en evidencia el estado académico e identificar algunas temáticas 
que serán tenidas en cuenta en el proyecto. 
  
En la etapa final del proyecto, se realiza una evaluación final para establecer el 
estado académico actual, también se compara esta evaluación final con la prueba 
diagnóstica realizada en la primera etapa del proyecto y determinar si el desarrollo 
del proyecto ha sido de ayuda para los estudiantes.  
 
Existen varias técnicas de recolección de datos. Entre éstas y para efectos de esta 
investigación se emplearán la encuesta. 
 

3.7.1 Encuesta: 

Para (Tamayo, 2004) “la encuesta es un cuestionario que lee el respondedor; 
contiene una serie de ítems o preguntas estructuradas formuladas y llenadas por un 
empadronador frente a quien responde.”. Se aplicarán encuestas con preguntas de 
selección múltiple con única respuesta aplicada a la muestra seleccionada para la 
investigación (Estudiantes, Padres de familia y docentes), con el propósito de 
obtener información sobre el conocimiento que tienen sobre las TIC como 
herramienta de apoyo pedagógico en el proceso de enseñanza en el aula de clase, 
para analizarlas.  
 
Se realiza encuestas a docentes de la institución sobre el uso de herramientas 
tecnológicas en el aula de clases y el nivel de apropiación de las TIC de ellos, que 
tanto usan los recursos tecnológicos como apoyo en sus clases. 
 
A los estudiantes, se les aplican encuestas de las que se pueda obtener información 
sobre la gestión de las emociones y el desarrollo de las expresiones artísticas. 
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3.7.2 Prueba diagnóstica y final: 
 
Este instrumento se diseñara en forma de cuestionario en escala Likert virtual y se 
aplicará al inicio y después de finalizar el proceso investigativo por parte del 
investigador, el objetivo de la aplicación de estos instrumentos es realizar un 
diagnóstico inicial de la temática y el nivel académico de los estudiantes bajo el 
modelo tradicional de enseñanza y luego de implementar la propuesta pedagógico 
evaluar el impacto de la aplicación de la estrategia, para ello se diseñaron dos 
pruebas de conocimiento que evalúan las mismas competencias del área y utiliza el 
mismo modelo de evaluación. 
 
3.8 TÉCNICAS DE ANÁLISIS DE DATOS 
 
La técnica usada para el análisis de datos fue la técnica de triangulación de datos, 
ya que se emplearon diferentes métodos como la observación, encuestas, y prueba 
diagnóstica y de salida para estudiar un mismo fenómeno. 
 
Para el análisis de resultados el método a emplear es el cuantitativo permite inferir 
a través de la observación, comparar por medio de la acción y participación, técnicas 
que permiten evidenciar y registrar las percepciones que el grupo de muestra 
describe desde el aula y su entorno, en búsqueda de aportes que mejoren la 
interacción entre su realidad y las necesidades académicas que representan el reto 
de las nuevas tecnologías asociadas.  
 
Se plantea el método cualitativo, debido a su carácter social, teniendo en cuenta 
que son individuos y su interacción social, para explorar las posibilidades y 
resultados al cambio de lo tradicional. 
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4 CONSIDERACIONES ÉTICAS 

La presenta propuesta de investigación se llevará a cabo con los estudiantes de 
grado 4° del Colegio Instituto Técnico Isaías Ardila Díaz, municipio de mogotes- 
Santander, para el desarrollo de la misma, es importante garantizar los principios 
éticos de cada uno de los menores, entre ellos se resaltan: 

Pertinencia y valor social de la investigación: Es importante anotar que la 
población estudiantil es heterogénea, cuyas edades oscilan entre los 8 y 10 años, 
algunos estudiantes pertenecen a la zona rural, las familias presentan 
disfuncionalidad, madres solteras cabezas de hogar, estudiantes viven con tíos, 
abuelos, lo cual en muchas ocasiones genera poco acompañamiento en los 
procesos académicos. 

No se tiene en cuenta ningún criterio de exclusión y todos los estudiantes 
pertenecientes a la muestra tienen total libertad de participar en la ejecución del 
proyecto investigativo. 

Consideraciones éticas frente a grupos poblacionales vulnerables: Los autores 
del presente proyecto declaran que durante el desarrollo de la investigación no se 
hace uso de ecosistemas protegidos ni de especies en vía de extinción, la 
intervención y la manera en que se recolecta la información no presenta ningún 
riesgo sobre la dignidad humana o animal, o tuviera repercusiones en el contexto 
medioambiental.  

Declaración anticipada de posibles conflictos de interés: En instrumento(s) de 
recolección tipo encuestas y cuestionarios, se solicitará previa autorización de los 
padres, que se utilizarán conforme a las condiciones de edad.   

Mecanismo implementado para la protección de la confidencialidad de la 
información, privacidad, intimidad e integridad de los participantes: Los 
autores manifiestan que se hará un tratamiento y uso responsable en la protección 
de datos personales, y consideraciones de Habeas de investigación con seres 
humanos. Haciendo uso respetuoso de imagen, fotografías, voz de los estudiantes 
de grado cuarto y teniendo en cuenta el aval de los padres de familia y en 
cumplimiento del decreto 1377 de 2013 y la ley 1581 de 2012. Se expidió el Régimen 
General de Protección de Datos Personales. La UDES está comprometida con el 
tratamiento lícito de los datos personales garantizando su confidencialidad.  
Por lo tanto, el proceso involucrará personas menores de edad, para lo cual se 
diseña un formato de autorización de uso de imagen y fijaciones audiovisuales (Ver 
Anexo E). 
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5 DIAGNÓSTICO INICIAL 

En este capítulo se presentan los aspectos relacionados con la identificación o 
diagnóstico realizado a estudiantes, padres de familia y docentes involucrados en 
el desarrollo de la propuesta investigativa.  

5.1 PRUEBA DIAGNOSTICA A ESTUDIANTES 
 
Dirigida a los estudiantes de grado cuarto, con la cual se pretende evidenciar los 
pre saberes acerca de la gestión de emociones. 
 
Para la aplicación de la evaluación diagnóstica se tomó una muestra conformada 
por 31 estudiantes. La aplicación tuvo una duración de dos semanas dadas las 
imprevistos ocasionados por la pandemia del virus SARS CoV2 COVID-19, las 
dificultades de conexión en la zona rural, la falta de equipos y recursos educativos 
digitales o de cómputo que permitieran acceder a los instrumentos desarrollados en 
la plataforma Google Form, cuatro estudiantes que viven en la zona rural y no tienen 
acceso a celular e internet no contestaron la prueba diagnóstica, entre otros 
aspectos técnicos que debido al aislamiento causaron retraso en los tiempos de 
implementación de los mismos, a través de estos instrumentos los estudiantes 
pusieron a prueba sus conocimientos acerca de las emociones. 
 
Los resultados obtenidos son los siguientes: 
 
Pregunta N° 1: ¿Cuándo te sientes triste como reaccionas? 
 
Figura 4: Pregunta 1- Prueba Diagnóstica 

 
Fuente: Autor(es) del proyecto 

 
El 37% de los niños encuestados responde a este interrogante diciendo que al 
presentar una situación de tristeza recurren a sus padres para comentar lo sucedido, 
un 11% prefiere aislarse o encerrase y el 51,9% cae en un estado de lágrimas y 
sollozos, mostrando así la importancia de esta propuesta pedagógica, al observar 



 

 

45 

 

estos datos se puede inferir que los niños no cuentan con las herramientas y 
conocimientos necesarios para gestionar sus emociones. 

Pregunta N° 2: ¿Qué estrategias usarías para calmar la ira? 

Figura 5: Pregunta 2 – Prueba Diagnóstica 

 

Fuente: Autor(es) del proyecto 

Al observar las respuestas de los 27 estudiantes, se puede ver que una de las 
expresiones artísticas más relevantes para los mismos, que les ayuda a calmar el 
sentimiento de ira es la creatividad, 48,1% de los niños escogieron esta respuesta, 
por otra parte es significativo para el desarrollo de esta propuesta que el 33,3% se 
incline por el canto, el 11,1% por la actuación o el teatro y aunque en un menor nivel 
pero no menos importante el 7,4% por el baile o la danza, estos datos son relevantes 
ya que le brinda al grupo investigador a diseñar actividades orientadas a estas 
expresiones artísticas. 

Pregunta N° 3: Cuándo no consigues lo que deseas, ¿cuál es tu actitud? 

Figura 6: Pregunta 3 – Prueba Diagnóstica 

 

Fuente: Autor(es) del proyecto 
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En este interrogante, los niños expresan su actitud frente a una situación donde no 
pueden conseguir lo que quieren, el 44,4% de los participantes manifiesta entender 
la situación y no hacer más nada que resignarse, un 18,5% prefiere cambiar de 
actividad para distraer la atención de lo que no pudieron conseguir, sin embargo, 
otro porcentaje de 25,9% y el 11,1% manifiestan sentimientos de llantos y gritos 
ante estas situaciones, lo que permite a los investigadores diseñar estrategia  para 
abordar esta problemática de una manera positiva y dando herramientas para  
gestionar las emociones en forma más consiente. 

Pregunta N° 4: ¿Cuánto tiempo dura tu enfado? 

Figura 7: Pregunta 4 – Prueba Diagnóstica 

 

Fuente: Autor(es) del proyecto 

Las respuestas al interrogante anterior, ponen de manifiesto la importancia del 
manejo de las emociones en este grupo de niños, al preguntar sobre el tiempo de 
enfado ante situaciones negativas, el 88,9% de los participantes dejo claro que su 
enojo es temporal y solo dura un momentito, de ahí la importancia de diseñar 
estrategias apropiadas que les ayuden a controlar y mejorar su desarrollo 
emocional, ya que como ellos mismos manifiestan no son asuntos de alta 
importancia y menos con las edades que estamos trabajando. 

Pregunta N° 5: Cuando ves a alguien enojado, ¿Cuál es tu actitud? 

Figura 8: Pregunta 5 – Prueba Diagnóstica 
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A pesar de ser una población de corta edad, al examinar sus respuestas se encontró 
un grado de calma sobresaliente y resaltable, el 48,1% de los niños respondió que 
ante el enojo de sus compañeros prefiere esperar a que se calme y no ser causa de 
una molestia aun mayor, otro 25,9% dice escuchar a su compañero para entender 
el motivo de su enojo y un 18,5% hasta busca maneras de cómo ayudarle a superar 
estas situaciones. 

Pregunta N° 6: Imagina que un compañero te quita el lápiz, ¿Qué te ayudaría? 

Figura 9: Pregunta 6 – Prueba Diagnóstica 

 

Fuente: Autor(es) del proyecto 

En este interrogante se encontró que el 70,4% de los niños le comentaría la 
situación al profesor, para que sea el quien se encargue de manejar el asunto, y un 
25,9% decidiría dialogar con su compañero para que le devuelva el lápiz, estas 
respuestas demuestran que los estudiantes poseen un alto nivel de resolución de 
conflictos, sin embargo, se puede diseñar actividades para fortalecer la empatía.  

Pregunta N° 7: Tu mejor amigo(a) no te invito a su cumpleaños, ¿Cómo te 
sentirías? 

Figura 10: Pregunta 7 – Prueba Diagnóstica 

 

Fuente: Autor(es) del proyecto 
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Es claro que a los niños les afecta significativamente el rechazo de sus compañeros 
y amigos de clases, las respuestas a este interrogante dejan ver que el 88,9% de 
los participantes se sentirían tristes al no ser invitados por sus amigos a la fiesta de 
cumpleaños. 

Pregunta N° 8: Cuando tu profesor te pide pasar al frente y contar sobre tu 
vida ¿Cómo te sientes? 

Figura 11: Pregunta 8 – Prueba Diagnóstica 

 

Fuente: Autor(es) del proyecto 

En este interrogante se puso de manifiesto los sentimientos de inseguridad de los 
participantes, quienes manifiestan en un 66,7% sentir nervios al estar frente a sus 
compañeros contando sus vidas y solo el 25,9% dice que le resulta tranquilo este 
hecho. El miedo es una emoción en la que se tiene una baja capacidad de control y 
de predicción. No obstante, consideramos que es importante reconocer esa 
emoción y aprender a gestionarla. 

Pregunta N° 9: Si estás hablando con un compañero, y este se empieza a 
poner de mal genio contigo y te empieza a gritar, ¿Tú qué haces? 

Figura 12: Pregunta 9 - Prueba Diagnóstica 

 

Fuente: Autor(es) del proyecto 
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El 40,7% de los niños decide irse del sitio antes de que se complique la situación 
con su compañero enfadado, un 29,6% dice que dialogaría con su compañero para 
hacer que se calme y el 25,9% se dirigiría a un mayor para comentarle la situación 
y que sea el quien controle el episodio de ira de su compañero pretendiendo no 
agravar la situación. 

Pregunta N° 10: Para ti, padres e hijos deben: 

Figura 13: Pregunta 10 – Prueba Diagnóstica 

 

Fuente: Autor(es) del proyecto 

Para finalizar la encuesta a estudiantes se les preguntó sobre los sentimientos entre 
padres e hijos, las respuestas dejan ver que un 77,8% de los participantes considera 
que entre padres e hijos debe existir un dialogo amplio sobre lo que se siente, sin 
tener límites o barreras de comunicación, sin embargo, es importante resaltar que 
un 11,1% de estos niños mencione que los padres no deben comentar sus 
sentimientos, pero que ellos como hijos están en la obligación de hacerlo. 

Al analizar las respuestas en forma grupal, se observa que existe una necesidad de 
implementar estrategias de apoyo en el aula de clases que refuercen el desarrollo 
de las emociones a este grupo de niños, aunque muchos manifiestan un desarrollo 
normal de las mismas, se encuentra un grupo bastante significativo que debe 
fortalecer este campo de sus vidas para contribuir a la formación de una 
personalidad sana y una mejor calidad de vida a nivel personal y social. 

5.2 ENCUESTA A DOCENTES 

 
Para la aplicación de la encuesta, se tomó como muestra la totalidad de docentes 
de la Institución Educativa Instituto Técnico Isaías Ardila Díaz sección primaria, que 
cuenta con un total de 18 individuos. Con esta encuesta se busca recolectar 
información sobre el uso de nuevas herramientas tecnológicas como recurso 
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novedoso en la creación de espacios de aprendizaje significativo entre otros 
aspectos.    

Pregunta 3: ¿Con cuáles dispositivos cuentas actualmente?  

Figura 14: Pregunta 3 – Encuesta a Docentes 

 

Fuente: Autor(es) del proyecto 

Se observa que, la gran mayoría de los docentes poseen computadores portátiles y 
teléfonos inteligentes, demostrando así un nivel intermedio en el manejo de 
dispositivos tecnológicos. 

Pregunta 4: ¿Dispones de conexión a Internet en tu casa o institución? 

Figura 15: Pregunta 4 – Encuesta a Docentes 

 

Fuente: Autor(es) del proyecto 

La gráfica refleja que todos los docentes tienen conexión a internet, aunque el 
servicio no sea el más eficiente en la zona de la población objeto de estudio, tal y 
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como lo reflejan las respuestas el 50% siempre tiene conectividad y otro 44,4% casi 
siempre está conectado a internet. 

Pregunta 5: ¿Cuántas horas al día dedicas al uso de internet? 

Figura 16: Pregunta 5 – Encuesta a Docentes 

 

Fuente: Autor(es) del proyecto 

Las respuestas a este interrogante dejan ver que los docentes participantes de la 
encuesta, pasan al menos 2 horas diarias conectados a internet bien sea a través 
de la red wi-fi de sus casas o institución de trabajo o dependen de la conexión a 
través del plan de datos de su operador. 

Pregunta 6: ¿Su nivel de competencia en el manejo de nuevas tecnologías de 
información y la comunicación es? 

Figura 17: Pregunta 6 – Encuesta a Docentes 

 

Fuente: Autor(es) del proyecto 

A pesar de disponer del servicio de internet casi que constante en su casa o 
institución el nivel de competencias tecnológicas del grupo de docentes es medio, 
casi inferior, por lo que se hace necesario la capacitación al personal docente para 
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aumentar el nivel de competencias y habilidades en el uso del arte de los nuevos 
medios en el aula. 

Pregunta 7: ¿Has involucrado el uso de un Smartphone o tabletas en el 
desarrollo de clases? 

Figura 18: Pregunta 7 – Encuesta a Docentes 

 

Fuente: Autor(es) del proyecto 

En este interrogante el 61,1% de los participantes dijo hacer uso de las tabletas o 
Smartphone en el desarrollo de clases, sin embargo, un análisis detallado denota 
que su uso es poco investigativo y está más orientado al uso de videos de YouTube 
de manera ilustrativa.   

Pregunta 8: ¿Cuáles herramientas tecnológicas usas como medio de 
comunicación con tus estudiantes? 

Figura 19: Pregunta 8 – Encuesta a Docentes 

 

Fuente: Autor(es) del proyecto 

Las respuestas casi que uniformes de este interrogante dejan ver la gran utilidad de 
la herramienta WhatsApp como medio de comunicación digital, pero el 11,1% de 
respuesta favorable hacia el uso de plataformas educativas y deja ver la necesidad 
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de estrategias y proyectos pedagógicos como el presente, que están encaminados 
al uso del arte de los nuevos medios en los procesos de enseñanza aprendizaje y 
no solo como medios comunicativos. 

Pregunta 9: De la siguiente lista ¿Cuál software has utilizado para el desarrollo 
de tus clases? 

Figura 20: Pregunta 9 – Encuesta a Docentes 

 

Fuente: Autor(es) del proyecto 

El software por excelencia preferido por docentes es la herramienta Word y 
PowerPoint con un 66,7% y un 16,7% respectivamente, esto deja clara la necesidad 
de capacitación docente en el uso de ambientes virtuales de aprendizaje y uso de 
los nuevos medios dentro del aula de clases. 

Pregunta 10: ¿El uso de herramientas tecnológicas en el aula favorece la 
asimilación de los conocimientos y la inclusión de los estudiantes? 

Figura 21: Pregunta 10 – Encuesta a Docentes 

 

Fuente: Autor(es) del proyecto 

Las respuestas al interrogante permiten observar la total aceptación de los docentes 
a la inserción de recursos digitales y tecnológicos en el aula de clases como 
elementos de apoyo, el 77,8% de los participantes manifestó estar de acuerdo con 
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esta afirmación, aunque existe un leve grupo que no consciente esta práctica como 
elemento favorecedor de la asimilación de conocimientos. 

Pregunta 11: ¿Desde el uso de las TIC se puede abordar el manejo de la 
gestión de emociones en los diferentes entornos? 

Figura 22: Pregunta 11 – Encuesta a Docentes 

 

Fuente: Autor(es) del proyecto 

En este interrogante se abre una brecha a la posibilidad de que estos recursos sean 
útiles en el abordaje de esta problemática de investigación, hay opiniones 
parcialmente divididas y un 50% de los docentes dice que puede ayudar solo en 
algunas ocasiones, lo que abre la puerta a los resultados de este proyecto.  

Pregunta 12: ¿Cuáles de las siguientes herramientas has trabajado en el aula 
de clases?  

Figura 23: Pregunta 12 – Encuesta a Docentes 

 

Fuente: Autor(es) del proyecto 

Este interrogante sirvió a manera de conclusión para esta encuesta aplicada a los 
18 docentes de la Institución, en los resultados de mismo se puede observar la gran 
brecha digital que existe en este grupo objeto de esta investigación, el 88,9% de los 
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docentes no maneja herramientas digitales en sus procesos académicos y sigue 
basándose en la práctica académica monótona y tradicional en el salón de clases, 
sin embargo, situaciones con la actual pandemia, deja entrever la gran necesidad 
de preparación docente en el uso de TIC como elementos dinamizadores, 
innovadores y significativos en el quehacer docente. 

Las respuestas a esta encuesta favorecen el desarrollo de proyectos encaminados 
a estrategias pedagógicas mediadas por el uso de ambientes virtuales de 
aprendizaje que involucren a los estudiantes en los temas de las diferentes áreas 
del saber y los conviertan en parte activa dentro del proceso de enseñanza 
aprendizaje. 

5.3 ENCUESTA A PADRES DE FAMILIA 

 
Para la aplicación de la encuesta, se tomó como muestra la totalidad de Padres de 
familia o acudientes del grado 4° de básica primaria de la Institución Educativa 
Instituto Técnico Isaías Ardila Díaz, que cuenta con un total de 25 individuos ya que 
existen hermanos en el mismo grado. Con esta encuesta se busca recolectar 
información sobre los diferentes aspectos de convivencia y académicos que afectan 
el manejo de emociones entre otros aspectos. 

Pregunta 1: Te encuentras en una reunión familiar o con amigos y pronto 
notas que la conversación ha elevado el nivel de voz y los participantes 
comienzan a enojarse. Sabiendo que conoces muy bien ambas partes tú ¿Qué 
haces? 

Figura 24: Pregunta 1 – Encuesta a padres de familia 

 

Fuente: Autor(es) del proyecto 

Al analizar este interrogante, se encontró que los padres de familia de la población 
objeto de estudio, prefiere resolver algunas situaciones de conflictos familiares a 
través del diálogo, esto lo podemos inferir ya que el 52% de los encuestados 
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respondió que ante un episodio donde los ánimos se calientan en una reunión 
familiar, llamarían en privado a las partes para que la situación no se salga de 
control, lo que demuestra un grado de madurez y sensatez, así como buen manejo 
de los conflictos por parte de los mismos. 

Pregunta 2: Una persona que se siente angustiada y triste debe: 

Figura 25: Pregunta 2 – Encuesta a padres de familia 

 

Fuente: Autor(es) del proyecto 

Las respuestas al interrogante No 2 de la encuesta muestra un resultado casi que 
uniforme donde los padres de familia dicen que ante la situación planteada es 
preferible decir lo que se siente e intentar resolverlo, el 84% de los participantes 
está de acuerdo con esta opción de respuesta. 

Pregunta 3: Cuando no me gusta algo que ha hecho un familiar: 

Figura 26: Pregunta 3 – Encuesta a padres de familia 

 

Fuente: Autor(es) del proyecto 

Los padres de familia encuestados respondieron que el diálogo con la persona que 
lo ha hecho sentir incómodo, es el mejor modo de resolución de los conflictos 
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familiares e interpersonales, el 92% de los encuestados está de acuerdo con la 
afirmación y selección de respuesta de este interrogante. 

Pregunta 4: En una discusión acalorada en tu familia intentas: 

Figura 27: Pregunta 4 – Encuesta a padres de familia 

 

Fuente: Autor(es) del proyecto 

El 52% de los participantes manifiesta que escuchar y explicar los motivos es la 
mejor opción ante esta situación, sin embargo, también hay un 40% de los 
encuestados que dicen que ponerse en el lugar del otro y comprender su punto de 
vista es lo adecuado, en cualquiera de las dos opciones de respuesta se encuentra 
un buen manejo y resolución de conflictos, además de empatía y paciencia, 
elementos que ayudan al manejo de las emociones. 

Pregunta 5: ¿Cómo reaccionas ante un cambio imprevisto aparentemente 
negativo? 

Figura 28: Pregunta 5 – Encuesta a padres de familia 

 

Fuente: Autor(es) del proyecto 

Los participantes de la encuesta respondieron de la siguiente manera al interrogante 
planteado, el 44% dice sentar su esperanza en que al final todo saldrá bien, otro 
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44% sentiría optimismo y simplemente vería esta situación como un modelo de 
aprendizaje y un 12% se resignaría a esperar que la situación mejore. 

Pregunta 6: Con respecto a tu actitud frente a la vida ¿cómo te describirías? 

Figura 29: Pregunta 6 – Encuesta a padres de familia 

 

Fuente: Autor(es) del proyecto 

Al interrogante planteado los participantes respondieron de la siguiente manera: el 
68% de los encuestados se describe siempre motivado ante la vida, un 16% con 
energías y vitalidad y otro 12% pasivo y sereno, lo que demarca una clara variación 
en las actitudes y sentimientos de los participantes. 

Pregunta 7: Acostumbro a evitar los conflictos personales, y cuando me veo 
en medio de uno, me pongo muy nervioso ¿Hasta qué punto te describes en 
esta frase? 

Figura 30: Pregunta 7 – Encuesta a padres de familia 

 

Fuente: Autor(es) del proyecto 

El 44% de los participantes dice que esta frase no los describe prácticamente en 
nada, pero es interesante observar que un 32% dice que bastante y otro 20% 
respondió al interrogante bajo la opción de mucho, esto muestra los sentimientos 
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de nerviosismo, miedo y angustia que ocasionan en los participantes las situaciones 
de conflictos. 

Pregunta 8: Para ti, padres e hijos deben: 

Figura 31: Pregunta 8 – Encuesta a padres de familia 

 

Fuente: Autor(es) del proyecto 

Las respuestas a este interrogante difieren en gran manera de las otorgadas por los 
estudiantes que también fueron encuestados, los participantes en un 88% considera 
que se debe hablar entre padres e hijos de los sentimientos y emociones sin tener 
límites, solo un bajo nivel de 8% aún conserva la distancia entre padre e hijo y 
considera que los padres no deben mencionar ni expresar lo que sienten, pero 
esperando a cambio que sus hijos si lo hagan con ellos. 

Pregunta 9: Cuando estas estresado o tienes varias preocupaciones ¿Cómo 
lo llevas? 

Figura 32: Pregunta 9 – Encuesta a padres de familia 

 

Fuente: Autor(es) del proyecto 

Es interesante analizar las respuestas al interrogante No 9, ya que se encontró un 
alto nivel de preocupación y angustia ante los problemas, el 48% de los participantes 
siente a veces no poder con las situaciones angustiosas, pero hay un grupo de 52% 
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que al parecer maneja bien o bastante bien estas situaciones, lo que muestra una 
división entre los participantes y da una pauta para abordar la problemática en 
familia. 

Pregunta 10: Cuando has cometido un error tú: 

Figura 33: Pregunta 10 – Encuesta a padres de familia 

 

Fuente: Autor(es) del proyecto 

El análisis de este interrogante mostró los siguientes datos: el 68% de los padres 
de familia encuestados dice que se arrepiente y pide perdón ante los errores 
cometidos por su parte, un 20% dice que trata de corregir su error con buenas 
acciones y un 12% sabe que cometió el error pues su conciencia le dicta que así ha 
sido, estas respuestas en conjunto con las demás que conforman la encuesta, en 
general muestran la diversidad de sentimientos de los actores o participantes. 

Si bien es cierto, que existen buenas bases para este estudio, es claro la diversidad 
de respuestas y de acciones que se enmarcan dentro de las emociones que sienten 
los encuestados, esto permite que el desarrollo de la presente propuesta se 
convierta en un hito dentro de la institución, pero además sirva de modelo en la 
comunidad educativa en general y las familias participantes. 

De forma general, los resultados obtenidos en esta fase diagnóstica dejan claro la 
problemática existente entre los estudiantes que componen la muestra poblacional 
de este proyecto, se encontró serias deficiencias en el manejo de las emociones, 
recurriendo al aislamiento, llanto, entre otros aspectos que si bien son entendibles 
demuestran un bajo nivel de gestión y autocontrol, este y otros aspectos muestran 
la importancia de la presente propuesta pedagógica y la necesidad de implementar 
actividades orientadas a la gestión de emociones haciendo uso del arte de los 
nuevos medios.  
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6 ESTRUCTURA DE LA PROPUESTA DE INTERVENCIÓN 

En este capítulo se busca presentar la propuesta implementada, tanto en sus 
aspectos didácticos como tecnológicos, de acuerdo con las características del 
trabajo de investigación. 

6.1 PROPUESTA PEDAGÓGICA 
 
A partir del Macro proyecto del Arte y el Implicarte la siguiente propuesta pedagógica 
se basa en la fotografía digital desde el manejo de la gestión de las emociones. 
 
Para el desarrollo de la propuesta se planteó un modelo de trabajo presencial con 
los estudiantes a través del cual navegaría y realizaría diferentes actividades lúdicas 
haciendo uso del arte de los nuevos medios en favor de la gestión de las emociones, 
sin embargo, debido a la pandemia por el virus SARS CoV2 Covid-19 se hizo 
imperativo recurrir a la virtualidad y el uso de herramientas tecnológicas para 
recolectar la información y el arte de los nuevos medios para interactuar y presentar 
la propuesta a la población objeto de estudio, cambiando así la dinámica escolar 
pero sin perder el enfoque pedagógico de la propuesta. 
 
PROYECTO: ARTE DE LOS NUEVOS MEDIOS COMO ESTRATEGIA PARA 
FORTALECER EL MANEJO DE LAS EMOCIONES. 
 
OBJETIVO: Fortalecer el desarrollo emocional desde el arte de los nuevos medios 
en los estudiantes de cuarto de primaria de la Institución Educativa Instituto Técnico 
Isaías Ardila Díaz desde la integración de la fotografía digital. 
 
Tabla 2: Tabla de Actividades de la propuesta pedagógica 

 
TABLA DE ACTIVIDADES PROYECTO 

DESAFIOS OBJETIVO TITULO TIEMPO 

1 
Reconocer la importancia de 
las emociones a través de la 
expresión corporal. 

Conciencia 
Emocional: 
“Reconociendo 
emociones”  

1 Semana (2 
horas diarias) 

2 
Reconocer las emociones a 
través de videos musicales. 

Regulación 
Emocional: 
“A mover el 
esqueleto” 

1 Semana ( 2 o 3 
horas) 

3 

Desarrollar la educación 
emocional a través del 
cuento Anita y las 
emociones promoviendo el 
autocontrol. 

Autonomía 
Emocional: 
Cuento para trabajar 
las emociones “Anita  
y las emociones” 

1 Semana ( 2 
horas) 
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4 

Reconocer la reacción frente 
a las emociones que siente 
el niño y expresarlas a 
través de la fotografía. 

Habilidad Social 
Me pongo en tu lugar 
”Expresando las 
emociones a través 
de la fotografía” 

1 Semana ( 2 o 3 
horas) 

5 

Fortalecer la gestión de 
emociones mediante la 
creación de un comics o 
historieta. 

Competencia para la 
vida y el bienestar: 
“Comics Emoción Y 
Arte” 

1 Semana ( 2 
horas) 

 
NOTA: Se evaluará cada actividad y al final se realizará una prueba de salida sobre los 
alcances del Proyecto. 

 

 
Autor(es) del proyecto 
 
A continuación, se presenta cada desafío por separado con su respectiva rubrica de 
avaluación y la descripción detallada de las actividades, estrategias y recursos que 
se utilizarán durante la ejecución de la propuesta pedagógica.  
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Tabla 3: Reconociendo mis emociones 
 
 

DESAFIO 1 
Conciencia Emocional: “Reconociendo emociones a través de la fotografía digital” 

 

OBJETIVO MOMENTO  DESCRIPCIÓN ESTRATEGIAS TIEMPO RECURSOS EVALUACIÓN 

Reconocer la 
importancia de las 
emociones a través 
de la fotografía 
digital. 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

EXPLORACIÓN 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Para este primer 
momento se enviará 
por WhatsApp el link 
para el encuentro 
 
Una vez conectados 
se dará inicio al 
desarrollo del 
desafío. Presentando 
un saludo cordial de 
bienvenida, 
realizando una 
pequeña oración y 
tomando lista. 
Seguidamente se 
proyectará un video 
corto en dónde se 
puedan apreciar 
diferentes 
emoticones. 
 
 
Una vez que ellos 
visualicen el material 
enviado deberán 
resolver algunas 
preguntas con las 
cuáles sea posible 
identificar los 
saberes previos que 
poseen los 
estudiantes sobre las 
emociones.  
 

Secuenciación: 
Se enviará al grupo de 
WhatsApp del grado 4 La 
invitación para participar del 
encuentro. 
 
Se inicia con un caluroso 
saludo de bienvenida y una 
pequeña oración, luego se 
procede a llamar a lista.  
 
A continuación, se 
presentará un video corto de 
autoría propia con diferentes 
emoticones el cual 
observaran. 
 
Saberes previos: Luego de 
observar el video se 
contestará las siguientes 
preguntas: 
¿Qué acabaron de 
observar? 
¿Todas las caritas son 
iguales? 
¿por qué? 
¿En dónde decía que la 
carita tiene esas 
expresiones? 
¿Cómo te diste cuenta de 
que la carita está triste – 
alegre?  
¿El reflejo de esas caritas 
(triste, alegre, enojada, 

 
 
10 min 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
10 min 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
WhatsApp 
Video 
Humanos 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
La evaluación se realizará 
mediante una rúbrica de 
carácter cualitativo, 
diseñada para estudiantes 
y padres de familia o 
acudientes. 



 

 

64 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ESTRUCTURACIÓN 
EJECUCIÓN 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

A continuación, se 
realizará una 
presentación en 
Power point sobre el 
concepto de las 
emociones, las 
emociones primarias, 
las emociones 
secundarias y la 
mejor forma de 
solucionar un 
conflicto. 
 
Después de observar 
la presentación de 
Power point, los 
niños junto a sus 
padres prepararán su 
material para la 
elaboración de la 
cajita de las 
emociones.  
 
A través de un audio 
enviado por 
WhatsApp daré las 
instrucciones para 
elaborar la cajita de 
las emociones y las 
emociones primarias 
y las emociones 
secundarias. 
 
Para este momento 
de aplicación del 
proyecto los padres 
de familia y los niños 
se dispondrán a 
actuar realizando la 
mímica de la 
emoción que saque 
de la cajita. La cual 

miedosa) con que nombre 
se conoce?  
¿Qué entiendes por 
emoción? 
¿Qué emociones conoces? 
 
A continuación, el estudiante 
escogerá una de las caritas 
vistas en el video “la que 
más le haya gustado”, la 
dibujará en media hoja y 
escribirá porque la eligió. (2 
minutos). 
 
Seguidamente algunos 
estudiantes compartirán el 
desarrollo de la actividad; 
mediante una exposición del 
resultado de la misma. 
 
Posteriormente se procede 
a conceptualizar a los 
estudiantes sobre. Qué es 
una emoción, cuáles son las 
emociones primarias y 
secundarias, cómo 
reconocerlas en un entorno. 
 
Las emociones son: 
Sentimientos. 
Son intangibles (es decir 
que no se pueden tocar). 
Son universales, 
Son propias del ser humano. 
Sirven, para comunicarnos 
con los demás. 
 
 
Las 6 emociones básicas 
son: Alegría, tristeza, miedo, 
ira, asco y sorpresa. 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
30 min 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
Humanos 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
Presentación en 
power point. 
WhatsApp 
Humanos  
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CIERRE 

quedara plasmada 
en una fotografía que 
enviaran luego al 
docente a través del 
WhatsApp. 
 
Con esta fotografía 
se realizará una 
galería en google 
fotos que se 
compartirá luego al 
grupo de WhatsApp. 
 
Por último, se 
evaluará la actividad 
enviando la rúbrica 
de evaluación a los 
estudiantes de grado 
4°. 

Entre las emociones 
secundarias están: Amor, 
vergüenza, culpa, 
frustración. 
 
¡Manos a la obra! 
Paso 1. Decoro en familia 
una cajita de las emociones 
(utiliza toda tu creatividad).  
 
Paso 2: Recorto todas las 
caritas que representan las 
emociones primarias y 
secundarias. La ira, el 
miedo, el asco, la tristeza, la 
felicidad, la sorpresa, amor, 
vergüenza, culpa.  
 
 Paso 3: las guardamos en 
la cajita de las emociones. 
 
Paso 4: junto con los padres 
y con la ayuda del juego 
piedra papel o tijera la 
familia escoge el turno para 
sacar de la cajita una 
emoción y realizar la mímica 
de esta emoción. Los padres 
tomarán una fotografía 
como evidencia de la 
actividad. 
 
Retroalimentación y cierre 
del desafío: Se hará 
mediante una galería de las 
fotos enviadas. 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
20 min 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
Caja, tijeras, 
papel, colbón, 
cartulina, palos, 
témperas, celular, 
WhatsApp, 
cámara 
 
 
 
 
 
 
 
 
WhatsApp 
Google potos 
Fotografía 
Humanos 

 
Autor(es) del proyecto. 
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Rubrica de evaluación a: estudiantes - padre o acudiente. 
 

 
  
Autor(es) del proyecto 
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Tabla 4: Desafío 2: Regulación de emociones 
 
 

DESAFIO 2 Regulación Emocional: 
“A mover el esqueleto” 

OBJETIVO 
MOMENTO DEL 

DESAFIO 
DESCRIPCIÓN ESTRATEGIAS TIEMPO RECURSOS EVALUACIÓN 

Reconocer las 
emociones a través de 
videos musicales. 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

EXPLORACIÓN 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Para este primer 
momento se enviará por 
WhatsApp el link para el 
encuentro 
 
Una vez conectados se 
dará inicio al desarrollo 
del desafío. 
Presentando un saludo 
cordial de bienvenida, 
realizando una pequeña 
oración y tomando lista. 
Seguidamente se 
proyectará un video de 
la canción el monstruo 
de la laguna en dónde 
se puedan identificar 
diferentes emociones a 
través del movimiento 
corporal. 
 
 
Una vez que ellos 
visualicen este material 
deberán expresar a 
través de un audio como 
se sintieron, que 
emociones les produjo 
la canción, el monstruo 
que emociones 
transmitía, con las 
cuáles sea posible 
identificar los saberes 
previos que poseen los 

Secuenciación: 
Se enviará al grupo de WhatsApp 
del grado 4 el Link: …… para 
participar del encuentro. 
 
Se inicia con un caluroso saludo de 
bienvenida y una pequeña oración, 
luego se procede a llamar a lista.  
 
A continuación, se presentará el 
video de la canción: El monstruo de 

la laguna. link: https://www.  
youtube.com/watch?v=5w2y 
Pz8an3Y para que los estudiantes 

realicen los movimientos que allí se 
presentan haciendo énfasis en cada 
una de las expresiones: ira, miedo, 
asco, asombro…. El padre de 
familia hará un video click como 
evidencia del trabajo. 
 
Finalizada esta actividad los 
estudiantes expresarán a través de 
un audio cómo se sintieron, que 
emoción les produjo la canción, el 
monstruo que emociones te 
transmitió…. 
 
A continuación se hará una reflexión 
sobre el video “Controlando las 
emociones” link: 

https://www.youtube.com 
/watch?v=yiglz585_5E; en este 

evaluará sobre cómo reacciona 

10 min 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
10 min 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
30 min 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
WhatsApp 
Humanos 
Video 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
Video click 
Audio  
Video  

La evaluación se 
realizará mediante 
una rúbrica de 
carácter cualitativo, 
diseñada para 
estudiantes y 
padres de familia o 
acudientes. 
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estudiantes sobre el 
manejo de las 
emociones.  
 
A continuación, se 
realizará una reflexión 
sobre el video 
controlando las 
emociones para que el 
estudiante logre evaluar 
su forma de actuar 
frente a determinados 
momentos de la vida. 
 
Terminada la reflexión, 
los niños junto a sus 
padres prepararán su 
material para la 
elaboración de la 
técnica de esgrafiado 
del monstruo.  
 
A través de un audio 
enviado por WhatsApp 
daré las instrucciones 
para elaborar la técnica 
del esgrafiado. 
 
Para este momento de 
aplicación del proyecto 
los padres de familia y 
los niños se dispondrán 
a enviar una foto por 
whatsApp con el 
esgrafiado hecho por 
los niños. 
 
Con esta fotografía se 
realizará un collage que 
se compartirá luego al 
grupo de WhatsApp. 
Además, enviarán un 

frente al miedo, la ira, el asco, la 
alegría etc. 
Hoy invitamos a los niños a hablar 
de cómo se sienten, de sus 
reacciones, les animamos a contar 
sus miedos para superarlos, les 
abrazamos si están tristes y les 
escuchamos. 
 
¡Manos a la obra! 
 
Para este momento del desafío se 
trabajará la técnica del esgrafiado 
que consiste en hacer incisiones 
sobre el cuerpo de un soporte, de 
manera de descubrir una capa 
inferior de otro color. 
 
Para la elaboración de este trabajo 
necesitarás: un octavo de cartulina, 
crayolas de varios colores, pincel, 
palillo (elementos punzantes), 
tempera negra. 
 
Paso 1: pinta la cartulina con 
diferentes colores de crayolas, 
cubriendo toda la cartulina de 
distintos colores. 
 
Paso 2: una vez pintada toda la 
hoja, vuelve a cubrir toda la 
superficie con tempera negra, 
tapando los colores que hay debajo. 
 
Paso 3: una vez cubierta la 
cartulina, puedes comenzar a 
esgrafiar, escogiendo cualquier 
elemento punzante, donde 
plasmaras el monstruo con la 
emoción que más te identificas. La 
idea es levantar la cera negra 
descubriendo el color que hay 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
Cartulina 
Crayolas de 
varios colores 
Pincel 
Palillo 
Témpera negra. 
Clips 
Palillo 
Tenedor  
Espátula  
Fotos de los 
trabajos 
Collage Audio  
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audio compartiendo las 
conclusiones de la 
actividad. 
 
Por último, se evaluará 
la actividad enviando la 
rúbrica de evaluación a 
los estudiantes de grado 
4°.   
 

debajo. Puedes dibujar con clips, 
palillo, tenedor y espátula. 
 
Una vez terminado el esgrafiado, 
podrás observar un maravilloso 
dibujo. 
 
Retroalimentación y cierre del 
desafío: Se hará mediante un 
collage con los trabajos hechos con 
los niños, además a través de un 
audio compartirán su experiencia 
sobre la actividad. 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
10 min 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
Humanos 
 

 
Autor(es) del proyecto 
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Rubrica de evaluación a: estudiantes - padre o acudiente. 
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Tabla 5: Desafío 3: Autonomía emocional 

 
DESAFIO 3 Autonomía Emocional: 

Cuento para trabajar las emociones “Anita  y las emociones” 

OBJETIVO MOMENTO DEL DESAFIO DESCRIPCIÓN ESTRATEGIAS TIEMPO RECURSOS EVALUACIÓN 

 
Desarrollar la 
educación 
emocional a 
través del cuento 
Anita y las 
emociones 
promoviendo el 
autocontrol. 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

EXPLORACIÓN 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Para este primer 
momento se enviará 
por WhatsApp el link 
para el encuentro 
 
Una vez conectados 
se dará inicio al 
desarrollo del 
desafío. 
Presentando un 
saludo cordial de 
bienvenida, 
realizando una 
pequeña oración y 
tomando lista. 
 
Seguidamente se 
proyectará un video 
con el cortometraje 
titulado “Cuerdas” 
que habla sobre la 
igualdad y la 
solidaridad, una 
historia de amor y 
amistad, un espejo 
de la inocencia y la 
bondad de los niños. 
Una vez que ellos 
visualicen el material 
deberán escribir la 
enseñanza que les 
ha dejado la historia 
con el cual sea 
posible identificar los 
saberes previos que 
poseen los 

Secuenciación: 
Se enviará al grupo de WhatsApp del 
grado 4 el Link: …… para participar 
del encuentro. 
 
Se inicia con un caluroso saludo de 
bienvenida y una pequeña oración, 
luego se procede a llamar a lista.  
 
A continuación, se realiza la 
presentación del cortometraje titulado 

“Cuerdas” link: https:// 
www.youtube.com/watch?v=  
4INwx_tmTKw. 

 
Al terminar de observarlo se le 
preguntara al estudiante el mensaje 
que le ha dejado la historia.  
 
Seguidamente se proyectará el 
Cuento “Anita y las emociones”. Se 
leerá en voz alta con la ayuda de los 
estudiantes. 
 
Se les solicitara a los estudiantes que 
en media hoja realicen un autorretrato 
con la emoción o emociones más 
frecuentes en cada uno.  
 
A continuación, se solicita que 
quienes quieran compartir su trabajo 
lo hagan mediante una exposición de 
un minuto. 
 
Posteriormente se procede a 
conceptualizar a los estudiantes 

10 min 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
10 min 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
30 min 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
WhatsApp 
Video 
Humanos 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
Presentación del 
Cuento 
Humanos 
Media hoja 
Lápiz 
Colores 
 
 

La evaluación se 
realizará mediante 
una rúbrica de 
carácter cualitativo, 
diseñada para 
estudiantes y 
padres de familia o 
acudientes. 
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estudiantes sobre la 
importancia de 
aprender a gestionar 
las emociones.  
 
A continuación, se 
proyectará el cuento 
“Anita y las 
emociones” que se 
leerá en voz alta con 
la ayuda de varios 
estudiantes. 
Finalizada la lectura 
se procede a solicitar 
al estudiante que 
realice su 
autorretrato en 
media hoja con la 
emoción que es más 
frecuente en cada 
uno de ellos. Para 
luego realizar una 
exposición de un 
minuto. 
 
Después de 
terminada la 
exposición, los niños 
junto a sus padres 
prepararán su 
material para la 
elaboración de un 
títere con cualquiera 
de las emociones 
primarias.  
 
A través de un audio 
enviado por 
WhatsApp daré las 
instrucciones para 
elaborar el títere. 
 

sobre la importancia de aceptarse uno 
mismo y aceptar a los demás tal y 
como con sus debilidades y 
fortalezas.  
 
¡Manos a la obra! 
Para este momento deja volar tu 
imaginación y crea un títere con 
cualquiera de las emociones 
primarias.  
 
Paso 1. Busca material reciclable 
(Papel y Cartón, Plásticos y metales). 
 
Paso 2: Con ayuda de tu familia 
escoge la emoción que quieres 
elaborar.   
 
 Paso 3: Empieza a construir tu títere. 
 
Teniendo el títere elaborado deberás 
enviarlo a la docente. 
 
Retroalimentación y cierre del 
desafío: Se hará mediante una galería 
con las fotos de los títeres hechos. 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
10 min 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
Papel 
Cartón 
Plásticos 
Metal 
Tijeras 
Hijo 
Aguja 
Botones 
Colbón 
WhatsApp 
Google potos 
Títere  
Humanos 
Rúbrica  



 

 

73 

 

 
 
 
 

CIERRE 

Para este momento 
de aplicación del 
proyecto los padres 
de familia y los niños 
se dispondrán a 
enviar a la docente el 
títere ya terminado. 
 
Con todos los títeres 
ya juntos se realizará 
una galería en 
google fotos que se 
compartirá luego al 
grupo de WhatsApp. 
 
Por último, se 
evaluará la actividad 
enviando la rúbrica 
de evaluación a los 
estudiantes de grado 
4°    
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Rubrica de evaluación a: estudiantes - padre o acudiente. 
 

 
 
Autor(es) del proyecto 
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Tabla 6: Desafío 4: Habilidad Social 

 
DESAFIO 4 Habilidad Social: 

Me pongo en tu lugar “Expresando las emociones a través de la fotografía” 

OBJETIVO 
MOMENTO DEL 

DESAFIO 
DESCRIPCIÓN ESTRATEGIAS TIEMPO RECURSOS EVALUACIÓN 

 
Reconocer la 
reacción 
frente a las 
emociones 
que siente el 
niño y 
expresarlas a 
través de la 
fotografía. 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

EXPLORACIÓN 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Para este primer momento se 
enviará por WhatsApp el link 
para el encuentro 
 
Una vez conectados se dará 
inicio al desarrollo del desafío. 
Presentan-do un saludo 
cordial de bienvenida, 
realizando una pequeña 
oración y tomando lista. 
 
Seguidamente se proyectará 
una presentación de Powtoon 
con seis poemas cortos que 
hablan a los niños sobre las 
emociones y que están 
recitados por ellos. Los 
poemas son los siguientes:  
1. Triste mariposa. Unos 

versos sobre la tristeza. 
Volando de flor en flor 
la vieron en primavera, 

envidiaron su hermosura 
y no vieron su ceguera. 

 
Sus grandes ojos oscuros 

dejaban ver su tristeza, 
aún siendo una mariposa 
de extraordinaria belleza. 

 
Triste mariposa linda 

entre todas la más bella, 
aunque sus ojos no vean 

todos la miran a ella. 
 

Secuenciación: 
Se enviará al grupo de WhatsApp del 
grado 4 el Link: …… para participar del 
encuentro. 
 
Se inicia con un caluroso saludo de 
bienvenida y una pequeña oración, luego 
se procede a llamar a lista.  
 
A continuación, se realiza la presentación 
de seis poemas cortos en pow toon cada 
una tendrá el audio de la voz de un 
estudiante. 
 
Al terminar de escucharlos los estudiantes 
comentarán a través de un audio que 
emoción les produjo cada uno de los 
poemas y cuál fue el poema que más le 
agrado.  
 
Seguidamente a través del video titulado: 
Ian Corto animado Fundación ian. 

link: https://www.youtube.com/ 
watch?v=OHma93eZiBY  se 

presentará el tema a trabajar en la clase 
“La empatía”. 
 
Posteriormente se procede a 
conceptualizar a los estudiantes sobre La 
empatía que es la capacidad para ponerse 
en el lugar de otro y comprender lo que 
siente o piensa sin que sea necesario que 
lo exprese directamente, haciendo que la 
comunicación sea respetuosa con el otro, 
entendiendo sus vivencias, emociones y 

10 min 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
10 min 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
30 min 
 
 
 
 
 
 

WhatsApp 
Video 
Humanos 
 
 
 
 
 
 
 
 
Presentación de 
Poow Toon  
Audio de los 
estudiantes 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
Video del 
cortometraje 
Humanos 
 
 
 
 
 

La evaluación se 
realizará mediante 
una rúbrica de 
carácter 
cualitativo, 
diseñada para 
estudiantes y 
padres de familia o 
acudientes. 

https://www.youtube.com/%20watch?v=OHma93eZiBY
https://www.youtube.com/%20watch?v=OHma93eZiBY
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2. Un poema corto sobre la 
felicidad. El lucero feliz. 

¡Soy feliz!, 
gritó un lucero 

a voces al firmamento 
y la luna y las estrellas 

contestaron al momento: 
  

Nos alegramos por ti, 
pero deberías callar 

es hora de echar la siesta 
y queremos descansar. 

  
¡Deja ya de molestar! 

 
3. Cuando nos sentimos 
orgullosos. Poesía titulada el 
Éxito. 

Subió peldaño a peldaño 
hasta el último escalón, 
subió con mucho trabajo 

a lo más alto llegó. 
 

Estuvo allí unos minutos, 
del paisaje disfrutó, 

de sus sueños, de su vida 
y al poco tiempo bajó. 

 
4. Poema corto sobre la 
felicidad individual. Dos 
pescadores. 

En el mar hay una barca 
donde vive un pescador, 
no tiene casa en la tierra 

porque él así lo eligió. 
 

En la tierra otro hombre 
pesca 

mirándolo con dolor, 
porque piensa, equivocado; 

que un hogar nunca 
encontró. 

opiniones como fruto de su situación 
única. 
 
¡Manos a la obra! 
Para este momento deja volar tu 
imaginación y con esta actividad vas a 
poder realizar un cuadro bonito y original 
de las emociones que te genera la poesía. 
También podrás hacer un marco para tu 
cuadro, y con ello, adornar tu habitación o 
regalárselo a alguien muy especial: 
 
Material necesario: 
- PARA EL CUADRO. 

 1 octavo de cartulina blanca. 

 Pegamento líquido (cola blanca 
o similar). 

 Tijeras. 

 Rotuladores, ceras o lápices de 
colores. 

 Hojas secas de diferentes 
formas, si lo hacéis en otoño o 
en invierno. Si lo hacéis en 
verano o primavera podéis usar 
también flores secas. 

 
-PARA EL MARCO: 

 Un cartón de unos 10 
centímetros más grande que la 
cartulina que has usado para el 
cuadro. 

 Macarrones u otra clase de 
pasta, cuentas de collar, 
semillas, purpurina, 

 Legumbres.... 

 Pegamento líquido (cola blanca 
o similar). 

 Pegamento de barra. 

 Témpera de colores. 

 Pinceles.  
 
Modo de hacer el cuadro:  

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
10 min 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
Cartulina 
Colbón 
Tijeras 
Rotuladores 
Colores 
Hojas secas 
Cartón 
Macarrones 
legumbres 
Botones 
Colbón 
Témperas 
Pinceles  
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Dos cañas, dos pescadores, 
dos vidas y un pensamiento, 
dos hombres muy diferentes 
pero los dos muy contentos 

 
5. El cuervo y las ardillas. 
Poema corto sobre el miedo. 

Ha venido un cuervo negro 
asustando a las ardillas, 

a ninguna vemos hoy 
saltando por las orillas. 

 
Las he llamado insistente 
pero ninguna ha salido, 
hasta que no ven que el 

cuervo 
alzando el vuelo se ha ido. 

 
Por eso se han escondido 

 
6. Poema sobre la ira titulado 
el enfado. 

El sol y la luna 
están enfadados, 
nadie en el cielo 

sabe qué ha pasado. 
 

Todos sus amigos 
están preocupados, 
en millones de años 
nunca han peleado. 

 
La luna colorada 
se aleja del sol, 

y le da la espalda 
de muy mal humor. 

 
El sol cabezota 
no quiere salir, 

y el día se acerca 
¡le van a insistir! 

Paso 1. Con ayuda de tu familia escoge el 
diseño que quieres plasmar en tu cuadro y 
busca hojas (o flores) de diferentes formas 
y colores. Si no están secas, deberás 
colocarlas entre papel de periódico con 
cuidado 
de no doblarlas y dejarlas varios días entre 
los papeles. Deberás ir cambiando de vez 
en cuando el papel. Si no quieres usar 
periódicos, las guías viejas de teléfonos te 
pueden servir.  Coloca algo de peso 
encima. 
 
Paso 2: Dibuja en la cartulina la silueta de 
la imagen que tú quieres hacer. 
 
Paso 3: Coloca las hojas secas o las flores 
sobre la silueta que acabas de dibujar y 
aprovecha la forma que tienen, según se 
parezcan por ejemplo al cuerpo, las alas, 
o a la cabeza de una mariposa.  
 
Paso 4: Cuando ya estén bien colocadas, 
si te sobra un trozo, puedes recortar parte 
de las hojas o de las flores y pegarlas 
con cuidado dentro de la silueta, con la 
cola blanca. Puedes utilizar el extremo de 
un palillo de dientes para pegar las partes 
más pequeñas. 
 
Paso 5: Alrededor de la mariposa que 
acabas de hacer, puedes dibujar un 
paisaje de fondo y colorearlo con los 
lápices de colores, ceras, acuarelas, etc. 
 
PASOS PARA HACER EL MARCO:  
Paso 1: Para hacer el marco necesitarás 
un cartón más grande que el cuadro que 
acabas de hacer. Coloca encima del 
cartón el cuadro dejando 
unos 10 centímetros alrededor; 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
WhatsApp 
Google potos 
Títere  
Humanos 
Rúbrica  
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(...) 

 
Júpiter y Marte, 

Venus y Neptuno, 
todos vienen juntos 
detrás de Saturno. 

  
De repente llega 
la Estrella Polar, 
Plutón y la Tierra 

la han ido a buscar. 
 

A esta gran estrella 
con fama de justa, 

que estén enfadados 
nada le gusta. 

 
Escucha a la luna 
habla con el sol. 

¡por fin los dos astros 
entran en razón! 

 
La luna ya ríe, 

también ríe el sol, 
con remordimiento 
se piden perdón. 

 
Tomado de: 
https://www.guiainfantil. 
com/ocio/poesias/6-
divertidos-poemas-cortos-
que-hablan-a-los-ninos-
sobre-emociones/. 
 
Una vez que ellos visualicen 
el material deberán enviar un 
audio comentando que 
emoción les produjo cada uno 
de los poemas y cuál fue el 
que más le agrado.  

márcalo con un lápiz y recorta con unas 
tijeras el cartón. Si pides ayuda a un adulto 
también puedes cortarlo con un “bisturí”. 
 
Paso 2: Pega el cuadro con pegamento y 
procura que te quede centrado. 
 
Paso 3: Decora el marco pegando 
macarrones (si quieres puedes pintarlos 
antes con témpera y esperar a que se 
sequen), semillas, cuentas de colores, 
lentejuelas, etc... Ten mucho cuidado al 
decorar el marco para no manchar el 
cuadro de la mariposa. 
 
Paso 4: Déjalo secar y coloca un trozo de 
hilo fuerte por detrás para colgarlo. 
 
 Teniendo terminado el cuadro deberás 
enviarlo a la docente. 
 
Retroalimentación y cierre del desafío: Se 
hará mediante una galería con las fotos de 
los títeres hechos. 

https://www.guiainfantil/
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Con el cual sea posible 
identificar los saberes previos 
que poseen los estudiantes 
sobre la empatía.  
 
A continuación, se proyectará 
el video “Ian Corto animado 
Funda-ción ian. Del link: 
https://www.youtube.com/ 
watch?v=OHma93 eZiBY  
buscando conceptualizar a los 
estudiantes sobre la empatía  
 
Finalizada la 
conceptualización de la 
temática a través de un audio 
enviado por WhatsApp daré 
las indicaciones para que los 
estudiantes inicien con la 
creación del cuadro de 
acuerdo a la poesía que más 
ha llamado su atención. 
Para este momento de 
aplicación del proyecto los 
padres de familia y los niños 
se dispondrán a enviar a la 
docente el cuadro ya 
terminado. 
 
Con todos los cuadros ya 
juntos se realizará una galería 
en google fotos que se 
compartirá luego al grupo de 
WhatsApp. 
 
Por último, se evaluará la 
actividad enviando la rúbrica 
de evaluación a los 
estudiantes de grado 4°    
 

 
Autor(es) del proyecto 
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Rubrica de evaluación a: estudiante - padre o acudiente. 
 

 
 
Autor(es) del proyecto 
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Tabla 7: Desafío 5: Competencia para la vida y el bienestar 

 
DESAFIO 5 Competencia para la vida y el bienestar: 

“Comics Emoción Y Arte” 

OBJETIVO 
MOMENTO DEL 

DESAFIO 
DESCRIPCIÓN ESTRATEGIAS TIEMPO RECURSOS EVALUACIÓN 

 
Fortalecer la 
gestión de 
emociones 
mediante la 
creación de un 
comics o 
historieta. 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

EXPLORACIÓN 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Para este primer momento se 
enviará por WhatsApp el link 
para el encuentro 
 
Una vez conectados se dará 
inicio al desarrollo del desafío. 
Presentan-do un saludo 
cordial de bienvenida, 
realizando una pequeña 
oración y tomando lista. 
 
Seguidamente se realizará la 
presentación de un comic 
llamado Formando en 
valores.  
 
Al terminar de observarlo se 
preguntará a los estudiantes: 
¿cómo les parece el comic? 
¿Qué entendieron? ¿Les 
gustará aprender a hacer un 
comic? 
A continuación, se proyectará 
unas dispositivas en Power 
point con toda la temática 
trabajada en el proyecto sobre 
la gestión de emociones y 
observarán un video con el 
paso a paso para la 
elaboración de un comic con 
la aplicación de pixtón. 
 
Una vez que ellos visualicen 
el material deberán dar inicio 
a la creación de sus comics. 

Secuenciación: 
Se enviará al grupo de WhatsApp del 
grado 4 el Link: …… para participar del 
encuentro. 
 
Se inicia con un caluroso saludo de 
bienvenida y una pequeña oración, luego 
se procede a llamar a lista.  
 
A continuación, se realiza la presentación 
de un comic llamado “Formando en 
valores”: 

 
Tomado de link: https://i.pinimg. 
com/736x/bf/df/4e/bfdf4 eb9fb 
109aa020ce0ad806e6e346.jpg. 
 
Al terminar de observarlo se comentará 
con los estudiantes: ¿cómo les parece el 
comic? ¿Qué entendieron? ¿Les gustará 
aprender a hacer un comic? 
. 
Seguidamente a través de una 
presentación en Power point se resumirá 
toda la temática expuesta en el desarrollo 

10 min 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
10 min 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
30 min 
 
 
 
 
 
 

WhatsApp 
Video 
Humanos 
 
 
 
 
 
 
 
 
Presentación de 
word  
Audio de los 
estudiantes 
Presentación en 
power point 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
WhatsApp 
Video comic en 
pixtón 
Humanos 
 
 
 
 

La evaluación se 
realizará mediante 
una rúbrica de 
carácter 
cualitativo, 
diseñada para 
estudiantes y 
padres de familia o 
acudientes. 

https://i.pinimg/
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ESTRUCTURACIÓN 
EJECUCIÓN 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

CIERRE 

 
Para este momento de 
aplicación del proyecto los 
padres de familia y los niños 
se dispondrán a enviar a la 
docente el link de su comic ya 
terminado. 
 
Con todos los comics luego se 
hará la socialización al grupo 
de WhatsApp. 
 
Por último, se evaluará la 
actividad enviando la rúbrica 
de evaluación a los 
estudiantes de grado 4°    
 

del proyecto sobre la gestión de 
emociones. 
 
¡Manos a la obra! 
Para este momento se le enviará a los 
estudiantes por WhatsApp el link del video 
sobre el paso a paso para elaborar un 
comic con la aplicación pixton  

https://www.youtube.com/ 
watch?v=QhxM2aYLX1s 
 
En familia los estudiantes diseñarán y 
elaborarán su comic de todo lo aprendido 
sobre la gestión de emociones.  
 
Teniendo terminado el comic deberás 
enviar el link a la docente. 
 
 
Retroalimentación y cierre del desafío: Se 
hará mediante una socialización con los 
comic elaborados. 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
10 min 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
Cartulina 
Colbón 
Tijeras 
Rotuladores 
Colores 
Hojas secas 
Cartón 
Macarrones 
legumbres 
Botones 
Colbón 
Témperas 
Pinceles  
WhatsApp 
Google potos 
Títere  
Humanos 
Rúbrica  

 

Autor(es) del proyecto 
 

 

 

 

https://www.youtube.com/
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Rubrica de evaluación a: estudiante - padre o acudiente. 
 

 
 
Autor(es) del proyecto 
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6.2 COMPONENTE TECNOLÓGICO 
 
El componente tecnológico en este proyecto pretende brindar los elementos y 
herramientas digitales desde el arte de los nuevos medios, haciendo uso de la 
fotografía digital como estrategia didáctica para la interacción con herramientas 
tecnológicas (powtoon, google fotos, genially, padlet….) como medio de aprendizaje 
interactivo, colaborativo, lúdico y participativo porque se integra a los padres y niños 
del grado cuarto en las actividades programas para fortalecer la gestión de 
emociones.  
 
Sin embargo, la planeación de las actividades para trabajar el proyecto del arte de 
los nuevos medios como estrategia para fortalecer la gestión de emociones y 
teniendo en cuenta la situación que atraviesa el mundo por cuenta de la pandemia 
del COVID 19 fueron adecuados para ser enviados por medios electrónicos por lo 
tanto fueron diseñados en diversas aplicaciones o herramientas que a continuación 
se describen por ser las más utilizadas en el desarrollo de este proyecto. 
 
WhatsApp: aplicación de mensajería instantánea para teléfonos inteligentes, en la 
que se envían y reciben mensajes mediante Internet, así como imágenes, vídeos, 
audios, grabaciones de audio, siendo está aplicación fundamental ya que permitió 
la comunicación profesor-estudiante y envió de las respectivas evidencias.  
 

 
 
Fuente: Autor(es) del proyecto 
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Videos introductorios: sobre la temática a desarrollar en cada uno de los desafíos. 
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Canva: una herramienta de diseño gráfico utilizada por las docentes con una 
interfaz creativa y fácil de usar. un sitio web en el que se puede diseñar y compartir 
cualquier contenido. (invitaciones, videos, folletos…) 
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Powtoon: software de animación para crear presentaciones y videos explicativos 
herramienta utiliza por las docentes. 
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Fuente: Autor(es) del proyecto 
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Pixtoon: herramienta utilizada por los estudiantes de grado 4° para elaborar cómics 
que permite favorecer la creatividad y la capacidad lingüística. 
 

 
 

 
 
Fuente: Estudiantes de grado 4° 
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Genially: es un software en línea que permite crear presentaciones animadas e 
interactivas en línea, herramienta utilizada por los docentes. 
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Google fotos: aplicación informática de intercambio de fotografía y de vídeo que 
fue implementada por los estudiantes y padres de familia para la sustentación del 
trabajo y elaboración de la galería fotográfica de las emociones. 
 

 
 
 

 
 
Fuente: Autor(es) del proyecto 
 
https://photos.google.com/share/AF1QipP4SN5zX_byb12FdO0V7Ty_NmWC_azCuWLUhS_tu6F4sXfh7ekN3p
6rtE7_rD8GIQ?key=dmhKNy1hcFM0MFRTSnNiWVJLLXFFMlVfU0R6LXdR 

https://photos.google.com/share/AF1QipP4SN5zX_byb12FdO0V7Ty_NmWC_azCuWLUhS_tu6F4sXfh7ekN3p6rtE7_rD8GIQ?key=dmhKNy1hcFM0MFRTSnNiWVJLLXFFMlVfU0R6LXdR
https://photos.google.com/share/AF1QipP4SN5zX_byb12FdO0V7Ty_NmWC_azCuWLUhS_tu6F4sXfh7ekN3p6rtE7_rD8GIQ?key=dmhKNy1hcFM0MFRTSnNiWVJLLXFFMlVfU0R6LXdR
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Google forms: aplicación de administración de encuestas, utilizada por docentes y 
estudiantes. 
 

 
 

 
 
Fuente: Autor(es) del proyecto 
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6.3 IMPLEMENTACIÓN 
 
En esta fase de la propuesta pedagógica, se describe el desarrollo del trabajo de 
grado, que consta de la ejecución de desafíos cuyo objetivo es el de Fortalecer el 
desarrollo emocional desde el arte de los nuevos medios en los estudiantes de 
cuarto de primaria de la Institución Educativa Instituto Técnico Isaías Ardila Díaz a 
través de la integración de la fotografía digital, desde un enfoque interdisciplinar a 
partir de la interactividad de conceptos sobre las emociones según los ejes 
temáticos y del propio gusto y saber de los participantes que en esta ocasión serían 
los estudiantes y padres de familia o acudientes. 
 
Es importante destacar el manejo y relación directa de las herramientas digitales del 
arte de los nuevos medios a través de la fotografía digital. Los desafíos implican la 
pedagogía, la lúdica, la corporalidad, dinámicas y representaciones que posibiliten 
un mayor goce estético, de reflexión, construcción y fortalecimiento para la gestión 
de las emociones. 
 
El Desafío es un espacio de construcción participativa de conocimientos, saberes y 
gustos por un producto. Cada desafío tiene cuatro momentos de participación: 
 

1. Exploración,  
2. Estructuración o ejecución 
3. Cierre 
4. Evaluación. 

 
En esta fase de validación de la propuesta pedagógica, se analiza la información 
recolectada con base a los desafíos realizados con los estudiantes para evaluar el 
impacto de la herramienta didáctica, en el proceso de enseñanza-aprendizaje para 
el fortalecimiento de la gestión de las emociones, es basada en los resultados 
generados por los instrumentos de la fase de Diseño y las actividades de la 
estrategia pedagógica. 
 

6.3.1 Fase 3. Validación Considerando resultados. 

Tabla 8: Desarrollo de los desafíos con los estudiantes de grado 4º 

Desarrollo de los desafíos con los estudiantes de grado 4º 

Objetivo 

Evaluar el uso del arte de los nuevos medios, en los 
estudiantes de grado 4º de  la Institución Educativa Instituto 
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Fuente: Autor(es) del proyecto 

Figura 34: Evidencia de la aplicación de los desafíos con los estudiantes de grado 4º 

  

 
 

Técnico Isaías Ardila Díaz para el fortalecimiento de la 
gestión de las emociones. 

Actividad Desarrollo de los desafíos de aprendizaje de las emociones 

Recurso Desafíos de las emociones 

Categorías de 
análisis 

Gestión y reconocimiento de las emociones 
Análisis y solución de problemas 

Evaluación 1. Rubricas de evaluación 
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Fuente: Autor(es) del proyecto 

Evidencia de la actividad de cierre  
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PADLET creación de la galería virtual con todos los elementos de fotografía digital 
y comics elaborados por los estudiantes a la cual se puede acceder mediante el 
siguiente link: https://padlet.com/olgamiguel27/r0hyy6ovag1ch3ok  

 

 

https://padlet.com/olgamiguel27/r0hyy6ovag1ch3ok
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VIDEO YOUTUBE  

“El arte de los nuevos medios y Las EMOCIONES” 

 

 

https://youtu.be/cHwcxrx4tS4 

https://youtu.be/cHwcxrx4tS4
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7 ANÁLISIS E INTERPRETACIÓN DE DATOS 

Dentro de los instrumentos de recolección de datos se encuentra la encuesta a 
estudiantes cuyo objetivo es el de preparar una imagen de las condiciones iniciales 
en cuanto a la gestión y manejo de las emociones de los participantes. 

Luego de determinar la muestra y aplicar dicho instrumento a los integrantes de 
esta, se obtuvieron los resultados preliminares con los cuales en la secuencia de la 
investigación se buscará contrastar los resultados finales o luego de la aplicación 
de la propuesta pedagógica y metodológica.  

A continuación, se presentan los datos obtenidos, así como algunos estadísticos 
descriptivos que deben ser tomados en cuenta para el análisis posterior (Ver Anexo 
D). 

Para efectos de manejo y análisis de la información se genera el gráfico de 
dispersión de los datos de los resultados obtenidos por los estudiantes. 

Figura 35: Diagrama de dispersión de resultados de la encuesta a estudiantes 

 

 

Fuente: Software SPSS 

En este diagrama se muestra la línea de tendencia o promedio que es el valor 
alrededor del cual es más probable encontrar los datos particulares. Se evidencia 
que una gran parte de los estudiantes se encuentra cerca de la línea de tendencia 
por lo cual se puede inferir que la muestra es relativamente homogénea en cuanto 
a su desempeño, pero de igual forma se encuentran puntos bastante alejados de 
dicha tendencia que pueden ser catalogados como datos atípicos o resultados 
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especiales en los cuales se hace énfasis en los que se encuentran por debajo de la 
línea de tendencia que serán el foco principal de la estrategia metodológica a 
proponer. 

De igual forma, a partir de los datos se obtienen los siguientes estadísticos 

Tabla 9: Estadísticas prueba diagnóstico 

 
Promedio 𝟏

𝒏
∑ 𝒙𝒊

𝒏

𝒊=𝟏

 
41% 

Varianza 1

𝑛
∑(𝑥𝑖 − �̅�)2

𝑛

𝑖=1

 
3% 

Desviación estándar 

√
1

𝑛
∑(𝑥𝑖 − �̅�)2

𝑛

𝑖=1

 

17% 

 

Fuente: Software SPSS. 

Partiendo de la dinámica presentada a partir de la labor escolar, la intención de la 
propuesta, era ofrecer a los niños y niñas, la oportunidad de manifestar emociones 
que presentaran dificultad en expresar, más no modificar conductas, sino ofrecer 
espacios y herramientas para que desde la vivencia de varias experiencias artísticas 
pudiesen manifestar sus emociones. 
 
Se encontró que las pautas de crianza de padres y/o cuidadores influyen de manera 
favorable o desfavorable en la manifestación de emociones en los niños y niñas. 
 
Con respecto a la influencia favorable, se notó que son muy pocos los niños y niñas 
que tienen unas pautas de crianza y modelos a seguir, donde son escuchados, 
tratados con afecto y tenidos en cuenta, propiciando en los niños una expresión 
espontanea de sus emociones, recibiendo así un modelo adecuado en dichas 
expresiones.  
 

En el caso de la influencia desfavorable, muchos de ellos no son escuchados, 
ignorados algunas veces y coartada esta manifestación de sus emociones, ya sea 
porque los padres y/o cuidadores no le dan relevancia o por pautas de crianza y 
modelos inadecuados que ellos a su vez han recibido.  
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Durante la investigación se pudo determinar que las emociones que más se les 
dificulta a los niños expresar son el miedo, la rabia y la tristeza. La rabia es vista 
como una pataleta y no es tenida en cuenta como una manifestación de una 
emoción; el miedo y la tristeza los niños difícilmente las expresan, pero cuando lo 
hacen son ignorados por los padres y/o cuidadores, no teniendo en cuenta dichas 
emociones y es cuando el niño prefiere callar.  
 
Las diferentes manifestaciones artísticas permitieron a los niños y niñas expresar 
sus emociones de una manera tranquila, espontánea y con total libertad a partir del 
uso de diferentes materiales y utilizando su propio cuerpo, ofreciendo así un espacio 
para manifestar sus emociones a través de expresiones artísticas.  
 
Para evidenciar la eficacia de la propuesta Pedagógica en el fortalecimiento la 
gestión de emociones, se ejecutó la siguiente prueba de salida. 
 

 
Fuente: Autor(es) del proyecto 

ANÁLISIS COMPARATIVO 
 
El grado de efectividad e importancia de las herramientas utilizadas, como 
estrategia pedagógica radica en un interactividad, dinamismo, modernidad ya que 
su presentación es atractiva a los estudiantes y ofrece las ventajas de un ambiente 
de aprendizaje virtual pero con las ventajas del trabajo colaborativo y participativo, 
es de fácil accesibilidad, permite el monitoreo regular del profesor de las actividades 
propuestas, es flexible ya que los estudiantes pueden trabajar desde sus casas u 
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otros lugares y acceder a través de diferentes dispositivos y para los estudiantes es 
agradable para aprender compartiendo las ventajas de la tecnología con sus 
compañeros y las orientaciones de su docente. 
 
Respecto al tema planteado en la problemática de investigación, se encontró que 
en las estrategias aplicadas en clase y de manera virtual a través de las 
herramientas utilizadas resultaron ser bastante importantes los momentos de antes, 
durante y después de la implementación, los resultados finales de los desafíos 
planteados muestran niveles superiores a los obtenidos en la fase diagnóstica en 
los estudiantes del grado 4º destacándose un aumento en la gestión de las 
emociones. 
 
Para comprobar la eficacia de la propuesta Pedagógica en el fortalecimiento la 
gestión de emociones, se plasman los resultados de comparación entre ambas 
pruebas, diagnostica y final evidenciándose el porcentaje de progreso de los 
estudiantes durante el desarrollo de la investigación.  
 
Tabla 10: Análisis comparativo porcentaje de progreso estudiantil 

 
SITUACIÓN INICIAL  SITUACIÓN FINAL 

 No. Est Porc.   No. Est Porc. 

Superior 2 6%  Superior 17 50% 

Alto 3 9%  Alto 11 32% 

Medio 9 26%  Medio 2 6% 

Básico 7 21%  Básico 3 9% 

Bajo 13 38%  Bajo 1 3% 

 
Fuente: Autor(es) del proyecto 
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Figura 36: Gráfica: Análisis comparativo 

 
 
Fuente: Autor(es) del proyecto 

Teniendo en cuenta los datos que se muestran en las gráficas anteriores, se 
evidencia que luego de trabajar la gestión de las emociones con los estudiantes de 
Grado 4, haciendo uso del arte de los nuevos medios y la incorporación de las 
herramientas digitales, los niños presentan una avance en sus desempeños, es 
decir, se nota avance en el nivel Superior ya que en la prueba inicial se observa un 
porcentaje del 6%, y en la Prueba Final del 50%, en desempeño Alto, la prueba 
inicial evidencia un rendimiento del 9% y la Prueba Final de 32%, de igual forma en 
el desempeño Básico se nota rendimiento ya que el 26% de los estudiantes se 
encontraba en este nivel de desempeño en la  prueba inicial, mientras que en la 
final la cifra bajo a solo el 6% y en desempeño Bajo en la inicial fue de 38% y Prueba 
Final de 3%. 
 
De acuerdo a los datos anteriormente descritos se puede observar la utilidad y 
eficacia de esta herramienta tecnológica educativa, a partir de los resultados 
anteriores el docente investigador puede corroborar y reafirmar los criterios que 
llevaron al desarrollo de la presente propuesta investigativa y marca la pauta para 
futuras investigaciones de este tipo. 
 
Los resultados obtenidos dejan ver el impacto de los avances tecnológicos en el 
campo de la educación, los cuales, según lo expresa Castañeda (2008) se han 
incrementado de manera notable, más aún cuando estos transforman resultados 
negativos, como los obtenidos a través de la prueba diagnóstica, en resultados 
positivos, tal como se evidencia en la casilla correspondiente a la prueba final.  
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Efectivamente este hecho se reafirma al establecer que las herramientas digitales, 
en este caso, la fotografía digital, permite la interacción de los usuarios con los 
recursos disponibles ya sean textos, audios, videos, imágenes, aplicaciones, 
enlaces, etc., facilitando el aprendizaje. 

Teniendo en cuenta los resultados obtenidos al final de la implementación de esta 
propuesta, y comparándolos con otras investigaciones reseñadas en los 
antecedentes investigativos, como la de (Lorca Velvuelta, 2014), quien implementó 
aulas virtuales utilizando el videoarte como estrategia de complemento para 
favorecer la formación de los estudiantes, podemos afirmar que en ambos casos, la 
estrategia de aprendizaje permitió aprovechar las ventajas que ofrece la tecnología 
en las clases de arte digital. 

En la medida en que se diseñen tareas específicas con objetivos bien definidos, el 
proceso de aprendizaje se verá mucho más fortalecido y la motivación de los 
estudiantes será un elemento fundamental en el aprendizaje significativo del arte 
digital.  

 
La fotografía digital y el videoarte son unas de las modalidades de enseñanza-
aprendizaje adoptadas recientemente en su mayoría por instituciones de educación 
superior, posgrado e inclusive nivel bachillerato y recientemente por dependencias 
gubernamentales para capacitar a sus trabajadores, los cuales ven necesario la 
incorporación de la tecnología por tres factores: a) Es una nueva alternativa para 
mantenerse competentes y estar preparados para lo que la sociedad demanda, b) 
Auténtica convicción de sus ventajas educativas y c) Actualización. El arte digital se 
puede situar dentro de las clases presenciales o de manera autónoma, donde el 
estudiante es capaz de manipular su tiempo y el lugar en donde se desarrolla el 
proceso de aprendizaje, guiados por un docente. 
 
Teniendo en cuenta lo anterior, uno de los grandes logros alcanzados fue que 
disminuyó el índice de reprobación y se incrementó y fortaleció el aprendizaje del 
estudiante a través de la utilización de las herramientas digitales. 
 

En lo que respecta a la enseñanza de la educación artística, se puede mencionar 
que, así como (Contreras & Martínez Correa, 2016),  en el proyecto titulado 
“Proyecto de educación artística digital para docentes en el Colegio parroquial San 
Carlos”, afirma que con el auge de las TIC se hace necesaria la enseñanza de un 
nuevo arte mediado por estas nuevas herramientas, se pudo constatar que, 
efectivamente, la inclusión de nuevas tecnologías en el proceso de aprendizaje del 
arte digital resulta novedosa y beneficiosa para los estudiantes del grado cuarto de 
la institución objeto de estudio.  
 
Es así como en ambos casos se creó una plataforma de autoaprendizaje donde el 
docente puede encontrar cómo crear y expresar sus ideas artísticas por medio de 
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herramientas de creación digital y luego compartir sus trabajos para ser 
retroalimentados entre los participantes. Este proyecto se enmarcó dentro de los 
modelos conductista y constructivista llevando a los docentes a revisar los videos 
tutoriales para que realizaran los ejercicios vistos y luego los compartieran para 
recibir la retroalimentación de los demás participantes. 
 
En conclusión, se puede afirmar que las experiencias anteriormente mencionadas, 
tanto a nivel internacional como a nivel nacional y municipal, dan cuenta del enorme 
beneficio que la tecnología, en este caso, El arte digital, puede ejercer en los 
procesos de aprendizaje de los estudiantes y enriquecer de esta manera las 
practicas pedagógicas. 
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8 CONCLUSIONES 

La integración de diferentes recursos asociados al arte de los nuevos medios en los 
procesos educativos es un eje fundamental, dado que ha permitido que tanto 
docentes como estudiantes potencien el desarrollo de sus habilidades, además de 
proveer una gran cantidad de información; por lo cual  el uso de la internet, de las 
aplicaciones y herramientas educativas digitales, de las redes sociales, y de la 
conectividad por parte de los educandos debe ir acompañado de procesos auto 
formativos,  que sean orientados por docentes, minimizando así los riesgos a los 
que se ven abocados los estudiantes cuando se enfrentan a un mundo globalizado 
donde la cantidad de información existente en ocasiones se hace inmanejable.  

Cuando las instituciones educativas les apuestan a proyectos que permite la 
implementación de estrategias donde se involucra la participación activa de los 
estudiantes y la interacción de estos con las herramientas del arte de los nuevos 
medios, la artística y la educación emocional, se evidencia una mayor apropiación 
de los educados, lo cual permite mejorar los procesos académicos y pedagógicos 
en la institución. 

En la actualidad la incorporación de las herramientas del arte de los nuevos medios 
en los procesos académicos no es un proceso complejo dada la gran variedad de 
posibilidades que existen para ello. Sin embargo, debe decirse que dinamizar y 
lograr que las comunidades educativas, especialmente docentes y estudiantes se 
apropien de ellas es lo que se convierte en ocasiones en algo complejo; es por ello, 
que en primera instancia el diseño debe tener elementos llamativos y creativos para 
que el público objetivo mantenga el interés en seguir interactuando. En segunda 
medida la buena selección de los contenidos para la población objeto, la 
organización de actividades interactivas, basadas en la fotografía digital y el 
videoarte genera un mayor interés de los participantes, dado que la herramienta 
tecnológica planteada en el proyecto no solo suministra información, si no que 
permite que se interactúe con ella.   

La implementación de proyectos pedagógicos en los cuales se considera el 
aprendizaje como actividad social, donde a través de la utilización responsable del 
arte de los nuevos medios, permite que los estudiantes se conviertan en un agente 
activo en el desarrollo de su propio aprendizaje, fortalece su autonomía académica 
y contribuye a la gestión de sus emociones, donde el docente es un orientador y 
dinamizador del proceso de aprendizaje.   

La implementación de esta iniciativa permitió consolidar un diagnostico en el que en 
líneas generales se evidenciaba una problemática frente al manejo de las 
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emociones, y a la manera como se tramitaban estas problemáticas a partir del 
manual de convivencia, identificando y planteando alternativas de solución a esta 
problemática.   

El arte de los nuevos medios, la educación artística y la gestión de emociones 
pueden parecer conceptos muy lejanos, pero en realidad se complementan 
perfectamente. 

Los avances tecnológicos permiten a los artistas explorar diferentes formas de 
expresarse y ofrecer experiencias muy interesantes: la realidad aumentada y la 
realidad virtual, las pantallas táctiles e internet son cada vez más importantes para 
que el público interactúe y disfrute del arte. 

Al mismo tiempo, el arte de los nuevos medios nos permite apreciar obras de arte 
sin tener que desplazarnos y sin salir de casa. 

En plena era digital, estar al corriente de las novedades tecnológicas resulta 
fundamental. Pero también es importante incorporar la dimensión artística y la 
educación emocional en los procesos de formación. 

Para algunos educadores, el concepto STEM (ciencia, tecnología, ingeniería y 
matemáticas) no abarca todo el conocimiento humano y por eso creen que habría 
que incorporar las artes y formar el acrónimo STEAM. 

El diseño de la fotografía digital como propuesta pedagógica, se ha convertido en 
una estrategia para promocionar el uso responsable de las nuevas tecnologías y del 
arte en los estudiantes de esta institución, lo que ha permitido dinamizar los 
procesos de gestión y manejo de las emociones. 

El desarrollo de la propuesta con los estudiantes ha dado muestra de lo importante 
y lo efectivo de hacer este tipo de sensibilización a través de espacios amigables, 
donde los estudiantes interactúan y se apropian de los procesos, mejorando la 
convivencia al interior de los grupos y por ende la gestión de las emociones 
haciendo uso del arte como medio para canalizar y expresar adecuadamente todo 
lo que están sintiendo.     

El impacto generado debe catalogarse como positivo, dado que la implementación 
de la propuesta permitió reconocer una problemática, intervenir la misma con una 
población piloto, además de la interacción de los estudiantes con este tipo de 
herramientas de una manera diferente a la que habitualmente venían practicando.  
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Se logró cumplir con el objetivo general de la presente investigación el cual fue 
Fortalecer el desarrollo emocional desde el arte de los nuevos medios en los 
estudiantes de cuarto de primaria de la Institución Educativa Instituto Técnico Isaías 
Ardila Díaz a través de la integración de la fotografía digital, ya que el diseño de la 
propuesta pedagógica y de las actividades de una manera creativa y didáctica, logró 
que los estudiantes se motivaran y expresaran a través del arte y de las nuevas 
tecnologías sus sentimientos frente a los diferentes desafíos planteados, 
fortaleciendo de este modo su desarrollo emocional. 

Con respecto a los objetivos específicos también se cumplieron a cabalidad, ya que 
se logró diagnosticar los aspectos de convivencia y académicos que afecta la falta 
de gestionar las emociones en el aula de clase y generar una estrategia didáctica 
para abordar dicha problemática haciendo uso de la tecnología (fotografía digital) 

La implementación de una herramienta didáctica a través del arte de los nuevos 
medios, para la resolución de conflictos en los estudiantes del grado cuarto de la 
Institución Educativa Instituto Técnico Isaías Ardila Díaz, coincidió al final al decir 
que el uso de esta herramienta no solo facilita la labor académica y contribuye al 
desarrollo de las clases en el aula, así como también favorece el desarrollo de las 
emociones y permite un entorno sano para la resolución de conflictos. 

Tras Evaluar la experiencia y la pertinencia de la estrategia pedagógica “fotografía 
digital” en el proceso de la gestión de las emociones desde el arte de los nuevos 
medios, se notó un gran nivel de motivación de parte de los estudiantes, en la cual 
manifestaron ánimo y entusiasmo durante la realización de la propuesta. 

El aporte del proyecto al macroproyecto del Arte al implic-arte es muy significativo, 
ya que se puede fortalecer una formación integral sobre todo en la parte emocional 
de los niños a través de la integración de herramientas desde el arte de los nuevos 
medios, lo que la hace dinámica, llamativa en donde se ha empezado a explorar e 
incluso ante esta situación de aislamiento y virtualidad.  
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9 LIMITACIONES 

Para poder dar cumplimiento a dicha investigación, la demanda de por sí, no solo 
es tiempo, sino también recursos económicos que en muchos casos son necesarios 
para que los investigadores realicen sus trabajos. Entonces la principal limitación en 
el presente trabajo (Trabajo de grado Maestría), radica en la falta de recursos 
económicos que se destinan a este tipo de labores vale decir, el poco apoyo 
financiero, por parte de la institución educativa afines a la investigación. Es por ello 
por lo que los gastos serán asumidos en su totalidad por el autor del proyecto de 
investigación.  
 
Además, también es posible agregar las siguientes limitaciones:  
 
1. La falta de internet en todo el campo educativo para mejorar el proceso de 

enseñanza por medio de las herramientas tecnológicas.  
2. La falta de capacitación por la institución educativa para que los docentes 

mejoren en los diferentes procesos con TIC frente al entorno de aprendizaje 
educativo. 

3. De más esta decir que la pandemia ocasionada por el virus SARS CoV2 COVID-
19, fue el factor más limitante en el desarrollo de la propuesta, debido a que para 
la aplicación de la propuesta se había planteado el desarrollo de actividades de 
forma presencial, y en vista de las medidas de aislamiento se tuvo que cambiar 
las estrategias y actividades de manera virtual limitando así el impacto que se 
buscaba en un principio. 
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10 IMPACTO / RECOMENDACIONES / TRABAJOS FUTUROS 

Después de entender todas las ventajas que tiene la presente estrategia pedagógica 
basada en el arte de los nuevos medios, se considera que el uso de estos trae 
muchos beneficios, como agilizar los procesos de evaluación y comunicación entre 
estudiantes y docentes, proporcionar organización y recursividad a la hora de 
entregar tareas o evaluaciones, debido a que se puede ingresar por medio de 
teléfonos inteligentes, PC y demás.  
 
Las actividades se pueden realizar desde lugares ajenos al aula de clase, 
generando así un mayor interés hacia la asignatura, en horarios flexibles, donde 
cada individuo puede organizarse de acuerdo con la disponibilidad de los mismos. 
Es por esta razón que se recomienda el uso del arte de los nuevos medios dentro 
del ámbito académico. 
 
El trabajo realizado se contextualiza a partir de la presente propuesta pedagógica, 
con el fin de impulsar el interés de los estudiantes del grado cuarto en las diferentes 
temáticas, se realiza la identificación directa en los tres  principales actores, como 
son el docente, alumno y padres de familia, con base en los resultados obtenidos 
donde se evidencia, que implementar la estrategia pedagógica basada en el arte de 
los nuevos medios y el uso del arte de los nuevos medios, contribuye al 
fortalecimiento de las emociones, motiva al alumno y permite que asuma el rol 
activo, participante de la construcción de su conocimiento. 
 

● Puede llegar hacer una herramienta virtual interactiva para que los docentes 
y los alumnos en el ambiente académico en todas las áreas, compartan 
conocimiento con otras instituciones educativas.  

● También se puede disponer de un espacio de comunicación entre los 
diferentes tipos de usuarios y a la vez se pueden ejecutar diversos recursos 
multimedia: archivos, enlaces, vídeos, galerías, etc. 

● Por último, se puede resaltar que la fotografía digital y el videoarte son 
herramientas a través de las cuales los estudiantes transmiten sus 
aprendizajes de forma lúdica y desarrollan creatividad; como se puede 
observar en el video. Link:  https://youtu.be/cHwcxrx4tS4  

● Este proyecto es novedoso y muy llamativo para los jóvenes, por ello sería 
de gran impacto que todo el plantel educativo aplicara el uso de herramientas 
del arte de los nuevos medios. 

 
Teniendo en cuenta los resultados arrojados en la investigación, en el cual se deja 
claro la importancia del arte de los nuevos medios en el aula para el fortalecimiento 
de los procesos académicos, se considera que a futuro se debe diseñar un 
programa de capacitación docente en el uso de las nuevas tecnologías como 
elemento mediador del aprendizaje. Se debe pensar en una modificación a los 

https://youtu.be/cHwcxrx4tS4
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planes de estudio, donde la informática no sea vista como una asignatura sino como 
un elemento transversal en las diferentes áreas de la institución. 
 
En suma, son diversos los trabajos a futuro con posibilidades de investigación sobre 
los aprendizajes mediados por el arte de los nuevos medios para potenciar la 
calidad de saberes de los alumnos. 
 
El acompañamiento de los docentes en estos procesos es fundamental para poder 
implementar cualquier estrategia del arte de los nuevos medios al interior de la 
institución educativa. 
 
A 2022 se pretende transversalizar a través del uso de estas herramientas en todos 
los procesos académicos de la institución.  
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ANEXOS 

ANEXO A: ENCUESTA A ESTUDIANTES 
 

 

https://docs.google.com/forms/d/1RPCERBabQv5KcvUS-
xqBvfgkwRwttqr9GEj8Ekp92s0/edit?ts=5f5229cb 

 

 

https://docs.google.com/forms/d/1RPCERBabQv5KcvUS-xqBvfgkwRwttqr9GEj8Ekp92s0/edit?ts=5f5229cb
https://docs.google.com/forms/d/1RPCERBabQv5KcvUS-xqBvfgkwRwttqr9GEj8Ekp92s0/edit?ts=5f5229cb
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ANEXO B: ENCUESTA A DOCENTES 
 

 
 

https://docs.google.com/forms/d/e/1FAIpQLSeXKb2QmKCr6vYekraNbNiBOckuTrE
5OVGU6qT5tH044krLHg/viewform 

https://docs.google.com/forms/d/e/1FAIpQLSeXKb2QmKCr6vYekraNbNiBOckuTrE5OVGU6qT5tH044krLHg/viewform
https://docs.google.com/forms/d/e/1FAIpQLSeXKb2QmKCr6vYekraNbNiBOckuTrE5OVGU6qT5tH044krLHg/viewform


 

 

119 

 

ANEXO C: ENCUESTA A PADRES DE FAMILIA 
 

 

https://docs.google.com/forms/d/1rZb6lG_ENltf1dFunYZPkkzN5qtq4XGCu9x2tKb
m2Aw/edit?ts=5f503c0c 

 
 

https://docs.google.com/forms/d/1rZb6lG_ENltf1dFunYZPkkzN5qtq4XGCu9x2tKbm2Aw/edit?ts=5f503c0c
https://docs.google.com/forms/d/1rZb6lG_ENltf1dFunYZPkkzN5qtq4XGCu9x2tKbm2Aw/edit?ts=5f503c0c
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ANEXO D: RUBRICA DE EVALUACIÓN 
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ANEXO D: FORMATO PARA EL USO DE IMÁGENES Y FIJACIONES 
AUDIOVISUALES (VIDEOS9 OTORGADO A LA INSTITUCIÓN EDUCATIVA 

INSTITUTO TECNNICO ISAIAS ARDILA DIAZ Y A LA UNIVERSIDAD DE 
SANTANDER 

 
Institución educativa: INSTITUTO TECNICO ISAIAS ARDILA DIAZ 
Código DANE: 168464000788                                                    Municipio: MOGOTES. 
Docente(s) directamente responsable(s) del tratamiento de datos personales (Art. 3 ley 
1581 de 2012). 
MILENA ROCIO CORZO SUAREZ CC N° 52380728 expedida en Bogotá Dc 
OLGA LUCIA MORALES GARCIA CC N° 63476391 expedida en Mogotes. 
 
Los abajo firmantes, mayores de edad, madre, padre o representante legal del estudiante 
menor de edad relacionado(s) en la lista de abajo, por medio del presente documento 
otorgamos autorización expresa para el uso de la imagen del menor, bajo los parámetros 
permitidos por la Constitución, la Ley y la Jurisprudencia, en favor de la Institución Educativa 
INSTITUTO TECNICO ISAIAS ARDILA DIAZ de la ciudad de MOGOTES y de la 
Universidad de Santander. La autorización se regirá en particular por las siguiente 
 

CLAÚSULAS 
 

PRIMERA: Autorización y objeto. Mediante el presente instrumento autorizo(amos) a la 

Institución Educativa Instituto Técnico Isaías Ardila Díaz del municipio de Mogotes, 
Santander, ubicada en la carrera 2da. Vía vereda Guaure, con correo-e 
institutomogotesitiad@gmail.com y teléfono 3147362254  y a la Universidad de Santander 
(ubicada en Calle 70 N° 55-210, Bucaramanga, Santander, con correo-e 
notificacionesudes@udes.edu.co y teléfono  6516500, para que hagan uso y tratamiento de 
la imagen del menor abajo referido, para incluirla en fotografías, procedimientos análogos 
a la fotografía, así como en producciones audiovisuales (videos) exclusivamente 
relacionadas con actividades académicas y de investigación formalmente avaladas por 
estas instituciones.  
 
SEGUNDA. Alcance de la Autorización. La presente autorización se otorga para que la 
imagen del menor pueda ser utilizada en formato o soporte material en ediciones impresas, 
y se extiende a la utilización en medio electrónico, óptico, magnético (intranet e internet), 
mensajes de datos o similares y en general para cualquier medio o soporte conocido o por 
conocer en el futuro. La publicación podrá efectuarse de manera directa o a través de un 
tercero que se le designe para tal fin. 
 
TERCERA. Territorio y Exclusividad. La autorización aquí realizada se da sin limitación 
geográfica o territorial alguna. De igual forma la autorización de uso aquí establecida no 
implicará exclusividad por lo que se reserva el derecho de otorgar autorizaciones de uso 
similares y en los mismos términos en favor de terceros. 
 
CUARTA. Divulgación de información. He(hemos) sido informado(a)(s) acerca de la 
grabación del video y/o registro fotográfico que utilizará el(los) docente(s) para efectos de 

mailto:institutomogotesitiad@gmail.com
mailto:notificacionesudes@udes.edu.co
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la realización de su trabajo de investigación requerido para optar al título de Magister en 
Tecnologías Digitales Aplicadas a la Educación, en la Universidad de Santander. 
Luego de haber sido informado(s) sobre las condiciones de la participación de mi(nuestro) 
hijo(a) o representado(a) en la grabación y/o registro fotográfico y resuelto todas las 
inquietudes, he(hemos) comprendido en su totalidad la información sobre esta actividad y 
entiendo(entendemos) que: 
 

 La participación del menor en este video y/o registro fotográfico y los resultados 
obtenidos por el(los) docente(s) en las presentación y sustentación de su trabajo de 
grado, no tendrán repercusiones o consecuencias en sus actividades escolares, 
evaluaciones o calificaciones en el curso. 

 La participación del menor en el video y/o registro fotográfico no generará ningún 
gasto, ni recibiremos remuneración alguna por su participación. 

 No habrá ninguna sanción para el menor en caso de que no autoricemos su 
participación. 

 La identidad del menor no será publicada y las imágenes y sonidos registrados 
durante la grabación se utilizarán únicamente para los propósitos de la investigación 
y como evidencia del desarrollo del trabajo de grado para optar al título de Magister 
en Tecnologías Digitales Aplicadas a la Educación en la Universidad de Santander. 

 La Universidad de Santander y el(los) docente(s) investigadores garantizarán la 
protección de las imágenes del menor y el uso de las mismas, de acuerdo con la 
normatividad vigente, durante y posteriormente al proceso de evaluación del(los) 
docente(s) como estudiante(s) de la Maestría. 

 
Atendiendo a la normatividad vigente sobre consentimientos informados y de forma 
consciente y voluntaria firmo(amos) como prueba de que doy(damos) o no doy(damos) el 
consentimiento para la participación del menor en la grabación del video y/o registros 
fotográficos para efectos de realización del referido trabajo de grado. 
 
En constancia, se adhieren los abajo firmantes: 
 

N° 
documento 

del 
estudiante 

Nombre completo 
del estudiante 

N° 
documento 
del padre, 
madre o 

representante 

Nombre del padre, 
madre o 

representante legal 

Consenti- 
miento 

Firma 

SI NO 

       

       

       

       

       

       

       

       

       

 
 
Lugar y fecha: ___________________________________________________________ 



 

 

124 

 

 
 
Testigo 1 (persona natural mayor de edad, diferente a los firmantes en el cuadro anterior y 
a los docentes en el rol de investigadores):  
Nombre: _________________________________ CC/CE: ____________________ 
 
Firma: ___________________________________ 
 
 
Testigo 2 (persona natural mayor de edad, diferente a los firmantes en el cuadro anterior y 
a los docentes en el rol de investigadores): 
 
Nombre: _________________________________ CC/CE: ____________________ 
 
Firma: ___________________________________ 
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ANEXO E: CRONOGRAMA DE ACTIVIDADES 
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ANEXO F: PRESUPUESTO 
 

 
CONCEPTO 

VALOR 
CONCEPTO 

TOTALES 

Equipos:   

15 computadores Portátiles propiedad institucional. $ 1.500.000 $ 22.500.000 

1 videobeam propiedad institucional. $ 2.000.000 $ 2.000.000 

30 tabletas Digitales $ 850.000 $ 25.500.000 

TOTAL, EQUIPOS: $ 50.000.000 

Materiales:   

Resma de papel $ 30.000 $ 30.000 

Impresión $ 150.000 $ 150.000 

Fotocopias $ 100.000 $ 100.000 

Internet $ 80.000 $ 80.000 

Transporte $ 200.000 $ 200.000 

Otros $ 200.000 $ 200.000 

TOTAL, MATERIALES: $ 760.000 

Talento Humano:   

Docentes investigadores 2 0 

Estudiantes grado 4° A 40 0 

Docentes institucionales  10 0 

   

TOTAL, TALENTO HUMANO: 00 

TOTAL, PRESUPUESTO: $760.000 

 

 

 


