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TITULO

“PROPUESTA DE APRENDIZAJE BASADO EN RETOS, MEDIADA POR GAMIFICACION PARA EL
FORTALECIMIENTO DE LA COMPETENCIA LECTO-ESCRITA EN ESTUDIANTES DEL GRADO 5°
DE PRIMARIA”

Autora

LINA MARIA ECHEVERRY GIL

Resumen

La presente investigacién se centra en la comprensioén lectora utilizando las tecnologias de la
informacidn y la comunicacién, respaldada por la teoria del aprendizaje basado en retos y de la
gamificacion. En la Institucion Educativa Pedro Octavio Amado se han evidenciado dificultades a la
hora de comprender cualquier tipo de texto, estas falencias presentadas en su gran mayoria por los
estudiantes de la institucién, en especial los de grado 5° influyendo en el proceso de ensefianza
aprendizaje. Los motivos de esta problematica se hacen notorios en la didactica implementada en

las clases, para el proceso de ensefianza aprendizaje de la lectoescritura.

Debido a esto surge la necesidad de disefiar una propuesta de aprendizaje para el fortalecimiento de la
comprension lectora, que sea atractiva, divertida, creativa y que motive a los estudiantes. Por
consiguiente, se implementan las TIC como una alternativa para mejorar los procesos de comprension
lectora. De esta manera se articula con el programa Educaplay siendo este multimedial e interactivo, con
una variedad de temas y actividades divertidas, creativas e interesantes. Por tal motivo la poblacion
escogida fue 15 estudiantes del grado 5°1. Se empleo un enfoque metodolégico de investigacién accion
de tipo cualitativo tales como rejillas, observaciones ademas se graficaron resultados estadisticos de los
instrumentos aplicados que fueron: una encuesta inicial a través de los formularios de google, en la que
se indagé el uso de herramientas tecnoldgicas y de la comunicacion. Ademas, se realizé una evaluacion

diagnostica y final de conocimientos.

Posterior a esto, se implementaron 11 sesiones didacticas en donde se incluia un paso a paso:
exploracion, estructuracion, transferencia, evaluacion y cierre en cada una, en las cuales se

desarrollaron diversas actividades entre ellas las gamificadas, las cuales abordaron teméaticas diferentes.

Palabras clave: Comprension lectora, didactica, gamificacion, herramientas tecnolégicas,

aprendizaje basado en retos e innovar.
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TITLE

"PROPOSAL FOR LEARNING BASED ON CHALLENGES, MEDIATED BY
GAMIFICATION TO STRENGTHEN LECTURE-WRITTEN COMPETENCE IN
STUDENTS OF THE 5TH GRADE OF ELEMENTARY SCHOOL"

AUTHOR

LINA MARIA ECHEVERRY GIL

Abstract

This research focuses on reading comprehension using information and communication
technologies, supported by the theory of challenge-based learning and gamification. In
the Pedro Octavio Amado Educational Institution, difficulties have been evidenced when
it comes to understanding any type of text, these shortcomings presented mostly by the
students of the institution, especially those of grade 5, influencing the teaching-learning
process. The reasons for this problem are evident in the didactics implemented in the
classes for the teaching-learning process of reading and writing.

Due to this, the need arises to design a learning proposal for the strengthening of
reading comprehension, which is attractive, fun, creative and motivates students.
Therefore, ICTs are implemented as an alternative to improve reading comprehension
processes. In this way, it is articulated with the Educaplay program, which is multimedia
and interactive, with a variety of fun, creative and interesting topics and activities.

For this reason, the population chosen was 15 students of grade 5°1. A methodological
approach of action research of qualitative type was used, such as grids, observations
and statistical results of the instruments applied, which were: an initial survey through
google forms, in which the use of technological and communication tools was
investigated. In addition, a diagnostic and final evaluation of knowledge was carried out.

After this, 11 didactic sessions were implemented in which a step-by-step approach was
included: exploration, structuring, transfer, evaluation and closure in each one, in which
different activities were developed, among them the gamified ones, which addressed
different topics.

Key words: Reading comprehension, didactics, gamification, technological tools,
challenge-based learning and innovation.
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INTRODUCCION

En el campo de la educacién esta es una de las principales preocupaciones gque vivimos, en
particular el enfrentar el gran desafio que aumentan las dificultades académicas en la
educacion, especialmente desde basica primaria y en un area que para muchos expertos es

fundamental como lo es la comprension lectora.

La lectura se considera una conducta diaria en el trabajo académico de las instituciones
educativas. La comprension de la lectura y el aprendizaje de la lectura también son
comportamientos reconocidos en el campo de la educacién. Sin embargo, la lectura es un
proceso integral comprensivo que se ha convertido en una preocupacién comun en el campo
educativo debido a que la metodologia utilizada no es muy efectiva. Ademas, se cree que con
el simple hecho de saber leer ya se puede comprender. Volviendo a la guia del plan de
estudios del MEN, la lectura se puede definir como un desarrollo de procesos en donde se
construye un significado a partir de un texto, de la interaccion del lector y del contexto. Por lo
tanto, debe ensefiarse a través de un método de lectura para potenciar la capacidad de la
comprension lectora de los estudiantes, de cualquier tipo de texto, independiente del nivel

educativo en el que se encuentre.

El presente proyecto de investigacion pretende hacer una propuesta didactica, como
innovacion pedagogica que dé como resultado el mejoramiento de las competencias lecto
escritas, a través del uso de herramientas tecnolégicas, en donde se generen espacios y
formas de aprendizaje amenas y divertidas, implementando estrategias variadas para la
ensefianza de la lectoescritura que fortalezcan la comprension lectora en los estudiantes de
grado 5° de la Instituciéon Educativa Pedro Octavio Amado, apoyado en el aprendizaje basado
en retos y la gamificacion como medio innovador para facilitar la asimilaciéon de los contenidos

y su respectivo desarrollo.

Dicho lo anterior podemos incluir en las clases el juego ya que es una actividad natural para
cualquier nifio. En las uUltimas décadas, los juegos en linea y cualquier otro tipo de actividades
de entretenimiento que requieran el uso de nuevas tecnologias se han vuelto muy importantes,

es decir que la gamificacion en el aula tiene como objetivo el uso de juegos con fines
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educativos, y esta es una forma de estimular y motivar a los estudiantes, logrando asi una
mejor asimilacion de los contenidos. La motivacion se considera un aspecto muy importante en
el aprendizaje porque proporciona a los estudiantes una tendencia a participar con interés, lo
gue aumenta significativamente la adquisicion de conocimientos y afiadido a esto al
implementar el uso de las tecnologias de la informacion y la comunicacion en la ensefianza,
brindan una serie de alternativas muy variadas motivando alin mas a los estudiantes, ya que
son participativas y de caracter interactivo, lo que un libro no puede ofrecerles. Por tal motivo
los alumnos son mas accequibles al aprendizaje, que se brinda a través de medios digitales, ya

gue son mas divertidos para ellos.

El presente proyecto de investigacion se enfoca en el método cualitativo y esta organizado en
varias secciones: presentacion del trabajo, bases tedricas, disefio metodoldgico,
consideraciones éticas, diagndstico inicial, estructura de la propuesta de intervencion, analisis e
interpretacion de datos, conclusiones, limitaciones, impacto recomendaciones y trabajos

futuros, bibliografia y anexos.

Por ultimo, con los resultados obtenidos en esta investigacion, se visualiza que sea una parte
fundamental e importante en el proceso de comprension lectora en los estudiantes de grado 5°,
en donde se muestren avances y procesos que generen una transformaciéon y un impacto a

nivel institucional.
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1. PRESENTACION DEL TRABAJO DE GRADO

En esta parte se busca dar cuenta de la informacién basica del trabajo de grado, situando al
lector en la problemética, el alcance del trabajo, los objetivos que se plantearon y la justificacion

de su desarrollo.

1.1 PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA

Desmotivacién por la lectoescritura y bajos desempefios en comprension de lectura 'y
produccién textual en los estudiantes de quinto grado de la Institucién educativa Pedro Octavio

Amado.

1.1.1 Descripcion de la situacion problema

Podemos detallar que la comprension de la lectura es un proceso que favorece el
alcance de los objetivos de las diferentes asignaturas en cualquier curriculo, no obstante, a
nivel de basica primaria, en gran parte de los nifios leen de una forma mecanica, no
comprendiendo ni asimilando lo que significa el texto. Al llevarlo a la practica pedagogica del
dia a dia, también se observa que muchos de los estudiantes se les dificulta interpretar
diferentes textos, ademas la asimilacion de las instrucciones escritas también es compleja para
muchos de ellos, es evidente entonces que se presentan serias falencias a nivel de
comprension lectora, lo que establece obstaculos en todo el proceso académico en la

adquisicion de los diferentes conocimientos a nivel educativo.

Cabe afirmar que la comprension lectora es una de las competencias basicas a nivel
del aprendizaje de los alumnos ya que no se podria escribir sin tener antes tener en cuenta el
nivel lector y comprensivo de lo que se lee, estas competencias son primordiales ya que

brindan las ventajas de tener un mejor desenvolvimiento en la vida diaria.
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Si observamos los diferentes modelos de educacion tradicionales que aun se
encuentran en el medio, ellos mismos son la disposicion caracteristica de un centro educativo
cerrado, tienen una direccion personal, un curriculo unificado, disciplina formal, evaluacion
discontinua, grupos rigidos de estudiantes, estudiantes y espacio. Uniformidad, escasez de
recursos, igualdad en los horarios, razones por las que el aprendizaje de los estudiantes se ven

afectado

Ademads, debido a la pandemia de COVID 19, la experiencia actual como docente ha
establecido un método de organizacion diferente. Cada alumno trabaja a su propio ritmo. Con
el apoyo de sus padres, en el hogar, las condiciones pueden o no estar restringidas. Fortalecer
las ideas en cada documento de indagacién enviado, y explicar que se pueden lograr cambios
en el proceso de formacidn correspondiente a la estructura docente, y que la organizacién
como institucién educativa debe responder a ciertas necesidades especificas y cambiar el
entorno actual. El aprendizaje como estrategia hovedosa a través de la gamificacion ayudara a
fortalecer mejor el proceso de aprendizaje en habilidades de alfabetizacion en esta era virtual,

gue es la plataforma educativa mas importante.

Debido a lo anterior se debe tener en cuenta que el pais es el encargado de
recuperar la educacion que se brinda mas que todo en las escuelas, ya que los estudiantes que
han sido evaluados a través de pruebas externas (PISA) no han obtenido buenos resultados
en cuanto a la comprension de textos teniendo como resultado un nivel bajo, se hace necesario
incrementar estrategias en donde se haga mas énfasis en este aspecto para fortalecer esta
competencia, cabe resaltar que si se incluye el uso de las tecnologias y la gamificacibn como
apoyo a esta falencia se obtendran valiosos resultados, ya que seran actividades pedagdgicas

atractivas y motivacionales para los educandos.

Se debe tener en cuenta que la tecnologia es una herramienta que no podemos
dejar pasar porque tiene el mayor atractivo para los nifios y adolescentes; ademas, el plan de
accion sentara las bases para que los docentes cuenten con herramientas que promuevan el

desarrollo de la cognicion basica y el proceso comunicativo de los estudiantes en su aplicacion,
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para que puedan desarrollarse y participar en la transformacién social sin estar separados de la

sociedad.

A continuacion, en el siguiente grafico de las pruebas pisa, se evidencian indices bajos en

lectura, anteriormente mencionados.

Figura 1

Pruebas pisa (2018)
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Es de conocimiento que los estudiantes que demuestran pasiones por la lectura durante la
carrera educativa evidencian mejores resultados académicos. “Un buen lector casi siempre
se convierte en un muy buen escritor lo que lo convertira en un estudiante dotado de

competencias discursivas” (Ministerio de Educacion Nacional [M.E.N], 1998, p. 53)

En el siguiente gréfico se pueden evidenciar indices bajos que permiten afirmar que una de
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las principales razones por las que los estudiantes presentan serias falencias en lectura,
produccion de distintas tipologias de textos, incluso los mas sencillos, como cartas, noticias,

narraciones, descripciones, informes de clase, etc., es porque no saben y no les gusta leer.

Figura 2

Porcentaje de lectura a nivel de Colombia
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Fuente pruebas saber por colegio (2018)

Los resultados de las pruebas saber realizado por el Ministerio de Educacion
Nacional (M.E.N.) afio 2018 permiten establecer el bajo desempefio en comprension de

lectura y produccion textual de los estudiantes de educacion bésica en Colombia.

Muchos estudios han encontrado que una de las principales razones por las que los

estudiantes de hoy tienen un desempefio deficiente en asignaturas como lenguaje, ciencias
19



sociales, ciencias naturales, matematicas etc. Si no entienden lo que han leido, no sera
efectivo asimilar estos conceptos e ideas expuestos y responder adecuadamente a la tarea
propuesta. La apatia en el procesamiento de la lectura afecta el aprendizaje de los estudiantes
de quinto grado Influyendo en su capacidad para aprender.

El mayor problema es que los profesores se enteran del problema, pero no lo atacan
y si lo hacen, no hay forma de evitarlo, no hay una hoja de ruta ni un plan establecido. Esto se
debe principalmente al hecho de que, en la mayoria de las escuelas y colegios, son los
profesores de lengua castellana los que imparten el aprendizaje de la lectura y la escritura. La
paradoja es que a la mayoria de los profesores que ensefian comprensién lectora no les gusta
leer. Por otro lado, quienes quieren hacerlo carecen de las habilidades docentes y de las

estrategias adecuadas para motivar a los estudiantes a disfrutar de la lectura.

Tomando como referencia a Reyes, Eco y Arreola (2014), ellos han reflexionado
profundamente sobre la educacion en las instituciones. Afirman: “La escuela debe poner en
funcionamiento la lectura, de textos como: poemas y versos, componentes didacticos y
necesarios en los aprendizajes; son estas estrategias de lecturas en las aulas las que permiten

enamorar a los estudiantes a la produccion textual” (Reyes et al., 2014, p.8)

En el grafico # 3 se puede observar que, en el campo de la educacién, vemos varios factores
que corroboran directamente el bajo rendimiento académico en cuanto a lenguaje y
matematicas de los estudiantes de grado 5| de basica primaria de la IE. Pedro Octavio
Amado, se evidencia un problema notable en lectoescritura, de hecho que no cuentan con las
competencias minimas en aprendizaje para el reconocimiento de las diferentes etapas de
desarrollo de cada individuo, de hecho los factores externos agravan el problema de la
decodificacion en los alumnos, se trata de que en las familias no hay una suficiente formacion
académica, ademas el nivel educativo de varios de ellos esta basado solo en estudios de
primaria incompletos y otros son analfabetas, existe la carencia de recurso econdémicos, la
desmotivacion escolar, desercion escolar, la falta de incluir la lectura en su cotidianidad,
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ademas las familias son disfuncionales afectando asi el proceso académico de los

educandos.

Figura 3

Porcentaje por niveles de desempeiio en el establecimiento educativo (IE. Pedro

Octavio Amado) la entidad territorial certificada correspondiente y el pais. Lenguaje

grado 5° Pruebas saber

Grado Materia 2015 016 2017 Desmejora frente
a 2016
Tercero | Lenguaje 293 |304 |299 -5
Tercero | Matematicas [ 295 |306 |298 -8
Quinto Lenguaje 286 |303 |302 -1
Quinto Matematicas 291 |296 |289 -7
Noveno |Lenguaje [282 (298 |305 e
Noveno | Matematicas | 283 [303 |[296 -7

Fuente lenguaje grado 5° Pruebas saber por colegio 2017

Al observar los resultados de lenguaje en grado 5° se visualiza un desmejoramiento para el afio

2016; esta situacion se aborda, ya que para él MEN es de suma importancia que los

estudiantes tengan una excelente comprension lectora, ya que es debe ser tanto logro como

reto educativo en los diferentes establecimientos, debido a esto aumentaria la calidad

educativa y el alcance de un perfil profesional exitoso en los futuros educandos.

En el grafico que a continuacién se presenta, se puede observar el bajo desempefio en el

area de lenguaje, se podria decir que hay factores que influyen en estos resultados, como

altos indices de desmotivacion por el estudio y en el caso de los alumnos de grado 5° en la
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IE. Pedro Octavio Amado del municipio de Medellin (Antioquia) también se encuentran
casos de desercion escolar, actividades desarrolladas por sus padres, apatia a la lectura,

guerra entre bandas entre otros.

Figura 4

Comparacion de porcentajes segun niveles de desempefio por afio en grado 5° en
lenguaje. IE. Pedro Octavio Amado.
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Fuente gréafica de los resultados del grado Quinto en el area del lenguaje Pruebas Saber,
2017

Se observa que la institucién presenta resultados en mayor porcentaje en el bloque de
minimos, puesto que se visualiza en las barras. Esto significa que se deben implementar
estrategias para el mejoramiento en el area de lenguaje, En este caso, se muestra el promedio

de los resultados de los estudiantes para los periodos de los afios 2015,2016 y 2017.

Los diferentes problemas anteriormente mencionados son los que influyen en el desarrollo y
desempefio escolar de cada uno de los educandos, creando en ellos comportamientos que no
les permiten tener un buen desarrollo cognitivo dentro de cada aula de clase, por tal motivo es

de suma importancia la creacion de estrategias psicopedagdégicas que brinden la posibilidad de
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observar directamente las diferencias que existen entre Lecto-escritura y alfabetizacion, como
beneficio a la formacion escolar a la luz del modelo de participacion con el fin de solucionar

este tipo de dificultades.

A continuacion, se presenta el siguiente gréfico, porque es importante saber cémo ha sido el
promedio por afio en lenguaje, para determinar acciones de mejora en cuanto a los procesos

de aprendizaje.

FIGURA 5

Comparacion de la desviacion estandar del porcentaje promedio del

establecimiento educativo Pedro Octavio Amado por afio en lenguaje en grado 5°.
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Fuente desviacion estandar por establecimiento, 2017

Esta situacion es buena abordarla porque retomando lo que dice el MEN (2006b) que “Nadie se
atreveria a dudar de la importancia que tiene el desarrollo del lenguaje para la formacion del
individuo y la constitucion de la sociedad” (p. 1). Esto significa que el lenguaje es de suma

importancia a nivel social e individual, ya que vincula a todos los seres humanos para
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enfrentarse a la realidad y aprender a interpretar su mundo, para darle respuesta a cada una de
las necesidades y poder construir diferentes realidades en su vida cotidiana.

1.1.2 Identificacién del problema

El concepto de gamificacion esté relacionado al componente adictivo del
videojuego mas que al disefio del juego, este es aplicado en otros entornos donde los
interesados realizan las acciones comodamente. Se detecta los importantes efectos que
trae consigo los videojuegos, entre ellos el efecto instructivo. Mérida, Angulo, Jurado y
Diaz (2011), esto quiere decir que es de suma importancia vincular el juego a través de las
herramientas tecnolégicas para motivar a los estudiantes en la falta de compromiso a nivel
educativo y asi afianzar el aprendizaje por competencias involucrando los diferentes
recursos en los cuales se tengan mecanismos de gamificacion. Incorporando esta
estrategia de aprendizaje al &mbito educativo, se obtendran mejores logros, a nivel

cognitivo o se potencializa alguna habilidad.

El aprendizaje basado en retos tiene sus inicios en el aprendizaje vivencial, el cual
tiene como principio primordial que los estudiantes aprenden mejor cuando participan de
forma activa en experiencias abiertas de aprendizaje, que cuando participan de forma
pasiva en Actividades estructuradas. De esta manera el aprendizaje vivencial brinda
oportunidades a los estudiantes de aplicar lo que aprenden en escenarios reales donde se
enfrentan a problemas, descubren por si mismos, prueban soluciones e interactlian con

otros estudiantes dentro de un determinado contexto (Moore, 2013).

Teniendo en cuenta los aspectos anteriormente mencionados por el autor, se
puede significar que el aprendizaje gana relevancia incluyendo este tipo de
metodologias de caracter ludico, siendo un camino mas fécil para la asimilacion de los
contenidos facilitando las estrategias metodolégicas de una forma ludica, atractiva y
divertida para los educandos, forjando experiencias significativas y positivas en los
usuarios. En resumidas cuenta se pude definir el modelo de juego como como una

estrategia que ayuda a motivar a los estudiantes, causando en ellos un mayor interés y
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compromiso para alcanzar las metas y superaciones personales.

1.1.3 Pregunta problema

¢,De qué forma una propuesta de aprendizaje basado en retos, mediadas por gamificacion
puede fortalecer la competencia lecto-escrita en los estudiantes de grado 5° de la institucién

¢educativa Pedro Octavio Amado del municipio de Medellin Antioquia?

Al analizar detalladamente los objetivos de este problema, se puede visualizar la
situacion futura a la que se desea alcanzar luego de ser solucionado el problema. Consiste en
convertir los objetivos negativos del arbol en soluciones, mencionadas de forma positiva, por tal
motivo se encaminaran los objetivos hacia los medios y fines, obteniendo asi una visiébn mas

amplia y clara de lo que se desea alcanzar con este proyecto.

Al explorar el arbol de problema y ejecutar los cambios requeridos para alcanzar la meta

indicada. Asi como se representa en este grafico como se esquematiza en el siguiente gréfico.

Figura 6
Arbol del problema

ARBOL DEL PROBLEMA

Efecto

Dificultades en la
comprensién
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Fuente elaboracion propia, 2021
25



Para alcanzar el objetivo propuesto se debe analizar el problema e identificar los aspectos
negativos especificos y asi determinar las causas y efectos de los problemas detectados y

desde alli iniciar la busqueda de estrategias de solucion.

Hoy por hoy existe una gran desmotivacion a la lectura, los estudiantes se apasionan
por otros procesos. Muchos de ellos no ven en la lectura y por ende en los libros una fuente
de conocimiento y de enriguecimiento cultural, sino, una actividad aburrida y monétona. La
incertidumbre por la falta de lectura y comprension no solo esta presente en la escuela sino,
también en las familias y en la sociedad en general, que se crea una imagen de unos
adolescentes que son exclusivamente visuales y no se preocupan por encontrarle sentido y

gusto a la lectura.

1.2 ALCANCE

Este proyecto fue una propuesta didactica disefiada para el mejoramiento de la
competencia lecto escrita mediante el aprendizaje de retos, mediadas por gamificacion,
beneficié directamente a los educandos del grado 5° de la institucién educativa Pedro Octavio
Amado, ya que mejora el rendimiento académico desde la competencia de comunicacion e
interpretacion, siendo el motor principal para todo acontecimiento en la vida cotidiana, esto
surge desde la dimensién tanto personal como social siendo una caracteristica que identifica
a todo ser humano. En donde se despierte la creatividad, curiosidad para crear espacios
fundamentados en valores como la responsabilidad, la disciplina, la autonomia, el trabajo
colaborativo, el intercambio de ideas, el respeto, el reconocimiento de sus fortalezas y
debilidades al igual que el disfrute de sus logros. Ademas, plante6 estrategias dinamicas e
interactivas y de colaboracion; que se ajustaron a los estandares de la educacion del pais.
Permitié a los educandos desarrollar las competencias y ponerse de frente a las exigencias

del mundo intercultural que le muestran los avances de la ciencia y la tecnologia.

Los alcances serian los siguientes:

Se pretendio exponer la importancia del interés por la lectura en la formacion

integral de cada individuo. Asi mismo, ofrecer una propuesta a los y las docentes para que
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consideren conscientemente esta competencia lectora lectura siendo esta una habilidad
esencial y especial en todo lo que tiene que ver con el aprendizaje. A su vez se establecio si el
aprendizaje a través de retos constituia una buena téctica a nivel de metodologia en los
métodos de ensefianza- aprendizaje de lectura y escritura en los educandos pertenecientes al
grupo de quinto de la IE Pedro Octavio Amado, logrando asi que el 100% de ellos vivenciaran y

desarrollaran sus clases a partir del uso de Herramientas Tecnoldgicas y de la Informacion.

1.3 JUSTIFICACION

Los aprendizajes en los educandos de basica primaria se ven beneficiados de
forma positiva cuando los alumnos se involucran en las actividades de forma dinamica. Esto
guiere decir que las tecnologias y la ludica juegan un papel importante en cuanto a despertar
el interés y la motivacién para cada uno de los diferentes procesos gue conllevan al
aprendizaje. Es decir que cuando el ser humano se divierte en las actividades educativas, se
saca un buen provecho y asi la asimilacion de los conocimientos es adquirida con mayor
facilidad.

A través de esta propuesta investigativa se realiza un analisis para aplicar
diferentes estrategias ludicas con el fin de asimilar de una manera mas facil y agradable cada
uno de los aprendizajes a nivel lecto escrito, esto le permitird al educando dar solucion
adecuada a las dificultades presentadas en cuanto a confusiones y omisiones de sonidos.
Cabe resaltar que la tecnologia hoy en dia juega un papel importante en la sociedad ya que
los estudiantes les agrada estar en contacto directo con elementos tecnoldgicos, esta
propuesta de investigacion que se presenta, permite el manejo de los sitios digitales en donde
se incorporen diferentes actividades enfocadas en la competencia lectora, con el fin de que

superen las falencias en lectura y escritura.

Es de suma importancia que los docentes se apropien y hagan uso pedagogico
de las Tecnologias digitales de la comunicacion. En este sentido. “Ellos tienen el papel clave

de ensefar los procedimientos que son hoy el centro del aprendizaje para que las
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generaciones mas jovenes puedan beneficiarse de todas las ventajas que las nuevas
tecnologias ofrecen” (Ministerio de Educacion Nacional [M.E.N], 2007, p. 6) es decir que se
hace necesario que los docentes se capaciten y actualicen en procesos pedagdgicos a la luz
de la tecnologia, para que los métodos que se empleen en la ensefianza aprendizaje sean

mas dinamicos y ludicos.

Debido a lo anteriormente descrito se hace necesario que la IE Pedro Octavio
Amado incluya las tecnologias en cada uno de los procesos de ensefianza educativa como
una estrategia motivadora de aprendizajes. Es decir que el estudio de cada caso a desarrollar
en la IE, es importante ya que se puede aclarar que durante décadas se ha tenido a la
lectoescritura como una actividad de solo escribir y sin estimular, algo pesada, monétona,
debido a que los aprendizajes en los educandos de la basica primaria de la Institucién asi lo
manifiestan, es decir que se observa la forma satisfactoria en que los estudiantes participan

cuando las actividades son mediadas por la tecnologia digital o por juegos.

Gamificar en la educacién ha hecho el uso de videojuegos, varios de ellos
pretenden que el usuario aprenda y adquiera habilidades complejas, conocimientos y
destrezas conformes a su entorno de manera divertida, implican competencias y procesos
cognitivos superiores, de alli parte la necesidad del desarrollo cognitivo. La motivacion el

compromiso son dos primordiales requisitos para las tareas del juego (Gee,2003).

Por tal motivo se deben tener en cuenta las tecnologias digitales y la ludica como
elementos motivacionales en los diferentes procesos educativos. Ya que hoy en dia son
componentes fundamentales para el desarrollo de la vida de cada uno de los seres
humanos, ya que estas influyen de forma significativa en cada una de las generaciones
mucho mas jovenes, ya que se adecuan con mayor facilidad a ellas. Se puede aprovechar
al maximo este vinculo para movilizar conocimientos y una mejor asimilacion del aprendizaje
enfocando en las competencias lectoras y escritoras. En este sentido, las tecnologias de la
informacion y de la comunicacion emergen a través de dispositivos capaces de transformar

nuestras formas de sentir y de estar en el mundo. (Barbero, 1998, p.2).
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Implementando el uso de las tecnologias digitales de la comunicacion en la IE
Pedro Octavio Amado, se pueden desarrollar mejor estas competencias lectoras y de esta
forma se robustece la capacidad cognitiva, ademés habria un vinculo integral y de manera
interactiva con cada uno de los procesos educativos y formativos con las tecnologias.

Podemos ver como la ludificacion, o gamificacion en su extranjerismo, es
definida por Fon cubierta y Rodriguez (2014) como el empleo de elementos del pensamiento
del juego en contextos de no juego. Es decir que se puede innovar e implementar estrategias

ludicas en medio de las clases asi no sean contextos de juego.

Si bien este concepto parece relacionarse solamente a la simple aplicacion del
juego, sus caracteristicas son mas amplias y particulares. Nos dice Fon cubierta, y Rodriguez
(2014) de nuevo, sobre su aplicacién en el aula: Técnica que el profesor emplea en el disefio
de una actividad de aprendizaje (sea analdgica o digital) introduciendo elementos del juego
(insignias, limite de tiempo, puntuaciones, dados, etc.) con el fin de enriquecer esa

experiencia de aprendizaje, dirigir y/o modificar el comportamiento de los alumnos en el aula
(p- 2)

En el anterior apartado el autor recomienda que el educador debe disefiar
actividades de aprendizaje involucrando el juego, independiente de que sea digital o analogo,

con el fin de fortalecer los aprendizajes y mejorar las conductas de los educandos.

También, se buscé acercar a los alumnos a competencias basicas exigidas por el
Ministerio de Educacién Nacional. Ademas, conocer el método preferido por cada uno de los
educandos para el la asimilacién del aprendizaje de la comprension lectora; proceso que

ayudara en la construcciéon de aprendizajes y al mejoramiento del desempefio académico.

En este texto (MEN, et al, 2005) propone que “tanto las explicaciones conceptuales

como los ejercicios que se proponen, necesitan del acompafiamiento permanente del
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maestro como mediador” (p. 19). Por tal motivo, el rol que el docente debe realizar en la
asimilacion de las competencias en lectoescritura, debe ser de un constante
acompafiamiento, ademas dindmico y creativo, en donde se innove con las actividades en la

busqueda de lograr la asimilacion de los niveles en comprension.

Por lo anterior esta propuesta de aprendizaje a través de retos mediado por la
gamificacion busca integrar el desarrollo de actividades did4cticas, creativas y divertidas en
los estudiantes, la ensefianza de la lectura con las Tecnologias de la Informacién y
Comunicacién y se espera una importante y significativa contribucién en los procesos de

lectoescritura.

1.4 OBJETIVOS
1.4.1 Objetivo general

Aplicar una propuesta de aprendizaje basado en retos, mediada por gamificacion para el
fortalecimiento de la competencia lecto-escrita en estudiantes de grado 5° de la institucién
educativa Pedro Octavio Amado del municipio de Medellin Antioquia.

1.4.2 Objetivos especificos

Diagnosticar los niveles de competencia lecto-escrita en estudiantes de grado 5°

Planear las actividades que conforman la propuesta didactica de aprendizaje basado en
retos y mediadas por gamificacién para el fortalecimiento de la competencia lecto-escrita en

estudiantes del grado 5°

Implementar la gamificacion que mediara la propuesta didactica para el fortalecimiento de la

competencia lecto-escrita en estudiantes de grado 5°.

Establecer el aporte de la propuesta de aprendizaje basado en retos con el uso de la
gamificacion para el fortalecimiento de la competencia lecto-escrita en los estudiantes de grado
5°.

30



2 BASES TEORICAS

2.1 ESTADO DEL ARTE

Investigaciones a nivel internacional

A nivel internacional se han encontrado algunos autores que han venido trabajando en el
desarrollo de estrategias y métodos de ensefianza para el aprendizaje de la lectoescritura
haciendo uso de programas computacionales, por ejemplo, el trabajo “Percepciones de
profesores y estudiantes sobre las TIC. Un estudio de caso” (Ortiz Coldn, Pefiaherrera Leon,
&Ortega Tudela, 2012) presenta los resultados de una investigacion desarrollada en el Centro
Educativo Vicente Espinel de Ronda (Malaga), para conocer el impacto del uso de las TIC en
dicho centro, analizandose las percepciones de los profesores a través de la entrevista y las
opiniones de los estudiantes de grado 5° y 6° de educacién primaria mediante el cuestionario,
de forma aislada.

Gracias a este estudio, quiere dar a conocer la importancia de las tecnologias
informéticas, con el fin de que maestros y educandos lo asimilen como un beneficio educativo

para el desarrollo de las clases.

La integracion de internet en la educacion escolar espafiola — El uso de las TIC en las
aulas de educacion primaria y secundaria, es un capitulo de la revista tecnoldgica de la
Universidad abierta de Cataluiia en el cual se aborda dicha temética presentando los
principales resultados que se han obtenido en el estudio que se ha llevado a cabo y del que se
da cuenta en dicho informe. En resumen, se proponen dibujar un panorama detallado y preciso
de las metodologias educativas disponibles y de los usos educativos de estas TIC que los
profesores y estudiantes incorporan en la practica educativa diaria en las aulas de clase en
primaria y secundaria de Espafia. (24) (Universidad abierta de Catalufia, 2013)

Por otra parte, se encuentra el proyecto titulado “Desarrollo de competencias lectoras
utilizando recursos digitales de aprendizaje”, desarrollado por (Arce Pradenas, 2015) de la
Universidad de Chile, El objetivo de esta investigacion se fundamenta en la forma en que los
autores realizan un resumen sobre el adecuado uso de los recursos digitales y los modelos en

comprension lectora.
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El objetivo de esta investigacion fue explicar el proceso de los estudiantes con una
actividad pedagogica la que consistia en utilizar seis recursos digitales de aprendizaje teniendo
en cuenta las evaluaciones de pruebas externas a nivel nacional e internacional en cuanto a la
comprension lectora. La investigacion mencionada es de suma importancia para esta
investigacion ya que se evidencia en ella que la implementacion de herramientas tecnologicas

ayuda a fortalecer los niveles de comprensién y asimilacion en los educandos.

En este mismo orden, cabe resaltar el proyecto realizado por (Hurtado Montesinos,
2013) denominado “Las Tic como recurso en el acceso de la lectoescritura”, este proyecto se
enmarca bajo la premisa de que las TIC favorecen y desarrollan los procesos de ensefianza -
aprendizaje. Se evidencia a través de este proyecto que se pueden trabajar todos los
contenidos a nivel curricular, de una manera novedosa, ya que la informacién es un puente que
facilita la efectividad en cuanto a la comunicacion por lo que se realiza a través de diferentes
canales, y debido a esto la hace mas eficaz, ya que lleva implicita una funcién motivadora para
la asimilacién de los aprendizajes, debido a que todo se hace mas interactivo en cuanto a
movimientos, sonido, colores, en el que hacen parte de ese mundo digital y se convierten en

personajes protagénicos del aprendizaje.

Resalta lo que sefiala la Ley Organica 10/2002, de 23 de diciembre, de Calidad de la
Educacion (LOCE) es mucho mas precisa. En el capitulo Il de la Educacién Infantil, en cuanto
a sus objetivos expresa: “las administraciones educativas fomentarian experiencias de
iniciacion temprana en las tecnologias de la informacion y de las comunicaciones”. Y en su
capitulo 1V relacionado con la Educacién Primaria “iniciarse en la utilizacion para el aprendizaje,

de las tecnologias de la informacion y de las comunicaciones”.

El uso adecuado de las tecnologias de la informacién y la comunicacion genera la

iniciativa para proponer, la independencia para desarrollar las actividades, dicho esto, los
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contenidos deben ser enfocados en los intereses de los estudiantes para motivarlos, donde los
contenidos procedimentales, actitudinales y conceptuales se escogeran de forma asertiva para
gué hay una compensacion adecuada al momento de desarrollar las actividades.

Asi mismo, el trabajo titulado “Desarrollo de habilidades de comprension lectora y escritora
mediante integracion de Tablet”, disefiado por (Arriaga Mena,2014), de la Universidad de Chile,
Este trabajo establecié como propdésito incrementar las habilidades de comprensién lectora 'y
escritora de los estudiantes de dos grados cuartos de educacién basica integrando las tabletas

como recurso tecnoldgico en la asignatura de lenguaje y comunicacion.

Cabe resaltar, la forma en como los autores explican que las generaciones han
cambiado y han avanzado, ya que los educandos de la época actual tienen habilidades
tecnoldgicas innatas y las estrategias que se implementaban hace muchos afios, no sirven para
aplicarselas a los de la nueva era, ya que estos estan sumergidos en la tecnologia, la cual

domina con mucha facilidad.

La importancia de esta investigacion se fundamenta en la utilizacion de tabletas en donde
expresan que tienen mayores beneficios que otros equipos, por lo que se son mas cémodas
para los estudiantes la pueden llevar con mayor facilidad ya que son muy livianas tienen una

interfaz muy definida.

Cabe resaltar que en las ultimas décadas se ha fortalecido el interés por las nuevas
tecnologias y los juegos en linea, ademas que ayudan a fortalecer las falencias a nivel
lectoescritor, es por ello que esta propuesta investigativa se encamina en | gamificacion basada
en retos, con el fin de brindar nuevas alternativas y recurso que fortalezcan el proceso de

ensefianza aprendizaje de la comprension lectora.
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Investigaciones a nivel nacional

La publicacion titulada “Competencias TIC para el desarrollo profesional docente”
(MinEducacion,2013) entrega una serie de luces del proceso en el cual los maestros participan
en redes de conocimiento, comunidades virtuales y proyectos colaborativos que les permitan
actualizar sus ideas y metodologias de aprendizaje. El documento tiene como objetivo “ofrecer
pautas, criterios y parametros tanto para quienes disefian e implementan los programas de
formacion para los docentes y directivas docentes en ejercicio, dispuestos a asumir el reto de

desarrollarse y formarse en el uso educativo de las TIC.

En ese sentido, el maestro en su rol debe adquirir las competencias digitales
apropiadas para su desarrollo profesional, en donde se ven inmersas diferentes competencias
a nivel digital como los son la comunicativa, tecnologia y pedagdgica entre otras, al integrarlas
el maestro puede afianzar sus habilidades y desarrollarse como un innovador en el aprendizaje

dentro y fuera del aula.

Por otro lado, un estudio reciente titulado “Mejoro mi habilidad comunicativa de
lectura con las TIC: Un proyecto que permite potenciar el proceso de lectura a través de las TIC
y el trabajo Interdisciplinario”, realizado por (Cuervo Giral,2018), ha sido propuesto,
implementado y desarrollado a partir de las falencias en las habilidades comunicativas de
lectura identificadas en los estudiantes de grado undécimo del colegio |.E.D. Fernando
Mazuera Villegas, Con el propésito de entender y mejorar estos descubrimientos se acudio a
las Tecnologias de la informatica y la comunicacién (TIC) para potenciar los procesos de
comprension lectora. Esto se logré a partir del uso de la plataforma Schoology v el disefio de

actividades que implicaban trabajo interdisciplinar entre las asignaturas de inglés y filosofia.

Es importante tener en cuenta que se debe realizar integralidad de asignaturas en el
proceso académico, esto se evidencié en el anterior parrafo, en donde se vinculan dos

asignaturas que no tienen relacion en cuanto a la realizacion de actividades, y se evidencio un
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alto nivel de comprension lectora especialmente en el idioma inglés. Este ejercicio, da cuenta
de que se debe realizar un trabajo colaborativo y en comunidades de aprendizaje, para
reformar las practicas educativas tradicionales integrando el trabajo por proyectos en donde se
beneficie toda la comunidad educativa.

Ahora bien es importante resaltar el proyecto desarrollado en Bogota, Colombia,
titulado “Oralidad, lectura y escritura a través de Tic: Aportes e influencias”, desarrollado por
(Ospina,2016), Esta investigacion tiene como objetivo principal identificar los impactos que
tiene en las técnicas y métodos propios de la ensefianza en el grado Transicion del Colegio
Nuevo horizonte, el implementar una estrategia didactica para el desarrollo de las habilidades
comunicativas, de oralidad, lectura y escritura, cuyo disefio ésta basado en las tecnologias de

la informacion y la comunicacién (TIC).

Cabe resaltar que, en el desarrollo de la investigacion, su aplicabilidad y analisis de la
misma permiten dar cuenta de que la oralidad es una fortaleza en los estudiantes del grupo de

transicion.

Siguiendo en la misma linea, también se puede resaltar el trabajo investigativo titulado
“Mejoramiento de la comprension lectora en estudiantes de cuarto grado de basica primaria
mediante el desarrollo de estrategias cognitivas con el apoyo de un recurso TIC”, desarrollado
por (Leguizamon & Sarmiento, 2014), se tom6 como referencia este trabajo de grado ya que
su alcance es muy similar al presente proyecto de investigacion “Propuesta de aprendizaje
basado en retos, mediada por gamificacion para el fortalecimiento de la competencia lecto

escrita en estudiantes del grado 5° de primaria”

En la metodologia se utilizd un estudio cualitativo y cuantitativo a partir de una prueba
diagnostica aplicada a 40 estudiantes de grado 4°. Esta investigacion generd un gran interés

por el uso de las tecnologias informéticas y de comunicacion, dentro de toda la comunidad
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educativa ya que causaron un gran impacto y se evidencio que se practica mas la lectura en

muchos de los estudiantes.

Es importante resaltar a Pineda, Arango y Bueno (2013), estudiantes de la licenciatura
en Pedagogia infantil. Los propédsitos de esta investigacion eran determinar la incidencia de una
secuencia didactica mediada por TIC, en la comprensién lectora e identificar las concepciones
gue tienen los estudiantes y la profesora acerca del uso de las Tic para la ensefianza y el
aprendizaje de la comprension lectora, evaluar los desempefios de los estudiantes y asi mismo
analizar las trasformaciones obtenidas en la comprension lectora. Esta investigacion utilizé la
metodologia de estudio de caso de enfoque mixto de caracter comprensivo. De tipo cuasi
experimental pretest y postest. En donde el abordaje cuantitativo se utiliza un disefio pretest y
pos-test con el propdésito de analizar los cambios que se generan en la comprension lectora de
los nifios del grado primero C, y en cuanto al abordaje cualitativo pretende identificar el sentido
gue tanto profesores, como estudiantes le dan a las TIC dentro del proceso educativo. Ademas,
interpretar las actuaciones de los profesores y estudiantes durante el desarrollo de la secuencia
didactica mediada por TIC. En esta investigacion la poblacion trabajada fueron 26 estudiantes
de 6 a 7 afios de edad. Estudiantes de grado primero C. Utilizaron técnicas e instrumentos
como la observacion, entrevista estructurada y la conducta motivada, dicha propuesta se
estructuro a partir del proyecto PEPE (Plataforma de entornos pedagdgicos especializados)
empleadas en chile, en el marco del proyecto de intercambio de investigadores financiado por

Colciencias y conicyt. (Pineda, Arango, & Bueno, 2013).

Se evidencia que los resultados que arrojaron antes y después de la secuencia
didactica no fueron los esperados ya que no se observaron cambios mayores en la
comprension lectora de los estudiantes, es decir que no hubo resultados significativos. Los
nifios saben que el uso de tecnologias es de juego y de diversién que les ayuda a asimilar
aprendizajes, esto se pudo percibir en las entrevistas realizadas y las observaciones, se puede
concluir que falta compromiso de parte de la docente en cuanto al acompafamiento en los
diferentes procesos con los estudiantes, que fueron brindados por la herramienta tecnoldgica,

pero si ayuda no es posible lograr cambios apropiados y significativos.
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Ahora bien, el articulo de Castellar y Rodriguez. (2007). La investigacion fue realizada
con 312 estudiantes matriculados en educacion media de tres colegios oficiales, en edades
comprendidas entre los 10 y 20 afios aproximadamente; esta investigacion fue de tipo
exploratorio, se realizd una encuesta, y entrevistas donde se profundizo sobre la utilidad y
beneficios de la ensefianza recibida, habilidades en el manejo de la herramienta y la
disposicién frente al uso de las TIC. Por tanto, los resultados muestran que se requieren
cambios en los papeles que desempefian las personas involucradas en los procesos de
ensefianza aprendizaje ya que se puede encontrar estancamientos frente a la cultura
tecnoldgica ya que todavia se siguen parametros del aula tradicional. (Castellar & Rodriguez,
2007). Por otro lado, la falta de acceso, apoyo, oportunidades y recursos frente a la Tic influye
notablemente en el desempefio de los estudiantes y esto a su vez influye en las motivaciones e

intereses sobre la tecnologia. (Castellar & Rodriguez, 2007).

Esta investigacion muestra que se necesita un mayor esfuerzo de gestion a nivel de
la institucion para beneficiar las herramientas tecnolégicas existentes, tanto dentro como fuera
de los centros educativos, implementando una mayor presencia de tecnologia esto beneficiaria
los resultados en pruebas externas aumentando asi las habilidades de pensamiento en los

estudiantes.

Investigaciones a nivel local

Ahora bien la importancia del articulo de Velasquez, G Alvarez - Apertura, (2013) en
apropiacion de las TIC en comunidades vulnerables: el caso de Medellin Digital se enfoca en el
disefio de una propuesta comunicativa pedagogica de formacion en los usos y apropiacion de
las tecnologias de la informacion y la comunicacion (TIC) digitales para la vida cotidiana y el
ambito educativo en comunidades vulnerables” teniendo como metodologia las indagaciones
de tipo cualitativo, mediante entrevista abierta, sobre conectividad, lugares de acceso y rutinas

de uso de la tecnologia, entre otros aspectos. Se realizaron indagaciones de tipo cualitativo,
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mediante entrevista abierta, sobre conectividad, lugares de acceso y rutinas de uso de la
tecnologia a, entre otros aspectos.

Se puede reconocer a través de esta propuesta la importancia de trabajar a partir de
necesidades e intereses reales en comunidades vulnerables, ello en pro de promover un
aprendizaje en uso de las tecnologias, que favorezcan los intereses educativos de las personas
gue no cuentan con los suficientes recursos para su conectividad, esto con el fin de que
Medellin sea mas incluyente, competitiva e innovadora, la idea es posibilitar el acceso a nuevas
fuentes de conocimiento utilizando las TIC (computadores, internet entre otros) en todos los
ambitos educativos, en donde se otorgan varios recursos los cuales haran posible que todas
las comunidades educativas como (padres de familia , estudiantes, profesores, directivos y
comunidad en general) con el fin de que aprendan, conozcan, se capaciten, estudien, utilicen y
tengan a su disposicidn nuevas formas de compartir, comunicar y acceder al mundo de la

informacion , lo que sin duda tiene efectos muy positivos en la calidad de vida.

Cabe resaltar que Medellin como ciudad innovadora exalta el compromiso con respecto
a la Caja de Compensacion familiar Comfenalco Antioquia, ya que su alternativa de lectura es
muy interesante y favorece a las familias, involucrdndolas en el programa de lectura en familia.
«Este programa se desarroll6 en 8 bibliotecas, en donde se realizaban sesiones de lectura
mensual para nifios de 3 a 24 meses y a sus familias, durante una hora y maximo a 10 bebes

con sus familias» (Montoya, 2010, p.9).

Desde este punto de vista es importante resaltar el objetivo del desarrollo de
competencias mediadas por las tecnologias de informacion y comunicacion en los diferentes

usuarios de la red de bibliotecas de Medellin, con el fin de utilizar adecuadamente el portal red.

La Ruta, fue denominada BiblioTICando “A un clic del saber”. En su primera fase

(2010) se llevé a cabo con recursos del Premio Acceso al Conocimiento 2009, entregado por
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La Fundacion Bill & Melinda Gates por el uso innovador de la tecnologia en las Bibliotecas de
Medellin Area Metropolitana, para promover el desarrollo comunitario. La segunda y tercera
fase, por su parte, fue liderada por la Fundacion EPM y la Red de Bibliotecas Medellin Area
Metropolitana en alianza con la UPB.

La estrategia de formacién de BiblioTICando “A un clic del saber”, se disefid
para diferentes grupos poblacionales (nifios, jévenes, adultos y adultos mayores) usuarios de
las bibliotecas y se ha ofrecido a los usuarios de mas de 40 bibliotecas pertenecientes a la red.
En la fase 1 beneficié a dos mil doscientos (2.200) usuarios de las bibliotecas de la Red de
Bibliotecas Medellin Area Metropolitana, haciendo énfasis en nifios, jovenes y adultos. Para la
Fase 2 el objetivo se centré en sensibilizar a mas de 300 usuarios de las Bibliotecas
estudiantes (jévenes entre los 12 y 18 afios de edad), docentes, y directivos/personal
administrativo de las bibliotecas, con un objetivo comun: generar en los usuarios de la Red de
Bibliotecas competencias propias de un ciudadano digital y 22 especificamente las
competencias de gestion y busqueda de informacion, mediante el uso y apropiacién del Portal
de la Red de Bibliotecas con propdsitos especificos, de acuerdo con el perfil y necesidades de

cada uno de estos tres grupos.

El desarrollo de esta propuesta se enfoca en dar a conocer los servicios del portal
red de bibliotecas, ya que todas apuntan al desarrollo de competencias digitales, como son el
manejo de correo electronico, el uso y manejo adecuado de redes sociales entre otros. Esta
propuesta cubre a todo el publico en general apoyandose de los diferentes medios y
herramientas tecnolégicas, para contribuir con el mejoramiento de la calidad educativa, social y

cultural de todas las diferentes comunidades.

Analizar el uso de las TIC como estrategia de mediacion para el aprendizaje de la
lectura en Educacion Primaria, fue el objetivo de Medellin, m & Bustamante, J. (2018). Fue una
propuesta que se desarroll6 bajo la metodologia del analisis documental enmarcada en el

paradigma cualitativo. A partir de ello, realiz6 un analisis documental revisando documentos
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cientificos para identificar y analizar aspectos asociados a las TIC como estrategia de
mediacion para el aprendizaje de la lectura.

La importancia de esta propuesta permitié concluir que el empleo de las TIC como
estrategia de mediacion para el aprendizaje de la lectura en educacién primaria requiere tanto
de la gestién de recursos tecnolégicos como de la capacitacién docente para el uso efectivo de

los mismos.

El aprovechamiento de los recursos digitales y la infraestructura tecnol6gica supone un
claro conocimiento de su funcionamiento y las posibilidades que ofrecen de acuerdo a los fines
pedagdgicos. También, aunado a esto, esta el conocimiento de las habilidades tecnoldgicas de
los estudiantes, ello demanda la realizacién de una evaluacion diagndstica a inicio de curso
para determinar las estrategias de mediacion lectora de acuerdo a las posibilidades que surgen
a partir del entorno y de los conocimientos previos en materia pedagogica y tecnolégica de los
estudiantes (Medellin, 2018, p.20).

Es importante resaltar a Montoya Herrera, B.A. (2016). Practicas de ensefianza de
lectura y escritura en el centro Educativo rural Obdulio Duque (Tesis de maestria). Universidad
de Antioquia, Medellin, Colombia. Este trabajo de investigacién aborda la problematica sobre
las Préacticas de Ensefianza de Lectura y Escritura en los grados de Preescolar y Primero en el
CER Obdulio Duque de la vereda Cascajo Abajo de Marinilla, con miras a tender puentes de
acercamiento entre estos dos grados. Metodolégicamente, la investigacion se desarrolla desde
el paradigma cualitativo y el enfoque de Investigacion Accién Educativa, poniendo de relieve el
pensar politico con respecto a los aspectos encontrados. Han sido dos los objetivos que
guiaron la investigacion: el primero, la comprension de las practicas de ensefianza de lectura 'y
escritura de las maestras del CER, develando metodologias, concepciones y usos de la lectura
y la escritura. El segundo, el analisis de los elementos de quiebre entre ambos grados que
emergieron en las dificultades que encuentran las maestras en la ensefianza de la lectura y la

escritura, en la dindmica de uso de los recursos, las formas de planear y evaluar para llevar a
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cabo la préactica de ensefianza. Al analizar estos elementos se comprende que, las practicas de
ensefianza que llevan a cabo las maestras, se instauran desde un enfoque tradicionalista, que
privilegia la ensefianza de la lectura y la escritura centrada en el aprendizaje del cédigo escrito,
asi como en las politicas cambiantes del MEN. Se hizo evidente en la observacién de las
practicas, la planeacion, el rastreo documental y la contrastacion de los discursos obtenidos en
las entrevistas y en el grupo de discusion, el vacio en la concepcion del nifio como sujeto de
derecho y por ende, la necesidad de los maestros de reconocernos también como sujetos de
derecho para caminar juntos hacia la transformacion de la practica de ensefianza tradicional
hacia practicas de ensefianza y de aprendizaje de la lectura y la escritura inclusivas,
socioculturales, realmente democraticas y abiertas hacia la expresion del espiritu humano

creativo, individual y dinamico.

Se evidencia en esta propuesta investigativa que el nivel metodolégico que
implementan los docentes no es el adecuado, ya que se puede observar que es una
ensefianza tradicionalista, que aunque existan muchas herramientas que ayuden a procesos de
comprension lectora se debe reconocer la importancia que toma la intervencion de los docentes
en la elaboracién de las clases que se van a desarrollar, acompafiar el proceso a realizar y
orientar a los estudiantes en el momento preciso, implementando estrategias llamativas, que
generen en el nifio motivacion por la lectura y escritura, para que se puedan formar y generar
procesos de aprendizajes por si solos, el papel del docente continua y continuara siendo de

vital importancia para que los propésitos educativos se aclaren.

Por otro lado, Valencia Osorio, (2007), implemento un modelo de incorporacién de TIC
para el area de lectoescritura centrado en el uso de un computador y un video proyector en el
aula, para estudiantes de 2°y 3° grado de educacién basica en la ciudad de Medellin. Es una
investigacion cuyo propésito fue explorar, disefiar, experimentar y evaluar una propuesta
didactica para el area de lectoescritura. Adicionalmente se evaluaron otras alternativas de
utilizar TIC, para cualificar e innovar los procesos de ensefianza y aprendizaje de la
lectoescritura, apoyada en el uso de un computador y un video-proyector ubicados en el aula

de clase. La incorporacion de recursos tecnoldgicos permitié que el aula de clase se convirtiera
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en un espacio de aprendizaje significativo, en el que los estudiantes se acercaron al
conocimiento de manera novedosa y didactica, lo cual les posibilitd tener una experiencia
agradable e interesante, diferente a la que habitualmente viven en las diversas areas del
conocimiento. (Valencia Osorio,2007)

En él anterior apartado se hace evidente la influencia de la tecnologia, para la
asimilacién del conocimiento, para nadie es desconocido que ésta crece a pasos agigantados y
se mantiene en continua aceleracion. Los avances en el campo de las tecnologias de la
informacién y la comunicacion tienen y tendran gran impacto en la vida de cada uno de los
nifios, porque estan cada vez mas a su alcance; ademas presentan muchas funciones e
infinidad de acciones que se pueden realizar en el aula de clase, como una excelente ayudada
didactica para la ensefianza en las diferentes asignaturas, por eso es importante saber que las
tecnologias brindan diversidad de alternativas tales como acceder, producir, guardar, presentar
y transferir informacion a través de televisores, teléfonos celulares, computadores, radios,
reproductores de audio y video, consolas de videojuegos, tabletas e Internet, que posibilitan
experiencias mas agradables y de interés para los estudiantes.

2.2 MARCO REFERENCIAL
2.2.1 Marco Tebrico

La comprension lectora y la utilizacion de las Tecnologias de la Informacién y la
Comunicacién son el punto de partida que motiva la presente investigacion, es por ello que se
hace necesario fundamentar esta investigacion consultando diferentes textos, autores y teorias

gue aportaran a aclarar conceptos en este trabajo.

Desde los primeros pasos dados en la ensefianza se ha establecido que la lectura y la
escritura son habilidades necesarias para que las personas se relacionen con los deméas y con

el mundo natural que les rodea.
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Ahora bien, podemos ver como la educacion es orientada por el MEN y tiene como pilar
fundamental que los educandos adquieran mejores hébitos de lecto escritura, para obtener
mejores logros en las pruebas externas, es decir que el ministerio de Educacion Nacional MEN
(2006a) ofrece a los maestros una herramienta llamada los estandares basicos de
competencias que los define como “Los parametros de lo que todo nifio, nifia y joven debe
saber y saber hacer para lograr el nivel de calidad esperado” (p. 9). Por tanto, la escuela debe
fijar sus propdsitos, metas y acciones dirigidas a darle cumplimiento a lo estipulado por el MEN,
una forma de saber qué tan cerca o lejos se esta de alcanzar la calidad establecida se da por
medio de la evaluacion externa e interna; dentro de la evaluacién externa se encuentran las

pruebas nacionales ICFES vy las internacionales como las PISA.

Las competencias definen la actuacién de un sujeto en un entorno dado en virtud de
lo que sabe, de este modo, lo expresa el Ministerio de Educacién Nacional al referirse
textualmente: “Las competencias se definen, en términos de las capacidades con que un sujeto
cuenta para”30 (p.64) Con lo anterior se observa la estrecha relacion que se evidencia entre
teoria y practica y que ha quedado al descubierto en los ultimos tiempos en materia educativa,
de este modo lo expresa en un interesante trabajo de recopilacion sobre competencias
desarrollado por Ibarra y que vale la pena destacar en este trabajo, este autor explica que las
competencias se expresan al llevar a la practica, de manera pertinente, un determinado saber
tedrico [...] Pero no hay competencia sin desempefio o desempefio sin competencia; no existe

la competencia como virtualidad sino como accién 31 (p.3).

Por lo anterior y para el caso de la comprension e interpretacion textual, se espera
gue el estudiante lector sea capaz de utilizar los conocimientos dados desde la clase de
lenguaje y en un acto meta cognitivo permita utilizar sus propias estrategias para interactuar

con el texto enmarcados en un contexto dado.

Ahora bien, teniendo en cuenta que uno de los aspectos importantes de este trabajo
a la luz de sus objetivos, es la revision de la competencia lectora desde un punto de vista en
gue es posible evaluar al estudiante, se citara a continuacion el juicio que emite el ICFES al
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hablar de competencia lectora, en forma general para referirse al aspecto especifico del que
trata este trabajo de grado en cuanto a competencia de comprension e interpretacion textual.

La competencia lectora explora la forma como los estudiantes leen e interpretan diferentes
tipos de textos. Se espera que puedan comprender tanto la informacion explicita como la
implicita en los textos, establecer relaciones entre sus contenidos y lo que saben acerca de un
determinado tema, asi como realizar inferencias, sacar conclusiones y asumir posiciones

argumentadas frente a los mismos 32(p.17)

Para concluir y teniendo en cuenta la revision bibliografica hasta este momento
sobre los aspectos que interesan al lenguaje y a la lectura se puede asegurar que lo que debe
saltar a la vista en el desempenfio del estudiante es la forma en cédmo éste se ha apropiado el

lenguaje, en tanto instrumento de significacion33 (p.8).

De igual manera el MEN (2006 a) construyo los estandares basicos de competencias
definiendo como “un criterio claro y publico que permite juzgar si un estudiante, una institucion
o el sistema educativo en su conjunto cumplen con unas expectativas comunes de calidad” (p.
11), por medio de los estandares se pretende definir lo que los estudiantes se espera que

aprendan en las areas de conocimiento.

Los estandares estan organizados por grupos de grados: de primero a tercero, de
cuarto a quinto, de sexto a séptimo, de octavo a noveno y de décimo a undécimo. Para esta
investigacion se tuvo en cuenta los estandares de cuarto y quinto ya que la poblacién objeto de

este estudio son los estudiantes de grado quinto.

Con el objetivo de crear una propuesta que sea enfocada dentro de una normativa
nacional y que ademas pueda servir de soporte para investigaciones posteriores, con un comuan
denominador que es el guiar procesos pedagoégicos ordenados y coherentes se tomara como
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referencia algunas competencias que hacen parte dentro de la gran competencia de
significacion en el lenguaje mencionado en el parrafo anterior y que acompafadas por los
Estandares Basicos de Competencias emitidos por el Ministerio de Educacién Nacional son a
consideracion del autor de este trabajo, los mas importantes para el fortalecimiento de la

comprension e interpretacion textual. Estas competencias citadas textualmente a saber son:

Estandares basicos de competencias

Un estandar es un criterio claro y puablico que permite juzgar si un estudiante, una institucion o
el sistema educativo en su conjunto cumplen con unas expectativas comunes de calidad;
expresa una situacion deseada en cuanto a lo que se espera que todos los estudiantes
aprendan en cada una de las areas a lo largo de su paso por la Educacién Basica y Media,
especificando por grupos de grados (1a 3,4a5,6a7,8a9,y10all) el nivel de calidad que

se aspira alcanzar.

Ministerio de Educacion Nacional

Para la realizacion del presente trabajo de investigacion, se ha tomado como punto de
partida los bajos niveles académicos encontrados en los estudiantes de la Institucion
Educativa Pedro Octavio Amado, por lo que se mira en aras de crear un material que sirva
como apoyo en el fortalecimiento académico del estudiantado, tomando como punto de
referencia el fortalecimiento de las competencias en comprension e interpretacion de textos
como una base para que los nifios y nifias puedan superar sus deficiencias académicas y en un

futuro, ver los frutos de esfuerzos como éste en los resultados de las pruebas externas.
En la siguiente tabla se evidencian los estandares basicos de competencias con estos se

pueden evaluar los diferentes niveles de desarrollo de las competencias de los estudiantes en

el afio escolar.
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Tabla 1 Estandares basicos de competencias

COMPRENSION E INTERPRETACION TEXTUAL

Comprendo diversos tipos de texto, utilizando algunas estrategias de busqueda,

organizacion y almacenamiento de la informacidn.

Para lo cual,

* Leo diversos tipos de texto: descriptivo, informativo, narrativo, explicative vy
argumentativo.

« Comprendo los aspectos formales y conceptuales (en especial: caracteristicas
de las oraciones y formas de relacidn entre ellas), al interior de cada texto leido.

= ldentifico la intencidn comunicativa de cada uno de los textos leidos.

- Determino algunas estrategias para buscar, seleccionar vy almacenar
informacion: resiumenes, cuadros sindpticos. mapas conceptuales y fichas.

- Establezco diferencias vy semejanzas entre las estrategias de busqueda,
seleccion y almacenamiento de informacion.

- Utilizo estrategias de busqueda, seleccidn y almacenamiento de informacidn

para mis procesos de produccidon y comprension textual.

Fuente MEN estandares basicos

Con la tabla anterior se puede avizorar la pertinencia del fortalecimiento de las competencias
en comprension lecto escrita desde un enfoque cualitativo.

La formacién del lenguaje. Retomando lo que dice el MEN (2006b) que “Nadie se atreveria a
dudar de la importancia que tiene el desarrollo del lenguaje para la formacién del individuo y la
constitucion de la sociedad” (p. 1). Esto quiere decir que con el lenguaje de los seres humanos
le dan significados a su propia existencia, interpretan no solo su mundo sino también sus
realidades, a partir de estas interpretaciones dan respuesta a sus necesidades y construyen

nuevas realidades.

Sécrates uno de los primeros tedricos, planteaba que la lectura y la escritura, eran
unas de las capacidades que el hombre debia desarrollar para poder encontrar su verdadera
esencia del hombre, ya que esto le permitiria entender su entorno. El aporte de este autor es
muy importante para este proyecto de investigacion ya que se quiere fortalecer estas
competencias de lectura y escritura, con el fin de que los estudiantes puedan tener una mejor

compresion a nivel de todas las asignaturas académicas.
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Por su parte Colomer (1993) considera que la comprension lectora es la capacidad
gue requiere un estudiante para acceder a la cultura y al conocimiento, también establece que
esta parte de los conocimientos previos y contextuales ademas utiliza el contenido de la lectura
para sus necesidades, tomando la comprensién lectora como una actividad complementaria

interactiva.

En relacién con el aprendizaje de la competencia comunicativa, lectura y escritura
ocupan un lugar importante en las materias escolares al ser la base del resto de las materias,

esta competencia constituye el eje de las materias escolares.

Por lo cual es importante establecer como se desarrolla esta competencia en la infancia, por

eso se introduce a Vygotsky.

Lenguaje y pensamiento — Lev Vygotsky

Tal como lo establece Vygotsky para dominar el lenguaje externo, el nifio empieza con una
palabra y luego conecta dos o tres, lo que le permite pasar de frases simples a otras mas
complicadas y finalmente pasa a un lenguaje formado por una serie de oraciones por lo que se
va de lo simple a lo complejo, respecto al significado las primeras palabras del nifio cumplen la

funcién de oracion completa.

De acuerdo con Vygotsky (1995) los aspectos externos y semanticos del lenguaje
se desarrollan en direcciones opuestas, uno va del particular a lo general, de la palabra a la
frase y la otra de lo general a lo particular de la oracién a la palabra. Debido a que el
pensamiento de un nifio no es claro “surge como un total borroso y amorfo debe expresarse

con una sola palabra” (pag.95).

Es importante resaltar el aporte del autor con respecto al desarrollo del lenguaje en la
infancia, ya que en esta etapa es donde se construye y es de suma importancia fortalecerlo dia

tras dia para que no queden vacios y asi se creen bases solidas desde pequefios.
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De acuerdo a Bermudez & Gonzélez (2011) la competencia comunicativa es el
conjunto de capacidades que le permite a un sujeto participar efectivamente en hechos
comunicativos, este es un fendmeno psicolégico que describe las habilidades de un sujeto cuyo
desempefio se puede verificar en la interaccion social, donde los participantes construyen de
manera interactiva sus relaciones sociales y transformar su manera de participar, siguiendo las

reglas sociales establecidas.

Por lo cual es importante enfocarnos también, en los lineamientos del &rea de
lenguaje que estan organizados de manera holistica por medio de ejes como son: produccion
textual, comprension e interpretacion textual, literatura, medios de comunicacion y otros
sistemas simbdlicos y ética de la comunicacién. De igual manera en esta estructura curricular
se encuentra el enunciado identificador el cual sefala el saber especifico y la finalidad de ese
saber. Y se estipulan unos subprocesos basicos que son los procesos que pueden adelantar el

nifio, nifia o joven en su formacioén en lenguaje.

En este momento se hace preciso abordar el tema de los niveles de comprension
lectora ya que esta es el nucleo de todo proceso lector, por tanto, comprender significa dar
cuenta del mismo, para lo cual es necesario ubicar las ideas y la forma como estas se
relacionan unas de otras. Ahora se encuentran los tres niveles de la comprension lectora
propuestos por el MEN (2005) se debe reconocer como nivel inicial el literal, pasando luego por

el nivel inferencial y terminando por el nivel critico intertextual.

El nivel literal: se lo define el (MEN, et al, 2005) manifiesta “la comprension de lo que dice el
texto explicitamente. Las actividades propuestas implican reconocer los eventos y los actores
de un relato, identificar fragmentos claves en la argumentacion, reconocer relaciones
explicitamente planteadas” (p. 21) en este nivel no se es prioridad que el nifio, nifa o joven

realice una interpretacion profunda del texto.
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El nivel inferencial: en ella el (MEN, et al, 2005) dice que se “trabaja la capacidad de los
estudiantes para llenar vacios del texto, para hacer explicitos los supuestos sobre los cuales
esta estructurado, y para identificar distintas formas de relaciones implicitas en él” (p. 21). En
este nivel se busca que el nifio, nifia y joven identifique la idea principal, el tema, los
argumentos, identificando elementos de la comunicacion y la organizacion del texto.

Por ultimo, se encuentra el nivel intertextual o critico: (MEN, et al, 2005) dice que en este nivel
“Los lectores deben reconocer las multiples relaciones que un texto establece con otros y con
el contexto particular que subyace a él” (p. 21). Este nivel busca que los nifios, nifias y jévenes
puedan expresar sus propios pensamientos acerca del texto y de la relacion que tiene este con

otros textos.

En este texto (MEN, et al, 2005) propone que “tanto las explicaciones conceptuales como los
ejercicios que se proponen, necesitan del acompafiamiento permanente del maestro como
mediador” (p. 19). Por tanto, el rol que debe ejercer el maestro en este proceso de comprension
lectora debe ser muy activo de acompafiamiento permanente, de realizar una busqueda de
materiales a trabajar con los estudiantes, realizar las propuestas de las actividades mas
apropiadas para desarrollar los diferentes niveles de comprensién lectora.

De acuerdo a Caponetto; Earp; Ott, (2014). en el contexto educativo, la gamificacion
esta siendo utilizada tanto como una herramienta de aprendizaje en diferentes areas y
asignaturas, para el desarrollo de actitudes y comportamientos colaborativos y el estudio
auténomo. De hecho, no debe verse tanto como un proceso institucional sino directamente
relacionado con un proyecto didactico contextualizado, con significatividad y transformador del

proceso de ensefianza-aprendizaje (CAROLEI et al., 2016).

Por tanto, en el marco del presente plan de estudio, se entiende por
Gamificacion no s6lo como la utilizacion de juegos (videojuegos, juegos serios o simuladores)
para el aprendizaje, ni como la obtencion de premios, sino como una motivacion que aumente

el interés de los estudiantes por aprender y afianzar la lectura de una forma ladica; por tal
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motivo se resalta que la gamificacion es una estrategia que favorece las secuencias didacticas
y las metodologias que se implementen en las instituciones ya que su objetivo primordial es
hacer evidente el aprendizaje sin dejar a un lado el juego. Es decir, que la Gamificacion se
utiliza para crear ambientes de aprendizaje donde el estudiante sabra qué debe aprender y
reflexionara acerca de lo que va aprendiendo a la medida que avanza en el flujo disefiado en la

secuencia didactica.

En vista que los casos de desmotivacion, falta de compromiso y desercion
escolar se presentan cada vez con mayor frecuencia en las escuelas tradicionales, surge
la Gamificacién como una apuesta que aporta cambios estructurales al aula de clases.
Cuando a través de la Gamificacion “la reputacién social del estudiante se pone en juego
0 que este se hace consciente del hecho que puede obtener una calificacion negativa, la
motivacion ya sea positiva 0 negativa, determinara su actitud para resolver el problema”
(Muntean, 2011, p. 324) Asi se ayuda a prevenir casos de desmotivacién donde el
estudiante que posee la capacidad y competencias para resolver problemas de
aprendizaje, simplemente no lo hace porque éstas actividades del sistema educativo
tradicional en general, carecen de sentido y significado para él.

Para acceder a la conciencia del nifio hay que partir de la naturaleza con que
juega, de la espontaneidad con que habla y del gusto por experimentar cosas nuevas.
Son los juegos virtuales y la gamificacién las herramientas para descubrir la conciencia del
nifio y para canalizar sus habilidades y aptitudes. Mediante el juego basado en retos el
nifio describe, cuenta recuerda, limita y aprende con mayor facilidad y para toda su vida, no
para el momento. "La educacion apoyada en los juegos virtuales basados en retos, buscan
darle validez a la teoria piagetiana la cual afirma que el desarrollo del nifio tiene influencias
de las acciones fisicas en las cosas, cooperacion social y lenguaje” (Introduccion A Piaget
127-128). Es asi como las nifias llegan a la escuela con un cumulo de aprendizajes
previos, relaciones, actitudes, percepciones y puntos de vista fruto de su entorno familiar y
social, los cuales la escuela debe aprovechar al maximo para enriquecer el proceso de

retroaimentacion del nifio y asi mismo revertir en su caracter axiolégico.
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Es importante que el docente tenga en cuenta que no debe desligar la
ensefianza de la lengua castellana de la realidad cotidiana del nifio, porque es alli donde
empieza a inferir, a proponer, comprender, argumentar y a formarse las primeras

percepciones para luego conceptualizar y tener una mejor comprension de textos.

Al hablar de aprendizaje activo como ultimo fundamento te6rico del ABR
(aprendizaje basado en retos) se debe tener en cuenta lo mencionado por Said (2015) el cual lo
define como aquel tipo de aprendizaje centrado en el estudiante, mediante actividades
experienciales que permitan la aplicacion a su vida cotidiana de los contenidos tematicos
desarrollados en el aula; al respecto, los conocimientos previos son el punto de partida para la
elaboracion de los nuevos constructores a través de un aprendizaje por experiencia
caracterizado por el rol protagénico del estudiante en su proceso de aprendizaje, marcando con

la autorregulacién y autonomia de su ritmo particular de trabajo. (Said Hung (Ed), 2015, p. 366)

Por tanto, el aprendizaje basado en retos es una metodologia innovadora ya que
genera un aprendizaje vivencial, en donde la atencién esta siempre en el estudiante y asi el
seria el actor principal dentro y fuera del aula, es importante que en las actividades
pedagdgicas se activen los saberes previos como un punto de inicio para la mejor asimilacion

de los conocimientos.

Es importante resaltar al metodélogo Hernandez Sampieri et al., (2010, p.9). que

habla sobre el enfoque cualitativo por lo general “no se prueban hipétesis, estas se generan
durante el proceso y van refinandose conforme se recaban mas datos o son un resultado del

estudio” (Herndndez Sampieri et al., 2010, p.9). Otra caracteristica singular del enfoque

cualitativo es que se apoya “en métodos[técnicas e instrumentos] de recoleccion de datos no
estandarizados ni completamente predeterminados (...), la recoleccion de datos consiste en
obtener las perspectivas y puntos de vista de los participantes (sus emociones, prioridades,

experiencias, significados y otros aspectos subjetivos)” (Herndndez Sampieri et al., 2010, p.9).

En sintesis, “El proceso de indagaciéon es mas flexible” (Hernandez Sampieri et al., 2010, p. 9).
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El siguiente autor sirve de apoyo, ya que el proyecto de investigacion, tiene un
enfoque cualitativo, es decir que se utilizara la recoleccion de los datos sin medicion numérica,
algunas técnicas que se emplearan son la observacion no estructurada, encuestas, revision de
documentos, evaluacion de experiencias personales, videos, fotos, grabaciones, inspeccion de
historias de vida e interaccién con grupos y comunidades, esto con el fin de descubrir 0
afianzar preguntas de investigacion en el proceso de interpretacion. Ya que con este enfoque

de recoleccion de los datos se conocen las perspectivas y puntos de vista de los participantes.

2.2.2 Marco Conceptual

Segun Tafur (2008) el marco conceptual es el conjunto de conceptos que expone un
investigador cuando hace el sustento teérico de su problema y tema de investigacion. De ahi,
gue este apartado presente los conceptos que soportan este proyecto para ubicar al lector de la
investigacion en un campo especifico como es la problematica que presentan los estudiantes

del grado 5° del colegio Pedro Octavio Amado.

Es necesario conocer aspectos de la ensefianza de la Lectoescritura entendida esta
como la conciencia del conocimiento psicolingiiistico mediante el analisis de la correspondencia
entre grafemas y fonemas, el significado de las palabras, la relacion entre estas para armar
oraciones y del significado de las oraciones integrandolas al conocimiento propio del sujeto
para después manejarlos intencionalmente reflexionando sobre los principios del lenguaje

escrito (Montealegre y Forero, 2006).

Es fundamental la importancia de la lectura y la escritura dentro del curriculo ya
gue a partir de estas se pueden interpretar las letras con sus respectivos sonidos, para formar
palabras y a su vez oraciones, parrafos y luego textos, es una cadena que se va enlazando dia
tras dia con la asimilacion del conocimiento en cuanto a lenguaje se refiera, influyendo

notablemente en las habilidades comunicativas, sociales e intelectuales.
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Segun Morles (1987) manifiesta que “Sin comprension no hay lectura”. Por tanto, la
lectura para la comprensién, no puede ser superficial o vaga. Debe ser activa, exploratoria,
indagatoria, donde la conexion o enlace que se efectle con otros conocimientos ya adquiridos,
proporcione nuevas ideas que sean importantes y con alto grado de significacion para el lector.

Es de suma importancia saber que la comprension lectora no es una
memorizacion, ya que esto no refleja lo aprendido, la comprensién es cuando el lector reconoce
ideas en los textos y las relaciona adecuadamente con otras ideas, apropiandose de lo leido e

interactuando con el texto.

Y cuando se habla de habilidad escrita se define como la construccién de varios
textos con diferentes intenciones, esto quiere decir que escribir no es facil, asi se tenga la
habilidad en muchas ocasiones suele ser dificil, agrupar ideas para luego darlas a conocer a
otras personas en donde se refleje un mensaje coherente y entendible, y a veces en el aula de
clase se pretende que un educando a la primera vez escriba muy bien.

Cuando se fortalecen las competencias comunicativas en las nifias y los nifios, esto
hace que se desenvuelvan mejor en la vida cotidiana ya que les permite integrar conocimientos
y actitudes que con llevan a la resolucién asertiva de problemas y asi se pueden obtener
mejores resultados en cuanto a lo personal y lo escolar, ya que el tener esta competencia
fortalecida hace que el saber, saber hacer y saber ser mejoren la comprension oral y escrita en

su cotidianidad.

Ademas, se tendra en cuenta el siguiente aporte del origen de la gamificacion que
data del afio 2008 pero no fue hasta dos afios después, que se intensifico el uso de este
concepto. La gamificacion o ludificacion en su definicion més simple se refiere al uso de las
mecéanicas de juego en ambientes o0 entornos ajenos al juego (Deterding, et al., 2011, citado

por Romero, 2013). No obstante, a partir de su creacion, se ha apreciado una marcada
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tendencia en el empleo de esta estrategia en diversos &mbitos como: el empresarial, la salud,
el marketing, la politica y también en la educacion (Reig & Vilchez, 2013)

La gamificacién siempre ha existido ya que de una u otra forma se han aplicado
estrategias metodolégicas en el &mbito escolar y cotidiano, ahora se debe visualizar de una
forma diferente y mas estructurada con el fin de que se implemente mejor en cuanto a la
planeacion enfocada en la asimilacion del aprendizaje, es decir que se generen nuevas
estrategias de ver el aula de clase y que el maestro se concientice de indagar en distintas
fuentes para que pueda innovar en las clases y asi estas puedan ser mas atractivas para los
educandos y asi se fortalezcan las competencias de cada asignatura. La gamificacién bien
entendida y desarrollada seria un recurso excelente para el mejoramiento de la calidad

educativa y asi el estudiante sienta que aprender es un placer en donde se aprende jugando.

2.2.3 Marco tecnolégico

Hoy en dia podemos encontrar que los estudiantes encuentran curiosidad, centran la
atencion, manifiestan que disfrutan las clases en donde el maestro utiliza imagenes, sonidos,
multimedia, documentos interactivos es por esto que la afirmacion de (Adell, et al, 1997) dice
“Este es el entorno de los nifos y jovenes de hoy, el mundo para el cual debemos formarlos en
las instituciones educativas, el mundo de las nuevas tecnologias de la informacién y la

comunicacion” (p. 5).

En este siglo las tecnologias de la informacién y la comunicacién estan jugando
un papel muy importante, ya que han ido evolucionando rapidamente y las formas de ensefiar y
de aprender también ido han cambiado dia a dia, es importante destacar que se ha avanzado
en la manera de orientar y gestionar las diferentes instituciones educativas. Por tanto, podemos
dar cuenta de que los avances tecnoldgicos y de comunicacién, han puesto al alcance de la
humanidad diversas herramientas que ayudan con mas facilidad a avanzar en los diferentes
procesos teniendo en cuenta el alcance de los objetivos y metas propuestas en cuanto a

calidad de servicios y productos que son brindados por las diferentes instituciones.
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Al implementar las tecnologias en el aula estas ayudan a que se fortalezcan las
metodologias y se incremente el trabajo colaborativo ya sea que las actividades sean en
equipos o que se implementen diversas herramientas para su desarrollo, tales como los chats,
paginas web, blog, entre otros.

Definiendo el término de las Tecnologias de la Informacion y la comunicacion se
hace necesario retomar nuevamente a (Adell, et al, 1997), en donde expresa que es “el
conjunto de procesos y productos derivados de las nuevas herramientas (hardware y software),
soportes de la informacion y canales de comunicacion relacionados con el almacenamiento,

procesamiento y transmision digitalizados de la informacion” (p. 7).

El docente debe tener la habilidad de poder escoger entre todas las herramientas tic
la mas apropiada para trabajar en el contexto en el cual lleva a cabo su practica pedagdgica.
Por todo esto, se incluira en esta propuesta la gamificacion ya que trata de coger los elementos
atractivos del juego para aplicarlos en la educacién, logrando asi un mayor grado de motivacion

en el alumnado y una mejora en su rendimiento escolar.

Las actividades interactivas implementadas en este proyecto se enfocan en el
aprendizaje basado en retos y la gamificacion, implementando para su desarrollo la plataforma
Educaplay. Este recurso se caracteriza por los atractivos y profesionales resultados de crear
"actividades educativas multimedia" a través de lugares o paginas especificas. Ademas, en la
mayoria de los casos, no es necesario descargar ningln programa para esto, lo que permite
crear y editar material con mucha facilidad. Al mismo tiempo, estos sitios web pueden optar por
compartir las actividades creadas con otros miembros, de modo que se tiene una gama muy
amplia de recursos, en donde posibilita que se aprenda unos de otros, involucrando a docentes
y a los alumnos. Se dice que promueve el aprendizaje debido a la implementacién de diferentes
contenidos multimedia interactivos, centrados en temas educativos propicios para el aprendizaje,
gue son a la vez llamativos y faciles de usar, ademéas contienen actividades para diferentes
asignaturas. Los alumnos se convierten en actores en de su propio aprendizaje, a su vez se
fortalecen las diferentes habilidades comunicativas, con los comparieros de clase y la docente;
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contribuyendo a mejorar los diferentes espacios de aprendizaje y las diferentes habilidades y
actitudes. Se hace evidente que el tener la tecnologia a la mano es un aporte fundamental para
este aprendizaje, pues se fortalecen diferentes aspectos en la comprension lectora debido a que
es el problema central de este trabajo.

Como ya se ha comentado en los apartados anteriores, la motivacién es una
necesidad esencial en el aprendizaje de la comprensién lectora. Por eso, la gamificacién
aparece como medio para conseguir cubrir esa necesidad y de su mano los juegos en linea
gue son una maravillosa estrategia ya que el aprendizaje se vuelve dinamico, provechoso e
importante para la mejor asimilacion de los contenidos, beneficiando el pensamiento reflexivo y
favoreciendo la confianza y seguridad en el estudiante, ya que esta metodologia deja que se

participe libremente en los diversos juegos.

Es importante destacar el propésito de los aplicativos multimediales que es fortalecer
el auto aprendizaje integrarse a través de varios medios, tales como imégenes, videos
animaciones entre otros, son una excelente herramienta a nivel educativo en donde se vinculan

integralmente las diferentes areas del saber.

3. DISENO METODOLOGICO

Es importante resaltar que este proyecto de investigacion, tiene un enfoque cualitativo se apoy6

en el metoddlogo Hernandez Sampieri et al., (2010, p.9). el cual expresa que en la mayoria de
los estudios cualitativos no se prueban hipétesis, estas se generan durante el proceso y se van
aclarando conforme se recolectan mas datos o son un resultado del estudio. El Proceso de
indagacion cualitativa es flexible y se mueve entre los eventos y su interpretacion, entre las
respuestas y el desarrollo de la teoria. Su propdsito consiste en reconstruir la realidad tal y

como la observan los actores de un sistema social previamente definido.

Este enfoque esta compuesto por las estrategias cualitativas tales como observaciones,

entrevistas, imagenes, grabaciones, pruebas diagndsticas entre otras.
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El proceso cualitativo se emplea en disciplinas en donde la parte humana es lo esencial
dicho proceso se distingue por ser circular, el disefio metodologico implementado debe
enfocarse en los objetivos y los resultados que se quieren alcanzar.

3.1 TIPO DE INVESTIGACION

Este proyecto utilizé el enfoque de investigacion accién, como lo enfatiza Rodriguez et al.,
(2010) es “un instrumento que genera cambio social y conocimiento educativo sobre la
realidad social y/o educativa, proporciona autonomia y da poder a quienes la realizan” (p3).
De igual modo el objetivo primordial de este trabajo fue la resolucion de problemas cotidianos y
ayudar al mejoramiento de préacticas concretas, haciendo aportes significativos a una
comunidad educativa con el propésito fundamental de hacer cambios en los métodos de
ensefianza y asi lograr un mejoramiento de la toma de decisiones para programas y diferentes
procesos. A su vez que los estudiantes tuvieran una mejor comprension lecto-escrita de una
manera divertida y diferente durante la aplicacién de la secuencia, en donde de acuerdo a sus
opiniones, actitudes, desempenfos y acciones, brindaran un aporte de su vision propia al objeto

de estudio. Se enfoc6 en:

- La metodologia cualitativa es la mas adecuada cuando se hace un estudio en entornos

naturalistas.

- Los participantes que en el momento tienen la falencia son los indicados para ser abordados

en medio de un entorno naturalista.

Cabe resaltar que este tipo de investigacion incluye la gamificacion, ya que esta logra que el
estudiante fortalezca sus procesos de asimilacion de contenidos y ayude a facilitar la ensefianza
a través de juegos interactivos en donde la motivacién juega un papel importante ya que cuando
a una persona cuando se les despierta el interés, demuestra una mejor disposicién permitiendo

asi una mejor asimilaciéon de los contenidos y el desarrollo de la competencia lecto escrita.
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El desarrollo de esta investigacion se realizé a través de 4 etapas:

Etapa 1: Diagnéstico inicial

En esta etapa se recolecto la informacion de datos relevantes sobre el problema a través de la
observacion y la aplicacion del instrumento ya que fue indispensable para el analisis y la
ubicacién de informacién importante, se aplicé un cuestionario tipo prueba saber a través de la
herramienta de google, relacionado con el tema de comprension lectora, se hizo de forma

sincronica.

Etapa 2: Elaboracion de la estrategia pedagoégica

Esta etapa fue primordial ya que permitié ofrecer un mejoramiento al problema a tratar sobre la
comprension lectora que se expuso al inicio del documento, se escogieron los contenidos, las
competencias, los criterios de desempefio, los DBA, los indicadores y las actividades

interactivas.

Etapa 3: Implementacion de la estrategia
El objetivo en esta etapa de aplicacion, fue verificar la efectividad de la propuesta de
aprendizaje, las estrategias implementadas enfocadas a la comprension lectora. Ademas, se el

objetivo de la propuesta, su funcionamiento y manejo de la herramienta.

Etapa 4: Evaluacién final de la propuesta de aprendizaje:

La evaluacién final se consider6 fundamental para mostrar los avances y recoger datos,
opiniones y experiencias de los estudiantes. Ademas de fortalecer la importancia de las
estrategias en el desarrollo de la comprension lectora. Esta etapa permitié la descripcion e
interpretacion de los resultados encontrados durante la aplicacion metodoldgica. Se
implementd un cuestionario previamente elaborado tipo prueba saber sobre comprension

lectora, sincronico.
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3.2 HIPOTESIS

Esta investigaciéon logré una mayor interactividad entre el usuario (estudiante) y la gamificacion
orientados por el docente en cada sesidn didactica, entonces esto permitié mejorar la
ensefianza y aprendizaje de los estudiantes del grado 5° de basica primaria, de una manera
mas efectiva y entretenida, utilizando la tecnologia de la informacién y comunicacion a través
del aprendizaje basado en retos mediados por la gamificacion, elaborando asi productos

agradables que favorecieron las competencias lecto escritas de los estudiantes.

3.3 CATEGORIAS

Para Gomes “La palabra categoria, se refiere en general a un concepto que abarca elementos
0 aspectos con caracteristicas comunes o que se relacionan entre si. Esa palabra esta
relacionada a la idea de clase o serie. Las categorias son empleadas para establecer
clasificaciones. En este sentido trabajar con ellas implica agrupar elementos, ideas y

expresiones en torno a un concepto capaz de abarcar todo” 2.

Las categorias que a continuacion se presentan se clasificaron de forma conceptual segun las
competencias lectoras, como temas sobresalientes para su debida adquisicién, con el fin de
gue no se presenten confusiones para los fines de esta investigacion. Por tal motivo se

organizaron segun caracteristicas similares: categorias, subcategorias e indicadores.
Definicién conceptual de la categoria competencia textual

Esta categoria permite la construcciéon de un texto, tanto escrito como oral, en donde se
asocian las diferentes formas gramaticales y sus significados, ademas teniendo en cuenta las

diferentes caracteristicas del texto.

Definicion conceptual de la categoria Competencia escrita

Esta categoria se enfoca en la habilidad linglistica en donde se desarrollan diferentes
capacidades como los son la estructuracién, organizacion y la busqueda de ideas.
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Definicion conceptual de la categoria Competencia Lectora

La comprension lectora es el proceso en donde el lector relaciona el contenido de los textos
con la interactividad y realiza un vinculo de ideas del texto con otras anteriores, sacando las
respectivas interpretaciones personales. Al sacar estas interpretaciones el lector tiene un mejor

procesamiento de la informacion y fortalece sus conocimientos.

Definicién Conceptual de sub categorias

Cuando se comprende un texto se desarrollan diferentes procesos mentales de forma

paulatina. Asi considera: la comprension literal, la inferencial y la critica.

a. Comprension literal
b. Comprension inferencial

c. Comprension critica

Indicadores

Son instrumentos que ayudan a obtener informacién cuantitativa sobre la obtencién de los
logros a nivel individual, grupal, actividad o proyecto, favoreciendo la poblacién a tratar

enfocado en los objetivos estratégicos.

Identifica ideas principales.

Relaciona el titulo y el texto.

Identifica personajes, tiempo, lugar.

Identifica el orden de las acciones.

Emite juicios de lo leido.

Decaodifica informacion.

Infiere el significado de palabras desconocidas.

Predice un final diferente.

© © N o g A~ w N PF

Comprende los aspectos formales y conceptuales (en especial: caracteristicas de las
oraciones y formas de relacion entre ellas), al interior de cada texto leido.

10. Identifica la intencidbn comunicativa de cada uno de los textos leidos.
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11. Lee diversos tipos de texto: descriptivo, informativo, narrativo, explicativo vy

argumentativo.

3.4 OPERACIONALIZACION O DESCRIPCION DE CATEGORIAS

Segun Strauss y Corbin “La categorizacién consiste en la asignacion de conceptos a un nivel
mas abstracto... las categorias tienen un poder conceptual puesto que tienen la capacidad de
reunir grupos de conceptos o subcategorias. En el momento en el que el investigador empieza
a agrupar los conceptos, también inicia el proceso de establecer posibles relaciones entre

conceptos sobre el mismo fenédmeno”

Por tal motivo en la siguiente tabla se presentan de manera organizada las
categorias a nivel de comprension lecto-escrita, las sub categorias e indicadores que se
tendran en cuenta para el respectivo andlisis e interpretacion de resultados en esta

investigacion cualitativa, con el fin de dar respuesta al problema planteado.

Tabla 2.

Operacionalizacion de categorias

Categoria Sub categorias Indicadores

Identifica ideas principales.

Relaciona el titulo y el texto

Nivel Literal Identifica  nombres,  personajes,

tiempo, lugar
Competencia _ :
textual Identifica el orden de las acciones
Emite juicios de lo leido
Nivel Inferencial Decodifica informacion
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Competencia
escrita

Infiere el significado de palabras
desconocidas

Predice un final diferente

Recompone un texto, variando algun
hecho, personaje, situacion.

Nivel Critico

Competencia
lectora

Comprende los aspectos formales y
conceptuales (en especial:
caracteristicas de las oraciones y
formas de relacion entre ellas), al
interior de cada texto leido.

Identifica la intencion comunicativa de
cada uno de los textos leidos.

Lee diversos tipos de texto:
descriptivo, informativo, narrativo,
explicativo y argumentativo.

Fuente creacion propia, 2021

3.5 POBLACION Y MUESTRA

Poblacién

La poblacion objeto de esta investigacion fueron los estudiantes que estan cursando grado

quinto en el afio 2021 matriculados, en su totalidad 95 estudiantes, de la Institucién Educativa

Pedro Octavio Amado de la ciudad de Medellin (Antioquia).

Los estudiantes son de estratos 1y 2, es decir nivel bajo ya que es una poblacién con
menores, muchos de ellos son beneficiados por subsidios, en su gran mayoria provienen

de los barrios aledafios a la Institucidn, sus edades estan comprendidas entre los 9 a 11 afios,

los estudiantes viven con sus dos padres o uno de ellos.
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Muestra

El tipo de muestra fue la no probabilistica “ya que en ella la eleccién de los casos no depende
de que todos tengan las mismas posibilidades de ser elegidos, sino de la decision que tome el
investigador en la recoleccion de los datos, teniendo en cuenta ciertas caracteristicas

especificas.” Hernandez et al., (2010). (p. 190)

Para este trabajo el grupo ya estaba conformado, y fueron escogidos teniendo en cuenta las
necesidades de la investigacion. En este caso a los estudiantes del grupo de 5°1 que
actualmente ésta conformado por 30 estudiantes, pero debido a la situacién que se presenta en
Colombia a raiz del COVID 19, a los estudiantes que se les aplicé la propuesta de aprendizaje
mediadas por gamificacion para el fortalecimiento de la competencia lecto-escrita, fue a 15 de
ellos repartidos en 4 nifios y 11 nifias, ellos son los que se conectaron a nivel virtual, siendo

este mismo numero en su asistencia a la institucién en modalidad de alternancia.

3.6 PROCEDIMIENTO

Etapa 1. Diagndstico inicial de conocimientos y encuesta inicial
Paso 1.1.1 Elaboracion del instrumento
Paso 1.1.2 Aplicacién del instrumento
Paso 1.1.3 Procesamiento de la informacién y andlisis de datos.

Etapa 2 Elaboracién de la estrategia pedagogica.
Paso 2.1.1 Establecer los contenidos de la estrategia pedagdgica.
Paso 2.2.2 Plantear los objetivos de aprendizaje de los contenidos.
Paso 2.2.3 Construccion de las actividades interactivas multimediales
correspondientes a los contenidos.

Etapa 1.3 Implementacion de la estrategia
Paso 3.3.1 Capacitacion a estudiantes en la herramienta tecnoldgica.
Paso 3.3.2 Aplicacién de la propuesta didactica

Etapa 4 Evaluacion final de la propuesta didactica
Paso 4.4.1 Elaboracion del instrumento de evaluacion final
Paso 4.4.2 Aplicacion de los instrumentos a los estudiantes
Paso 1.4.3 Procesamiento de la informacion y andlisis de datos.
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3.7 INSTRUMENTOS DE RECOLECCION DE INFORMACION

Encuesta: la encuesta recopila una serie de preguntas que son dirigidas a una muestra
especifica de la poblacién o de la Institucién con el fin de identificar hechos especificos.

Para el disefio de la encuesta, se formularon una serie de preguntas enfocadas en la influencia
gue tienen las herramientas tecnolégicas para el aprendizaje de los estudiantes, percepcién que
ellos tienen sobre juegos en linea y el manejo que tienen en cuanto a diferentes herramientas

tecnoldgicas entre otras.

Cuestionario. El autor JM Aigneren Aburto, (2005) el cuestionario es un formulario con un
listado de preguntas estandarizadas y estructuradas que se han de formular de idéntica manera

a todos los encuestados.

El instrumento basico utilizado en la investigacion es el cuestionario, ya que recoge
de manera ordenada los diferentes indicadores de las categorias planteadas enfocadas en el

objetivo de la investigacion.

Se implement6 una encuesta sobre herramientas tecnoldgicas, una evaluacion
diagnostica de conocimientos, y una evaluacion final de conocimientos, estas pruebas se
realizaron a través de los formularios de google, las cuales se consideraron que dieron una
idea global del nivel en el que se encontraron los estudiantes del grado 5° tanto en
comprension lectora, competencia textual y competencia escrita como en el manejo de
herramientas tecnolégicas, en cuanto a los contenidos se retomaron preguntas de las pruebas
Saber 5° de afios anteriores avaladas por el ministerio de educacion y se unieron en una sola
prueba, estas son liberadas por el ICFES para su uso con propésitos académicos, las cuales
fueron de gran utilidad, ya que se pudieron observar varias caracteristicas que hicieron

movilizar los conocimientos de los estudiantes relacionandolos entre si.
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La observacién. En opinidon de Sabino, (1992, p. 111 — 113) la observacion puede definirse,
como el uso sistemético de nuestros sentidos en la blusqueda de datos que necesitamos para
resolver un problema de investigacion. Es una técnica que consiste en observar atentamente el

fenébmeno, hecho o caso, tomar informacion y registrarla para su posterior analisis.

Este es un proceso importante en el proyecto de investigacion ya que se puede obtener un

mayor nimero de datos.

En el presente trabajo de investigacion se utilizé como una estrategia para la recoleccion de
informacion. Esta observacion se realizé de forma estructurada y directa en las pocas clases

de alternancia y en las secciones virtuales.

Diario de campo:

Este instrumento fue un registro importante que sirvié de ayuda para lo que acontecié en el
aula virtual, teniendo en cuenta los objetivos de la practica docente y el desempefio de cada
uno de los estudiantes Se hizo un buen seguimiento de la propuesta investigacion accion con
este instrumento. En este caso, la profesora participante, en el rol de investigador, llevo un

diario de campo con el registro de todas las etapas de la propuesta de aprendizaje.

Materiales y objetos:
Se recolectaron, grabaron o tomaron videos, fotografias y todo tipo de objetos o artefactos

empleados en la investigacion por su gran utilidad.

3.8 TECNICAS DE ANALISIS DE DATOS

Para el analisis de la informacion de naturaleza cualitativa, en primer lugar, se analizaron los
resultados que arrojaron los formularios con los diferentes diagnosticos y estos permitieron
tener una vision mas amplia del desempefio de los estudiantes en las pruebas inicial y final,
teniendo en cuenta los niveles de comprension (literal e inferencial) como los modos de
organizacion discursivos (narrativo, expositivo). De igual forma, se crearon rejillas, la primera

para observar los resultados de la encuesta a nivel tecnoldgico, y las otras rejillas en las que se
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incluyeron las valoraciones de los estudiantes en las evaluaciones de comprension de lectura
durante la secuencia. Estas actividades se evaluaron de acuerdo con los niveles de calificacion
de la institucion: superior, alto, basico y bajo. Posteriormente, se establecieron porcentajes y
gréficos de frecuencia que evidenciaron las sintesis del desempefio de los estudiantes.

Para este tipo de analisis se debe iniciar por una recopilacién selectiva de los datos,
seguidamente se tiene en cuenta la identificacion, sintesis y clasificacion.
Cuando la informacion haya sido recopilada, se codificara para llegar a las conclusiones

integrando la informacion.

Si el proceso de codificacion divide las transcripciones en categorias, temas o conceptos, con
el propdsito de asociarlos a la consulta o investigacion, entonces la codificacion dio un
significado. Finalmente, analizar los datos para sacar conclusiones que también fueron

verificadas.

4. CONSIDERACIONES ETICAS

Para la realizacion de esta investigacion se consideraron los siguientes aspectos éticos.

El investigador obtuvo los derechos de autor del producto de investigacion. Los participantes de
este estudio no solo son considerados objetos de investigacion, sino también personas con
derechos, desde su autonomia, y libertad de participacién, hasta el respeto a su estilo de vida,

privacidad, opiniones, intervencién y participacion.

Considerando que el participante es menor de edad, se solicita la autorizacion del tutor o
responsable del menor a través del formato de consentimiento informado de la imagen y video

(Anexo 131). Todos los involucrados en este trabajo del tipo, objetivos y alcance de la
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investigacion el consentimiento informado incluye una explicacion clara del propoésito, los

procedimientos y los beneficios del proceso de investigacion.

Con el consentimiento explicito de las personas que participan en esta investigacion, se

mantiene su anonimato para proteger y respetar su privacidad e intimidad.

“La investigacion no involucra los riesgos fisicos, sociales o0 emocionales de los estudiantes.
Los datos recopilados se mantienen confidenciales asignando codigos a los estudiantes”,
Sandra Patricia Rondén R, Miyer Armel Llantén B. 2018, P 45 estos codigos fueron de super

héroes en lugar de usar sus nombres.

5. ETAPA DIAGNOSTICA

Dado que el objetivo de esta investigacion es que los estudiantes del grado 5° adquieran una
mejor comprensién lectora, fue de suma importancia identificar las causas por las cuales
presentan dificultades en lecto escritura. Para ello se realizé una prueba de contenidos a través
de la herramienta de formularios de google, con una variedad de preguntas a nivel

interpretativo y comprensivo de textos.

Se pudo observar que los estudiantes tienen falencias en la lectura comprensiva, ya que no
almacenan informacién de un texto leido, ademas no tienen los suficientes conocimientos
previos sobre el texto, presentan falencias para extraer informacion importante, no tienen el
suficiente vocabulario para entender algunas de las palabras, es evidente la falta de memoria,
responden a la ligera sin tener una buena comprension del texto, la falta de comprension del
mensaje en el texto, les cuesta inferir informacién y muchos de ellos son memoristicos.

Ademas, muchos de ellos no utilizan las herramientas tecnoldgicas para fines educativos.
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Para tal fin se elabord una encuesta inicial y una evaluacion de conocimientos al inicio de la

propuesta para identificar las falencias antes mencionadas:

Encuestainicial sobre el manejo de herramientas tecnoldgicas (anexo A)
Se elaboré un cuestionario a través de un formulario, google que constaba de 10 preguntas
sobre el manejo, agrado e implementacion de las herramientas tecnolégicas en las clases,

aplicado a 15 estudiantes del grado 5°1.

Evaluacién diagndéstica de conocimientos (Anexo B)

Se elaboré un cuestionario a través de un formulario, google que constaba de 10 preguntas,
sobre comprension lectora, competencia textual y competencia escrita, en cuanto a los
contenidos se retomaron preguntas de las pruebas Saber 5° de afios anteriores avaladas por el
ministerio de educacién y se unieron en una sola prueba, esta evaluacion fue aplicada a 15

estudiantes del grado 5°1.

Seguidamente, se muestran los hallazgos obtenidos en el desarrollo de la investigacién, en
donde se implementaron diferentes instrumentos para recolectar los datos y realizar el analisis
correspondiente. Estos resultados obtenidos se enfocaron en los objetivos especificos de este

estudio, la categoria con sus respectivos indicadores de logro.

En un inicio, se muestra lo que los estudiantes conocen y manejan en cuanto a herramientas
tecnolégicas, es decir la encuesta diagnostica desde lo tecnolégico. En segundo lugar, el
analisis de la evaluacion diagnéstica desde lo conceptual, y seguidamente el desenvolvimiento
de los alumnos en competencia lectora, competencia textual y competencia escrita, antes de

aplicar la secuencia didactica, evaluacion diagnostica desde lo conceptual.

ANALISIS DE RESULTADOS DE LA PRIMERA PARTE DE LA ENCUESTA
DIAGNOSTICA DESDE LO TECNOLOGICO.

En este punto se pueden observar los resultados de los estudiantes, producto de la encuesta

inicial, los codigos de los estudiantes con nombres de super héroes, con los cuales se
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identificaron en cada una de las evaluaciones, ademas los resultados de la encuesta inicial de
15 estudiantes sobre el uso de herramientas tecnoldgicas, esta encuesta estuvo compuesta por
9 preguntas, enfocadas en el agrado hacia las tecnologias, la implementacion de estas
herramientas tecnoldgicas en las clases de lengua castellana, los conocimientos que tienen de
los juegos en linea, de las actividades que mas les agrada en comprension lectora para
incluirlas en las tecnologias de la informacion y la comunicacion dentro de las clases de lengua
castellana y los avances que se pueden obtener involucrando las tecnologias digitales en las

diferentes clases.

En esta encuesta, se tomaron 4 aspectos: Acceso a los aparatos tecnoldgicos, conectividad a la
internet, uso que se le da a la internet e implementacion de juegos en linea en las clases.

Los estudiantes debian contestar de forma individual 9 preguntas cerradas de seleccién multiple.
Y asi poder observar los porcentajes de conexién, uso y el acceso a actividades multimediales

en las clases de lengua castellana.

Con el fin de mantener el anonimato de los estudiantes estos fueron codificados con nombres de

super héroes, siendo coherentes con la secuencia que se ésta manejando. (anexo H)

Super chica
Super gato
Batman

La roca
Elastigirl
Lava girl
Supergirl

Maléfica
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. Iron Man
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. Chica masmelo
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. Super mariposa
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15. Super Natacha

;ésl,sul_lf\agos de la encuesta diagnostica desde lo tecnoldgico. Ver (anexo A)
PREGUNTA | # ESTUDIANTES | EQUIVALENCIA | RESPUESTA
1 15 100% Sl
2 13,3% Bastante
60% Poco
4 26,7% Nunca
3 12 80% Si
3 20% No
4 3 20% Mundo primaria
11 73,3% Educaplay
2 13,3% Cerebrity
5 15 100% Si
6 6 40% Completar textos
11 73,3% Ordenar Oraciones
40% Dictados
53,3% Crucigramas
15 100% Sopas de letras
60% Comprensiones de lectur
53,3% Construccion de cuentos
7 5 33,3% Jugar y escuchar musica
11 73,3% Consultar tareas
3 20% Chat y redes sociales
8 11 73,3% Bastante
4 26,7% Poco
9 33,3% Libros y enciclopedias
10 66,7% Aparatos tecnolégicos
7 46,7% Preguntan a un adulto

Fuente autoria propia, 2021
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FIGURA 7

Resultados de la encuesta diagndstica desde lo tecnoldgico, aplicada a 15 estudiantes.
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La figura 41, nos muestra los resultados obtenidos por los 15 estudiantes del grupo 5°1 de
la Institucion Educativa Pedro Octavio Amado de la ciudad de Medellin, en la prueba

diagnostica desde lo tecnoldgico.

De acuerdo con los resultados obtenidos se pudo percibir que a todos los estudiantes les
agrada utilizar las herramientas tecnoldgicas y les gustaria que se implementaran mas en las
clases de lengua castellana, incluyendo en ellas sopas de letras, ordenar oraciones,
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comprensiones de lecturas divertidas y construccion de cuentos, ademas cuando requieren
realizar actividades o consultas implementan las herramientas tecnolégicas o averiguan con un
adulto, los estudiantes que resolvieron la encuesta tienen acceso a internet de parques, de
recargas y muy pocos tienen internet en sus casas, aunque muchos de ellos tengan en sus
casas aparatos tecnologicos como (celulares, tablet, computadores) algunos no son de su
propiedad, sino que les pertenecen a personas que conviven con ellos, esto es un limitante ya
gue no los pueden utilizar a la hora que ellos quieran. El tiempo destinado a estar conectados
es muy limitado y los estudiantes con mayores dificultades econdmicas sencillamente no se
conectan. Sin embargo, como la internet es una herramienta primordial en estos tiempos, los
estudiantes la utilizan con mas frecuencia a estar conectados a redes sociales, jugar, escuchar

musica y en alguno de los casos en deberes escolares.

Demostrando asi que los estudiantes de grado 5° sienten la necesidad de estar conectados a
las redes de internet. Ademas, segun los resultados obtenidos se visualiza que en las clases de
lengua castellana poco implementan las herramientas tecnoldgicas especificamente juegos en
linea, sobre todo en este momento de virtualidad en donde es vital que los estudiantes

encuentren interés motivacion en las clases.

Finalmente se concluye que, de acuerdo a los resultados obtenidos en la encuesta, a los
estudiantes les agrada utilizar las herramientas tecnoldgicas con el fin de que se articulen
actividades conceptuales con juegos en linea involucrando esta estrategia didactica no solo en
las clases de lengua castellana sino en todas las areas del conocimiento para que asi las

clases sean méas dinamicas, divertidas y amenas.

ANALISIS DE RESULTADOS DE LA PRIMERA PARTE DE LA EVALUACION
DIAGNOSTICA DESDE LO CONCEPTUAL

En este punto estan incluidos los resultados de la evaluacion diagnéstica de conocimientos, la
cual ayudé a visualizar con mas detalle el desempefio de los estudiantes en las categorias de

competencia lectora, competencia textual y competencia escrita. Esta evaluacion incluy6 10
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preguntas, organizadas de la siguiente manera: un texto narrativo titulado jaguar y leopardo con
3 preguntas correspondientes, un texto explicativo ¢,qué sabes de la corriente eléctrica? con

una pregunta y 6 preguntas generales de comprension tanto literales como inferenciales.

Para su valoracién se tuvo en cuenta el nimero de aciertos obtenidos por los estudiantes en

cada pregunta, los estudiantes que dieron solucién a la evaluacién fue un total de 15 alumnos.

Con el fin de mantener el anonimato de los estudiantes estos fueron codificados con nombres de

super héroes, siendo coherentes con la secuencia que se ésta manejando. (anexo H)

Super chica
Supergato
Batman

La roca
Elastigirl
Lava girl
Supergirl
Malefica

© © N o g bk~ w0 NPRE

Fenix

=
o

. Iron Man

[EEN
[EEN

. Mujer maravilla

=
N

. Chica masmelo

=
w

. Bati chica

[EY
n

. Super mariposa

=
(921

. Super Natacha

A continuacion, se presenta el desempefio en la evaluacion diagnostica y la evaluacion final de

contenidos en niveles de valoracion de los 15 estudiantes. (Ver tabla 4)
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Tabla 4
Resultados obtenidos en la evaluacion diagnéstica desde lo conceptual (categoria

textual)

Niveles de valoracion Grupo: 5°1
Superior 9
Alto 0
Basico 0
Bajo 6
TOTAL 15

Fuente autoria propia, 2021

Para este andlisis te tuvo en cuenta cada categoria de analisis, las subcategorias y los

indicadores. La muestra se efectué con 15 estudiantes del grado 5°1.

Por lo tanto, en primer lugar, la primera categoria tenida en cuenta fue la competencia
textual, la cual contiene una sub- categoria llamada comprension literal y a su vez estan
divididas en 5 indicadores que dan cuenta si el estudiante identifica ideas principales,
Identifica ideas principales, relaciona el titulo y el texto, identifica personajes, tiempo, lugar,

identifica el orden de las acciones, emite juicios de lo leido (ver figura 8)
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Figura 8
Evaluacién diagnéstica, categoria competencia textual.

Evaluacion diagndstica de conocimientos
Categoria: Competencia textual.
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M Evaluacion diagndstica de conodmientos 15 estudiantes

Fuente autoria propia, 2021

Emite juicios
de lo leido.

Segun lo observado en la figura 8, en el indicador que establece si el estudiante identifica

ideas principales, los estudiantes mostraron un nivel de logro del 65 % en la evaluacion

diagnostica. En cuanto al siguiente indicador que determina si el estudiante relaciona el

titulo y el texto, se observa en los resultados un equivalente a un 60 %. Seguidamente el

indicador donde se observa si el estudiante identifica personajes, tiempo, lugar, el resultado

obtenido fue de un 50 %. Continuando con el indicador identifica el orden de las acciones, su

nivel estaba es de un 55 %. En el dltimo indicador que establece si el estudiante emite

juicios de lo leido, el resultado obtenido fue de 50%.

Dicho esto, todos los resultados que se mencionaron en la categoria de competencia

textual, demuestran que los indicadores tienen falencias considerables en el proceso
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realizado, es decir que en esta categoria se evidencian que los estudiantes deben

fortalecerse en su comprension lectora a nivel literal.

Los resultados muestran que de los 15 estudiantes de la muestra 6 se encuentran en el
nivel bajo y 9 en el superior, lo que demuestra que los estudiantes van llegando a los
niveles superiores de basica primaria, con vacios que van pasando de grado en grado,
ademdas la comprension lectora se debe abarcar desde las diferentes areas del saber y no
dejarselo a lengua castellana, quizas esta es una gran debilidad, ya que solo en esta area

se enfocan los docentes para lograr una mejor comprension lectora.

A continuacion, se presenta el desempefio en la evaluacion diagnéstica desde los conceptual en

niveles de valoracion de los 15 estudiantes. (Ver tabla 7)

Tabla b

Resultados obtenidos en la evaluacién diagnéstica desde lo conceptual.

Niveles de valoracion Grupo: 5°1
Superior 8
Alto 0
Bésico 0
Bajo 7
TOTAL 15

Fuente autoria propia 2021
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Ademas, en la categoria de la competencia escrita, se ubica una subcategoria llamada nivel
inferencial que a su vez tiene 4 indicadores de logro (ver figura 10).

Figura 9

Evaluacién diagndstica, categoria competencia escrita.

Evaluacion diagndstica de conocimientos
Categoria: competencia escrita

B0%
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Decodifica significado de Predice un final
informacion palabras diferente
desconoddas

m FEvaluacion diagnostica de

conocimientos 15 estudiantes 20% 5% B0% 60%

M Evaluacion diagndstica de conodmientos 15 estudiantes

Fuente autoria propia, 2021

Segun lo observado en la figura 9, en el indicador que establece si el estudiante decodifica
informacion, los estudiantes mostraron un nivel de logro del 50 %,

En cuanto al siguiente indicador que determina si el estudiante infiere el significado de
palabras desconocidas, presentaron un 55 % en los resultados obtenidos. Seguidamente el
indicador donde se observa si el estudiante predice un final diferente, el resultado fue 60%.
En el dltimo indicador que establece si el estudiante recompone un texto, variando algin

hecho, personaje, situacion, en la prueba diagndstica el resultado obtenido fue de 60%.
77



En esta categoria los indicadores muestran las dificultades presentadas a nivel escrito, debido
a que los estudiantes tienen problemas primero en cuanto a contenidos, segundo al realizar los
andlisis de las diferentes lecturas y preguntas de otros niveles, presentan alteraciones en el
orden de las letras a nivel total o parcial, pobreza en el vocabulario, la falta de interés de los

educandos.

A continuacién, se presenta el desempefio en la evaluacién diagnéstica y la evaluacién final de

contenidos en niveles de valoracion de los 15 estudiantes. (Ver tabla 8)

Tabla 6

Resultados obtenidos en la evaluacién diagnéstica desde lo conceptual.

Niveles de valoracion Grupo: 5°1
Superior 7
Alto 0
Basico 0
Bajo 8
TOTAL 15

Fuente autoria propia, 2021

Para finalizar, se observaré la categoria de competencia lectora que tiene la subcategoria
nivel critico, la cual estd conformada de indicadores que ayudaran a visualizar los avances

de los estudiantes en este nivel de comprension (ver figura 10).
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Figura 10

Evaluacién diagndéstica de contenidos: categoria competencia lectora.
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Segun lo observado en la figura 10, en el indicador que establece si el estudiante
comprende los aspectos formales y conceptuales (en especial: caracteristicas de las
oraciones y formas de relacién entre ellas), al interior de cada texto leido, los estudiantes
mostraron un nivel de logro del 45%. En cuanto al siguiente indicador que determina si el
estudiante identifica la intencion comunicativa de cada uno de los textos leidos, también
mejoraron, ya que en el diagndstico presentaron un 50 %. Finalmente, en el dltimo

indicador que establece si el estudiante lee diversos tipos de texto descriptivo, informativo,
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narrativo, explicativo y argumentativo, en la prueba diagnostica el resultado obtenido fue de
55%.

Observando los resultados anteriores se puede determinar las falencias que los estudiantes
presentan a nivel lector, falta de fluidez en las palabras mas complejas, poca diferenciacion en
las clases de textos, poca asimiliacion y comprension de los textos fluidos y desmotivacién a la

hora de leer.

Finalmente, al considerar cada resultado obtenido en la evaluacion diagndstica y la relaciéon de
estos resultados a cada categoria establecida al inicio de la etapa, se puede concluir que los
alumnos se encuentran en un espacio en el que el maestro no causa motivacion en las clases,
no incentiva el uso de las herramientas tecnolégicas a nivel educativo, las clases son pasivas,
monatonas y rutinarias que con llevan al estudiante al desinterés por la comprension lectora, en
donde la metodologia se limita a las guias, escribir en el cuaderno y asi cayendo a lo que

llamamos escuela tradicional.

6. ESTRUCTURA DE LA PROPUESTA DE INTERVENCION

6.1 PROPUESTA PEDAGOGICA

A continuacion, se presenta la secuencia didactica que se elaboré enfocada en los objetivos
propuestos para la investigacion, y da cuenta de actividades significativas y articuladas, que
facilitaron la adquisicion de los objetivos planteados al iniciar la investigacion, abarcando el

mayor grado.

El componente pedagodgico de este proyecto, se baso en la teoria del aprendizaje
basado en retos y se toma como referente tedrico al autor Said Hung (Ed.) (2015) el cuallo

define como aquel tipo de aprendizaje centrado en el estudiante, mediante actividades
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experienciales que permitan la aplicacion a su vida cotidiana de los contenidos tematicos
desarrollados en el aula; por tal motivo se tuvo en cuenta en el disefio de cada una de las
actividades, la activacion de saberes previos, ya que estos son el punto de partida para el
aprendizaje vivencial, permitiendo asi un desarrollo participativo y mas abierto en el proceso

ensefianza aprendizaje de cada estudiante y asi poder fortalecer la comprension lectora.

Para la respectiva ejecucion de esta secuencia didactica se realiz6 a la luz de los
postulados de Vygotsky (1995), ya que el plantea que para la lectoescritura no es reconocer
gue la lectura es un proceso cognitivo socialmente mediado. La lectura asi entendida ya no
puede ser entregar un texto a un nifio con una guia de muchas preguntas de toda indole para

gue él las desarrolle por su cuenta con solo leer. (pag.95)

Por tal motivo que el aprendizaje y la competencia comunicativa, lectura y escritura
tienen una relaciébn muy estrecha ya que estas se involucran en cada una de las asignaturas
escolares, siendo la base principal de todas, esta competencia es muy importante ya que es el

eje central de las diferentes asignaturas.

Por esta razén se deben desarrollar clases innovadores y motivadoras para los
estudiantes, incluyendo en ellas la tecnologia a través de juegos en linea, en donde los
alumnos se sientan mas identificados y asi con un mayor interés y una mejor asimilacion de las
diferentes tematicas. Las cudles se incluyeron dentro de esta secuencia didactica haciendo
énfasis en el uso de la gamificacion teniendo en cuenta la teoria de Fon cubierta y Rodriguez
(2014) ya que ellos plantean que implementar la gamificacion en las clases, las hace més
atractivas para los estudiantes y benefician el aprendizaje, ya que los estimula y despierta en
ellos la creatividad, imaginacion y el interés, debido a esto se implementaron actividades muy
lddicas a nivel virtual, de acuerdo a las tematicas planteadas, con el fin de adquirir una mejor

comprension lectora.

Es de suma importancia enfocarse también, en los lineamientos del &rea de

lenguaje ya que estos estan distribuidos de forma holistica, a través de ejes como lo son:
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produccion textual, comprension e interpretacion textual, literatura, medios de comunicacién y
otros sistemas simbodlicos y ética de la comunicacion. En esta estructura se tiene presente el
enunciado que sefiala el saber especifico y el propésito de ese saber. También cabe resaltar
los subprocesos que fortalecen a los estudiantes en el lenguaje.

La secuencia did4actica empleada se cred a partir de los resultados del diagnéstico
efectuado, del enfoque de Vygotsky, en cuanto a la importancia de conocer la palabra desde la
infancia, de alli se deriva todo el fortalecimiento del proceso de comprensién lectora y a su vez
se ve inmerso en las diferentes areas del saber, es fundamental la implementacién de la
gamificacion como parte integral en el desarrollo de las diferentes actividades, en los tres
niveles de comprension lectora propuestos por el MEN y de la realidad actual en cuanto a la
metodologia de aprender en casa, esto quiere decir que los estudiantes realizaron las
actividades de forma sincrénica con el acompafamiento de los padres de familia y las
respectivas explicaciones en las sesiones a través de la plataforma google meet.

Gracias a esto se debe abordar también los niveles de comprension lectora ya que
estos son el nucleo de los diferentes procesos lectores, debido a esto se hace necesario
resaltar que el comprender significa brindar lo que se entendio, por eso es importante ubicar

bien las ideas y la manera en que se entrelazan unas con otras.

Ahora se encuentran los tres niveles de la comprension lectora propuestos por el MEN (2005)
se debe reconocer como nivel inicial el literal, pasando luego por el nivel inferencial y

terminando por el nivel critico intertextual.
El nivel literal: se lo define el (MEN, et al, 2005) manifiesta “la comprension de lo que dice el

texto explicitamente. Las actividades propuestas implican reconocer los eventos y los actores

de un relato, identificar fragmentos claves en la argumentacion, reconocer relaciones
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explicitamente planteadas” (p. 21) en este nivel no es necesario realizar una interpretacion

profunda de lo que se lee.

El nivel inferencial: en ella el (MEN, et al, 2005) dice que se “trabaja la capacidad de los
estudiantes para llenar vacios del texto, para hacer explicitos los supuestos sobre los cuales
esta estructurado, y para identificar distintas formas de relaciones implicitas en él” (p. 21). En
este nivel se busca que los estudiantes identifiquen la idea principal, identifique los elementos

de la comunicacién, los argumentos, el tema, y la organizacién de un texto.

Por ultimo, se encuentra el nivel intertextual o critico: (MEN, et al, 2005) dice que en este nivel
“Los lectores deben reconocer las multiples relaciones que un texto establece con otros y con
el contexto particular que subyace a él” (p. 21). Es importante resaltar que los nifias, nifios y

jovenes se pueden expresar con libertad, brindando opiniones acerca del texto y relacionarlos

con otros.

En este texto (MEN, et al, 2005) propone que “tanto las explicaciones conceptuales como los
ejercicios que se proponen, necesitan del acompafiamiento permanente del maestro como
mediador” (p. 19). Por tanto, el rol que debe ejercer el maestro en este proceso de comprension
lectora debe ser muy activo de acompafiamiento permanente, de realizar una busqueda de
materiales a trabajar con los estudiantes, realizar las propuestas de las actividades mas

apropiadas para desarrollar los diferentes niveles de comprensioén lectora.

A continuacion, se enmarcan las diferentes componentes que se trabajaron en la secuencia

didactica:

- Objetivo del grado.

- Competencias generales del area

- Ejes tematicos

- Relacién con los estandares basicos de competencias.

- Relacion con los DBA derechos bésicos de aprendizaje del area de lengua castellana.
- Criterios de desemperfio y pregunta problematizadora.

- Secuencia didactica.
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COMPONENTES DE LA SECUENCIA DIDACTICA:

Tabla 7

Contempla las competencias a trabajar, ejes tematicos, estdndares basicos de competencias,
DBA, los criterios de desempefio a trabajar en la secuencia did4ctica, a partir de la pregunta
problematizadora relacionandola con las propuestas por el curriculo de la institucién y el plan

de area.

NOMBRE DE LA SECUENCIA DIDACTICA:
SUPER HEROES DE LA LECTOESCRITURA

Grado: QUINTO 1 Tiempo: 11 secciones de 1 hora.

Docente investigador: Lina Maria Echeverry Gil

OBJETIVO: Producir textos escritos de diversas intenciones comunicativas, siguiendo un plan de
elaboracion textual que permita generar aportes criticos, innovadores y creativos a partir de la lectura
de textos con el fin de avanzar en el desarrollo de competencias cognitivas, comunicativas y sociales.

COMPETENCIAS GENERALES DEL AREA: Gramatical, textual, enciclopédica, semantica, pragmatica,
literaria, poética.

EJES TEMATICOS:

e El proceso de la comunicacion, la comunicacion verbal y no verbal, Elementos de la
comunicacion, Géneros literarios: El Género narrativo, estructura, elementos.

Lectura intertextual, (intencién comunicativa comparativo)

El texto expositivo, descriptivo, informativo y argumentativo.

El didlogo y la descripcién en el texto.

Gramatica: La oracion, Partes de la oracién, Sustantivo y verbo como sujeto y predicado, verbo.
Organizacion del texto: uso de conectores.

ESTANDARES BASICOS DE COMPETENCIAS:

» Produzco textos escritos que responden a diversas necesidades comunicativas y que siguen un
procedimiento estratégico de elaboracion.

Subproceso:
e Elaboro un plan para la exposicion de mis ideas.
e Produzco textos orales, en situaciones comunicativas que permiten evidenciar el uso
significativo de la entonacién y la pertinencia articulatoria.
e Elaboro un plan para la exposicion de mis ideas.
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COMPRENSION E INTERPRETACION TEXTUAL:
» Comprendo diversos tipos de texto, utilizando algunas estrategias de bldsqueda, organizacion y

almacenamiento de lainformacioén.

Subproceso:
e Comprendo los aspectos formales y conceptuales (en especial: caracteristicas de las

oraciones y formas de relacién entre ellas), al interior de cada texto leido.

LITERATURA:
> Elaboro hipétesis de lectura acerca de las relaciones entre los elementos constitutivos de un
texto literario, y entre éste y elcontexto.

Subproceso:
* Reconozco, en los textos literarios que leo, elementos tales como tiempo, espacio, accion,
personajes.

* Propongo hipétesis predictivas acerca de un texto literario, partiendo de aspectos como titulo, tipo
de texto, época de produccién, etc.

* Comparo textos narrativos, liricos y dramaticos, teniendo en cuenta algunos de sus elementos
constitutivos.

DBA (DERECHOS BASICOS DE APRENDIZAJE)

e Utilizo la informacién que recibo de los medios de comunicacién para participar en espacios
discursivos deopinion.

e Comprendo el sentido global de los mensajes, a partir de la relacién entre la informacion explicita
e implicita.

e Interpreto mensajes directos e indirectos en algunas imagenes, simbolos o gestos.

e Comprendo los roles que asumen los personajes en las obras literarias y su relacién con la tematica
y la época en las que éstas se desarrollan.

e Reconozco en la lectura de los distintos géneros literarios diferentes posibilidades de recrear y
ampliar mi visién de mundo.

e |dentifico la intenci6bn comunicativa de los textos con los que interactto a partir del analisis de su
contenido y estructura.
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Situacion problema
o} pregunta
problematizadora

¢De qué forma una
propuesta de
aprendizaje basado
en retos, mediadas
por gamificacion
puede fortalecer la
competencia lecto-
escrita en los
estudiantes de grado
5° de la institucion
educativa Pedro
Octavio Amado del
municipio de
Medellin Antioquia?

Criterios de desempefio

Conceptuales

-Reconoce las
caracteristicas de algunos
medios de comunicacion
masiva: la radio, la
television, el periédico y la
revista y personal: la carta,
el teléfono, mensajeria
instantanea y el e-mail.

-Lee, escucha e identifica
las caracteristicas de
distintos textos literarios
narrativos y sus diferencias
y semejanzas: mitos,
leyendas, cuentos, fabulas,
descripciones y novelas.

-Produce trabajos o
informes escritos de
diferentes tipos de texto:
expositivos, informativos,
argumentativos y
explicativos.

-Reconoce la clasificacion,
la jerarquizacién y la
seriacion como procesos de
conocimiento.

-Reconoce mecanismos
de busqueda,
organizacion y
comparacion, segun el
texto.

-Reconoce los signos de
puntuacién como
mecanismos textuales que
garantizan coherencia y
cohesion en los textos.

Procedimentales

-Reconoce los principales
elementos de la
comunicacion y el papel que
cumplen en el proceso de
comunicacion.

-Interpreta la informacion
emiten los medios de
comunicacion, la selecciona y
la utiliza segun las
necesidades comunicativas.

-Escribe textos expositivos,
informativos, descriptivos y
argumentativos en los que
desarrolla una idea por
péarrafo, presenta el tema en
el titulo y agrega las fuentes
que ha utilizado.

-Emplea organizadores
graficos como cuadros
sinépticos, mapas
conceptuales y mentales,
mentefactos y diagramas para
fortalecer el proceso de
escritura.

-Elabora planes textuales que
garantizan la progresion de las
ideas que articula en un
escrito.

--Emplea signos de
puntuacion como el punto, la
coma, el punto y coma, los
dos puntos y los puntos
suspensivos para ordenar
los contenidos y garantizar
la cohesion.

-Produce diferentes tipos de
textos en los que pone en
juego procesos de

Actitudinales

-Reconoce, a
través del
lenguaje, las
reglas basicas
de los actos
comunicativos,
Como reconocer
al otro como
interlocutor
valido,
respetando los
turnos
conversacionale
S.

Representa
distintos roles
con estilo,
propiedad y
claridad.

-Reconoce los
derechos y
deberes de la
comunicacion
sobre los limites
y alcances de la
misma.

-Organiza
sus ideas
para
expresarlas
con claridad.

-Formula su
opinion sobre
un tema de
forma
fundamentad
ay
respetuosa,
siguiendo las
reglas
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-Comprende aspectos
gramaticales basicos para la
produccion de textos: parrafo,
textos, conectores, oraciones
simples y compuestas,
complemento.

-Establece semejanzas y
diferencias entre los tipos de
textos y actos comunicativos
en términos de los
significados, las estructuras y
los contextos.

pensamiento, competencias
cognitivas y estrategias

establecidas
de discusion.

-Expresa sus
opiniones y hace
uso de efectos
vocales como el
tono, volumen y
buen uso de
gestos corporales.

Fuente plan de area de lengua castellana IE Pedro Octavio, 2021

Tabla 8

En la tabla que se presenta a continuacion se puede observar el desarrollo de la secuencia

did4ctica con sus respectivos temas, actividades y recursos.

Guia del docente

Secuencia didactica

SUPER HEROES DE LA LECTOESCRITURA

AREA: Lengua castellana

NUmero de sesiones:11

Fecha: 14 de
mayo al 27

Grupo: 5°1

Objetivo de aprendizaje: Promover el habito de la lectura y la escritura

TEMAS:

El proceso de la comunicacion y sus
Elementos de la comunicacion.
La comunicacioén verbal y no verbal.

INDICADORES:

> Identifico ideas

> Decodifica informacion.

nombres, personajes, tiempo y

principales,

YV VVV V

Los medios de comunicacion.

Géneros literarios: El Género narrativo,

estructura, elementos.
Lectura intertextual,
comunicativa comparativo)

(intencion

lugar.
Lee diversos tipos de

texto:

descriptivo, informativo, narrativo,

explicativo y argumentativo.
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Introduccion
a la sesiéon
didactica

finalidad del proyecto de investigacion, tanto
para estudiantes como padres de familia. Se
presenta el consentimiento informado de
imagenes y videos. Se realizdé la encuesta
inicial, para obtener informacion sobre la
utilizacién e implementacion de la tecnologia de
informacion y la comunicacion con los
estudiantes del grado 5° de basica primaria de
la instituciéon educativa Pedro Octavio Amado.

2. Explicacion de la secuencia didactica,
horarios y unificacién de dias en los que se va
a implementar la herramienta. Creacion de
grupo de WhatsApp.

3. Tu opinién cuenta.

¢, Qué entendiste de la secuencia didactica a
realizar?

¢ Te quedo claro?

¢, Qué sugerencias tienes?

» El texto instructivo. > ldentifica la intencién
> El texto informativo comunicativa de cada uno de los
» Eldialogo y la descripcién en el texto. textos leidos.
» Gramatica: La oracion, Partes de la > Recompone un texto, variando
oracion. algun hecho, personaje, situacion
» Organizacion del texto: uso de conectores y predice el final.
» Comprendo los aspectos formales
y conceptuales (en especial:
caracteristicas de las oraciones y
formas de relacion entre ellas), al
interior de cada texto leido.
> ldentifica el orden de las acciones.
z
o
Q ACTIVIDAD RECURSOS
0
n
1. 1.Actividad introductoria en donde se explica la | Diapositivas en Power Point.

Formulario de google
encuesta inicial y
evaluacion diagnéstica de
contenidos.
https://forms.gle/BXPDJgRJ
dnPKnppM9 encuesta
inicial

https://forms.gle/5rsHNNXg
uedNd7e7A evaluacion
diagnéstica de
conocimiento

(Anexo Ay B)

Consentimiento informado

(Anexo H)

Plataforma de Google meet

Grupo de

(Anexo G)

WhatsApp.
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El proceso
de la
comunicaci6
n, elementos
de la
comunicacio6
n.

1.Exploracion: Se activan los saberes a través
de una tira comica (sobre los elementos de la
comunicacion), luego se realizan preguntas a
los estudiantes sobre lo que observaron.

2.Estructuracion: Explicacion sobre el proceso
de comunicacibn y los elementos que
intervienen en ella. Observacién de video de
YouTube alusivo a la temética, para apoyar la
explicacion.

3.Transferencia: En los actos de comunicacion
intervienen algunos elementos que son
necesarios, para el intercambio de informacion.
Para verificar los saberes de los estudiantes
nos apoyamos de una sopa de letras sobre los
elementos de la comunicacién, que el recurso
(educaplay) nos brinda en donde jugaremos a
encontrar las palabras alusivas a la temética.
Relacionar palabras cuenta con tiempo y se
pueden ir sefialando una a una las palabras. Se
comparte el enlace a los estudiantes para que
cada uno en linea pueda ir desarrollando el
juego.

4.Cierre y Evaluacién

¢ Tu qué opinas?

¢,Como te parecio la clase?
¢ Qué tematica vimos hoy?
¢ Tienes dudas?

¢, Qué sugerencias tienes?

Evaluacién: Recortado de los diferentes
elementos de la comunicacion y elaboraciéon de
un collage.

Diapositivas en power point
con la respectiva secuencia
de la clase.

Imagen comunicacion

Video YouTube

https://www.youtube.com/w
atch?v=KujFJSEOPTs

Plataforma de Google meet

Grupo de WhatsApp.

Recurso educativo
Educaplay relacionar
palabras elementos de la
comunicacion.

Enlace:
https://es.educaplay.com/re
Cursos-
educativos/5446272-
elementos de la comunica
cion.html (Anexo D)

Reuvistas, tijeras, Colbon.

La
comunicacio6
n verbal y no
verbal.

1.Exploracion: Se activan los saberes de los
estudiantes con la siguiente actividad. Se
reparten adivinanzas al azar a través de
tabletas que se presentaran a través de la
pantalla en la reunion virtual, cada alumno dira4
la adivinanza y los demas compafieros dicen la
respuesta correcta. A través de la plataforma
https://arbolabc.com/adivinanzas-dificiles

Diapositivas en power point
con la respectiva secuencia
de la clase.

https://arbolabc.com/adivina
nzas-dificiles (Anexo E)
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2.Estructuracion: Explicacion de la temética
apoyados en la observacién de diferentes
pictogramas y se elaboran sefales que sirvan
para indicar lugares o situaciones del colegio.

La explicacion se apoya de un Video de
YouTube.

Plataforma de Google meet

Grupo de WhatsApp.

Video de YouTube La
comunicacion verbal y no
verbal.

https://www.youtube.com/w

3.Transferencia: Para verificar los saberes de
los estudiantes se plantea la siguiente
actividad. Desciframos los emoticones para
adivinar el cuento reemplazando los dibujos por
las palabras correspondientes, cabe a notar
gue se comparte pantalla en la plataforma de
google meet con los emoticones a través de
YouTube en donde estaria el juego para que
cada estudiante los visualice y asi pueda
desarrollar la actividad y participar en la clase.
Gana el que mas peliculas adivine.

ENLACE:
https://www.youtube.com/watch?v=b1NdugyH
741Y)

La app disponible para atender a los
estudiantes en cuanto a resolucién de dudas
fue WhatsApp.

4.Cierre y Evaluacién

¢, Tu qué opinas?

¢,Como te parecio la clase?
¢ Qué tematica vimos hoy?
¢ Tienes dudas?

¢, Qué sugerencias tienes?

Evaluacién: Realizo la lectura de simbolos y
descubro el mensaje secreto.

atch?v=0rtRs-7vLnc

Enlace: adivina el cuento
con emaojis
https://www.youtube.com/w
atch?v=b1NdugyH7rU

1.Exploracion: Para la activacion de saberes.
Se presentan varias imagenes con diferentes
medios de comunicacion y se hacen preguntas
de lo que observan.

Diapositivas en power point
con la respectiva secuencia
de la clase.
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Medios de
comunicacion

2.Estructuracion: Explicacion de los diferentes
medios de comunicacién, Video sobre Ila
tematica. (YouTube)

3.Transferencia: Se plantea la siguiente
actividad con el fin de verificar que aprendieron
de la temética. Ordenar las letras y formar las
palabras correspondientes a los medios de
comunicacion, apoyados del recurso
(educaplay) encontramos este maravilloso
juego en donde ordenaremos letras, también se
realiza en un tiempo determinado, se comparte
el enlace a los estudiantes para que cada uno
en linea pueda ir desarrollando el juego.

4.Cierre y Evaluacién

¢ Tu qué opinas?

¢, Cémo te parecié la clase?
¢ Qué tematica vimos hoy?
¢ Tienes dudas?

¢, Qué sugerencias tienes?

Evaluacién Taller de comprension lectora “El
pais de la pizarra” a través del recurso
aplicaciones didacticas, se comparte el enlace
a los estudiantes para que cada uno en linea
pueda ir desarrollando la actividad, la cual
pueden ir resolviendo y al final brinda el puntaje.

Video YouTube

https://www.youtube.com/w
atch?v=Wy6RAkVelsl

Plataforma de Google meet

Grupo de WhatsApp.

Educaplay Ordenar
palabras
https://es.educaplay.com/re
Cursos-
educativos/5473726-
medios _de comunicacion.h

tml_(Anexo D)

Taller de comprension
lectora a través del recurso
aplicaciones did4cticas.
(Anexo F)

https://aplicaciones.info/lecc
ion/14-el-pais-de-la-pizarra/

Géneros
literarios: El
Género
narrativo,
estructura,
elementos.

1.Exploracién: Se observa un cuento el ladrén
de suefios a través de un video de YouTube y
se responden preguntas relacionadas con el
tema.

Cuéles son los personajes del cuento, idea
principal, lugar en donde se desarrollan los
hechos, otro final para el cuento, valores que se
resaltan etc.

2.Estructuracioén: Se explica que es el género
narrativo su estructura y elementos a través de
un mapa conceptual. Se presentan imagenes
compartiendo pantalla con la plataforma google
meet, en donde observan personajes, objetos y

Diapositivas en power point
con la respectiva secuencia
de la clase.

Video de YouTube
https://www.youtube.com/w
atch?v=1c6EmTHHNncM

Mapa conceptual
https://co.pinterest.com/pin/
637751997204166021/
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lugares se describen y se asocian con cuentos
conocidos.

3.Transferencia: Apoyados del recurso
educativo Educaplay, jugamos a encontrar
palabras en la sopa de letras, sobre el género
narrativo. Se comparte el enlace a los
estudiantes para que cada uno en linea pueda
ir desarrollando la actividad, la cual pueden ir
resolviendo y al final se puede ver la correccion
para observar en que fallaron.

Plataforma de Google meet

Grupo de WhatsApp.

Recurso educativo
Educaplay video quiz.
https://es.educaplay.com/re
Cursos-
https://es.educaplay.com/re
Cursos-
educativos/5621217-

el genero narrativo.html

4.Cierre y Evaluacién

¢, Tu qué opinas?

¢,Cémo te parecié la clase?
¢ Qué tematica vimos hoy?
¢ Tienes dudas?

¢, Qué sugerencias tienes?

Evaluacién: Jugamos con la ruleta de cuentos
a través del recurso interactivo, El cual se
presenta a través de las pantallas de google
meet y se realiza el concurso, cada estudiante
pide su turno y se gira la ruleta, cuando se pare
el estudiante debe crear un cuento con esa
palabra.

(Anexo D)

Ruleta de cuenta cuentos

https://wordwall.net/es/reso
urce/6054557/ruleta-de-los-
cuentos

Lectura
intertextual,
(intencién
comunicativa
comparativo)

1.Exploracion: Activamos los saberes a través
de la lectura colaborativa. Filiberto el cocodrilo
llor6n. Comprensién lectora brindandoles las
preguntas a desarrollar.

Por qué lloraba Filiberto, que animal era, que
otros personajes habia, idea principal, que
ensefianza te dejo etc.

2.Estructuracion: Explicacion sobre que es la
intencién comunicativa, apoyados de un Video
de YouTube.

3.Transferencia: Taller de comprension
lectora, “El rey Fernando” Primero se inicia la
lectura a través del recurso aplicaciones
didacticas y luego se genera el cuestionario que

Diapositivas en power point
con la respectiva secuencia
de la clase.

Video de YouTube
https://www.youtube.com/w
atch?v=fOo7TLx9ots

Plataforma de Google meet

Grupo de WhatsApp.

92



https://es.educaplay.com/recursos-educativos/8270474-genero_narrativo.html
https://es.educaplay.com/recursos-educativos/8270474-genero_narrativo.html
https://es.educaplay.com/recursos-educativos/8270474-genero_narrativo.html
https://es.educaplay.com/recursos-educativos/8270474-genero_narrativo.html
https://es.educaplay.com/recursos-educativos/8270474-genero_narrativo.html
https://es.educaplay.com/recursos-educativos/8270474-genero_narrativo.html

ésta en la parte inferior de la lectura. Se
comparte el enlace a los estudiantes para que
cada uno en linea pueda ir desarrollando la
actividad, la cual pueden ir resolviendo y al final
brinda el puntaje.

4.Cierre y Evaluacién

¢ Tu qué opinas?

¢, Como te parecié la clase?
¢ Qué tematica vimos hoy?
¢ Tienes dudas?

¢, Qué sugerencias tienes?

Evaluacién: Escribe un texto en el que tengas
una intencion comunicativa.

Aplicaciones didacticas.
Taller de comprension
lectora. (Anexo F)

https://aplicaciones.info/lecc
ion/12-el-rey-fernando/

El texto
instructivo

1.Exploracidon: Para activar los saberes se les
presenta a los estudiantes imagenes con
diferentes alimentos, los cuales deben elaborar
con ellos una receta. Luego se les hacen
preguntas comparativas con el texto instructivo.

2.Estructuracion: Explicacién sobre el texto
instructivo apoyados del recurso (capsulas
educativas Colombia aprende) Se comparte
pantalla en la plataforma google meet, con la
pagina y se van brindando las diferentes
explicaciones y actividades alli sugeridas
correspondientes a la temética.

Diapositivas en power point
con la respectiva secuencia
de la clase.

Plataforma de Google meet

Capsulas educativas
Colombia aprende

https://aprende.colombiaapr

3.Transferencia: El texto instructivo, Juego
concéntrese por equipos, (educaplay) se
reparten los estudiantes en tres equipos. Se
comparte el enlace a los estudiantes para que
cada uno en linea pueda ir desarrollando la
actividad. Gana el equipo que mas
intervenciones acertadas haya tenido.

4.Cierre y Evaluacién

¢, Tu qué opinas?

¢,Como te parecio la clase?

¢ Qué tematica vimos hoy?

¢ Tienes dudas?

¢, Qué sugerencias tienes? Conversatorio sobre
lo aprendido.

ende.edu.co/sites/default/fil
es/naspublic/

Contenidos
Aprender/G_5/L/menu_L G
05 _U02_LO5/index.html

Grupo de WhatsApp.

Recurso educativo
Educaplay Juego
concéntrese texto
instructivo.

https://es.educaplay.com/re
Cursos-
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educativos/7524074-
texto instructivo.html

(Anexo E)
8. 1.Exploracion: Se inicia la clase activando los | Diapositivas en power point
conocimientos con una imagen con diferentes | con la respectiva secuencia
El text textos informativos, que se encuentra en las | de la clase.
=l texto capsulas educativas de Colombia aprende. Se
informativo comparte pantalla a través de la plataforma de
google meet para que todos los estudiantes
puedan observarla. Plataforma de Google meet
2.Estructuracion: Explicacién sobre el texto gzﬂsmuﬁza rendeeducatlvas
informativo, se continua la secuencia de la P
clase apoyados en las capsulas educativas de
Colombia aprende. https://aprende.colombiaapr
ende.edu.co/sites/default/fil
. R . . 7 i
3.Transferencia: Explicacién sobre el texto EenEsmuoliE
informativo se continua la secuencia de la clase
apoyados en las capsulas educativas de | Contenidos
Colombia aprende.
Aprender/G_5/L/menu_L G
4.Cierre y Evaluacién 05_U02_L05/index.html
¢ Tu qué opinas?
¢,Como te parecio la clase?
¢, Qué tematica vimos hoy?
¢ Tienes dudas?
¢ Qué sugerencias tienes? Grupo de WhatsApp.
Evaluacién  Recortar diferentes textos
informativos
9. 1.Exploracion: Se activan los saberes de los | Diapositivas en power point
estudiantes a través de la elaboracion de un | con la respectiva secuencia
El dial texto describiendo a una persona y a una | de la clase.
I 1al090Y | mascota favorita.
a
descripcion Video YouTube textos
en el texto. 2.Estructuracioén: Video explicativo del texto | descriptivos

descriptivo y el dialogo dentro de él.
Elaboracion de un texto descriptivo sobre un
tema de interés.

https://www.youtube.com/w
atch?v=getbXo7eAzQ
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3.Transferencia: Leemos y producimos textos
donde describamos a las personas, objetos o
animales.

Juguemos a relacionar mosaicos apoyados en
el recurso (Educaplay). Se comparte el enlace
a los estudiantes para que cada uno en linea
pueda ir desarrollando la actividad, la cual
pueden ir resolviendo y al final se puede ver la
correccion para observar en que fallamos.

4.Cierre y Evaluacién

¢ Tu qué opinas?

¢,Cémo te parecié la clase?
¢, Qué tematica vimos hoy?
¢ Tienes dudas?

¢, Qué sugerencias tienes?

Evaluacién: Escribo una descripciéon corta
recordando uno de mis mejores dias en la
escuela.

Plataforma de Google meet

Grupo de WhatsApp.

Recurso Educaplay
relacionar mosaicos textos
descriptivos. (Anexo E)

10.

Gramatica:
La oraciény
sus partes.

1.Exploracién: Presaberes de la tematica a
través de la elaboracion de una oracién corta a
cerca de la vida de cada uno.

2.Estructuraciéon: Explicacion de la temética,
apoyados de imagenes. Se comparte pantalla a
través de la plataforma de meet.

Se presentan imagenes y se escriben oraciones
con las acciones que representa casa imagen,
se sefiala el sujeto y el predicado.

3.Transferencia: Leemos oraciones e
identificamos el sujeto y el predicado.
Juguemos a relacionar columnas apoyados en
el recurso (Educaplay). Se comparte el enlace
a los estudiantes para que cada uno en linea
pueda ir desarrollando la actividad, la cual
pueden ir resolviendo y al final se puede ver la
correccion para observar en que fallamos.

Diapositivas en Power Point
con la respectiva secuencia
de la clase.

Plataforma de Google meet

Grupo de WhatsApp.

Educaplay relacionar
columnas (Anexo E)

https://es.educaplay.com/re

CUrsos-
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4.Cierre y Evaluacién

¢ Tu qué opinas?

¢, Como te parecié la clase?
¢ Qué tematica vimos hoy?
¢ Tienes dudas?

¢, Qué sugerencias tienes?

Evaluacién: Se escriben oraciones a partir de
lo aprendido en clase.

educativos/8216692-
conectores.html

11.

Organizacion
del texto: uso
de conectores

1.Exploracién: Se presentan palabras o
cualidades de objetos conocidos formando
oraciones sencillas a partir de ellas, luego al
azar cada estudiante escoge tarjeticas y dice
otra oracion que complemente la anterior y asi
leemos parrafos en desorden y tratamos de
darle un significado, luego decimos oraciones a
partir de una palabra mencionada por otro
comparfiero para formar pequefos parrafos.

2.Estructuracion: Explicacion de la tematica,
organizando parrafos y en ellos usamos
conectores adecuados para darles un sentido
l6gico. Nos apoyamos de un Video de
YouTube, que se presenta a través de la
plataforma de google meet.

3.Transferencia: Para verificar la asimilacion
de la temética se realiza la siguiente actividad,
Identifico el parrafo mas largo y el mas corto,
buscamos en el diccionario las palabras que
desconozco y construyo oraciones a partir de
dichas palabras, escribo el significado de
parrafo, como se conforma un parrafo, que es
una idea principal y las secundarias.
Completamos las oraciones ubicando el
conector adecuadamente, Juguemos a
conectar parrafos apoyados en el recurso
(Educaplay). Se comparte el enlace a los
estudiantes para que cada uno en linea pueda
ir desarrollando la actividad, la cual pueden ir
resolviendo y al final se puede ver la correccion
para observar en que fallamos.

Diapositivas en power point
con la respectiva secuencia
de la clase.

Plataforma de Google meet

Grupo de WhatsApp.

Video de YouTube

https://www.youtube.com/w
atch?v=0yK64bAjrOw

Educaplay juguemos a
conectar parrafos en el
cuento. (Anexo E)
https://es.educaplay.com/re
cursos-
educativos/6466151-

los conectores en el cuen

to.html

96



https://es.educaplay.com/recursos-educativos/8216692-conectores.html
https://es.educaplay.com/recursos-educativos/8216692-conectores.html
https://www.youtube.com/watch?v=0yK64bAjrOw
https://www.youtube.com/watch?v=0yK64bAjrOw
https://es.educaplay.com/recursos-educativos/6466151-los_conectores_en_el_cuento.html
https://es.educaplay.com/recursos-educativos/6466151-los_conectores_en_el_cuento.html
https://es.educaplay.com/recursos-educativos/6466151-los_conectores_en_el_cuento.html
https://es.educaplay.com/recursos-educativos/6466151-los_conectores_en_el_cuento.html
https://es.educaplay.com/recursos-educativos/6466151-los_conectores_en_el_cuento.html

4.Cierre y Evaluacién

¢ Tu qué opinas?

¢, Como te parecio la clase?
¢ Qué tematica vimos hoy?
¢ Tienes dudas?

¢, Qué sugerencias tienes?

Aplicacion de la evaluacion final de
conocimiento.

Fuente autoria propia, 2021
Sesion #1
Introductoria

Se crea un grupo de WhatsApp para tener una mejor comunicaciéon con los estudiantes y sus
familias llamado los super héroes de la lectura este nombre haciendo alusion a los cadigos de

cada estudiante ya que se identifican con un nombre de un super héroe.

Diligenciamiento de formulario: Diagndstico inicial y diagndstico de contenidos en donde los
estudiantes utilizaron celulares, computadores personales y tabletas, se les envio el enlace
respectivo del formulario a través del chat de google meet, el cual fue realizado por los

estudiantes en el momento en el gue estamos desarrollando la sesién didactica virtual.

Figura 11
Grupo de WhatsApp, los superhéroes de la lectura.

Descripcion

Sormos super lectores ass

Fuente autoria propia, 2021
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Figura 12

Formulario de google de encuesta inicial y diagnéstico inicial de contenidos. (anexo Ay

<

ENCUESTA INICIAL Grado 5° Basica
primaria Institucion Educativa Pedro
Octavio Amado

Codigo de identificacion del estudiants ~

Tu respussta

Ewvaluacion diagndstica de
conocimientos Grado 5% Basica primaria
Institucion Educativa Pedro Octawvio
Aamado

oBsET!

Ercrima s csoige Se ierafizanisn ¢

Safsie o gredo sl gue Serenece

L]
L]
L]

Fuente 2021 https://forms.gle/BXPDJgRJdAnPKnppM9 encuesta inicial

https://forms.gle/SrsHNNXquedNd7e7A Evaluacion diagndstica de conocimiento

Sesion # 2

Se empled unatira comica, sacada de las imagenes de google, se observo un video de YouTube
alusivo a la tematica, para apoyar la explicacién, en la tercera parte los estudiantes utilizaron la
aplicacion del recurso digital Educaplay para el desarrollo de la actividad y finalmente elaboraron
un collage en casa.

Figura 13
Material de apoyo para la sesiéon didactica.

BULLPEN BITS  #5 BY  CHRIS GIARRUSSO -~ © *r=
\ O YouTube Mg /7w youtube comwatch N=KujFUSEOPTS:
NS PAYRES ESTAN
| | WURTOS, ¥ AHORA, i 5
"Aulu?:;hu i PROCESODE :
g {COMUNICACION; " [
o] | o [N L WO g ‘ '
HA NURRTO! a Phixis  Comeracones L
Se “evo Q — - TEMA w‘ié::o:ms DELA
cabo entre un ‘i'. i
emisor y un i
| X S et Bl | ".’ Cacacas oe 2 poel
receplor. e
[ M——
1Qué es la comunicacion? Proceso y elementos de la comunicacion % :‘: ﬁ‘ﬂ"‘ﬂ i
W2 Bl A couPRTA = GUARDAR 913 ‘ Comaicaee cules s .
-

Fuente https://www.youtube.com/watch?v=KujFJSEOPTs 2021.
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Figura 14
Elemento de gamificacién: Juego interactivo de Educaplay relacionando palabras.

3 C @ eseducaplay.comjrecursos-educativos/5446272-elementos de la comunicacion.himl 8- SCII 3 o

Tipos de s G yuds  Iniroduce tuGamePin  Blog  Premum  Espaiio

by

® Crea tu propia actividad gratis desce nuestro
creador de actividades

Crear relacionar colurnas

Ruido Mecio fisica ot el que setransmite el mensaje R
Compit2 contra tus amigos dara ver Juien
% consigue la mejor puntuzciér en esta actividzd
Emisor Fersona cuz recibz lainformacion que se quisre
((((((( - Crear reto
Comuricacion
Sisiema de signes oseiales que se sen para Top 10 resultados
transmitrun mensaje Por siempla, o idioma,
Cicigo
Persora que amite o envale informecion que se. 1 <O> Isabella 0028 100
Gl quiere comunicar 2 deSeptiembre de 2020 TIENRO  FUNTUACICN
) 0O andrevic 0031 100
. o 16.de Aor de 2020 TIEMPO FUNTUACCN
Resepter Actior de et (emviar)y reczpenun mensaie Ecesorlce 0 ¢ con
entre dos o mas personas.
3 O Elizabeth Sinche...  00:32 100
S Tiemotentt TIENFO FUNTUACICN
Relacionar Columnas
.1 FRIKA VAIRIFNA 0047 1

Fuente 2021
https://es.educaplay.com/recursos-educativos/5446272-elementos _de la comunicacion.html

Figura 15
Elaboracién de collage sobre los elementos de la comunicacion.

Fuente autoria propia, 2021
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Sesion # 3

Las sesiones se presentan a través de diapositivas en power point.

Se activan los saberes de los estudiantes con una actividad interactiva de adivinanzas y se
presenta a través de la pantalla en la reunién virtual. seguidamente se explica la teméatica
apoyados en la observacion de diferentes pictogramas y un video de YouTube.

Para verificar los saberes de los estudiantes se plantea la actividad de descifrar los emoticones
para adivinar el cuento, cabe a notar que se comparte pantalla en la plataforma de google meet
con los emoticones a través de un video de YouTube en donde estaria el juego para que cada

estudiante los visualice desde cada una de sus herramientas tecnoldgicas.

Figura 16
Actividades de apoyo, adivinanzas, pictogramas y diapositivas.

/ PICTQGRAMAS
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{Qué cosa es que cuanto mas le quitas mas

grande es? E 5

{Qué es lo que se hace de noche, que no se

puede hacer de dia? E !

Van siempre en la sopa, pero nunca has de

comerlos : i
RESPUEST

Fuente https://arbolabc.com/adivinanzas-dificiles 2021
https://es.slideshare.net/victornuria/qu-es-un-pictograma
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Figura 17
Videos de profundizacién (Youtube)
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Fuente https://www.youtube.com/watch?v=0rtRs-7vLnc 2021

https://www.youtube.com/watch?v=b1NdugyH7rU

Sesion # 4

Las sesiones se presentan a través de diapositivas en power point. Se presentan varias

imagenes con diferentes medios de comunicacién y se hacen preguntas de lo que observan.

Se brinda la respectiva explicacion de los diferentes medios de comunicacion, y se observa un

Video como apoyo a la temética. (YouTube). Seguidamente se plantea la siguiente actividad de

ordenar las letras y formar las palabras correspondientes a los medios de comunicacion,

apoyados del recurso (Educaplay) como actividad ludica encontramos este maravilloso juego

en donde ordenaremos palabras. Finalmente se realiza un taller de comprension lectora “El

pais de la pizarra” a través del recurso aplicaciones didacticas.
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Figura 18
Elementos de gamificacién: juego de Educaplay ordenar palabras y lectura interactiva.
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Fuente https://www.youtube.com/watch?v=Wy6RAkVe1lsl| 2021
https://es.educaplay.com/recursos-educativos/5473726-medios de comunicacion.html
https://aplicaciones.info/leccion/14-el-pais-de-la-pizarra/

Figura 19
Sesiones didacticas en power point.
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Fuente autoria propia 2021
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Sesion # 5

Se observa un cuento el ladrén de suefios a través de un video de YouTube y se responden
preguntas relacionadas con el tema. Se explica que es el género narrativo su estructura y
elementos a través de un mapa conceptual. Se presentan imagenes en donde observan
personajes, objetos y lugares. Apoyados del recurso educativo Educaplay, jugamos a encontrar
palabras en la sopa de letras, sobre el género narrativo. Seguidamente se realiza el juego de la
ruleta.

Figura 20
Video de profundizacién (YouTube) el ladron de suefios y mapa conceptual

u Detubloqueds  Rela
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n Alumvn 0.
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y12e @120 A cowrarnn

LA PEREZOSA | Coestos paca
dormir | Coentos De Hadas.

Fuente https://www.youtube.com/watch?v=1c6EmTHHNncM
https://www.pinterest.com.mx/pin/491877590523083746/ 2021

Figura 21
Elemento de gamificacion: Educaplay sopa de letras y Wordwall: ruleta de cuentos.

VEPGQSNACRKRSBUSS PROTAGONISTA
g0 R B NARRACION
ORALIDAD
FANTASIA
MORALEJA
FABULA
CUENTO
EPICA

MAGIA <
HEROE 2 Girala

Ruleta de los cuentos & Compan

Fuente https://es.educaplay.com/recursos-educativos/5621217-el genero narrativo.html
https://wordwall.net/es/resource/6054557/ruleta-de-los-cuentos 2021
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Sesion # 6 Lectura colaborativa. Filiberto el cocodrilo lloron. Comprension lectora brindandoles
las preguntas a desarrollar. Explicacién sobre que es la intencion comunicativa, apoyados de
un Video de YouTube. Taller de comprension lectora, “El rey Fernando” Primero se inicia la
lectura a través del recurso aplicaciones didacticas y luego se genera el cuestionario que ésta
en la parte inferior de la lectura.

Figura 22
Lectura colaborativay video de YouTube explicativo intensién comunicativa.

OVoulube ™ hittps://www.youtube. com/watch?v=f007TLx90ts

{Qué es la INTENCION COMUNICATIVA? - Tipos y ejemplos (=)
3373 visualizaciones « 3 abr 2021 879 §lc A COMPARTR =i GUARDAR ...

Fuente https://issuu.com/snow756/docs/04 cc libro del estudiante/14
https://www.youtube.com/watch?v=fOo7TLx9ots 2021

Figura 23
Taller de comprension lectora aplicaciones didacticas.

x +

Leccion de 12. El rey Fernando

Fuente https://aplicaciones.info/leccion/12-el-rey-fernando/ 2021
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Sesidn # 7 se les presenta a los estudiantes imagenes con diferentes alimentos, los cuales
deben elaborar con ellos una receta. Explicacion sobre el texto instructivo apoyados del recurso
(capsulas educativas Colombia aprende. El texto instructivo, Juego concéntrese por equipos,
(educaplay)

Figura 24

Imagenes de apoyo para la explicacion.

Instructivos
ﬂ n ePltO(:EDIMIENTO [AVADO DE MANOS

1, HUNEDEZCASUS NANOS 2, EPOSITE UNA PEQUERA . FROTELAS
CANTIOND DEPERMAGEL  ENERGICAMENTE

; ACEPLLESELASURAS  SACLARELASCON 6 SEQUELAS CON
© dreamstime.com 6280 T2 AUAABUNOANTE  PAPEL DESECHABLE

Fuente 2021
https://es.dreamstime.com/dibujo-vectorial-de-varios-art%C3%ADculos-diarios-compras-
productos-alimenticios-para-graneros-la-compra-diaria-alimentos-aislados-en-image169292800

https://co.pinterest.com/pin/773211829775994111/
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Figura 25
Elemento de gamificacion: Educaplay concéntrese

V" Ej.: La revolucién francesa..
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06:00
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(@sf 35 salchichas con quesc
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Fuente 2021 https://es.educaplay.com/recursos-educativos/7524074-texto instructivo.html

Sesion # 8 Se inicia la clase activando los conocimientos con una imagen con diferentes textos

informativos, que se encuentra en las capsulas educativas de Colombia aprende.

Figura 26
Recurso Colombia aprende: actividades
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Fuente 2021
https://www.colombiaaprende.edu.co/sites/default/files/files public/contenidosaprender/G _4/L/m
enu L G04 U033 L04/index.html
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Sesién # 9 Elaboracion de un texto describiendo a una persona y a una mascota favorita. Video
explicativo del texto descriptivo y el dialogo dentro de él. Juguemos a relacionar mosaicos
apoyado en el recurso sobre el texto descriptivo (Educaplay).

Figura 27
Elemento de gamificacion: Educaplay concéntrese texto descriptivo y video explicativo

<« C @ youtubecom/watehiv=getbXo7eAzQ

= @Youube Buscar

v.«m o

TEXTO DESCRIPTIVO PARA NINOS,

Fuente 2021 https://www.youtube.com/watch?v=getbXo7eAzQ
https://es.educaplay.com/recursos-educativos/6119614-textos descriptivos.html

Sesion # 10 Explicacion de la tematica apoyados de imagenes y se escriben oraciones con las
acciones que representa casa imagen, se sefiala el sujeto y el predicado. Leemos oraciones e
identificamos el sujeto y el predicado. Juguemos a relacionar columnas apoyados en el recurso

(Educaplay). Se escriben oraciones a partir de lo aprendido en clase.

Figura 28
Elemento de gamificacion: Educaplay relacionar columnas sujeto y predicado.

educaplay [ EETT—

ORACION: SUJETO Y PREDICADO

RELACIONA CADA SUJETO CON EL PREDICADO OUE LE CORRESPONDE.

-

Fuente 2021 https://es.educaplay.com/recursos-educativos/763724
oracion _sujeto y predicado.html
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Sesién # 11 Se presentan palabras o cualidades de objetos, luego al azar cada estudiante
escoge tarjeticas, encontremos conectores y juguemos a conectar parrafos apoyados en el
recurso. (Educaplay). Aplicaciéon de la evaluacion final de contenidos.

Figura 29

Elemento de gamificacion: Educaplay asociacion de conectores, sesion didéactica
diapositivas.
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Fuente 2021 autoria propia
https://es.educaplay.com/recursos-educativos/8216692-conectores.html
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Figura 30
Elemento de gamificacion: Eucaplay los conectores en el cuento y ordenacion de parrafos
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Fuente

https://es.educaplay.com/recursos-educativos/6466151-los conectores en el cuento.html
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Figura 31

Formulario de google Evaluacién final de contenidos y aplicacién. (anexo C)

Evaluacion final de conocimiento
Grado 5° Basica primaria Institucion Educativa
Pedro Octavio Amado

SEJETWO:D

=go de idemtFioacion

Sedsie ol grado of que pertensce *

Fuente 2021 https://forms.gle/afhtGkZvcdNZNfzY8

6.2 COMPONENTE TECNOLOGICO

Uno de los elementos principales de este proyecto fue la gamificacion en las actividades, ya
gue se trabajo con el recurso educativo Educaplay, se puede significar que el aprendizaje se
facilité ya que se implementaron diferentes contenidos multimediales interactivos, enfocados en
temas educativos que favorecieron el aprendizaje, estos fueron atractivos a la vista y faciles de
utilizar, los estudiantes se convirtieron en actores enfocados en su aprendizaje; asimismo este
desarrollo fortalecié las diferentes habilidades comunicativas, con la docente y los compafieros
de clase, mejorando asi los diferentes espacios de aprendizaje y las diferentes habilidades y
actitudes.

Al vincular estas plataformas con las diferentes actividades de comprensién
lectora, permitieron presentar los contenidos de una manera dindmica, y asi pudieron
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interactuar con la informacion presentada. Captaron la atencion de los estudiantes,
manteniendo el interés y se focalizaron en los aspectos méas importantes de la comprensién
lectora. Con estas actividades se ofrecieron ambientes innovadores, donde pudieron
experimentar a través del juego y de una forma divertida logrando asi, asimilar diferentes
contenidos lecto-escritos.

Educaplay: (www.educaplay.com) es una plataforma gratuita multimedia, en donde brindan

la posibilidad de crear actividades multimediales, permite generar novedosos espacios para las
clases, ademas da la alternativa de elaborar actividades en linea se pueden realizar de forma
individual y grupal, tiene una gran variedad de posibilidades como lo son sopas de letras,
crucigramas, mapas interactivos, test de diversos temas, concéntrese, adivinanzas entre

otros. Pueden elaborarse de manera personalizada en donde se realizan evaluaciones del
aprendizaje de tipo diagnéstica, formativa y también sumativa.

Se pueden insertar los resultados en blogs, paginas web o plataformas educativas, una buena
alternativa para que los estudiantes aprendan jugando.

Ademads, se pueden ver las diferentes colecciones de otros docentes conformando una gran

comunidad de usuarios.

Esta herramienta ofrece practicidad en su uso y ayuda a fortalecer el aprendizaje en
los estudiantes. Los usuarios pueden modificar las actividades y adaptarlas a las necesidades
de los estudiantes, son entretenidas y divertidas. Sirve ademas para activar la imaginacion y
mejorar el aprendizaje. Es participativa y la pueden utilizar docentes de todas las asignaturas y
estudiantes desde los 4 afios. No solo es para profesores, cualquier persona puede crear
actividades, se trata de una comunidad de usuarios en donde se comparten las actividades. El
material se puede realizar de manera online y permite aprender de una forma divertida.

Por consiguiente, al utilizar Educaplay en las clases, nos enfocamos en el principio de “aprender

jugando”

Al implementarlo a nivel pedagdgico, los estudiantes asimilan mejor los aprendizajes, a su vez

comprenden que por medio del aprendizaje basado en retos y la gamificacion, se pueden
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aprender diferentes contenidos de acuerdo a las areas de conocimiento, es decir que se da una

interaccion multimedial.

Otras herramientas tecnologicas y dispositivos que facilitaron el desarrollo de la propuesta
didactica fueron:

Celulares personales de los estudiantes y de la docente.
Tablet y computadores portatiles.

App de WhatsApp

Plataforma de google meet.

YouTube

Aplicaciones didacticas

Power point

Google imagenes

Formularios de google

Se puede enfatizar en este punto que las tecnologias han ido creciendo rapidamente
y se mantienen en constante innovacion. Dia a dia estdn a un mayor alcance de las personas
teniendo un gran impacto, en donde poseen muchas facilidades de acceso e infinidad de
acciones que se pueden desarrollar como transferir informacién, guardar, escribir, producir y

acceder, por medio de celulares, radios, tabletas, computadores, video juegos e internet,

Debido a estos avances significativos a nivel tecnol6gico, en la actualidad se pueden
utilizar distintos recursos y realizar actividades desde un computador, por ejemplo: observar
videos, descargas, comunicarse con personas ubicadas en otros lugares, escribir, realizar
juegos interactivos y aprender, gracias a estas acciones y muchas mas, se facilita el trabajo y el

estudio de las personas.

6.3 IMPLEMENTACION

Dia a dia se debe ir innovando en las IE en cuanto a tecnologia se refiere ya que los
estudiantes viven en contacto permanente con el mundo digital, esto hace que se deba tener

una mayor exigencia y una mejor calidad en cuanto a recursos tecnolégicos, los cuéles deben
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ser utilizados de la mejor manera, implementandolos en cada una de las clases, y de las
gestiones tanto académicas como administrativas y no dejarlos en un segundo plano como

pasa en muchas de las instituciones, en donde prevalecen las clases estéticas y tradicionales.

Debido a la situacion que se estd viviendo a nivel mundial con la pandemia del COVID
19, se hizo necesario y en algunos casos obligado implementar estrategias metodoldgicas
nuevas de ensefianza- aprendizaje en cuanto a herramientas tecnoldgicas se refiere, dicho
esto los estudiantes no se encontraban preparados para asumir este reto, ya que ellos
simplemente son consumidores digitales, mas no tienen interiorizado la importancia de la
implementacién de estas herramientas a nivel educativo, debido a que muy pocas veces se
utilizan en las clases escolares. Por tal motivo el desarrollo de esta propuesta se hizo a nivel
virtual, por una parte, porque fue la metodologia implementada desde el inicio de la pandemiay
ademas debido a que no se habia estipulado en su totalidad asistir a la institucion de manera

presencial.

La implementacion de la estrategia didactica se ejecutd de acuerdo a las posibilidades de
acceso a herramientas tecnoldgicas y la conectividad que cada estudiante en su momento
tenia. Por tal motivo la implementacion se llevé a cabo accediendo a la plataforma virtual de

google mett.

Para la ejecucion de la estrategia se implementaron diferentes recursos
tecnoldgicos, se inicié con la creacion de un grupo de WhatsApp titulado los super héroes de la
lectura, para tener una mejor comunicacion con los estudiantes, ademas para él envio de las
respectivas evidencias y los enlaces de los formularios, también se implementé el recurso
Educaplay este fue un elemento central en cuanto a gamificacion se refiere, ya que esta
herramienta se incorporé en las actividades de los estudiantes, las cuales fueron disefiadas
bajo la base tedrica del aprendizaje basado en retos; ademas se disefid y aplic6 una encuesta
inicial a través de los formularios de google que incluia 10 preguntas, sobre herramientas

tecnolégicas en donde se buscé averiguar sobre el uso de juegos en linea, conectividad a
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internet entre otros, luego se elabor6 un instrumento de diagnéstico inicial de conocimientos el
cual se realiz6 en los formularios de google en donde se podria observar el nivel de
comprension lectora en el que se ubicaban los estudiantes del grado 5°, seguidamente se llevo
a cabo el desarrollo de las 10 sesiones didacticas siguiendo paso a paso su planeacion:
exploracion, estructuracion, transferencia y evaluacion y cierre, en donde se implementaron
diferentes actividades del recurso educativo Educaplay como plataforma central, la cual fue
fundamental para el desarrollo de dichas sesiones enfocadas todas en comprension lectora, la
comprension escrita y la competencia textual, con actividades variadas como sopa de letras,
concéntrese, adivinanzas, lecturas, entre otras; ademas se emplearon diferentes recursos
digitales y otras plataformas para tener una mejor practica en las sesiones, luego se aplicé un
instrumento de evaluacion final de conocimientos, con el fin de verificar la asimilacion de los
contenidos y el avance obtenido en comprension lectora a través de la aplicacion de la

secuencia didactica. (formulario de google)

A continuacion, se presentan las evidencias enviadas por parte de los estudiantes en el
desarrollo de las 11 sesiones de trabajo, incluidas en la secuencia didactica.

En primer lugar, se presenta en la figura 33 la creacion del grupo de WhatsApp.

Figura 32

Apps de WhatsApp los super héroes de la lectura

Fuente autoria propia, 2021
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En la figura 33 se presenta el trabajo realizado a través de la plataforma de google meet.

Figura 33
Secuencia didactica en Plataforma google meet.
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En la figura 35 se presentan a algunos de los estudiantes resolviendo la encuesta inicial sobre

manejo de herramientas tecnoldgicas.

Figura 34

Estudiantes realizando el formulario de encuesta inicial. (anexo A) en este anexo se
encuentra el formulario con todas las preguntas.

Fuente autoria propia, 2021
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En la figura 35 se presentan estudiantes desarrollando la evaluacion diagnostica de contenidos
con preguntas tipo saber 5°

Figura 35
Estudiantes realizando la evaluacidon diagndéstica de contenidos (anexo c) se encuentra el
formulario con todas las preguntas.

Fuente autoria propia, 2021
En la figura 36 se presenta la evidencia del desarrollo de actividades a través del elemento de

gamificacion Educaplay.

FIGURA 36

Elemento de gamificacién educaplay: asociacién (anexo D)

Fuente autoria propia, 2021

115



En la figura 37 se presenta la evidencia de la elaboracion de collage segun la temética
abordada en la sesion didactica, sobre los elementos de la comunicacion.

FIGURA 37
Elaboracién de collage

D cimeyv ahae s

Fuente autoria propia, 2021
En la figura 38 se presenta la evidencia de las diapositivas implementadas en las sesiones

didacticas.

Figura 38

Secciones didacticas a través de power point

3 Propdsito de la sesion: Identificar los medios
de comunicacion y su fulcionalidad.
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Fuente autoria propia, 2021
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En las figuras siguientes se presentan las evidencias de los estudiantes interactuando con el
elemento de gamificacion Educaplay, en donde se realizaron actividades diversas enfocadas
en cada una de las tematicas planteadas en las sesiones didacticas. (anexo D) se encuentran
todos los juegos multimediales trabajados en educaplay.

Figura 39

Elemento de gamificacién: Educaplay los medios de comunicacién. (anexo D)

Fuente autoria propia, 2021

Figura 40
Elemento de gamificacién: Educaplay sobre los textos informativos. (anexo D)

Fuente autoria propia, 2021.
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Figura 41
Actividad aprendo jugando y texto escrito

Fuente autoria propia, 2021

Figura 42
Elemento de gamificacion: Juego con el sujeto y predicado en Educaplay. (anexo D)

Fuente autoria propia, 2021
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Figura 43
Elemento de gamificacién: educaplay los conectores en el cuento. (anexo D)

Fuente autoria propia, 2021

En la figura 44 se presenta la evidencia del desarrollo de la evaluacién final de contenidos a
través del formulario de google. (anexo C) se encuentra el formulario en su totalidad.

FIGURA 44

Desarrollo de la evaluacion final de contenidos (anexo C)

Fuente autoria propia, 2021
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7. ANALISIS E INTERPRETACION DE DATOS

A continuacion se observa el analisis de la observacion directa y diario de campo y
finalmente se presenta el avance que se obtuvo en el desarrollo de la secuencia en cuanto
a las categorias competencia lectora, competencia textual y competencia escrita y la

implementacién del aprendizaje basado en retos.

Finalmente se presenta la evaluacién final de contenidos en niveles de valoracion de los 15
estudiantes.

Tabla 9

Resultados obtenidos en la evaluacién final desde lo conceptual.

Niveles de valoracién Grupo: 5°1
Superior 12
Alto 0
Bésico 0
Bajo 3
TOTAL 15

Fuente autoria propia, 2021

El analisis se realizd desde la comparacion entre la evaluacion diagnéstica y la evaluacion
final. Para este andlisis te tuvo en cuenta cada categoria de analisis, las subcategorias y
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los indicadores. La muestra se efectud con 15 estudiantes del grado 5°1 para ambas

evaluaciones.

Por lo tanto, en primer lugar, la primera categoria tenida en cuenta fue la competencia
textual, la cual contiene una sub- categoria llamada comprension literal y a su vez estan
divididas en 5 indicadores que dan cuenta si el estudiante identifica ideas principales,
Identifica ideas principales, relaciona el titulo y el texto, identifica personajes, tiempo, lugar,

identifica el orden de las acciones, emite juicios de lo leido (ver figura 45)
Figura 45

Comparativo entre evaluacion diagnostica y evaluacién final, categoria competencia

textual.

Evaluacion diagndstica y evaluacion final de conocimientos
Categoria: Competencia textual
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Fuente autoria propia, 2021
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Segun lo observado en la figura 45, en el indicador que establece si el estudiante identifica
ideas principales, los estudiantes mostraban un nivel de logro del 65 % en la evaluacion
diagnostica y en la evaluacion final, presentaron un 85%, esto quiere decir que mejoraron
un 20%. En cuanto al siguiente indicador que determina si el estudiante relaciona el titulo y
el texto, también mejoraron, ya que en el diagndstico presentaron un 60 % frente a un 80 %
de la prueba final. Seguidamente el indicador donde se observa si el estudiante identifica
personajes, tiempo, lugar, en la prueba diagnostica el resultado fue 50 % y en la prueba final
el 80%, esto permite visualizar el avance en un 30%. Continuando con el indicador
identifica el orden de las acciones, su nivel estaba en el 55 % en el diagndstico y en la
prueba final obtuvieron un 85%. En el dltimo indicador que establece si el estudiante emite
juicios de lo leido, en la prueba diagnostica el resultado obtenido fue de 50% mientras que en la

evaluacion final estuvo en un 80% mejorando notablemente en un 30%.

Dicho esto, todos los resultados que se mencionaron en la categoria de competencia
textual, demuestran que los indicadores se fortalecieron considerablemente en el proceso
realizado, es decir que en esta categoria los avances fueron notorios y muy positivos y

evidencian que los estudiantes que avanzaron en su comprension lectora a nivel literal.

Gracias a que se implementaron diferentes estrategias didacticas como juegos, lecturas
interactivas, apoyadas del elemento de gamificacion Educaplay, se pudo fortalecer la
comprension lectora en el nivel literal. Por ejemplo, sopas de letras, ordenacion de
parrafos, identificar diferentes textos. Esto quiere decir que si se implementan clases
innovadores con el apoyo de herramientas digitales se fortalecen los procesos en esta

categoria.
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Los resultados muestran una ubicacion clara de los estudiantes de la muestra en los
niveles superior y bajo, lo que demuestra que los estudiantes van llegando a los niveles
superiores de basica primaria, con vacios que van pasando de grado en grado, ademas la
comprension lectora se debe abarcar desde las diferentes areas del saber y no dejarselo a
lengua castellana, quizas esta es una gran debilidad, ya que solo en esta area se enfocan

los docentes para lograr una mejor comprension lectora.

A continuacion, se presenta la evaluacion final de contenidos en niveles de valoracion de los 15
estudiantes. Ver (tabla 10)

Tabla 10

Resultados obtenidos en la evaluacién final desde lo conceptual.

Niveles de valoracion Grupo: 5°1
Superior 11
Alto 0
Basico 0
Bajo 4
TOTAL 15

Fuente autoria propia, 2021

Ademas, en la categoria de la competencia escrita, se ubica una subcategoria llamada nivel
inferencial que a su vez tiene 4 indicadores de logro (ver figura 46).
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Figura 46

Comparativo entre evaluacion diagnostica y evaluacién final, categoria competencia

escrita.
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Fuente autoria propia, 2021

Segun lo observado en la figura 46, en el indicador que establece si el estudiante
decodifica informacion, los estudiantes mostraban un nivel de logro del 50 % en la
evaluacion diagnéstico y en la evaluacion final, presentaron un 80%, esto quiere decir que
mejoraron un 30%. En cuanto al siguiente indicador que determina si el estudiante infiere el
significado de palabras desconocidas, también mejoraron, ya que en el diagndstico
presentaron un 55 % frente a un 75 % de la evaluacion final. Seguidamente el indicador
donde se observa si el estudiante predice un final diferente, en la prueba diagndstica el
resultado fue 60% y en la evaluacion final el 80%, esto permite visualizar el avance en un
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20%. En el ultimo indicador que establece si el estudiante recompone un texto, variando
algun hecho, personaje, situacion, en la prueba diagndstica el resultado obtenido fue de 60%

mientras que en la evaluacion final estuvo en un 80% mejorando notablemente en un 20%.

En esta categoria los indicadores muestran un fortalecimiento y una mejoria, debido a que la
interaccion constante en los diferentes espacios virtuales y el problema presentado en cuanto a
contenidos al realizar los andlisis de las diferentes lecturas y preguntas de otros niveles, con
llevo a utilizar las diferentes herramientas tecnolégicas en mayor proporcion. Ademas, cabe
resaltar que el buen rendimiento de los estudiantes tuvo que ver con la posibilidad que se les
dio al aplicar la secuencia didactica, y la implementacién de juegos y retos a nivel de
contenidos con la variedad de actividades, facilitandoles de esta forma la asimilacién de

contenidos, elaborar supuestos segln sus conocimientos previos.

Por esto se debe tener en cuenta en esta categoria la verificacion del contexto en el cual se
realizara el proceso comunicativo, para poder escribir un texto adecuado el estudiante debe
elegir el texto descriptivo ya que con este se pueden dar detalladamente las caracteristicas,
estas falencias se deben a que las teméticas dadas en las clases no son interiorizadas por los
estudiantes de la mejor manera, por esto a la hora de resolver cualquier tipo de prueba de

comprension lectora no tienen los saberes previos para realizarlas.

La falta de interés de los estudiantes, por apropiarse de la lectura es también porgue no se les
inculca desde pequefios la importancia que esta tiene para la vida, sin embargo, el empleo de
tecnologias incrementa los niveles de motivacion en los estudiantes, no solo en el plano
tecnolégico sino también en el disciplinar, permitiendo asi un desempefio a la par, en

competencias especificas de lengua castellana.

Los resultados muestran una ubicacion clara de los estudiantes de la muestra en los

niveles superior y bajo, demostrando asi que los saberes previos, unidos a los contenidos

gue se desarrollan en el aula son fundamentales para tener una mejor comprension lectora

y si a eso le sumamos las buenas préacticas docentes en donde involucren la gamificacion,
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los resultados mejorarian notablemente ya que un estudiante motivado logra mejores

resultados.

A continuacion, se presenta la evaluacion final de contenidos en niveles de valoracion de los 15
estudiantes. (Ver tabla 11)

Tabla 11

Resultados obtenidos en la evaluacién final desde lo conceptual.

Niveles de valoracién Grupo: 5°1
Superior 11
Alto 0
Bésico 0
Bajo 4
TOTAL 15

Fuente autoria propia, 2021

Para finalizar, se observard la categoria de competencia lectora que tiene la subcategoria
nivel critico, la cual esta conformada de indicadores que ayudaran a visualizar los avances

de los estudiantes en este nivel de comprension (ver figura 47).
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Figura 47
Comparativo entre evaluacion diagnostica y evaluacién final, categoria competencia

lectora.
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Fuente autoria propia, 2021

Segun lo observado en la figura 49, en el indicador que establece si el estudiante
comprende los aspectos formales y conceptuales (en especial: caracteristicas de las
oraciones y formas de relacidn entre ellas), al interior de cada texto leido, los estudiantes
mostraron un nivel de logro del 45 % en la evaluacion diagnostica y en la evaluacion final,
presentaron un 70%, esto quiere decir que obtuvieron un resultado 6ptimo de un 25%. En
cuanto al siguiente indicador que determina si el estudiante identifica la intencion
comunicativa de cada uno de los textos leidos, también mejoraron, ya que en el diagnéstico
presentaron un 50 % frente a un 80 % de la evaluacién final. Finalmente, en el dltimo

indicador que establece si el estudiante lee diversos tipos de texto descriptivo, informativo,
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narrativo, explicativo y argumentativo, en la prueba diagnostica el resultado obtenido fue de
55% mientras que en la evaluacion final estuvo en un 80% mejorando notablemente en un
25%.

Una vez finalizada la descripcién anterior, el progreso del alumno es evidente en todos los
indicadores de la categoria de competencia lectora. Esto confirma que algunas estrategias que
utilizan recursos didacticos apoyados en las TIC, como la creacién de dibujos animados
digitales a partir de la propia experiencia y la lectura en voz alta en clase, son propicias para la
formulacion de hipétesis y conclusiones de intervencion de los estudiantes. Entenderse a si
mismos, ademas de la interactividad que brindan estos recursos, son propicios para la
interpretacion desde diferentes miradas, lo que a su vez propicia la construccion de criterios
sélidos y la capacidad de argumentacion de los estudiantes.

Los resultados individuales y colectivos dan cuenta de los aprendizajes obtenidos, los cuales
también pueden ser desarrollados a partir de ambientes de aprendizaje virtuales en donde los

roles de los participantes cobren relevancia a la hora de participar.

Y asi el estudiante de cuenta de las estrategias discursivas para acondicionar los textos al
proceso comunicativo, ademas debe cerciorase de la validez que tiene la informacion del texto
y que se adapte al contexto de comunicacion, también debe reconocer la intencionalidad que

estos transmiten.

Es de resaltar que el trabajo virtual fue aprovechado por los estudiantes, se sintieron
motivados, que tenian las herramientas tecnol6gicas y conectividad, los estudiantes de la
muestra contaban con las herramientas en el momento de realizar las diferentes clases,
algunos con mejor acompafiamiento familiar que otros, siendo importante este aspecto ya que
la constancia con los deberes no es solo del estudiante como tal, sino de la vinculacion y el
apoyo de la familia con los estudiantes y con todo lo concerniente con la Institucion. Esto

influye demasiado en el rendimiento escolar.
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ANALISIS DE RESULTADOS DE LA OBSERVACION DIRECTA Y DIARIO DE CAMPO

Este andlisis ayudo a establecer conexiones significativas entre el conocimiento de la materia y
el conocimiento practico para tomar decisiones con mayor informacién. A través de la
cotidianidad, puede concentrarse continuamente en el problema que se esta resolviendo, sin
perder la referencia del contexto. Finalmente, también fomenta el desarrollo de niveles
descriptivos, analiticos, evaluativos e interpretativos, de los procesos de investigacion y
reflexion docente. El diario de campo se realiza en una rejilla, de acuerdo a los acontecimientos
sucedidos en la secuencia didactica, los datos mas relevantes se registran durante la
observacién y desarrollo del proyecto en el aula virtual, por lo que alli, se puede rastrear las
actuaciones y las reacciones de los alumnos frente a las dinamicas presentadas en el aula

virtual.

A continuacién, se presenta la tabla numero 15 con las observaciones realizadas en el diario de

campo a través del desarrollo de la secuencia didactica.

Tabla 12

Diario de campo y observaciones

DIARIO DE CAMPO Y OBSERVACIONES

Fecha Sesion Observacion

14/05/2021 | 1l.Introduccion a la | Inicialmente se envidé un comunicado por WhatsApp,
sesién didactica para informar a los padres de familia y estudiantes
sobre la vinculacion con el proyecto de investigacion.
Se invitan a una reunién virtual en la plataforma
google meet para la respectiva explicacion del
consentimiento informado y sobre el desarrollo de las
actividades.

Los padres de familia muy comprometidos asistieron
y brindaron aportes muy valiosos en donde
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expresaron que daban la autorizacion, los nifios
manifestaron que necesitaban espacios asi para
mejorar en la comprension lectora y que muy bueno
combinarlo con juegos virtuales, que en las clases
casi nunca se implementaban este tipo de
actividades.

Se les informa a los padres ademas que para
mantener el anonimato de los estudiantes se
identificara con un codigo de super héroes.

Los estudiantes por iniciativa propia crean un grupo

de WhatsApp titulado los superhéroes de la lectura,

la cual fue una magnifica idea para enviar todas las
evidencias, informaciones, actividades y demas.

Se les envid a los estudiantes los enlaces para
realizar los respectivos formularios de la encuesta a
nivel tecnoldgico la y evaluacién inicial, las cuales
fueron realizadas por todos los estudiantes.

Algunos estudiantes manifestaron que la prueba de
contenidos estaba facil que comprendieron los textos,
otros expresaron que les dio dificultad responder
algunas ya que no tenian claro los conceptos que
requerian para resolver.

18/05/2021

2.El proceso de

comunicacion,
Elementos
comunicacion.

de

la

la

Los estudiantes ingresaron puntualmente a la sesién
sincrénica estuvieron con mucha disposicion en cada
una de las actividades propuestas, en la primera
parte de la exploracion al activar los saberes con la
tira coOmica, algunos de los estudiantes fueron muy
acertados con las respuestas, incluso brindaron otros
ejemplos en donde estaban presentes los elementos
de la comunicacion, otros estudiantes tenian la idea
pero no muy clara, observaron el video presentado,
con la implementaciéon del elemento gamificado, se
les envid el enlace por el chat de la plataforma de
google meet, solo 3 de los estudiantes no pudieron
ingresar por el enlace, ellos realizaron la sopa de
letras con la docente al compartir la pantalla, todos
muy motivados con el juego iniciaron diciendo llevo 3
palabras encontradas, otro llevo 5, voy a ganar y asi
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sucesivamente, luego cada uno fue diciendo el
puntaje obtenido.

Todos muy puntuales enviaron la tarea que debian
realizar en casa.

19/05/2021

3.Comunicacion verbal-
no verbal

En este dia muchos de los estudiantes se demoraron
en asistir a la sesién debido a que el internet en el
barrio estaba presentando fallas, estos fueron
ingresando poco a poco, ya en su totalidad se llevo a
cabo la clase planeada, disfrutaron de todas las
actividades en especial el juego de las adivinanzas y
adivina el cuento a través de emojis, participaron con
agrado y disfrutaron de la clase, las expresiones
fueron que:

-Ojala todas las clases fueran asi, que juegos tan
chéveres, asi aprende uno mas facil, profe haga
evaluaciéon del tema y veras como todos las
ganamos.

Se nota que los docentes estamos cayendo en la
monotonia de las clases y estamos fallando en la
did4ctica.

20/05/2021

4 Medios de
comunicacion

Se inicio la clase con puntualidad y con la mejor
actitud siempre demostrada por los estudiantes, en la
activacion de saberes participaron con sus opiniones,
muchos acertaron con los significados, se
implemento el elemento de gamificacion de
Educaplay que consistia en ordenar palabras, se
utilizé la misma metodologia para el envio del enlace,
esta vez todos lograron ingresar muy motivados ya a
4 estudiantes les dio dificultad para ordenar las
palabras, los demas lo hicieron con mayor agilidad,
estos Ultimos ayudaron en la construccion de sus
compafieros y asi también se fortalecid el trabajo
colaborativo.

Los estudiantes expresaron que les gustaba mucho
ingresar a los juegos de Educaplay, incluso varios de
ellos entran a realizar juegos variados.
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Todos cumplidamente enviaron las evidencias
requeridas de las fotografias.

Desarrollaron la comprension lectoray 12 estudiantes
la realizaron correctamente sin ningan error.

21/05/2021

5. Géneros literarios:
El Género narrativo,
estructura, elementos.

Los estudiantes siguieron muy motivados pues se vio
reflejado en la asistencia y en la puntualidad para
llegar al encuentro.

Muy comprometidos también con sus cédigos de
superhéroes, en ocasiones les decia por el nombre o
entre ellos mismos se equivocaban, y otros corregian
o no hablaban y luego expresaban es que asi no me
llamo aca, soy super gato, o chica masmelo. Se noto
el interés hacia todas las actividades quedo
demostrado.

Muy atentos estuvieron con el video del cuento, tanto
asi que, al responder las preguntas formuladas en la
clase, entre ellos se hicieron cuestionamientos.

También disfrutaron del elemento de gamificacion.

24/05/2021

6. Lectura intertextual,
(intenciébn comunicativa
comparativo)

En este dia se realiz6 la actividad de lectura
colaborativa, todos muy atentos en el momento que
les correspondia. Tuvieron muy en cuenta la
intensién comunicativa del cuento.

Realizaron el taller de comprension lectora en casa y
fue enviado oportunamente se observé en muchos
gue mejoraron en algunos aspectos en donde habian
presentado dificultad.

Los padres familia también se vincularon activamente
en el proceso ya que muchos de ellos fueron los
encargados de tomar las fotos para las evidencias.

Los estudiantes expresaron que se deberia de
continuar hasta fin de afio con estas actividades asi,
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ya que manifestaron que asi entendia mucho mas
rapido las teméticas.

25/05/2021

7.El texto instructivo

Ingresaron puntualmente los 15 estudiantes a la clase
sincronica, este dia fue muy divertido ya que se
construyeron recetas con imagenes, y la creatividad
de ellos fue lo méximo, muchos opinaban en las
recetas de otro brindando ideas y reformandolas.

También se implementé el recurso de Colombia
aprende en el que los estudiantes participaron y
realizaron con agrado, utilizaron un cuaderno para
resolverlas y con la camara encendida se fue
evidenciando el trabajo.

Realizamos el concurso de concéntrese por equipos
y solo se presentd pantalla con el juego de
Educaplay, muy motivados por que se les dio
bonificaciones al equipo ganador en la asignatura.

Esta clase se unifico con la del texto informativo
debido al tiempo del paro de docentes.

25/05/2021

8.El texto informativo

Se activaron los saberes previos, se observa que es
fundamental tener en cada clase este paso de
exploracién, a través del recurso de Colombia
aprende.

Al finalizar se evidencio que el tema habia quedado
claro ya que realizaron la actividad de Colombia
aprende adecuadamente, a algunos les dio dificultad
al desarrollar algunos puntos, se resolvieron las
dudas y se explico.

Preguntaron que ellos como buscaban recursos
educativos en internet que era muy facil aprender asi
gue serpia muy buena aplicarlo en matematicas que
les da tanta dificultad.

26/05/2021

9.El dialogo y la
descripciéon en el
texto.

El trabajo realizado en este dia fue muy agradable ya
que varios tienen mascotas y activaron sus camaras
y las describieron.
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Retomamos nuevamente la implementacion del
elemento ramificado, el cual manejan con mucha
facilidad relacionando mosaicos alusivos a la
tematica.

Se observo al final la puntuacién obtenida en la cual
ellos mismos manifestaban me fue mejor en esta que
en la de armar palabras, su participacién fue
excelente.

Enviaron las evidencias y hasta mas de la cuenta ya
que todos querian quedar en el trabajo de la
profesora.

27/052021

10.Gramaética

la

oracion y sus partes.

Ingresaron los estudiantes a la clase, uno llego tarde
por falta de conectividad, en la construccién de la
oracion de cada uno sobre su vida, salieron con
cosas que no conociamos de algunos, algunas
madres de familia se integraron con aportes a la
actividad.

Se implemento el recurso Educaplay, todos
realizaron la actividad, El tema del sujeto y predicado
gue muy claro se pudo evidenciar en la actividad final.

Muchos expresaron estar tristes ya que solo faltaba
una clase con este trabajo.

28/05/2021

11. Organizacion del

texto: uso
conectores.

de

Los estudiantes estuvieron muy concentrados en la
primera actividad de exploracién ya que debian poner
atencion al que hablaba para continuar con la historia
segun el mensaje anterior, entre todos se elabor6 una
historia muy buena y ayudo mucho la concentracion,
claro esta que 5 estudiantes se les tuvo que repetir ya
gue perdieron el hilo de los mensajes, ya que se
dispersaron.

Como fue la ultima clase. Brindaron aportes muy
valiosos.

-La pasamos super y entendimos todos los temas el
tiempo se fue volando.
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-La verdad profe que las clases asi son muy
divertidas y le dan ganas a uno de estudiar.

-Lastima que no podamos continuar con mas.

El elemento de educaplay fue fundamental en la clase
ya que ayudo a resolver dudas de la tematica.

Se envi6 el enlace para resolver la evaluacion final de
conocimientos, los estudiantes expresaron que se les
hizo mas facil realizarlo ya que tenian claros muchos
temas y que asi comprendieron mejor los textos y las
preguntas que debian responder.

Aportes muy valiosos quedando evidenciado que el
aprendizaje basado en retos e implementando la
gamificacion en las clases se obtienen logros muy
valiosos e importantes tanto para los estudiantes
como la satisfaccién para uno como docente.

Fuente autoria propia, 2021.

El resultado final es muy bueno, todos los estudiantes tienen una buena comprension de los

conocimientos que se ensefan en esta asignatura. Cabe mencionar que las notas de

observacion en el aula se mejoran mucho con la implementacién de la secuencia didactica

gamificada, porgue la actitud de los estudiantes se vuelve mas activa, lo que también ayuda a

gue el resultado final sea muy positivo. Desde el comienzo, los estudiantes trabajaron con

mayor interés para aprender y hacer cosas con resultados positivos. Su mayor motivacion pudo

estar bien confirmada, porque incluso durante otras clases distintas a la asignatura de lengua

castellana, siguieron preguntando si querian repetir el juego de la leccién anterior. Si querian

hacer un nuevo juego en linea, estan muy impresionados.

Esto demuestra que se puede lograr el objetivo de estimular el interés de los estudiantes,

implementando clases innovadoras. La observacion directa ayudo a consolidar los resultados

gue esta sirvié para encontrar los detalles observados en el dia a dia de la secuencia didactica,
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se rescataron los aportes valiosos de los estudiantes y padres de familia y se pudo asi

identificar las falencias a nivel individual.

Reflexidn estratégica de la teoria del aprendizaje basado en retos

En cuanto a la estrategia metodoldgica implementada, permitié un aprendizaje mas critico,
reflexivo, vivencial y mucho més participativo, en donde los estudiante se involucraron en
situaciones problemas de la cotidianidad y vinculados a su entorno, a su vez la participacion fue
activa en donde fueron abiertos al aprendizaje de la comprensién lectora y muy de la mano del
trabajo colaborativo ya que fue fundamental para las actividades que se desarrollaron en

equipo y a su vez el manejo de roles en cada una de ellas.

Cabe anotar que el ABR se apoya en el aprendizaje vivencial y este a su vez es de enfoque
holistico que es en el que se fundamenta la institucion educativa en la cual se desarrollo esta
investigacion y cae como anillo al dedo ya que se fortalecieron ademas las relaciones
interpersonales en donde se combinaron diferentes aspectos como el comportamiento, la
adquisicion de contenidos y la experiencia vivencial por parte de cada uno de los estudiantes
participes en la experiencia, ya que no solo se puede enfocar la implementacion de esta
estrategia en el marco cognitivo sino encaminarla en la transverzalizacion y en el potencial que

tienen los estudiantes como personas.

Ademas fortaleci6 en los estudiantes la autonomia, se mostraron mMAas propositivos,
convirtiéndose el docente en un guia orientador del conocimiento, en el que fue un facilitador en

todo el proceso de ensefianza aprendizaje.

Ademas el aprendizaje basado en retos cobro relevancia en el desarrollo de esta investigacion
ya que los estudiantes mostraron mayor agrado en especial por este tipo de metodologia

implementada del ABR, manifestado siempre en el desarrollo de las actividades ya que se
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interesaron mas y estuvieron muy motivados, permitiendo asi la obtencion de mejores resultados

a nivel de comprension lectora.

Dado todo lo anterior, a continuacion, se presentan los resultados a nivel general de la presente

investigacion, como respuesta a los objetivos trazados en la misma.

1. La comprension lectora de los estudiantes del grado 5°1 se mejora a través de recursos
didacticos respaldados por tecnologia de la informacién y la comunicacion.

2. Los estudiantes mejoraron en todas las categorias de comprensién lectora y respondieron
positivamente a todos los indicadores de desempefio propuestos en la categorizacion.

3. Los resultados de la intervencion son positivos, sin embargo, existe evidencia de que se
ha avanzado significativamente en términos de logro, lo que indica que los estudiantes
perciben la organizacion de las ideas, identifican las caracteristicas de los distintos tipos
de textos, comprenden la ideas principales, y establecen las ideas, las similitudes y
diferencias entre los distintos textos presentados, se extraen conclusiones basadas en la
experiencia, se plantean hipotesis explicativas de los distintos textos leidos y se

comparan los contenidos de diferentes tipos de textos.

4. Se ha determinado que el uso de recursos didacticos apoyados en las TIC para
incrementar la comprension lectora de los estudiantes no solo se debe a que estan
estrechamente relacionados con la vida cotidiana de los estudiantes, sino también a la
diversidad que brindan y a diferentes opciones (expresar y presentar lecturas
(imégenes)., Audio, video, animacion, etc.), que llevaron a la participacion, vitalidad,
comprension y reflexion durante los encuentros, por lo tanto, su disefio es la base para el

progreso que se demostrado durante el proceso de investigacion.
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5. Se resalta ademas que la implementacion del ABR cobra relevancia, ya que los
estudiantes, con este tipo de metodologia se mostraron con mayor interés y mejor
desenvolvimiento en el desarrollo de las actividades fue fundamental en el

desarrollo de la estrategia.

6. El aprendizaje basado en retos es una metodologia innovadora ya que genera un
aprendizaje vivencial, en donde la atencion estéa siempre en el estudiante y asi el seria el
actor principal dentro y fuera del aula, es importante que en las actividades pedagdgicas
se activen los saberes previos como un punto de inicio para mejorar la asimilacién de los

conocimientos.
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8. CONCLUSIONES

Por medio de esta investigacion se puede visualizar que el aprendizaje basado en retos como
estrategia metodoldgica escolar, hace que la adquisicion de conocimientos sea un proceso
mas participativo, analitico, activo, vivencial y critico, que se relaciona con su aplicabilidad en
el entorno o contexto, en la busqueda de solucién de problemas a través de herramientas
tecnoldgicas; esto esta intimamente relacionado con el aprendizaje colaborativo, que a su vez
se relaciona con la interdependencia activa, porque como grupo, existe la necesidad de dividir
el trabajo en roles complementarios, lo que se relaciona con la toma de decisiones y otros

esfuerzos conjuntos.

En las préacticas educativas se debe implementar e innovar en cuanto a tecnologia se refiere,
ya que puede ser algo muy novedoso en la utilizacion de plataformas educativas,
aprovechandolas al maximo y fortaleciendo el proceso formativo que esta exigiendo cada
dia la sociedad, hay temas especificos que son ajenos a nuestra realidad al no poseer las

competencias necesarias para impartir instrucciones en este nuevo paradigma educativo.

En el mundo actual se debe tener en cuenta dentro de las instituciones educativas, la
formacion y la concientizacion de los docentes en cuanto a sus practicas pedagogicas para
gue estas conlleven a los estudiantes a movilizar sus saberes de una forma mas dinamica
e innovadora, en donde los docentes orientadores se estén capacitando dia a dia y estén a

la vanguardia de la tecnologia actual.

A través de la investigacion, es posible comprender el concepto de gamificacion, la
composicion de este enfoque y la motivacion de los estudiantes para aprender, jugar,
superar desafios y obtener buenos resultados a través del juego. Ademas, también es muy
valioso para tener una mejor comprension lectora, ya que permite que los nifios muestren

interés continuo y progresen gradualmente para alcanzar las metas deseadas.
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Con todo, la gamificacién tiene un efecto muy positivo en el proceso de ensefianza de la
educacion primaria, especialmente en la asignatura de lengua castellana, por lo que es un
método muy util y debe tenerse en cuenta a la hora de pensar en como motivar a los

alumnos cuando se trata de leer, escribir y comprender textos.

Cuando se capacitan los docentes en el uso de herramientas tecnoldgicas y comunicacion
en linea, teniendo como objetivo primordial el seguimiento de los estudiantes, es de suma
importancia vincularlos con la diversidad de herramientas que existen para el seguimiento
significativo de los alumnos, tales como plataformas educativas, juegos en linea, Facebook,
WhatsApp, blogs educativos entre otros, estos ayudan a fortalecer el acompafiamiento de

los procesos académicos de los estudiantes.

En cuanto a los aspectos ensefiados por la docente investigadora, en el proceso de
implementacion de la secuencia didactica, se puede demostrar que los cambios en métodos de
ensefianza de la lectura produjeron muy buenos resultados. Entre ellos, se encontré la
escogencia del elemento gamificado Educaplay, porque permitié que el trabajo de investigacion
y la seleccion de las actividades interactivas jugaran un papel importante, en el aula virtual.
Ademas, los estudiantes pudieron realizar lecturas integrales con gran satisfaccion. Todo lo
anterior, sumado a la novedosa implementacién en la institucién, docentes y estudiantes, se

motivan para lograr mejores resultados.

Cabe anotar que la actitud de los estudiantes frente a las diversas actividades de comprension
lectora, después de la implementacion, fue diferente ya que se mostraron muy motivados,
manifestaron que fue algo nuevo y diferente de trabajar la lectura, ademas que fue muy facil la

asimilacion de la temética y la comprension de los textos.

Finalmente se puede deducir que las tecnologias de la informacion y la comunicacién, ayudan
al proceso de comprension lectora, siempre y cuando el docente intervenga en la escogencia

de la herramienta tecnolégica que se requiera, la tematica que se quiera abordar, las
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actividades que sé que van a utilizar teniendo en cuenta los estudiantes, los recursos, el

contexto y las dificultades académicas presentadas.

9. LIMITACIONES

Se ha escrito mucho sobre el tema de los cambios tecnolégicos en los procesos educativos,
las diferentes miradas sobre la realidad y las consecuencias que estos cambios producen y van
a producir al desarrollo del proceso educativo a su vez en el fortalecimiento del trabajo
interdisciplinario y multidisciplinario dentro de la institucién educativa, por tal motivo se debe
tener en cuenta, lo que estamos viviendo en la actualidad como docentes a causa de la
pandemia COVID 19, nos lleva a establecer una metodologia organizativa diferente, donde
cada alumno esta trabajando a su ritmo, con el apoyo del padre de familia, en sus hogares, con
condiciones que pueden ser limitadas o no, reforzando las ideas que se estan trabajando en
cada documento de estudio que se envia, y afirmando que podemos lograr cambios en los
procesos formativos que nos corresponde estructurar como docentes, y desde la institucion
educativa debemos responder a unas necesidades especificas y cambiantes que exige el
medio actual, en donde esta situacién nos ha invitado a un replanteamiento de dichas practicas
educativas en donde se implemente y se innove en cuanta a la tecnologia ya que puede ser
algo muy novedoso en la utilizacién de plataformas educativas, pero si las aprovechamos al
maximo y fortalecemos el proceso formativo que esta exigiendo cada dia la sociedad y
teniendo en cuenta que hay temas especificos que son ajenos a nuestra realidad al no poseer

las competencias necesarias para impartir instrucciones en este nuevo paradigma educativo.

Debido a esto el desarrollo del proyecto con los estudiantes se llevd a cabo de manera virtual, a
través de la plataforma google meet, en la ejecucién de algunas de las sesiones didacticas se
presentaron dificultades de conexién de algunos estudiantes, que no podian ingresar a la hora

pactada.

Las Herramientas tecnoldgicas por parte de algunos estudiantes no tenian camara o solo
contaban con un solo celular en casa que impedia tomar fotos en el desarrollo de las

actividades, para la toma de evidencias.
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Debido a que nos encontrabamos en paro de docentes, fue reducido el tiempo para desarrollar
las secuencias didacticas. En vista del poco tiempo que se podia aprovechar se tuvo que
desistir del paro, para iniciar con el desarrollo de las actividades y asi poder aprovechar el
tiempo al maximo y abordar hasta dos sesiones en un dia.

10. IMPACTO / RECOMENDACIONES / TRABAJOS FUTUROS

En el presente trabajo de investigacion ™ Propuesta de aprendizaje basado en retos, mediada
por gamificacion para el fortalecimiento de la competencia lecto-escrita en estudiantes del
grado 5° de primaria” se pudo identificar el impacto que se esperaba al realizar la

implementacion de la investigacion y el proceso de exploracion.

Por tal motivo los efectos de este estudio, dieron a conocer el contexto social y familiar en el
gue se encuentran los estudiantes del grado 5° de la Institucién educativa y las condiciones
existentes en cuanto al empleo de la tecnologia de la informatica y la comunicacién en los
diferentes procesos escolares, esto con el fin de realizar reformas en cuanto a las estrategias

pedagdgicas que se implementan en los distintos métodos de ensefianza aprendizaje.

Las sesiones didacticas que se implementaron para abordar los contenidos podran servir
de base para emplearlas en las diferentes areas del saber en cuanto a su preparacion,
desarrollo y evaluacion, ademas ayudara como guia para un mejoramiento de la
comprension lectora utilizando las Tics y la gamificacion en las diferentes asignaturas del

conocimiento.

Los docentes pueden darse cuenta que, es mejor jugar juntos que jugar por separado, por lo
gue la cooperacion es la columna vertebral del trabajo de todos desde diferentes angulos, el
objetivo es realizar una formacion integral para la Institucion Educativa Pedro Octavio Amado,
considerando la tecnologia como un aliado en la labor docente para estar a la vanguardia y asi
estar mas cerca de los intereses de los estudiantes; por lo tanto hay una necesidad urgente de

actualizar los conocimientos.
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Los docentes deben encontrar y elegir estrategias especificas de acuerdo con la edad de los
estudiantes las cudles deben ser innovadoras y llamativas para hacer de las clases momentos
agradables y de disfrute para ellos. Ademas, es de suma importancia ser conscientes de que
las clases deben tener unos pasos a seguir de preparacion: exploracion, estructuracion,
transferencia, evaluacion y cierre, con el fin de que los estudiantes puedan asimilar mejor los
contenidos, ya que por mas que se implementen software y hardware estos por si solos no

alcanzaran las metas deseadas en cuanto a adquirir una mejor comprension lectora.

Los resultados obtenidos en esta investigacion pueden usarse como insumos para
préximas investigaciones desde diferentes aspectos y perspectivas en campos de
conocimiento, no solo en comprension lectora y en utilizacién de la tecnologia de la
informacion y la comunicacién sino en tener una variedad de estrategias que se puedan

implementar para cualquier area del conocimiento.
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ANEXO A

Encuesta inicial google form
https://forms.qgle/BXPDJgRJdnPKnppM9

Progunias | Respucstas E Siureza toomleas Tl

- @ o
it

s

-+
+

L
o

"

ENCUESTA DIAGNOSTICA DESDE LO
TECNOLOGICO

Grado 5° Basica primaria Institucion Educativa
Pedro Octavio Amado

OEJETID: Jbtersar Informacian sobre la wtilzaci on @ Implkementacion de k tecnologla da Informacian y la
comendcackn oon los ssbedantss dal gredo 5 de bdslca primaris de la Instbecddn educaibva Pedro Ochevio
Ao

1. Debas dars suluddn & todas as DregUntas DErE QUE D CUsdEs anvias pusdes apovarts antoda b tesla gus
T RECHt0 & &l cuEdermd, & Ir resohianda I acthiced punts por pumo.

2. FRetuards la facha y hare max me oF amtreps o la actvided, no 1 pusdes pases da e fecha aatazacida va
gus mo llegerTa la Sokacian & ke profesora. [Ya oue la platafonma asta programad s Dars Camarss an la %cha
midsdma)

I Luags da resoiver toCEs S Dreguntas | des anvar

4 Al dorle envier Immadiatamente e legand 1o respossta da ks valorseidn &ty acthddsd.

RECLERDA qua o puadas anviar sclamants Une vaz y o6 un soks Sorres: alkectranion.
Correc *

Corrac wdllda

Este formulerio Feglsta s correas. Cambler configuracian

Cadigo de identificacion del estudiante ™

Taxto da respuasta corts

Edad del estudiante

Taxto da respuasta corts
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https://forms.gle/BXPDJgRJdnPKnppM9

Edad del estudiants *

Tu respuesta

Zrado al cusl perteneces *
O s

O sz
[] 52

iLe agrada utilizar las Tecnologias digitales en el desarrollo de su aprendizaje? *

() MO
() =

;L2 han puesto actividades en lengua castellana usando los juegos en linea’ *

I:| Poco
I:| Munca
I:| Bastante

iTiens conocimientas de juegos en linea gue puedas utilizar en comprension
lectora? *

O s
[ wo
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;Ha jugado con alguno de los siguientes juegos en linea que se presentan a
continuacion? *
I:l Celebrity

I:l Educaplay

I:l Aplicaciones.info

I:l Mundo primaria

;Le gustaria que se implementaran juegos en linea en |as clases de Lengua
castellana para tener una mejor comprension lectora? *

O s
[ no

Marca con una x, [as actividades que mas le agraden para incluirlas en la
utilizacion de las TIC dentro de las clases de Lengua castellana. *

D Completar textos
I:l Crucigramas

|:| Dictados

D Sopas de letras
I:l Construccion de cuentos
I:l Ordenar oracionas y palabras

I:l Compresion de lecturas divertidas
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;Para que utiliza usted con mayor frecuencia la internet? *

D Jugar y escuchar musica

D Consultar tareas

D Mo la utiliza

D Chat y redes sociales

jCree que el uso de la tecnologia le puede ayudar a avanzar mejor en sus clases?
&

O Eastants
I:::I Paco
I:::I Munca

;Cuando requiere resolver actividades academicas usted emplea con mayor
frecuencia? . *

I:l Ninguna
I:l Libros o enciclopedias

I:l Aparatos tecnologicos (Computader, Tablet, celular)

|:| Pregunta a un adulto
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ANEXO B

Evaluacién diagnéstica de conocimientos
Enlace:https://forms.gle/SrsHnNXguedNd7e7A

Evaluacion diagnostica de
conocimientos Grado 5° Basica primaria
Institucion Educativa Pedro Octavio
Amado

OEJETND: Magnoatcar los mivealss de oomipatfarnclea eoctoresorita an asfudlanicn o Q&
==

1. Dmkbs darls s=obacdiin & fodas leas preguntss ars Jus o pusdas anviar, DUuscs: §poyersa an
boeda 18 tmors gua hax oo on o osedarno, s F resalsiando & ol vwhced punto g0 punbo.
2. Escuarda k& fecha v hone mexdma de snvrege da la aciividad, mno se poeds pasa da la
fecha estcndscida ya gua no lleperfa e solucdn a la profesons. e oo la etaforma esta
programada pars cerrarss 2n le focha masdmes)

2. Lo O resdlver iodan las praguniess s das anwker

4. &) dars ansvlar Inmeadlatamarts te llapera e respuestea de la walorscddn da To ctwideed .

FECUERDA g o pusdcs amddar solemanie s veZ § de un solo comad sdacindedco.

=Qibligatorio

E=orica su cadigo de dentficaalcn

Tu respUEsts

Sarale el grado al gue pertenesos ©
o=
3 =2
i3 =3
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https://forms.gle/5rsHnNXguedNd7e7A

Responde == pregunias 1, 2 y 2 segadn ol texto que e preserta a
coortinusalon. 1. Bl sigulerts teato tene cormo propasho fundarmsnial: *

PETFTWIDE LS SRSNTLSTTRE | & N [ LG SO TR AT

&

s, Pl [PERT ). L 5 s e Clwsn, T

|:::| O argomianiar la raadm por la cual s conslders sahvals al koparda.
|:'_::| A, cesorbir las dferandes ¥ semaanta antra &l jegoes y al leopeando
() E osfimir los asgsactos del Faiitat natural da los falinos.

|:::| C. Infomes soitra &l Heampo ds aparcsamianis da bhos fsllinos.

2. Sagun el teato arterior, los jsguanss y los lropardos se puedan
coorfundr oon &l ertorno, gracias & sw *

[] c-eisl ¥ su cola larga.
[[] E csilak o= manchas corsdas.
[ 2 m=scymemano.

|:| D cusmo gramds ¥ robusio.
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2. Sagun & texio, & jagusr w =l lropardo sa diferenclian en = purmza

C. la longiud da sus Dokes.
O @l coodor Jda SUS CEchonros.

Al pamo y tlamafio da Sus Cosrpas.

ooodo

E. la sotansidn da sus Shpotan.

4. Jullanma debe ssocribir un tacto e el gue liIsbe cosas qQue haoe = purmza
regularments en e oolegla. B teato qus asta esariblando Jullana dice: 7En
el oolegio, por lo general.”. ;Oue delos seguir ascriblendo Jubans? *

l

C. cano, lei, Insestigs, dussmmas, sarpongo, Sarmilio.
|:| E- harn, Brabahs & R, S0 N Sarms, ascrbo.
|:| C. ascribn, Jusgo THsol, desayiesed, O &, Sormo.

A. mia bafo, dasaywro, oo & bus, Iepo al oolsglo.

E. Lin amigo t= plds qusa = sefiales la iIdea gue hay repstids an asta note. Scos=a
arteas de pulblicara an &l pericdioo dal aolegloc

FED i § de aproshe e doic' e iy on oo semgeenn de o grreaeale 1 e o 0 o
Aarrrepliafe  Jerwemig eeuivee B S TP e P el @ o g ool diy Lon o usEg
¥ hare pasro sefura Ly alverpsis o vells e
T b= chres: quee 1 e repestds =

O la Tacha

E lavida snoodar.

A, la divaraldn.

oood

C. & poca Saguricheil

& El diregtor dal pericdion sscalar te pid i Inforrmer ds marsra olsrs y S purmsa
completa socbrs loe ewvarmos de la préddma semana cubfbural. Para gue los
ezbodiantes ssistan alas acthvidades de =u Interds, lo fundamental e

Iregkulr Informacsan =obre *

|:| A_la Importanclks goe Hene s semans cubborsl
[ 9 & historis o la semana coitural em b colagio.
|:| E- &l kogar; ke fecha y la hors da cade eeanbo

|:| C. Ios patrocdnedores gua presestan cEcs evemho.
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7. Tii metas lsjoe de casa ¥ tu mama te ha pedido que por medio de un fpuman
ezartta e ouentes detaladaments las oaractensticas del puablo al qua

fulste da paseo con tus amigos del oolegio. Para haoerlo neoesttas

re-dactar un texto *

[] B argementative.
|:| d. descgiiva.

[] A sxpashive.

[] c.instructive.

E. Un extratarresire wino a visitar ol planeta Tiarra y 62 ssombro al ver gue 2z
los hurnanos nos bafiabamos. El tambssn queria bafiarse y le pidid 2

Fredy, un estudiante de guinio, que e djera por sscrito los pasos para

uno banares. Fredy sanald los sigulentes pasos: *

1. &b & ducha;
4. guilaiwe I fija;

3. srmarse mon una inalh;

1, wipkunerg v wLele e
. TR e

Pars que & eviriterestne pund? Fafarse eenrmmeres, o enden perundn & nd paken
Eo L h

[] a15z234
[] c.zisaz
[] ezi41s
[] nezz1s
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S. Mario Diaz. estudiante de E°, quiere vender cus textos ezociares do = pormzs
grado cuarto para poder comprar oz de guinto. Como primero debe
ofrecear cus textos, puso ol sigulente aviso clasificado en la cartelers del

colegio: *

Vendo textos de ciencias y lenguaje de 4°.
Interesados. buscarme en el salonde 5°,
Mario Diaz.

Frente al texto de Mario t dirias que

[] A.mo ez agecuade porqus no 52 Srige & nadle
[] &-cumcic oo cl tema y &l Dropdsto proseesto.
[] 2. ns compis con & cropdaito y na &5 clara ks Informacian.

[ c.3¢ % csbe guRar la seounda 1IN DOrgus Ne &5 IMoontanta.

10. ;SABES CUE ES LA CORRIENTE ELECTRICA? * P—

La cofmerte aectnca oo o Geen e b smoriod st

o Sl Vit tATeD v B fRTTe de CESCAGR. CDMO mucecke OO WS ChEges (e
Procdhce un COrto CROWRD. 0 Den puede ORI Ararte MgUn DETRO, COMS Seonde CON B SECITIORD
e s por w0 Sombieo.

Lot Ouerpos guodor e Crshatores © e es e (8 shrrOUied Las CUerToe CON ari Pyt
D i I I L e S e e S R

W Comsete MR g e, e obgeton e IR0 0 G rader . Por 0 aeeron, See Oaiers onn e
B e LI L e L e

v - O 1R Cirmven A r " -

[ A sarmatova.
] © pubiizzaria.
[ & sxorcativa

[ c.srgumantativa.

Fuente ICFES SABER 3°, 5° y 9° 2009-20016 Lenguaje grado 5°
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ANEXO C

EVALUACION FINAL DE CONOCIMIENTOS

Enlace: https://forms.qgle/gfhtGkZvcdNZNfzY8

Evaluacion final de conocimiento

®
2
Grado 5° Basica primaria Institucion Educativa Tr
Pedro Octavio Amado g
®

OBJETIVO: Diagnosticar los niveles de competencia lecto-escrita en estudiantes de grado 5°

1. Debe darle salucion 2 todas Izs preguntas para que lo puedas enviar, pusde apoyarse en toda Iz 12oriz que
haz escrito en el cuaderno, e ir resolviendo |z actividad punto por punto.

2. Recuerde |z fecha y nora maxima de entraga de Iz actividad, no ze pueds pasar de [z fecha sstablecida yz que
no llegaria Iz solucion a |2 profesorz. (Ya que la plataforma esta programada para cerrarse en |a fecha maxima)
3. Luego de resolver todas las prequntas le das enviar,

4. Al darle enviar inmediztaments te llegara la respuesta de |2 valoracion de tu actividad.

RECUERDA que lo puedes enviar solamente una vez y de un solo correo electronico.

Escriba su codigo de identificacion

Texto de respuesta corta

Senale el grado al que pertenece

| "

| mas
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Responde las prequntas desde la 1ala 5 de acuerdo con &l siguiente texto. 1.Enla *
expresion “En el mundo SUBTERRANEQ aplican otras normas (..)", la palabra que estaen

mayuscula puede reemplazarse por

LAS CUEVAS SE DEBEN PROTEGER

Las cuevas son objetos naturales altamente sensibles. En ol mundo subterraneo aplican otras
normas diferentes a las de la superficle, Los seres vivos existen en su mayoria bajo condiciones
tan dificiles, que incluso un ligaro empeoramiento los lleva a la extincion. Las cuevas necesi-
tan miles de afos para crecer y los desechos en dstas tardan mucho mas en descomponerse
que bajo ¢l sol. Multiples peligros amenazan al mundo subterraneo, Los productos quimicos
toxicos entran,  veces por descuido, a las cuevas y dafan el ecosistema, Tambien, los visi-
tantes de cuevas se comportan a veces como vandalos al contaminar las galerias subterra-
neas, pintarrajeando las paredes y contaminando con antorchas a pesar de las prohibiciones.

Por lo mismo, muchos clubes espeleologicos se ven forzados a cermar sus cuevas con llaves, Esto

o5 especialmente importante para las cuevas habitat de murciélagos, porque no se debe molestar
2 estos animales durante la temporada de frio, cuando hibernan, Entre el 15 de noviembre y el 15

deabril se prohibe [a entrada a estas cuevas. Los visitantes de cuevas deberian apegarse siempre a
estaregla: Nollevarte mas que fotos y recuerdos, No dejar atras mas que as huellas de tus zapatos,

Tomado de: RaBger (2004). E1 cervbro, Méxko: Ales. pp. 18-39.

|_) a.delos enimales.
| b.de los murciélagos.
() c.dela proteccion.

|_) d.delas cuevas.
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L]

2. 5egun el texto anterior, el ecosistema de las cuevas se ve amenazada por

2. las condiciones atmasféricas.
0. |a alta sensibilidad que poseen.
o2l tiempo qus duran para crecer,

d. la accion de productos toxicos.

3. Enel texto anterior s2 habla principalmente de como *

a. 32 deben cuidar las cueyas,
b. s han formade las cuevas.
¢ 52 han extinguida los scosistamas.

d. ze hace turismao n las cusvas.

4, Por la forma coma se presenta la informacion en el texto anterior, &5 posible afirmar que este

&5 e caracter

3. argumentativo.

b. narrativa.

c. litarario,

d. instructive,
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5. Despues de la lectura del texto, el autor esperaria que &l lector desarrolle un sentido de ™

3. cuidade hacia los animales salvajes.
b. zislzmiento de todes las cuevas.
¢. proteccion a todas las cuevas.

d. defenza 2| turista de las cusvas.

*

&, Te pidieron escribir un texto sobre las caracteristicas de las fabulas y necesitas investigar
para hacer |a tarea. Enla biblicteca escogerias un libro que trate sabre

A. relatos con marzlejz.
B. los dioses de |2 mitalogia.
C. la biografia de un escritor,

0. historietas para ninos.

7. Juliana vive con su gata Pelusa. La gata sabe que cuando su ama se demora, vieng el vecinoy *
le sirve la leche que toma a la una de la tarde, en su plato azul: pero mafiana el vecing no podra
venir. Juliana le ha pedido el favor 2 su amiga Margarita que & haga cargo dela gata, para lo

cual piensa dejarle una nota sobre 2 mesa. La nota que debe escribir Juliana, para lograr que
Margarita alimente de manera adecuada y oportuna a su gata deberia ser:

&. Margarita, Pelusa almuerza a Iz una en punto y despuds se pone & jugar con &l gato del vecino. Gracias...
B. Margarita, en &l plato que dejo sobre la mesa sirve leche friz y colocala &l lado de |2 cama. Pelusa almu..

C. Margaritz, 2n el plato azul que hay sobre [z mesa mi geta Pelusa siempra toma su leche y despuss se a.
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8. Los estudiantes de un colegio elaboran el siguiente afiche para una campana publicitaria
sobre las basuras. En &l se encuentra la siguisnte frase:

ﬁw
“Yota en el vote la basura

y vota por un sus-

piro de vida”

En la frase se presentan erores de ortografia y de mala utilizacion
de palabras. Al come- Qirigs tu escnbirias:

A. "Bota en el vote la basura y bota par un suspiro de vida".
B. “Arraja =n el bote |a basura y vota por un suspiro de vida™.
. "Arraja en &l vote |2 basura y vota por un suspiro de vida'

0. “Vota en el bote |2 basura y bota por un suspire de vida"

9. Le piensas escribir a un familiar gue fuma todo el tiempo, para explicarle por que & cigarrille
&5 malo para la salud. La idea que te permitiria lograr lo que 12 proponss es:

a. "Fumar g5 la causa del 90% del cancer de pulmon en el mundo”.
b. “En &l mendo més de 50% de personas consumen cigarrillo”.

. "La nicoting que contiens &l cigarrilla &5 una sustancia adictiva”
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E. “Arroja en 2l bote la basura v vota por un suspiro de vida™.
C. "Arraja en el vote |2 basura y vota por un suspiro de vida™

D. "Vota en el bote |a basura y bota por un suspiro de vida™

2. Le piensas escrikir a un familiar gue fuma tode el tiempo, para explicarle por gue el cigarrillo
es malo para la salud. La idea que te permitiria lograr lo gue te propenes es:

2. "Fumar ez Iz cavsa del 90% del céncer de pulmon en el mundao’
b. "En el mundo més de 50% de persanas consumen cigarrills”.
. “La nicoting gue contiene el cigarrillo @5 una sustancia adictiva”™.

d. "Habituzlmeante 52 comienza & fumar durante Iz juventud”.

10. Quieres ir a la excursion planeada por el colegio a uno de los nevados del pais. Como tu
sabes que tu padre es un amante de |z naturaleza, para convencerlo gque te de permiso le
escribes:

a. "Par favor, papé, déjame ir al paseo, es una excursién 2 uno de los nevades”.
b. "Necesito que me dejes ir a la excursion; esto s muy importante para mi™.
. "La excursidn 2l nevado enriquecerd mis conocimientos de ecologia”

d. "Papa, debair a la excursién pues los demas companeros van & ir”.

Fuente ICFES SABER 3°, 5°y 9° 2009-2016

Lenguaje 5o0. grado
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ANEXO D

Herramienta EDUCAPLAY

ra C @ eseducaplay.com/recursos-educativos/5446272-elementos_de_la_comunicacion.html 2 x B 80

actividas

@ Crea tu propia actividad gratis desde nuestro
creador de actividades

Crear relacionar columnas

Ruido Medio fisico por el que se transmite el mensaje.

x Compite contra tus amigos para ver quien
consigue la mejor puntuacién en esta actividad
Emisor Persona que recibe la informacién que se quicre

Crear reto

comunicar.

Comunicacién
Sistema de signos o sefiales que se usan para Top 10 resultados

transmitir un mensaje. Por ejemplo, el idioma.

Codige
Persona que emite o envia la informacion que se 1 Q Isabella 00:28 100
Canal quiere comunicar. S 2 e septiemore e TIEMPO
2 Q andre vic 00:31 100
< 6 - M PUNTUACI
Receptor Accién de emitir (enviar) y recepcion un mensaje 16 de Aol TIEMPO UNTUACION
entre dos o més personas
3 izal anche... 5
izabeth Sanch 00:32 100
— 7 de Mayo de 2021 TIEMPO PUNTUACION
Relacionar Columnas
.1 FRIKA VAIRUFNA an-a> 100
< [&] @ es.educaplay.com/recursos-educativos/5473726-medios_de_comunicacion.html

educaplay

0z

NUM. INTENTOS

ordena los siguientes elementos

Forma la frase con estas palabras

Television, m medios comunicacion ﬂ celular, E algunos

tutorial gmail (4) -~ tutorial gmail (3) -~
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edUCQp[ay i Ej.: La revolucion francesa...

TEXTO INSTRUCTIVO

620 06:00

NUM. INTENTOS NTOoS TIEMPO RESTANTE

st S5 Salchichas con quesc
-~ T O O

RECETA DE COCINA

lay
rmacién ¥

L Escribe aqui para buscar o =4} e U n - ° o o "

<« = C & es.educaplay.com/recursos-educativos/6466151-los_conectores_en_el_cuento.html

educapiay

LOS CONECTORES EN EL CUENTO

Los conectores son palabras o grupo de palabras que sirven para unir o
conectar ideas, palabras, frases incluso parrafos completos, pueden utilizarse
tanto en textos orales o escritos. Debes ocupar conectores para produdr tu
propio cuento.

3

NUM. INTENTOS

:',, Pulsa aqui para identificarte
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&« - C 8 es.educaplay.com/recursos-educativos,7637248-oracion_sujeto_y_predicado.html

—

ORACION: SUJETO Y PREDICADO

RELACIONA CADA SUJETO CON EL PREDICADO QUE LE CORRESPONDE.

. ' {
. ‘ . MUM. INTENTOS

Autor: ADRIANA FERNANDA REVELO SUAREZ

edUCClplay Ej.: La revolucién francesa...

113 05:21

NLUM. INTENTOS TIEMPO RESTANTE
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ANEXO E

COMPRENSION LECTORA EL REY DE LA PIZARRA

Aplicaciones.info

1l Mol
i

il

’_;
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ANEXO F

COMPRENSION LECTORA EL REY FERNANDO

< C A No es sequro | aplicaciones.info/lecturaflecmay12.htm r B » G

EL REY FERNANDO

Conoce todos los asuntos graves o insignificantes del reino, y todos pasan por su mano, y atn cuando aparente oir de buen grado los pareceres de todos, €l es
quien los resuelve y todo lo dispone... Es diestro en las armas, y asi lo ha mostrado antes y después de ser rey. Parece ser muy religioso, hablando con gran
reverencia de las cosas de Dios, y refiriéndolo todo a El. Manifiesta gran devocién en los oficios y ceremonias religiosas, lo cual es, por cierto, comin a toda |a
nacion. Es iliterato, pero muy urbano. Es facil llegar hasta él, y sus respuestas son gratas y muy atentas, y pocos son los que no salen satisfechos de sus palabras.
Pero dice la fama que en sus obras se aparta muchas veces de sus promesas, 0 porque las hace con animo de no cumplirlas, o porque cuando los sucesos que
ocurren le hacen mudar de propdsito, no tiene en cuenta lo que antes prometiera...

Observé, cuando era embajador en Espafia cerca del rey don Fernando de Aragén, principe prudente y religioso, que, cuando meditaba en empresa nueva o
algun negocio importante, lejos de anunciarlo primero para justificarlo en seguida, se arreglaba habilmente de modo que se dijera por las gentes: "Hl rey deberia
hacer tal cosa por estas y aquellas razones", y entonces publicaba su resolucion, diciendo que queria hacer lo que todo el mundo consideraba necesario, y parece
increible el favor y los elogios con que se acogian sus proyectos.

Una de las mayores fortunas es tener ocasion de mostrar que la idea del bien publico ha determinado acciones en que se estd empefiado por interés particular.
Esto es lo que daba tanto lustre a las empresas del rey. Hechas siempre con la mira de su propia grandeza o de su seguridad, parecfa que tenian por objeto la
defensa de la Iglesia o la propagacién de la fe cristiana.

Guicciardini.

Instrucciones: Pulsa uno de los botones con las letras a, b y c. La letra acertada se pone de color rojo.

PRUEBA DE COMPRENSION INTERACTIVA

& C A Noesseguro | aplicaciones.info/lectura/lecmay12.htm

PRUEBA DE COMPRENSION INTERACTIVA

1.- Ante los asuntos de su reino, Fernando el Catdlico:
a) Se desentendia de ellos.
b) Los encomendaba a otros.

c) Los conocia y resolvia personalmente.

[a o ]le]

2.- Las decisiones importantes:
a) Las tomaba él después de oir a los demas.
b) Las tomaban sus consejeros.

) Las tomaba su esposa Isabel.

[a o ]le]

3.- {Cémo hablaba de las cosas de Dios?

al Con naturalidad
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ANEXO G

ADIVINANZAS

arbolabc.com/adivinanzas-dificiles

iQué cosa es que cuanto mds le quitas mas

grande es?

¢Qué es lo que se hace de noche, que no se

puede hacer de dia?

Van siempre en la sopa, pero nunca has de

comerlos.
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ANEXO H

Evidencias fotogréficas
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ANEXO |

Grupo de WhatsApp los super héroes de la lectura

o G WD W X >

-« 3

Descripcion
sOMmos super lectores o
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ANEXO J

Cédigos de Super Héroes

Preguntas  Respuestas @ Puntos totales: 30

. El director del periddico escolar te pidid informar de manera clara y completa sobre los eventos
de |a proxima semana cultural. Para que los estudiantes asistan a las actividades de su interés, lo 515
fundamental es incluir informacian sabre

Escriba su codigo de identificacion

13 respuestas

Super chica
Supergato
Batman

La roca
elastigirl
Lava girl
Supergirf
malefica

Fenix
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ANEXO K
CONSENTIMIENTO INFORMADO

DOCUMENTO DE AUTORIZACION PARA EL USO DE IMAGENES Y FIJACIONES
AUDIOVISUALES (VIDEOS) OTORGADO A LA INSTITUCION EDUCATIVA PEDRO
OCTAVIO AMADO Y A LA UNIVERSIDAD DE SANTANDER

INSTITUCION EDUCATIVA: PEDRO OCTAVIO AMADO

CODIGO DANE: 105001006181 MUNICIPIO: MEDELLIN ANTIOQUIA

DOCENTE(S) DIRECTAMENTE RESPONSABLE(S) DEL TRATAMIENTO DE DATOS
PERSONALES (ART. 3LEY 1581 DE 2012): LINA MARIA ECHEVERRY GIL CC/CE 39354411

Los abajo firmantes, mayores de edad, madre, padre o representante legal del estudiante menor
de edad relacionado(s) en la lista de abajo, por medio del presente documento otorgamos
autorizacion expresa para el uso de la imagen del menor, bajo los parametros permitidos por la
Constitucién, la Ley y la Jurisprudencia, en favor de la Institucién Educativa PEDRO OCTAVIO
AMADO de la ciudad de MEDELLIN y de la Universidad de Santander. La autorizacion se regira
en particular por las siguientes

CLAUSULAS

PRIMERA. Autorizaciéon y objeto. Mediante el presente instrumento autorizo(amos) a la
Institucién Educativa Pedro Octavio Amado de la ciudad de Medellin (ubicada en Cr88 A 18 A-
15, con iepoa@yahoo.es y (+57) 4 2385168 y a la Universidad de Santander (ubicada en Calle
70 No 55-210) Bucaramanga----, con correo coordinacion.academica@cvudes.edu.co y
teléfono (7) 6318179), para que hagan uso y tratamiento de la imagen del menor abajo referido,
para incluirla en fotografias, procedimientos analogos a la fotografia, asi como en producciones
audiovisuales (videos) exclusivamente relacionadas con actividades académicas y de
investigacion formalmente avaladas por estas instituciones.

SEGUNDA. Alcance de la Autorizacion. La presente autorizacion se otorga para que la imagen
del menor pueda ser utilizada en formato o soporte material en ediciones impresas, y se extiende
a la utilizacién en medio electrénico, 6ptico, magnético (intranet e internet), mensajes de datos o
similares y en general para cualquier medio o soporte conocido o por conocer en el futuro. La
publicacion podra efectuarse de manera directa o a través de un tercero que se le designe para
tal fin.
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TERCERA. Territorio y Exclusividad. La autorizacién aqui realizada se da sin limitacion
geogréfica o territorial alguna. De igual forma la autorizacion de uso aqui establecida no implicara
exclusividad por lo que se reserva el derecho de otorgar autorizaciones de uso similares y en los
mismos términos en favor de terceros.

CUARTA. Divulgacion de informacion. He(hemos) sido informado(a)(s) acerca de la grabacion
del video y/o registro fotografico que utilizara el(los) docente(s) para efectos de la realizacion de
su trabajo de investigacion requerido para optar al titulo de Magister en tecnologias digitales
aplicadas a la educacion en la Universidad de Santander.

Luego de haber sido informado(s) sobre las condiciones de la participacion de mi(nuestro) hijo(a)
o representado(a) en la grabacion y/o registro fotografico y resuelto todas las inquietudes,
he(hemos) comprendido en su totalidad la informacion sobre esta actividad vy
entiendo(entendemos) que:

» La participacién del menor en este video y/o registro fotografico y los resultados
obtenidos por el(los) docente(s) en la presentacion y sustentacion de su trabajo de
grado, no tendran repercusiones 0 consecuencias en sus actividades escolares,
evaluaciones o calificaciones en el curso.

« La participacion del menor en el video y/o registro fotografico no generara ningun
gasto, ni recibiremos remuneracion alguna por su participacion.

o No habrd ninguna sanciéon para el menor en caso de que no autoricemos su
participacion.

o La identidad del menor no sera publicada y las imagenes y sonidos registrados
durante la grabacién se utilizaran Gnicamente para los propdsitos de la investigacion
y como evidencia del desarrollo del trabajo de grado para optar al titulo de Magister
en tecnologias digitales aplicadas a la educacion en la Universidad de Santander.

« La Universidad de Santander y el(los) docente(s) investigadores garantizaran la
protecciéon de las imagenes del menor y el uso de las mismas, de acuerdo con la
normatividad vigente, durante y posteriormente al proceso de evaluacion del(los)
docente(s) como estudiante(s) de la Maestria.

Atendiendo a la normatividad vigente sobre consentimientos informados y de forma consciente
y voluntaria firmo(amos) como prueba de que doy(damos) o no doy(damos) el consentimiento
para la participacion del menor en la grabacion del video y/o registros fotograficos para efectos
de realizacion del referido trabajo de grado.

En constancia, se adhieren los abajo firmantes:
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Mayrar
Mayra al o
1027809398 Susana Arango | 11524485 | Alexandra Riaga Gallego-
Riaza 81 Riaza
Gallego
Edith
1027808694 | Andres Fand| 43509906 | Natalia ot i i
Ardila Mufioz Mufoz
Ardila
Deisy ,
Matias  Ardila | 10320125 | Alejandra E
1027810285 Saldarriaga 43 Saldarriaga sy i Mo
Alvarez 7
Jhosellyn Johanna
1032019580 | Da¥ana 43268027 | Marcela e Mo
Atehortla Ramirez
Ramirez Lépez
Livia
Mateo )
. 10207334 | Alejandra & o
1031145194 | Bermudez 04 Mendoza ﬁﬁanna 'Lr/mf“,._,_ Vot
Mendoza .
perilla
Victoria Viviana | 21149342 | Yesica
33307277 | Cérdoba Marrugo Elastah G- §
Marrugo Quintero
Claudia
Stefany Correa Elena ,
1033262129 Buitrago 43742861 Buitrago K%M_ —
Soto
1033261945 Marla. Paulina | 10413265 Ellzapeth Blastah Ger- |
Palacios 97 Garcia
Litzi Estefany
1015191642 | Hurtado 39388041 gﬁi?l’tero luz @,@ Gt
Quintero
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1033262653 | Salome Orrego | 11282751 | Bibiana Dbiana bolleac
Gallego 16 Gallego eB
Arango
1040878404 | Juliana Ramirez | 43788882 | Diana -
Henao Maryuri Tiana  Herao
Henao -
Duque
1013367732 | Robert Enrique | 10133652 | Aneth Maria A sansarkw
Rengifo Santa | 35 San Martin
Martin Acosta
1027809807 | Isabella Uruburu | 10366417 | Paula )
Giraldo 89 Andrea Foula Gvaldo
Giraldo
Usuga
102030964 Salome 43997325 | Ofir juez
Valencia Juez romero
1027809595 | Dina Valeria | 10420619 | Ménica Moreey (on,
Velasquez 08 Liliana i
Usma Usma
cardona

Lugar y fecha: Medellin 26 de abril de 2021

Testigo 1 (persona natural mayor de edad, diferente a los firmantes en el cuadro anterior y a los

docentes en el rol de investigadores):

Nombre: Maria Maruvenny Zapata Guisao CC/CE: 43521486

Firma: _
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Testigo 2 (persona natural mayor de edad, diferente a los firmantes en el cuadro anterior y a los
docentes en el rol de investigadores):

Nombre: Luz Marina Garcia BuriticA CC/CE: 43494929

Firma: Lug Marina Garcia Buritico
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