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Resumen

TITULO: FORTALECIMIENTO DE LAS COMPETENCIAS DIGITALES DOCENTES
A TRAVES DEL DISENO DE SECUENCIAS DIDACTICAS PARA EL
MEJORAMIENTO DE LAS COMPETENCIAS LECTORAS EN LA MEDIA
ACADEMICA

Autor(es): Nayib Alexander Del Toro Arroyo y Carmen Edith Martin Navarro

Palabras claves: Tecnologia de la informacién y comunicacion (TIC), competencias
digitales docentes, competencias lectoras, secuencias didacticas y recursos
educativos digitales.

Descripcion:

No se desconocer el hecho de que hoy nuestros estudiantes resultan ser nativos
digitales, lo cual demanda que las instituciones educativas estén a la vanguardia e
identifiquen como incorporar las nuevas tecnologias, de tal forma que las
herramientas en el proceso educativo se encuentren acorde a las exigencias de esta
nueva generacion, procurando abrir espacios digitales en nuestro quehacer
pedagdgico, que favorezcan el desarrollo de competencias y habilidades
relacionadas con las nuevas tecnologias.

la presente investigacion enmarcada dentro de un enfoque cualitativo, pretende
mostrar ¢cual es la relacion entre el desarrollo de las competencias digitales
docentes, incorporacion de las TIC en secuencias didacticas y el mejoramiento de
las competencias lectoras de los estudiantes de la media académica en la I.E.
Benjamin Herrera del municipio de Arjona-Bolivar?

Para ello, se implementé una secuencia didactica que consté de dos guias
didacticas de aprendizaje, que articuladas y mediadas por las TIC -Pixton,
Cmaptools y Popplet- propendieron por el mejoramiento gradual de las habilidades
y competencias lectoras de los estudiantes. En cuanto a la primera, busc6 mejorar
los niveles literales de la lectura, es decir, que los estudiantes fueran capaces
reconocer los elementos explicitos del texto, mientras que, la segunda propendi6
por el mejoramiento de los niveles inferenciales y critico-intertextuales de la lectura,
es decir, que los estudiantes comprendieran cOmo se articulan las partes de un texto
para darle un sentido global, reflexionar en torno a un texto y evaluar su contenido.



Abstract

TITLE: STRENGTHENING DIGITAL TEACHING SKILLS THROUGH THE DESIGN
OF TEACHING SEQUENCES FOR THE IMPROVEMENT OF READING SKILLS
AT HIGH SCHOOL.

Author(s): Nayib Alexander Del Toro Arroyo y Carmen Edith Martin Navarro.

Keywords: Information and communication technologies (ICT), teaching digital
skills, reading skills, didactic sequences and digital educational resources.

Description:

We cannot ignore the fact that today our students are digital natives, which makes
educational institutions to be the forefront and to identify how to incorporate new
technologies, in such a way that these tools in the educational process are in
accordance with the demands of this new generation, seeking to open digital spaces
in our pedagogical work, which favors the development of skills and abilities related
to new technologies.

This research is framed within a qualitative approach, it aims to show the relationship
between the development of digital teaching competencies, the incorporation of ICT
in didactic sequences and the improvement of the reading competences of students
at Benjamin Herrera high school in Arjona-Bolivar.

A didactic sequence was implemented, it consisted of two didactic learning guide
articulated and mediated by ICT -Pixton, Cmaptools and Popplet. They promoted
the gradual improvement of the students' reading skills. The first one aimed to
improve the literal levels of reading, that means that students could be able to
recognize the explicit elements of the text. The second tool aimed to improve the
inferential and critical-intertextual levels of reading. Students could be able to
understand how the parts of a text are articulated to give it a global meaning, reflect
on a text and evaluate its content.



INTRODUCCION

Desde el ocaso del siglo XX (80's y 90°s) y en los albores del siglo XXI se ha
presentado un mundo inmerso en una era digital, cada vez mas globalizado,
cambiante e interrelacionado. Uno que ha multiplicado las posibilidades de acceso,
difusién e intercambio de informacién gracias al desarrollo, auge y expansion de los
medios de comunicacién, y especialmente del Internet.

Este ultimo como medio eficaz para garantizar la comunicacion, junto a la expansion
de las nuevas tecnologias y el aprovechamiento de las mismas en el ambito
educativo -recursos educativos digitales- han permitido una transformacién
substancial en la manera cdmo ha sido impartido el conocimiento, es decir, se ha
pasado de un enfoqué tradicional, vertical o magistral de la clase -donde el docente
tuvo un rol protagonico- a uno centrado en el alumno, sus capacidades, habilidades,
ritmos y estilos de aprendizaje. Por ello, es menester incentivar la creacion de
espacios en nuestro quehacer pedagdogico donde se desarrollen competencias y
habilidades relacionadas con las nuevas tecnologias de la comunicacion y la
informacion.

Ahora bien, en aras de responder a las exigencias de esta nueva generacion,
mejorar las competencias lectoras de los estudiantes y potenciar o desarrollar las
competencias digitales docentes de los investigadores -autores de la presente tesis
de maestria-, se plantea como objetivo dilucidar ¢Cudl es la relacion entre el
desarrollo de las competencias digitales docentes, incorporacion de las TIC en
secuencias didacticas y el mejoramiento de las competencias lectoras de los
estudiantes de la media académica?

Por consiguiente, se emprendi6 una investigacion enmarcada dentro de un enfoque
cualitativo, cuyo objeto es comprender como la implementacion de secuencias
didacticas mediadas por las TIC, pueden contribuir al mejoramiento de las
competencias lectoras de los estudiantes de la media académica en la |.E. Benjamin
Herrera del municipio de Arjona-Bolivar. Para ello, se indagard desde la
metodologia investigacion-accién, sobre la relevancia que tiene el uso de las TIC en
el fortalecimiento de las competencias lectoras de los estudiantes.

Para tal efecto, se implementé una secuencia didactica que consté de dos guias
didacticas de aprendizaje, que articuladas y mediadas por las TIC -Pixton,
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Cmaptools y Popplet- propendieron por el mejoramiento gradual de las
competencias lectoras en una muestra de 20 estudiantes de la |.E Benjamin Herrera
del municipio de Arjona-Bolivar. En cuanto a la primera, se buscé mejorar las
competencias propias de los niveles literales de la lectura por medio de la
implementacion del recurso educativo digital Pixton Cdmics. Y, la segunda,
propendié por el mejoramiento de las habilidades caracteristicas de los niveles
inferenciales y critico intertextuales, por medio de la utilizacion de Cmaptool y/o
Popplet.

Una vez recabados los datos -utilizando la encuesta y entrevista- y analizados estos
mostraron que: en primer lugar, el disefio e implementacion de secuencias
didacticas mediadas por recursos educativos digitales como Pixton Comics,
Cmaptool y Popplet no sélo dinamizan los procesos de ensefianza-aprendizaje,
ademas pueden favorecer de manera significativa el mejoramiento y progreso de
las competencias lectoras. En segundo lugar, Pixton Comics es una herramienta
digital idénea para potenciar o mejorar la comprension de los elementos explicitos
en un texto, es decir, permite reconocer los elementos explicitos del texto. Y, por
altimo, el mejoramiento de las competencias digitales docentes puede contribuir
significativamente al mejoramiento de los procesos de comprension lectora, si se
selecciona adecuadamente los recursos educativos digitales.

Como conclusion general, se puede decir que este estudio o investigacion
cualitativa dio cuenta de la relacion significativa y positiva que existe entre las TIC y
las competencias lectoras en los estudiantes de la media académica de jornada de
la tarde de la Institucion Educativa Benjamin Herrera del municipio de Arjona-
Bolivar.



1. PRESENTACION DEL TRABAJO DE GRADO

1.1 PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA
1.1.1 Descripcién de la situacion problema

Sin duda alguna, uno de los problemas que mas preocupa a los sistemas educativos
latinoamericanos es el desarrollo y mejoramiento de las competencias lectoras de
nuestros estudiantes. La Unesco (2009) sostiene que en estos paises hace falta
comprender qué implica leer comprensivamente, asi como reconocer cuales son las
estrategias idéneas para llevar a cabo estos procesos. Sumando a ello, en los
albores del siglo XXI se ha presentado un mundo inmerso en una era digital, cada
vez mas globalizado, cambiante e interrelacionado. Uno que ha multiplicado las
posibilidades de acceso, difusion e intercambio de informacion gracias al desarrollo,
auge y expansion de los medios de comunicacién, y especialmente del Internet.

Este Gltimo como medio eficaz para garantizar la comunicacion, junto a la expansion
de las nuevas tecnologias y el aprovechamiento de las mismas en el ambito
educativo, han permitido una transformacion substancial en la manera cémo ha sido
impartido el conocimiento, es decir, se ha pasado de un enfoqué tradicional, vertical
o magistral de la clase -donde el docente tuvo un rol protagonico- a uno centrado
en el estudiante, sus capacidades, ritmos y estilos de aprendizaje. Por ello, es
menester incentivar la creacién de espacios en nuestro quehacer pedagdégico donde
se desarrollen competencias y habilidades relacionadas con las nuevas tecnologias
de la comunicacion y la informacién.

Tal es el caso de las tecnologias educativas, cuyo objetivo principal es la utilizacién
de recursos tecnoldgicos para motivar y facilitar un aprendizaje significativo; la
tecnologia de la informacién y comunicacion (TIC), que constituyen las herramientas
que transforman los soportes y los canales para acceder a la informacion; y por
altimo los recursos educativos digitales (RED), conjunto de medios digitales
orientados al logro de un aprendizaje de un area especifico.



Ahora bien, la |. E. Benjamin Herrera del municipio de Arjona-Bolivar reconociendo
el rol fundamental que estan cumpliendo las TIC en los procesos de ensefianza-
aprendizaje y preocupada por los bajos niveles de comprension lectora y los
deficientes resultados en las pruebas Saber 11 de los educandos de la media
académica de la jornada de la tarde. Ha instado a su personal docente en la
incorporacion de las tecnologias y los recursos educativos digitales con el fin de
mejorar las estrategias pedagogicas y promover de manera transversal el desarrollo
de las competencias lectoras de los estudiantes.

El presente proyecto investigativo nace de dos grandes necesidades. La primera,
promover el uso de herramientas digitales en los ambientes educativos y en los
estudiantes, que les permita fortalecer o mejorar sus competencias lectoras. Y
segundo, teniendo en cuenta los resultados de la evaluacion diagnostica de
competencias digitales docentes, llevada a cabo en el médulo Caracterizacion de la
Investigacion Aplicada, de la Maestria en Tecnologias Digitales Aplicadas a la
Educaciéon, de la Universidad de Santander (UDES). Se propende por el
fortalecimiento de las competencias tecnolégicas, comunicativas y de gestion, y
profundizar en las pedagdgicas e investigativas. Ya que, segun el MEN

El desarrollo profesional para la innovacion educativa tiene como fin
preparar a los docentes para aportar a la calidad educativa mediante
la transformacion de las practicas educativas con el apoyo de las TIC,
adoptar estrategias para orientar a los estudiantes hacia el uso de las
TIC para generar cambios positivos sobre su entorno, y promover la
transformacion de las instituciones educativas en organizaciones de
aprendizaje a partir del fortalecimiento de las diferentes gestiones
institucionales: académica, directiva, administrativa y comunitaria.

(MEN, 2013, p. 8).



TABLA DE EVALUACION DE COMPETENCIAS DIGITALES DOCENTES: FASE
DIAGNOSTICA.

ESTUDIANTES MAESTRIA EN TECNOLOGIAS APLICADAS A LA

EDUCACION
Primer Segundo Primer Segundo Nivel
nombre nombre apellido apellido académico en
el que se
desemperia
Nayib Alexander Del Toro Arroyo Media
académica
Carmen Edith Martin Navarro Media
académica
Tabla 1 TABLA DE EVALUACION DE COMPETENCIAS DIGITALES DOCENTES: FASE
DIAGNOSTICA.

Fuente: elaboracién propia.

FASE DIAGNOSTICA
CARMEN MARTIN NAVARRO

COMPETENCIA PUNTAJE

TECNOLOGICA 2

PEDAGOGICA 3

COMUNICATIVA 3

GESTION 3

INVESTIGATIVA 3

N

Tabla 2 FASE DIAGNOSTICA CARMEN MARTIN
Fuente: elaboracion propia.




EVALUACION DE COMPETENCIAS DIGITALES DOCENTES:
FASE DIAGNOSTICA

TECHOLOGICA

3

INWESTIGAT A PEDAGOMGICA

CORUNICATIY

GESTION

Gréfica 1lcompetencias digitales docentes
Tomado del tablero de anotaciones de la CV-UDES de la Universidad de Santander

Como lo muestra la grafica 1, el docente investigador Carmen Martin debe
propender por el mejoramiento de las siguientes competencias digitales docentes:

comunicativa, tecnologica y de gestiéon. Ya que, segun el MEN

El desarrollo profesional para la innovacién educativa con el uso de

TIC tiene como fin preparar a los docentes para:



e Aportar a la calidad educativa mediante la transformacion de las
practicas pedagdgicas integrando TIC, con el fin de enriquecer el
aprendizaje de estudiantes y docentes.

e Adoptar estrategias para orientar a los estudiantes en el uso de las
TIC como herramientas de acceso al conocimiento y como recurso
para transformar positivamente la realidad de su entorno.

e Promover la transformacion de las instituciones educativas en
organizaciones de aprendizaje a partir del fortalecimiento de las
gestiones académica, directiva, administrativa y comunitaria. (MEN,

2013, p. 29-30).

FASE DIAGNOSTICA
NAYIB DEL TORO ARROYO

COMPETENCIA PUNTAJE
TECNOLOGICA 2
PEDAGOGICA 3
COMUNICATIVA 3
GESTION 2
INVESTIGATIVA 3

Tabla 3 FASE DIAGNOSTICA NAYIB DEL TORO A.
Fuente: elaboracién propia.



TECNOLOGICA
3

NVESTIGATIVA PEDAGOGICA

COMUNICATIV

A

GESTION

Gréfica 2 competencias digitales docentes
Tomado del tablero de anotaciones de la CV-UDES de la Universidad de Santander

Como lo muestra la gréfica 2, el docente investigador Nayib Del Toro debe
propender por el mejoramiento de las siguientes competencias digitales docentes:
comunicativa, tecnoldgica y de gestion.

Ahora bien, el mejoramiento o fortalecimiento de estas competencias seran
evidenciadas en la evaluacion final o fase de contraste. Las cuales anexada en la
parte final del presente trabajo.

1.1.2 Problema de investigacién

¢, Cual es la relacion entre el desarrollo de las competencias digitales docentes,
incorporacion de las TIC en secuencias didacticas y el mejoramiento de las
competencias lectoras de los estudiantes de la media académica?

1.1.3 Factores determinantes en el origen el problema

Factores internos

e Desconocimiento o dominio inadecuado de las estrategias de comprension
lectora por parte de los docentes y educandos.
e Ausencia de habitos de lectura en los estudiantes y docentes.
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Carencia de espacios o0 ambientes destinados a desarrollar habitos de
estudio.

Escaso acceso y uso pedagdgico de las TIC en los procesos de ensefianza-
aprendizaje.

Docentes poco comprometidos con el desarrollo de las competencias
lectoras de los estudiantes.

Insuficiencia y poca pertinencia del material o bibliografia impresa de la I.E.
Poca inversion estatal en el mejoramiento de la infraestructura y la dotacion
y capacitacion de la comunidad educativa en el uso de las herramientas TIC.
Resistencia de los docentes en la incorporacion y utilizacion de los recursos
Tic en los procesos pedagdgicos.

Factores externos

Poca motivacion o reconocimiento de la importancia de la lectura habitual en
los entornos familiares.

Carencia de recursos econdémicos para acceder a textos impresos.

Poco acceso a celulares, computadores y Tablet.

No tienen acceso o servicio de internet en sus hogares.

Priorizar actividades de entretenimiento y laborales, antes que la formacion
académica.

1.1.3.1 Efectos inmediatos del problema

Resultados poco satisfactorios en las pruebas Saber 11.
Desempefios académicos bajos.

Formacion académica descontextualizada y poco significativa.
Dificultades para ingresar a la educacién superior.

Reprobacion escolar y aplazamiento de la aprobacién (nivelaciones).
Baja autoestima en los estudiantes.

1.1.3.2 Estadisticas pruebas Saber 11

En lo que sigue, se sefialaran algunos de resultados estadisticos mas relevantes
para vislumbrar, cuales son los objetivos de la presente investigacion. No obstante,
al utilizar el enfoque cualitativo y explorar el ambiente en el que se desenvuelven
los sujetos objetos del presente estudio, podria ampliarse tanto las causas como
sus consecuencias. Pues como sefialan Hernandez-Sampieri, R.
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Un planteamiento cualitativo es como ‘“ingresar a un laberinto”.
Sabemos dénde comenzamos, pero no donde habremos de terminar.
Entramos con conviccidn, pero sin un mapa detallado, preciso. Y de
algo tenemos certeza: deberemos mantener la mente abierta y estar
preparados para improvisar (Hernandez, R. y Mendoza-Torres,

2018, p. 388).

Resultados pruebas Saber 11 2017-2019

I.E. BENJAMIN HERRERA - SEDE PRINCIPAL
(ARJONA - BOLIVAR)
Naturaleza: OFICIAL Zona: URBANA Calendario: A
Género: MIXTO Caracter;: ACADEMICO

YESTO SEGUN PROMEDIO PONDERADO por CENTROS EDUCATIVOS

MUNICIPIO DEPARTAMENTO COLOMBIA
CRITERIOS
2019 | 2018 2017 2019 2018 2017 2019 2018 217
PUESTO 62 5 58 204 ¢ 187 & 153 ¢ 7638 ¢ 7351 & s e
GENERAL t
COLEGIOS 7 15 15 a &5 447 10827 10645 10555
PUESTO 6 |5 5 (200 (193¢ |98  ME7E | @5t | eler s
CALENDARIO
COLEGIOS 1 L 47 448 438 10419 10238 10149
PUESTO 62 s 58 9 ¢ a3 e LR 7308 & 7020 & 692 &
PERIODO
COLEGIOS 5 4 450 7% )
PUESTO $ )1 & 12 2 1634 & 432 ¢ 04 &
NATURALEZA
COLEGIOS ¥4 1l n 348 M 93 064
PUESTO 6 ’ 97 & 179 ¢ o 94 4 10 ¢ 5500 #
GFNERO
COLEGIOS 17 15 5 a2 45 4] 10556 984 34963
PUESTO s¢ 4 42 0% [ 125¢ | nns¢ 193 ¢ 4582 ¢ 022 ¢
CARACTER t
COLEGIOS ] 8 8 7 %8 34 5 612 5516
PULSTO 58 4 42 06 |28 | 108 sea2 & 5659 & 5066 ¢
ZONA
COLEGIOS 3 11 i 298 b 31 1278 7185 LA

Fusnte: ICFES. Cllculos: Corporacion Leo Doncel

Gréfica 3 Puesto segun promedio ponderado INSEBEHE desde 2017
Tomado de https://www.leodoncel.com/como-le-fue-a-mi-

coleqio/?CODIG0O=004507&e=colegio&submitAuth=
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Tal como muestra la gréfica, los resultados generales obtenidos por la |.E Benjamin
Herrera desde 2017 no son satisfactorios, puesto que, el progreso tal como lo
establece el ISCE no indica mejoramiento alguno, pues por el contrario se ha
descendido en el ranking institucional a nivel municipal, departamental y nacional.

Promedio de los estudiantes de cada jornada 2019-2
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Gréfica 4 Promedio de los estudiantes de cada jornada 2019-2
Tomado de https://www.leodoncel.com/como-le-fue-a-mi-

coleqio/?CODIG0O=004507&e=colegio&submitAuth=
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Tabla comparativa de promedio por pruebay jornada 2019-2

MATERIA [MANANAFIN DE SEMANATARDEPROMEDIO

PROM 47.62 3346 43.38 44,45
MAT 40.00 36.00 44.00 45.49

LEC 21.00 38.00 47.00 47.73

CIS 44,00 34.00 41.00 41.51

CIN 46.00 33.00 42.00 43.00

ING 40.00 32.00 42.00 44.31
ESTUDIANTES| 105 32 43 180

Fuente: ICFES, Calculos: Corporacion Leo Doncel

Grafica 5 Tabla comparativa de promedio por prueba y jornada 2019-2
Tomado de https://www.leodoncel.com/como-le-fue-a-mi-

colegio/?CODIGO=004507&e=colegio&submitAuth=

Las anteriores gréaficas 4 y 5 establecen que a pesar de que la prueba de lectura
critica obtuvo los resultados mas altos entre las pruebas evaluadas por el ICFES en
el 2019-2 su promedio general no logra alcanzar el promedio tedrico establecido a
nivel nacional. He inclusive se encuentra por debajo del indice nacional el cual fue
de 52.38, segun lo establece la asesoria educativa Leodoncel.com.
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Desempefio de la prueba de lectura critica desde 2011-2 hasta 2019-2 por

jornada.

LECTURA CRITICA CIENCIAS SOCIALES CIENCIAS NATURALES INGLES

LeoDoncel.com
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Gréfica 6 Desempenio de la prueba de lectura critica desde 2011-2 hasta 2019-2 por jornada.
Tomado de https://www.leodoncel.com/como-le-fue-a-mi-

coleqio/?CODIG0O=004507&e=colegio&submitAuth=

A partir de esta grafica 6, se puede denotar que desde el afio 2017-2 los resultados
obtenidos en la prueba de lectura critica son cada vez mas bajo. Y lo mas importante
es que, teniendo en cuenta los resultados comparativos de la gréfica 1, es evidente
qgue la declinacion en los resultados generales y en los rankings institucionales
podria estar asociada cualitativamente con los promedios obtenidos en la prueba
de lectura critica.
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Ranking de las |.E oficiales y no oficiales del municipio de Arjona-Bolivar 2019-
2

COLERTO uNICIPTD DaME  PROM MAT LEC | o5 | o TG s
Col 1 THETITUTO BOATVARTANG LANTTGUG HTS PRTMERAS LUCES) | ARJONA 313052000352 6006 5‘-'.':_E|.:"'.§54-|:|:*5 100200 39
Cuoll 2 LLCED PATERMIMA - SEDE PRIMRCIPAL ARJONE  I1M0G200037E 5777 S00062.0057.0065.0055.00 12
ool 3 LE T.A. DE SINCERIN - SEDE PRINCIFAL ARIONA  Z13032000335 4540 47,0051 0013.0017.00M0.00 24
ool 4 COMCENTRACTON EDUCATIVA CARDLTHA GAMERD PERET | mmions 313052000384 4585 47 m0M0,0042.0045.0047.00 16
Cil 5 LICCO LAS MUORCS - SEDE PRINCIPAL ARIONE 113052000024 4548 50,00 50.3:95.0344.3 42 E'l)_ 12
Col & LE. HEMIAMIN HEFBEHRA - SEDE PRIBCLFAL SRIONS  1VH0S200007E 444 454507 7311 5103 0s4, 2 180
€l 7 LE. TECNICA FM INFORMATICA FRANCISCO DF PAULA SANTANDER - SEDE PRINCIPAL|  ARIONA 113052000030 43 17 43 06A46.5790.0547. 784057 %4
Ciod @ T.E. DOETHGD TARRS GUARDD - SEDE PRINCTIRAL | ARJONA 313052000009 4252 45,0046,0009, 0042, 00H2.00) 51
Col 9 LET.L [v3H BOSCO ARJONE 117052000415 42 11 43,1545, 7209.1141. 0005 56 173
cal 10 CINCO I NOVIEMBRE ARIONS 712052000576 4153 45 0044,0037.0042.000.0| 12
ool 11 1.F. OF GAMBOTE - SEOE PRTNCIPA | rr1oMe 2130520000 4085 24.0041,0007.00k43.00EE.00 18
Col 12 LLE.T. AGROINDUSTRIAL REPUBLICA DE COLOMOLA - SEDLC PRIMCIPAL ARJONA 110052000211 4044 42.7140.0806.5005, 107,00 12
ol 14 INSTITUCION EDUCATIVA UATALINA HEHRERA SRIONS 113052000431 40,04 40,7192 6307 020, 0se 58 121
cnl 14 F5C. MARTA FUGERTA VEL ANDTA SIRFT | amions m1zosznm0msy zer w.;eq‘a.::h‘-‘.q:aw:.qj:-.'.r.qd w
Col 15 LE TECNICA EN ARTES ¥ OFICTCS MARTA MICHELSEN DE LOPEZ - SEDE PRINCIPAL | ARIONA 113052000010 30023 £0,0041.0005.0007.0035.00 18
Col 16 LE. TECHICA AGROPECUARLA ¥ ACULCOLA DE PUERTO BADEL - SEDE PRINCIPAL | SRIONE 113052000440 2754 26.000.0034.0000. 0008 00 15
cal 17 LE.T. ACUTO0LA DE ROCHA - SEDE PRINCIPAL ARIONE | 713052000461 3577 38.0038.0031.0037.0053.00 39

Hi Calagin ARIONE 113052000072 4445 —'5;’;47-?EA|-5]F]-C*4]|. 180

Fuente: [CFES. Caoulos: Corporacion Leo Dorce

Grafica 7 Ranking de las I.E oficiales y no oficiales del municipio de Arjona-Bolivar 2019-2
Tomado de https://www.leodoncel.com/como-le-fue-a-mi-

colegio/?CODIGO=004507&e=colegio&submitAuth=

Estudiantes que ingresaron a universidades publicas para el periodo 2020-1

Como se puede observar en la grafica anterior la cantidad de estudiantes que se
presentaron en la prueba Saber 11 fueron 180. No obstante, s6lo aproximadamente
se present6 el 20% de la poblacién estudiantil a la Universidad de Cartagena, debido
a las dificultades socio-econémica que adolece a la mayor parte de la poblacion
estudiantil del grado undécimo.

INGRESOS A LA UNIVERSIDAD PUBLICA

<y,

67%

Est. No presentados Est. Present6 prueba de admision  m Est. No ingresaron Est. Ingresaron

Gréfica 8 Estudiantes que ingresaron a universidades publicas para
el periodo 2020-1.
Fuente: elaboracion propia.
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1.1.4 Identificacién del problema
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Gréfica 9 Identificacion del problema
Fuente: elaboracion propia

Como se puede observar en la grafica 9, los estudiantes de la media académica de
jornada de la tarde de la Institucién Educativa Benjamin Herrera del municipio de
Arjona-Bolivar presenta niveles bajos de comprensién lectora. Este fendmeno surge
de una multiplicidad de factores, tales como:

e Los estudiantes no tienen habitos de lectura.
e En los contextos familiares no hay exhortacion a desarrollar habitos de
lectura.
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e La institucién educativa no cuenta con los recursos suficientes para crear
ambientes o espacios propicios para la lectura de textos impresos o digitales.

e Desconocimiento o poco dominio de las estrategias para desarrollar las
competencias lectoras por parte de los docentes y estudiantes.

e [Escaso uso pedagoégico de las herramientas TIC para el desarrollo de las
competencias lectoras.

Lo anteriormente sefialado, genera consecuencias, tales como:

Estudiantes con desempefios académicos bajo.

Resultados poco satisfactorios en las pruebas externas Saber 11.
Desercion escolar.

Dificultades para acceder a instituciones de educacion superior publica.
Reprobacion escolar.

Ahora bien, es evidente que estas consecuencias impactan fuertemente en las
futuras aspiraciones profesionales de los estudiantes y, por ende, en las futuras
condiciones de vida de los mismos y sus familias. Es por ello, que el presente
estudio cualitativo tiene por objeto mostrar ¢,Cual es la relacion entre el desarrollo
de las competencias digitales docentes, incorporaciéon de las TIC en secuencias
didacticas y el mejoramiento de las competencias lectoras de los estudiantes de la
media académica? No con el fin de mejorar sus condiciones de vida futura, pues no
es el objeto de estudio de la presente investigacion. Pero, si promover el uso de
herramientas digitales en los ambientes educativos y en los estudiantes, que les
permita fortalecer o mejorar sus competencias lectoras.

Lo anteriormente sefialado, deja entrever que la oferta y gratuidad de la educacion
no basta por si sola para garantizar calidad y pertinencia. Es necesario que esté
acompafiada de factores tales como: aumento de la inversion estatal, formacién en
las competencias digitales docentes, mejoramiento de las infraestructuras e
implementacion de las TIC. Como sefiala el MEN:

...la inclusion de las TIC en la educacién ha generado nuevas
didacticas y potenciado ideales pedagogicos formulados por
docentes, psicologos, y epistemologos tales como: (a) ofrecer al

aprendiz ambientes de aprendizaje ricos en materiales y experiencias
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que cautiven su interés; (b) otorgarle mayor libertad para explorar,
observar, analizar, y construir conocimiento; (c) estimular su
imaginacion, creatividad, y sentido critico; (d) ofrecerle mdultiples
fuentes de informacién mas ricas y actualizadas; (e) facilitarle una
comprension cientifica de los fenbmenos sociales y naturales y (f)
permitirle realizar experiencias de aprendizaje multisensorial. (MEN,
2013, p. 19)
Ahora bien, con respecto a este Ultimo —herramienta indispensable para la
formacién de los nuevos estudiantes- a pesar de los “progresos” se pueden
encontrar grandes brechas que distancian a los establecimientos educativos no
oficiales (privados) y oficiales (publicos). Mientras que, los primeros han logrado
implementar y ajustar las nuevas tecnologias a sus modelos pedagdgicos y
alfabetizar digitalmente a los miembros de la comunidad educativa; logrando asi,

avances significativos que en efecto mejoran la calidad y pertinencia en los procesos
de ensefianza-aprendizaje. Segun sefala el Ministerio de Educacion Nacional,

En Colombia, en este momento histérico, la calidad de la
educacién esta estrechamente ligada a la innovacion—que sirve como
motor para la transformacion de las practicas pedagogicas mediadas
por TIC—se considera que los estudiantes se pueden preparar mejor
para ser ciudadanos del siglo XXI si estan en instituciones educativas
innovadoras que son el espacio natural de formacion de las
competencias y talentos particulares de cada estudiante, y que
ademas ofrecen oportunidades de desarrollo para los individuos y las

sociedades (MEN, 2013, p. 30).
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Por otro lado, las instituciones educativas de naturaleza oficial, bajo la
administracion estatal no han logrado grandes avances, ya que la paupérrima
inversion en el mejoramiento de las infraestructuras necesarias para el desarrollo
de las TIC, la escaza implementacion de las tecnologias educativas, el
analfabetismo digital de los miembros que conforman la comunidad educativa;
sumado a las complejas y precarias condiciones socio-econémicas de los
educandos, no han abierto el camino a la calidad ni a la pertinencia de los procesos
de ensefianza-aprendizaje. Lo cual se refleja en: a) bajos rendimientos académicos,
b) alta desercion escolar, c¢) desescolarizacion, d) resultados preocupantes en las
pruebas externas Saber 3°, 5° 9° y 11° y e) poco acceso estudios de educacion
superior.

Lo anteriormente sefialado, repercute notablemente en el disefio e implementacion
de secuencias didacticas mediadas por las TIC en la I.E Benjamin Herrera del
municipio de Arjona-Bolivar que permitan desarrollar las competencias de
comprension lectora de los estudiantes. Ademas, Segun Cantillo., de Castro.,
Carbond., Guerra., Robles., Diaz., y Rodriguez (2014) en Colombia son evidentes
los pocos esfuerzos por la implementacion de las TIC para promover la comprension
lectora a nivel institucional. Sin embargo, esto no puede constituirse ni seguir siendo
un impedimento para el desarrollo de actividades mediadas por las TIC permita el
mejoramiento de las competencias lectoras de los estudiantes. Cantillo., de Castro.,
Carbond., Guerra., Robles., Diaz., y Rodriguez afirman que

...los docentes estan llamados a realizar un analisis cuidadoso de los
aportes de las TIC como mediadoras en los procesos educativos; a
disefiar actividades con el apoyo de estas herramientas tecnolégicas
gue proporcionen oportunidades para que cada estudiante trabaje
activamente en su propio aprendizaje... (Cantillo., de Castro.,

Carbond., Guerra., Robles., Diaz., y Rodriguez, 2014, p. 51).
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1.1.5 Formulacion del problema

¢, Cudl es la relacion entre el desarrollo de las competencias digitales docentes,
incorporacion de las TIC en secuencias didacticas y el mejoramiento de las
competencias lectoras de los estudiantes de la media académica?

1.2 ALCANCE

Sin duda alguna, unos de los problemas que mas preocupa a las instituciones
educativas y, por ende, a todos los miembros que la componen, es la comprensién
lectora de los estudiantes.

La I. E Benjamin Herrera de Arjona-Bolivar no es ajena a esta preocupacion, ya
que, realizando un analisis estadistico a los resultados obtenidos en las pruebas
Saber 11°, las reuniones programadas por la secretaria de educacion del municipio,
las comisiones de promocion y evaluacion, las reuniones de consejo de padres de
familia y la ejecucion de las actividades planeadas por el Dia E; se ha llegado a la
conclusién de que la declinacién en los resultados generales de la pruebas Saber
11 de los afios 2017-2 a 2019-2 podria estar asociada cualitativamente con los
promedios obtenidos en la prueba de lectura critica.

El presente proyecto educativo, nace de esta conclusion. Ahora bien, la poblacién
objeto de esta investigacion son los estudiantes que estan cursando los grados
décimo y undécimo en el afio 2020 matriculados en la Institucion Educativa
Benjamin Herrera del municipio de Arjona-Bolivar.

Espacio: Institucion Educativa Benjamin Herrera de Arjona-Bolivar.
Poblacion aintervenir: 10°-5y 11°-4

Jornada: tarde.

Calendario: A.

Naturaleza: Oficial.

Area de aplicacion de recursos TIC: filosofia.

Ano: 2020
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1.2.1 Logros esperados
Para los docentes:

e Potenciar las estrategias y métodos de comprension lectora.

e Ampliar los recursos destinados al fortalecimiento de las competencias
lectoras.

e Desarrollar secuencias didacticas mediadas por recursos TIC.

e Seleccionar segun los ritmos y estilos de aprendizaje los recursos TIC mas
adecuados para desarrollar las competencias lectoras.

e Alcanzar el nivel innovador en las competencias digitales tecnoldgicas,
comunicativas, investigativas, de gestion y pedagoégicas establecidas por el
Ministerio de Educacion Nacional.

Para los estudiantes:

e Promover mejores habitos y estrategias de lectura comprensiva mediadas
por las TIC.

¢ Mejorar las competencias lectoras de los estudiantes.

e Contribuir con el mejoramiento de las competencias lectoras necesarias
para afrontar pruebas tipo Saber.

Para la Institucion Educativa Benjamin Herrera:

e Contribuir con el mejoramiento en los indice Sintético de Calidad Educativa
(ISCE).

e Mejorar los resultados obtenidos en la prueba de Lectura critica del examen
externo Saber 11° 2020 Calendario A.

e Ocupar mejores lugares en los Ranking institucionales entorno a la prueba
de Lectura critica del examen externo Saber 11° 2020 Calendario A.

1.3 JUSTIFICACION

Al comprender el valor pedagogico y transformador que cumplen las TIC en los
procesos de ensefianza-aprendizaje. Segun el MEN, “El propésito de la integracion
de TIC en la educacion ha sido mejorar los procesos de ensefianza y aprendizaje,
asi como la gestion escolar”. (MEN, 2013, p. 31). Es menester que, las |L.E
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independiente de su naturaleza, propenda por la implementacién y fortalecimiento
de las mismas en todas las dimensiones de la gestion educativa.

Ahora bien, en la dimension pedagogica la implementacion o incorporacion de las
TIC han permitido abrir espacios o ambientes que motivan y enriquecen las
competencias y habilidades de nuestros estudiantes que hoy por hoy resultan ser
nativos digitales. Puesto que, el disefio, seleccion, apropiacion e implementacion
adecuada de los recursos tecnologicos posibilitan:

e Nuevos ambientes de aprendizaje significativos.

e Promover la participacion e interaccion activa de los estudiantes en los
procesos de ensefianza-aprendizaje.

e Ambientes colaborativos de aprendizaje.

e Enriguecimiento de estrategias pedagdgicas.

Segun Aparicio Yecid

Las TIC optimizan los procesos de aprendizaje, especialmente por
medio de la “Motivacion” que generan. Ademas, ellos opinan que las
TIC como herramienta para profundizar, repasar y comprobar lo
aprendido en las clases vy, la facilidad y agilidad para el aprendizaje
son también elementos que perfeccionan el aprendizaje. (Aparicio,

2018, p. 226)

En cuanto al propésito u objetivo del presente estudio de enfoque cualitativo, la
implementacion de las TIC en el disefio de secuencias didacticas permitira:

o Potenciar las estrategias y métodos de comprension lectora.

o Ampliar los recursos y estrategias destinadas al fortalecimiento de las
competencias lectoras.

o Seleccionar segun los ritmos y estilos de aprendizaje los recursos TIC mas

adecuados para desarrollar las competencias lectoras.
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Tal como plantea Silva y Astudillo

Las potencialidades educativas de redes como internet obligan a
replantear muy seriamente la dimensién individual y colectiva de los
procesos de enseflanza-aprendizaje, los ritmos o tiempos de
aprendizaje, las nuevas formas de estructurar la informacion para la
construccion del conocimiento, las tareas y competencias docentes,

entre otras. (Silva y Astudillo, 2007, p. 3)

Ahora, la inclusion de las TIC en los procesos de ensefianza-aprendizaje exige que
los docentes estén en constante o permanente formacion en competencias
digitales, ya que de esta manera se garantizara la idoneidad y la pertinencia de los
procesos pedagdgicos. Segun, Astudillo y Silva

La formacion del profesorado en TIC es una de las areas prioritarias
en la actual sociedad del conocimiento, aspecto clave para lograr la
plena incorporacion de estas tecnologias a la ensefianza y
aprendizaje. De ahi, que la formacion de profesorado en TIC y con TIC
se convierta en uno de los factores clave para su uso y utilizacién en
los sistemas de formacion. (Silva y Astudillo, 2007, p.
4)
Por otro lado, la implementacion o incorporacion de las TIC en el quehacer
pedagogico hara que la figura del docente como sujeto transmisor de conocimiento

pase a un segundo plano. Pues, a través de las nuevas tecnologias los estudiantes
acceden de una forma dindmica a los aprendizajes, e incluso se puede hablar de un
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autoaprendizaje, en el que basta una orientacion oportuna y las herramientas
adecuadas. Tal como sefala Silva y Astudillo

Al introducirse las TIC, el profesor deja de ser el centro de la
ensefianza y la Unica fuente de informacion para articular una nueva
interaccion entre los demas factores que interactian en el quehacer
educativo -estudiantes, materiales, recursos, informacion, entre otros;
en otras palabras, el docente pasa a ser un facilitador que articula los
diferentes recursos que integran el proceso de ensefanza. (Silva y

Astudillo, 2007, p. 4)

1.3.1 Laeducacion, TICy Covid-19

Tras la declaracion emitida -11 de marzo de 2020- por el director general de la
Organizacion Mundial de la Salud —OMS- Tedros Adhanom Ghebreyesus, sostuvo
que, debido a los alarmantes niveles de propagacion y muertes ocasionadas por el
Covid-19, se decreta un escenario de estado de pandemia, Colombia —como otros
tantos paises del mundo- ha puesto en marcha una serie de medidas de
emergencias con el objeto de prevenir y controlar la propagacion del COVID-19 y
mitigar sus efectos. Entre algunas de las normativas o estrategias adoptadas por el
Gobierno Nacional se pueden encontrar:

e Directiva presidencial N° 2, por medio de la cual se reglamenta el trabajo en
casa por medio del uso de las TIC.
e Decreto 417 del 17 de marzo de 2020, por medio de la cual se reglamenta:

a) Suspender eventos con mas de 500 personas.

b) Prohibir el atraque, desembarque, cargue y descargue de pasajeros y
mercancias de las naves de pasaje de trafico maritimo internacional.

c) Ordenar a los responsables de los medios de transporte publicos y privados
y a quienes lo operen a adoptar las medidas higiénicas y demas que
correspondan para evitar el contagio y la propagacion del COVID-19.
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d) Ordenar a las EPS, entidades territoriales e IPS facilitar la afiliacion de oficio
al Sistema General de Seguridad Social en Salud de la poblacion colombiana
y de los migrantes regulares, utilizando los canales virtuales que este
Ministerio ha dispuesto.

e) Ordenar a los establecimientos comerciales y mercados que implementen las
medidas higiénicas en los espacios o superficies de contagio y las medidas
de salubridad que faciliten el acceso de la poblacibn a sus servicios
higiénicos, asi como la de sus trabajadores, entre otras.

e Resolucion N° 385 de marzo de 2020, por medio de la cual se reglamentan
en sus articulos 4, 5, y 6: medidas preventivas de aislamiento y cuarentena,
inobservancia de las medidas, cultura de la prevencién, respectivamente.

e Directiva N° 5 del 25 de marzo del 2020, por medio de la cual se establecen
las orientaciones pedagdgicas para el trabajo académico en casa con nifias,
nifios, adolescentes y jovenes.

e Directivas N° 9 del 7 abril de 2020, por medio de la cual se establecen las
orientaciones para garantizar la continuidad de las jornadas de trabajo
académico entre el 20 de abril y el 31 de mayo.

Ahora bien, es evidente que entre todos los actores que emergieron para apoyar el
dia a dia de los colombianos y afrontar estas medidas sanitarias de emergencia se
destaca el sector de las TIC. Su enorme potencial ha sido el soporte de actividades
como el teletrabajo o la educacion.

Con respecto a este ultimo, el MEN sostiene que:

...las TIC se convierten en aliados inigualables para la innovacion en
la educacion al facilitar (a) la colaboracion entre personas con
intereses comunes y habilidades complementarias
independientemente de su ubicacion; (b) la interaccion con
repositorios de conocimiento; (c) la comunicacion sincrénica y
asincronica y (d) la comprension de conceptos, de una manera
transversal e integrada. Las TIC no solamente estan transformando a
profundidad el significado de la educacion, sino que ademas se han
constituido en las mejores herramientas para adaptarse a los cambios.
(MEN, 2013, p. 20)

Segun Toro (2017) las TIC han adquirido una importancia significativa en el campo
académico, ya que, si los recursos educativos digitales son seleccionados
adecuadamente, se podra garantizar un buen proceso ensefianza-aprendizaje,
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enriqguecedor y motivador de agentes que se mantendran siempre activos y en
permanente construccion y desarrollo de nuevos saberes, conocimientos y
habilidades.

En reconocimiento de lo anterior, el MEN y MINTIC se han articulado y por medio
de las directivas N° 5y 9 —en lo concerniente a la educacion oficial- han dado
algunas las orientaciones pedagodgicas para el trabajo académico en casa con
nifias, nifos, adolescentes y jovenes, en la que la vinculacion de las tecnologias de
la informacion y la comunicacion (TIC) cumplen un papel transcendental. Estas se
caracterizan por ser:

Flexibles, estratégicas, integradoras y contextualizadas.

Propiciadoras del aprendizaje autbnomo y colaborativo.

Motivadoras para el desarrollo de proyectos pedagogicos.

Conscientes, amables y flexibles con las dinamicas familiares y las
dificultades de acceso que puedan presentar.

Es evidente que, laimplementacién de estas estrategias favorece la transformacion,
democratizacion, humanizacion y contextualizacion del sistema educativo
colombiano frente a las medidas adoptadas para prevenir y controlar la propagacién
del COVID-19 y mitigar sus efectos.

No obstante, el Gobierno Nacional debera concentrar esfuerzos en dos grandes
desafios:

1. Falta de acceso a herramientas tecnoldgicas en los hogares de los
estudiantes.
2. Carencia de competencias digitales por parte de los maestros.

En cuanto a la primera, es innegable que este fendbmeno no sélo ahonda las
diferencias observadas en el desempefio académico entre los colegios privados y
estatales, ademas refleja las enormes desigualdades socioeconémicas existentes
en el pais. Antes esto el Ministerio de Informacién y las Comunicaciones (Mintic)
puso en marcha la iniciativa ‘Prevenir conectados’ con el fin de garantizar el acceso
a la informacién y la comunicacion a mas de 5 millones de colombianos en el marco
de la emergencia sanitaria. Tal como se muestra a continuacion:
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Por otro lado, la ministra de educacion Maria Victoria Angulo en la alocucion radial
emitida el 07 de abril de 2020 por Caracol radio, sefialé que el Gobierno Nacional
ha dispuesto una inversion cercana a 230.000 millones de pesos para mejorar las
competencias y conectividad en el pais.

En segundo lugar, es menester que el Gobierno Nacional en cumplimiento de los
articulos 38 y 39 de la Ley 1341 de 2009 de TIC en Colombia y el desafio sexto del
Plan decenal de educacion 2016-2026 (PDNE) promueva la formacion y
capacitacion continua en competencias digitales docentes. Este tema sera
ampliado en la seccion 2.3.5.

1.3.2 Efectos o aportes de la investigacion

Como se sefial6 en las secciones 1.1.1, 1.1.2y 1.1.3 en las graficas 1, 2, 3,4,5y 6
los niveles bajo de comprensién lectora no solo afecta los intereses institucionales,
sino que repercuten notablemente en el desempefio académico y en las futuras
aspiraciones de formacion profesional de los educandos. Es por ello, que ademas
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de buscar el fortalecimiento de las competencias digitales docentes, se espera que
los estudiantes desarrollen y potencien sus capacidades y habilidades lectoras, que
les permitan obtener mejores resultados en las pruebas Saber 11. Puesto que, la
finalidad ultima de todo proceso formativo debe propender por la calidad educativa,
la formacion integral y el bienestar de sus educandos. Asi, segun Polanco

Gracias a la utilizacién continua y eficaz de las TIC en procesos
educativos, los estudiantes tienen la oportunidad de adquirir
capacidades importantes en el uso de éstas. El docente es la persona
que desempefa el papel mas importante en la tarea de ayudar a los
estudiantes a adquirir esas capacidades. Ademas, es el responsable
de disefar tanto oportunidades de aprendizaje como el entorno
propicio en el aula que facilite el uso de las TIC por parte de los
estudiantes para aprender y comunicar. Por esto, es fundamental que
los docentes estén preparados para ofrecer esas oportunidades a sus

estudiantes. (Polanco, 2011, p. 4)

1.3.3 ¢A quiénes beneficiay cuales son las motivaciones?

Es evidente que, los beneficiarios de este estudio de enfoque cualitativo seran en
primer lugar, los docentes puesto que fortaleceran las competencias digitales a nivel
innovador en los ambitos tecnoldgicos y pedagogicos. En segundo lugar, los
estudiantes pues a través del disefio de secuencias didacticas mediadas por las TIC
se potenciaran las competencias lectoras. Y, por ultimo, la institucion, ya que por un
lado se fortalecen los procesos de ensefianza-aprendizaje en la |.E, y por otro, se
espera obtener mejores resultados en la prueba de lectura critica en la prueba Saber
11.
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1.3.3.1 Motivaciones investigativas
Institucionales

e Contribuir con el mejoramiento en los indice Sintético de Calidad Educativa
(ISCE).

e Mejorar los resultados obtenidos en las pruebas Saber 11°.

e Ocupar mejores lugares en los Ranking institucionales entorno a los
resultados de las pruebas Saber 11°.

Etico-profesionales

o Promover mejores habitos y estrategias de lectura comprensiva mediadas
por las TIC.

o Mejorar las competencias lectoras de los estudiantes.

o Contribuir con el mejoramiento de las competencias lectoras necesarias
para afrontar pruebas tipo Saber.

o Alcanzar el nivel innovador en las competencias digitales tecnolégicas,

comunicativas, investigativas, de gestién y pedagdgicas establecidas por el
Ministerio de Educacion Nacional.

Pues, segun Aparicio

Aprender con la tecnologia supone el uso y la implementacién de las
herramientas cognitivas en los procesos de aprendizaje suponiendo la
disposicion de un facilitador suficientemente preparado para que sea
capaz de acompafar el camino del aprendiz y promueva en él la
construccion del conocimiento, y no solo la reproduccién de

informacion (Aparicio, 2018, p. 69).
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1.4 OBJETIVOS

141

Objetivo general

Desarrollar las competencias digitales docentes, mediante el disefio e
implementacion de secuencias didacticas que mejoren las competencias lectoras
de los estudiantes de la media académica.

1.4.2

Objetivos especificos

Indagar sobre las herramientas y tecnologias educativas que puedan
potenciar el desarrollo de las competencias necesarias para mejorar los
niveles de comprension lectora.

Disefiar secuencias didacticas que incorporen el uso de los softwares
educativos: Cmaptools, Pixton Comics y Popplet.

Comprender como el disefio e implementacion de secuencias didacticas
mediadas por Cmaptools, Pixton Comics y Popplet contribuyen al
mejoramiento de las competencias lectoras de los estudiantes.

Indagar sobre el papel que cumplen Cmaptools, Pixton Cémics y Popplet en
el mejoramiento de los niveles de atencion, motivacion y participacion de los
estudiantes.

Comprender como el disefio e implementacion de secuencias didacticas
mediadas por las TIC favorecen el desarrollo de las competencias digitales
docentes.
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2 BASES TEORICAS

2.1 ESTADO DEL ARTE

2.1.1 Antecedentes historicos

La comprensién lectora no se ensefia o adquiere de un dia a otro, es el resultado
de un trabajo arduo a lo largo del tiempo. Asimismo, el concepto es producto de una
larga reflexion académica.

Aproximacién historica a la comprension lectora

Es frecuente utilizar en el ambito académico los conceptos de compresion lectora 'y
competencias lectoras como sinénimos. Sin embargo, al realizar un estudio
detallado, se puede encontrar que connotan procesos diferentes de la lectura. En
cuanto al primero, se puede decir, es la capacidad que tiene el lector de interpretar
las hipétesis planteadas por el texto, mientras que, la segunda va un paso mas alla,
puesto que, son aquellas habilidades, destrezas o actitudes que hacen un uso
practico o pragmatico de la interpretado o inferido del texto.

Ahora bien, a pesar de la titAnica labor investigativa que se esté llevando a cabo en
muchos sistemas educativos entorno a la comprension lectora, no es un asunto
nuevo. Entre los investigadores mas destacados, se hallan Huey y Smith (1968-
1965), quienes plantearon que, es necesario indagar sobre la importancia de
comprender un texto y los procesos que intervienen en la lectura.

En las décadas de los 60 y 70 la preocupacion se centré en los cuestionarios que
planteaban los docentes a sus estudiantes. No obstante, fue desdefiada al
comprender que éstos solo desarrollaban los niveles literales, y no representaban
elementos significativos para fortalecer los niveles criticos-intertextuales.
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Hacia los afios 60 y 70, los pedagogos desplazaron sus
preocupaciones al tipo de preguntas que los profesores formulaban.
Dado que los maestros hacian, sobre todo, preguntas literales, los
alumnos no se enfrentaban al desafio de utilizar sus habilidades de
inferencia y andlisis critico del texto. Pero no pasé mucho tiempo sin
qgue los profesores se dieran cuenta de que esta practica de hacer
preguntas era, fundamentalmente, un medio de evaluar la
comprension y que no afiadia ninguna ensefianza. (Franco, M.,
Cardenas, R. y Santrich, 2016, p. 297)

En la década de los 80 Anderson y Pearson (1984) y Spiro (1980) planteaban que,

decodificar los elementos explicitos de un texto, no implica la comprension del

mismo. Para ellos, es un proceso complejo que permite, relacionar distintos textos
con el contexto, distanciarse de lo leido y tomar postura o realizar juicios de valor.

En la actualidad, existen organismos e instituciones tales como: Unesco, OCDE y
Boston College, que se han preocupado e investigado sobre este asunto. Por
ejemplo, la OCDE define la comprensién lectora como: “la capacidad individual para
comprender, utilizar y analizar textos escritos con el fin de lograr sus objetivos
personales, desarrollar sus conocimientos y posibilidades y participar plenamente
en la sociedad” (OCDE, 2009b, p. 7).

Por ultimo, se destacaran las recientes investigaciones que se han llevado a cabo
en el contexto nacional e internacional en los albores del siglo XX. Estas plantean
que, el uso e implementacion de las TIC en los procesos de ensefianza-aprendizaje
y especialmente en el fortalecimiento de las competencias lectoras son factores
determinantes.

En lo que sigue, se realizard un breve rastreo de aquellas investigaciones que
pueden aportar elementos significativos para el desarrollo del presente proyecto.
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2.1.1.1 Antecedentes nacionales

A nivel nacional se destacan en primer lugar, los aportes de la magister en
educacion con énfasis en TIC, Nataly Alvarez que en su tesis HABILIDADES EN
EL USO DE LAS TIC Y LA COMPRENSION LECTORA EN ESTUDIANTES
UNIVERSITARIOS DE BARRANQUILLA, se plante6 establecer la relacion entre
las habilidades en el uso de TIC y la comprension lectora en estudiantes
universitarios de Barranquilla (Alvarez, 2016, p. 43). Para ello, opt6 por un enfoque
cuantitativo en el que, mediante la recoleccién objetiva de datos por medio de una
prueba de comprension lectora, le permitid concluir que, entre mayor sea la
familiarizacion e inmersion de los estudiantes universitarios de Barranquilla en las
herramientas TIC, mayor sera sus habilidades y competencias lectoras.

En segundo lugar, Hernandez y Arteaga (2011 llevaron a cabo la investigacion
titulada LAS TIC COMO FACILITADORAS EN LA COMPRENSION LECTORA.
Esta investigacion con enfoque mixto tuvo por objetivo demostrar la influencia TIC
en el mejoramiento de los procesos de comprensién lectora, en los estudiantes del
grado 4.2 de la Institucién Educativa Compartir Las Brisas. A demas, buscaba
identificar los procesos de comprension lectora en los estudiantes de grado 4.2 y
describir como la aplicacion Web EDU2.0 dinamiza los procesos de comprension
lectora. Este estudio les permitié concluir que, para fortalecer las habilidades y
competencias lectoras en los estudiantes es necesario que se realice una
planificacion rigurosa sobre los textos y herramienta a implementar. A demas, el
docente debe asistir el proceso a desarrollar y guiar a los estudiantes en el momento
preciso.

Siguiendo en el contexto nacional, Pineda, Arango y Bueno (2013) con su
investigacion titulada LA INCORPORACION DE LAS TIC PARA MEJORAR LA
COMPRENSION LECTORA DE LOS ESTUDIANTES DE GRADO PRIMERO C DE
LA INSTITUCION EDUCATIVA REMIGIO ANTONIO CANARTE SEDE
PROVIDENCIA DE LA CIUDAD DE PEREIRA, se plantearon “Determinar la
incidencia de una secuencia didactica mediada por TIC, en la comprension lectora,
de los estudiantes de grado primero de la institucién educativa Remigio Antonio
Canarte Sede providencia” (Pineda, Arango y Bueno, 2013, p. 20). Para ello,
utilizaron un enfoque mixto de caracter compresivo en el que se utilizé un disefio
pre-test y pos-test y un abordaje que pretendi6 identificar el sentido que le dan tanto
profesores y estudiantes al uso e implementacion de las TIC en el proceso de
ensefianza-aprendizaje. Todo lo anterior, con el propdsito de analizar los cambios
que se generan en la comprension lectora de los nifios. Concluyendo que, las
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secuencias didacticas aplicadas no generaron cambios significativos en los
estudiantes, puesto que ven en las herramientas TIC un uso ludico o de
entretenimiento. Por otro lado, la docente no realizé en acompafiamiento continuo
en los procesos de ensefianza-aprendizaje mediado por TIC.

En cuarto lugar, se hallan Hoyos, Londofio y Salado (2012) con una investigacion
titulada ALTERNATIVAS INFORMATICA PARA INCENTIVAR EL INTERES POR
LA LECTURA Y COMPRENSION LECTORA. En ella se opté por un enfoque
multimétodo de corte descriptivo. Entre sus objetivos se encontraba el disefio de
una herramienta informatica que exhortara y motivara a los estudiantes a la lectura
y ademds potenciara sus habilidades y competencias lectoras. Dentro de las
herramientas aplicadas se optd por una encuesta a docentes y estudiantes. A partir
de este estudio se concluy6 que, primero, los estudiantes reconocen no ser buenos
lectores, en segundo lugar, que los estudiantes ven en la lectura un medio para
cumplir ciertas actividades académicas impuestas por el docente. Por ello, proponen
que el docente debe incorporar en su quehacer pedagogico herramientas o
elementos tecnoldgicos que motiven al estudiante a ser agentes dinamizadores de
sSus propios conocimientos. Ya que, estas pueden ser un factor determinante en el
mejoramiento de sus habilidades y competencias lectoras.

Por otro lado, Acevedo y Martinez (2014) con su investigacion IMPLEMENTACION
DE HERRAMIENTAS TIC COMO ESTRATEGIA PARA EL APRENDIZAJE
SIGNIFICATIVO DE LA QUIMICA, se plantearon “determinar el efecto de la
implementacion de las Tecnologias de la Informacién y las Comunicaciones (TIC)
en el desarrollo de aprendizajes significativos de quimica en estudiantes del grado
décimo del Instituto Valle del Rio de Oro del municipio de Piedecuesta Santander”
(Acevedo y Martinez, 2014, p. 11). Optando por un enfoque mixto, en el que se
realizé una revision documental de los antecedentes sobre este tema, se utilizé un
disefio pre-test, test y pos-test, cuestionario de tendencias del uso de las TIC,
practicas de laboratorio y comunicacion permanente por redes sociales tales como
Facebook; con 11 estudiantes de décimo grado. En este se concluyé que, el uso de
herramientas TIC en el aula de clases favorece los procesos de ensefianza-
aprendizaje e involucra al estudiante en un proceso de autoaprendizaje. Y, por otro
lado, el uso de Facebook permiti6 una comunicacién constante y asertiva entre
docentes y estudiantes.
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En sexto lugar, Toro (2017) en su investigacion LAS TIC: ESTRATEGIA PARA
MEJORAR LA COMPETENCIA LECTORA-INTERPRETATIVA EN EL AREA DE
LENGUAJE opté por enfoque cuantitativo, especificamente el método cuasi-
experimental y descriptivo. Su objetivo “se centrd en optimizar los procesos de
lectura interpretativa (area de lenguaje), en los estudiantes del grado Undécimo D
de la Institucion Educativa Gilberto Alzate Avendario, de la ciudad de Medellin, con
el uso de las Tecnologias de la Informacion y Comunicacion (TIC)” (Toro, 2017, p.
126). Paraello,

...partid de los siguientes instrumentos de recoleccion de datos:
encuesta inicial, cuestionarios (pruebas de comprension lectora) y
observacion participante. La encuesta estuvo conformada por 14
preguntas de seleccibn mdultiple en las que se determinaron los
intereses de los estudiantes y su apreciacion sobre su proceso de
lectura; confrontando los esquemas previos e identificando intereses.

(Toro, 2017, p. 142)

Toro concluyé que, la poca utilizacion de recursos digitales en los procesos
pedagdgicos incide notablemente en la motivacién y desempefo lector del
estudiante. Por ende, es fundamental en los procesos de ensefianza-aprendizaje
el docente promueva el uso de herramientas digitales. Pues logran propiciar
escenarios para el desarrollo de las habilidades y competencias lectoras a un nivel
interpretativo.

Siguiendo el contexto nacional, Lépez (2017) en su tesis titulada AMBIENTES
VIRTUALES CON TECNOLOGIAS PARA POTENCIAR LA ENSENANZA DE LA
COMPRENSION LECTORA EN LOS ESTUDIANTES DEL GRADO SEXTO DEL
INSTITUTO PROMOCION SOCIAL DEL NORTE, se plante6 proponer un ambiente
virtual para la ensefianza de la comprension lectora en los alumnos del grado sexto
del Instituto Promocion Social del Norte. Para ello, partio de un enfoque cualitativo,
en el que utilizé las siguientes técnicas e instrumentos: observaciéon —docente y
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estudiantes-, entrevista abierta-docente y estudiantes- y encuestas a estudiantes.
Estas le permitieron concluir que:

1. Los alumnos desean trabajar de la mano con Ambientes Virtuales,
su nivel de motivacion difiere mucho en el uso del mismo.

2. Los docentes consideran la importancia de este también, pero se
les dificulta, debido al manejo que la Institucién le da.

3. La Institucion tiene en su totalidad los recursos necesarios para el
manejo de Ambientes Virtuales, pero no hay una organizacion para
gue todos los docentes puedan hacer uso de la misma. (Lépez, 2017,

p. 55)

Siguiendo el panorama nacional, se hallan Gomez, y Oyola (2012); quienes
desarrollaron una investigacion titulada ESTRATEGIAS DIDACTICAS BASADAS
EN EL USO DE TIC APLICADAS EN LA ASIGNATURA DE FiSICA EN
EDUCACION MEDIA; el objetivo general de la investigacion era construir
estrategias para afianzar los conocimientos en fisica y mejorar el desempefio
académico de los estudiantes de la media académica en la |.E. Técnica Sagrado
Corazoén de Soledad. Para ello, trabajaron con dos grupos de grado 10, optando por
el tipo cuasi experimental, con disefio de grupo control con pre test y pos test. Entre
algunas de sus conclusiones, se puede sefalar que, la implementacion de recursos
tecnoldgicos —software y hardware- crea ambientes activos de aprendizaje que
modifican la forma tradicional de ensefar y aprender. Esto a su vez, genera una
mayor motivacion en los estudiantes, logrando que participen activamente en las
actividades planeadas para el desarrollo de la clase de fisica. Ademas, recomiendan
que la inclusién de las TIC en los procesos de ensefianza-aprendizaje exige que los
docentes estén en constante o permanente formacion en competencias digitales, ya
gue de esta manera se garantizara la idoneidad y la pertinencia de los procesos
pedagogicos.
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En noveno lugar, Mena, Naranjo y Robledo (2016) en su trabajo investigativo
titulado LAS TIC COMO ESTRATEGIA DE MEDIACION Y APOYO DE LA
COMPRENSION DE TEXTOS EN LOS ESTUDIANTES DEL GRADO 5° DE LA
INSTITUCION EDUCATIVA NUESTRA SENORA DEL PILAR DEL MUNICIPIO DE
GUATAPE, optando por un enfoque cualitativo tienen por objetivo principal
“Describir los efectos que tiene la implementacién de una Unidad Didactica con
recursos digitales, para la comprension de textos, en los estudiantes del grado 5°
de la Institucion Educativa Nuestra Sefora del Pilar del municipio de Guatapé”
(Mena, Naranjo y Robledo, 2012, p. 24). Para ello, se apoyaron en estrategias
ludicas digitales y recursos didacticos de comprensién textual mediados por las TIC.
Concluyendo que, la utilizacion de las TIC en los procesos de fortalecimiento de las
habilidades y competencias lectoras permite que los estudiantes se motiven y
comprometan en el desarrollo de las mismas y expandan mucho mas sus
conocimientos.

En el décimo lugar, Cantillo, de Castro, Carbond, Guerra, Robles, Diaz y Rodriguez
(2014) quienes en su investigacion titulada COMPRENSION LECTORA Y TIC EN
LA UNIVERSIDAD, optando por un enfoque cuantitativo y un disefio cuasi-
experimental, buscaron “Determinar el efecto del uso de las TIC en la comprension
lectora de espafiol lengua materna (L1) en estudiantes de primer ingreso de la
Universidad del Norte” (Cantillo, de Castro, Carbond, Guerra, Robles, Diaz y
Rodriguez, 2014, p. 52). Para tal fin, emplearon técnicas e instrumentos tales como:
pruebas PISA, El QCD (Quick Course Diagnosis) y encuesta a estudiantes sobre el
uso de las TIC en el aula; con 2 grupos denominados por ellos Grupo alta TIC y
Grupo Baja TIC.

Lo anteriormente sefialado, les permitié concluir que, en el primer grupo el uso e
implementacion de las TIC favorecieron e incentivaron el pensamiento critico y
mejoraron sus niveles de comprension de texto; no obstante, no hubo diferencias
significativas con el grupo de control 2. Lo que a su vez los llevé a sostener que, el
uso de Tic no es un factor decisivo para mejorar las habilidades y competencias
lectoras. Pero, son interesantes como estrategias que fortalecen el quehacer del
docente.

2.1.1.2 Antecedentes internacionales

En el contexto internacional, se hallan las investigaciones de Lopez (2010) que en
su articulo DESARROLLO DE LA COMPRENSION LECTORA EN CONTEXTOS
VIRTUALES, presentado en el Il congreso internacional comunicacion 3.0, sostuvo
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que “Existe la necesidad basica de mediar pedagdgicamente en el desarrollo de las
estrategias de la comprension lectora en contextos virtuales” (Lopez, 2010, p. 5).
No obstante, esta nueva textualidad implica que se plantee estrategias distintas a
las tradicionales, puesto que, éstas

...pueden integrar una serie de simbolos y multiples formatos
multimedia, que incluyen iconos, simbolos animados, fotografias,
caricaturas, publicidad, audio, videoclips, ambientes de realidad
virtual, y nuevas formas de presentar la informacion con
combinaciones no tradicionales en cuanto al tamafio y el color del tipo

de letra (Lopéz, 2010, p. 5)

Entre las conclusiones a la que lleg6 Lépez, se puede sefialar que los nuevos tipos
de texto—hipertextuales- implican el desarrollo de nuevas estrategias lectoras. No
obstante, los espacios o0 entornos virtuales facilitan el trabajo asincrénico en el que
el sujeto se hace mas independiente y puede ir a su propio ritmo.

En el duodécimo lugar,Thorne, Morla, Uccelli, Nakan, Mauchi, Landeo, Vasquez y
Huerta, (2013) efectuaron una investigacion sobre EL EFECTO DE UNA
PLATAFORMA VIRTUAL EN COMPRENSION DE LECTURA Y VOCABULARIO:
UNA ALTERNATIVA PARA MEJORAR LAS CAPACIDADES LECTORAS EN
PRIMARIA, EN LA PONTIFICIA UNIVERSIDAD CATOLICA DEL PERU. Este
estudio surge de la preocupacion por los bajos resultados que obtienen los nifios
peruanos en las pruebas internas —nacionales- y externas —internacionales- de
comprension lectora; empleando un disefio cuasi-experimental con asignacion
aleatoria de grupos.

En esta investigacidn participaron 2 docentes y 88 estudiantes de quinto de primaria
en un periodo de 12 semanas, en el que se buscO desarrollar y evaluar una
herramienta virtual para potenciar las habilidades y competencias necesarias para
una adecuada comprension de lectura. Para cumplir con tal objetivo, “se adaptaron
las estrategias de comprension de lectura y ejercicios de vocabulario del entorno
virtual ICON y se disefd la plataforma LEO” (Thorne, Morla, Uccelli, Nakan, Mauchi,
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Landeo, Vasquez y Huerta, 2013, p. 3). Entre las conclusiones a las que llegaron,
se puede sefalar que, los estudiantes que se sometieron a la plataforma LEO
obtuvieron resultados significativamente altos en la comprensidon de textos
narrativos, en comparacion con aguellos estudiantes que no utilizaron la plataforma.
No obstante, no se dieron los mismos resultados en texto informativos.

2.1.2 Antecedentes legales.
A continuacion, se enunciara y describira el conjunto de leyes, normas, decretos,
resoluciones, disposiciones y similares que se han emitido en el contexto nacional

que representan una base legal para el desarrollo e implementacion del presente
trabajo investigativo.

2.1.2.1 La constitucién de 1991

En el titulo Il De los derechos sociales, econémicos y culturales, especificamente el
articulo 67 sefiala que
La educacion es un derecho de la persona y un servicio publico que
tiene una funcion social: con ella se busca el acceso al conocimiento,

a la ciencia, a la técnica, y a los demas bienes y valores de la cultura.

La educaciéon formara al colombiano en el respeto a los derechos
humanos, a la paz y a la democracia; y en la practica del trabajo y la
recreacion, para el mejoramiento cultural, cientifico, tecnolégico y para

la proteccién del ambiente.

El Estado, la sociedad y la familia son responsables de la educacion,

gue sera obligatoria entre los cinco y los quince afos de edad y que
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comprendera como minimo, un afio de preescolar y nueve de

educacion basica.

La educacion sera gratuita en las instituciones del Estado, sin perjuicio

del cobro de derechos académicos a quienes puedan sufragarlos.

Corresponde al Estado regular y ejercer la suprema inspeccion y
vigilancia de la educacion con el fin de velar por su calidad, por el
cumplimiento de sus fines y por la mejor formacion moral, intelectual
y fisica de los educandos; garantizar el adecuado cubrimiento del
servicio y asegurar a los menores las condiciones necesarias para su

acceso y permanencia en el sistema educativo.

La Nacién y las entidades territoriales participaran en la direccion,
financiacion y administracion de los servicios educativos estatales, en
los términos que sefialen la Constitucidn y la ley. (Constitucion politica

de 1991, Titulo Il, cap 2, art. 67)

Es evidente, que la educacion ademas de ser un derecho fundamental, es un
instrumento poderoso para la transformacién y construccién de sociedades
sostenibles, desarrolladas, democraticas e incluyentes. Este derecho, es uno de
principios rectores que ocupa el epicentro de los objetivos promulgados por la
UNESCO (Organizacién de las Naciones Unidas para la Educacién, la Ciencia y la
Cultura), y ocupa un lugar preponderante en los acuerdos establecidos por los
Estados miembros de la Organizaciéon de la Naciones Unidas (ONU) denominados
Objetivos de Desarrollo Sostenible (ODS). EI ODS 4 sefiala el compromiso que
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deben tener los Estados para garantizar una educacion incluyente y de calidad.
Pues, esta es la base mejorar la vida de las personas y lograr el desarrollo sostenible
en el afio 2030.

El Estado colombiano en cumplimiento de su marco legal e institucional ha
procurado garantizar a sus ciudadanos el acceso a una educacion gratuita y de
calidad. Caracterizada por:

¢ Disponibilidad: ofrecer una infraestructura y recursos educativos idoéneos
para la formacion permanente e integral de los colombianos.

e Accesibilidad: la educacion debe ser accesible a todos, especialmente a la
poblacion vulnerable. Por ende, nadie puede ser objeto de discriminacion o
exclusion de este derecho.

e Aceptabilidad y adaptabilidad: teniendo en cuenta capacidad o flexibilidad
para adaptarse a las exigencias cambiantes de las sociedades, la educacion
debe ser pertinente y respetuosa de los contextos y realidades de los
miembros de las comunidades educativas.

Tal como lo muestra la siguiente grafica, tomada del sistema integrado de matricula
SIMAT los gobiernos afios tras afio se han empefiado en aumentar el nimero de
estudiantes matriculados en los niveles basica primaria, basica secundaria y media
académica.

40



!_ Sistema Integrado de Matricula ]
| de Educacitn Preescolar, Basica y Media

Makricula -

Matricuda

La sducacks
i

&M de Ragorbe [/ Sacher

Sechnr
I 1o oFTCIAL
W oFICIAL

T RTE ]

05 006 2007 2008 3009 000 a0l 201 2013 20014 2005 2016 2017 2018

WOTA: “Ea o8 preciesr qua |8 serie reisrads én e campo obedece & ks Codigoa DANE de sids y ealabdacimianto, ioa cuakss pueden sar modilicados

Ano de Aeporis
Eelecconzr elemento 5500000
Departamento - Municpio = § 5000000
R 5500000
- 2000000
Entidad Territonial Certificads E m
Hooobi4
Splecoonzr slemenic TO00000
Jnmada Ew 500000
Salermonar eemenos Eannomay
— . — £500000
Tiona mencion sede = b1
= Z sa00000
Eakarzionsr abming E 4500000
i C 4500000
Ni I * 40000001
Selecooner elemenic R
— i 3000000
Gantda - 25000004
Salarsianar damants 2000000
Pr— ] 1500000
. o 1000000
Ry ki — 00000 A
Ganen ® = o
Calarzoner semenio
Setor En
SRRSO aRmank
Edard E &

Seleroone ekemenio

errire anos o duranis el ano; por tando, la sene estara disponible onicaments parz los ancs en los cuales estinercn vigenies estos codigoa™

Gréfica 11 SIMAT

Tomado de http://bi.mineducacion.gov.co:8380/eportal/web/planeacion-basica/sector

41


http://bi.mineducacion.gov.co:8380/eportal/web/planeacion-basica/sector

2.1.2.2 Ley 1341 de 2009 de TIC en Colombia.

Con el objeto de regular el creciente y exponencial auge de las TIC en Colombia el
congreso decretd en la presente ley, algunos de los siguientes articulos guardan
relacion con la educacién y el presente proyecto investigativo

Ademas,

Articulo 1.- OBJETO. La presente Ley determina el marco general
para la formulacion de las politicas publicas que regiran el sector de
las Tecnologias de la Informacion y las Comunicaciones, su
ordenamiento general, el régimen de competencia, la proteccion al
usuario, asi como lo concerniente a la cobertura, la calidad del
servicio, la promocion de la inversion en el sector y el desarrollo de
estas tecnologias, el uso eficiente de las redes y del espectro
radioeléctrico, asi como las potestades del Estado en relacién con la
planeacion, la gestion, la administracion adecuada y eficiente de los
recursos, regulacion, control y vigilancia del mismo y facilitando el libre
acceso Yy sin discriminacion de los habitantes del territorio nacional a

la Sociedad de la Informacion. (Ley 1341, 2009, art. 1)

Articulo 2.- PRINCIPIOS ORIENTADORES. La investigacion, el
fomento, la promocién y el desarrollo de las Tecnologias de la
Informacién y las Comunicaciones son una politica de Estado que

involucra a todos los sectores y niveles de la administracién publica y
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de la sociedad, para contribuir al desarrollo educativo, cultural,
econdémico, social y politico e incrementar la productividad, la
competitividad, el respeto a los derechos humanos inherentes y la

inclusion social.

Las Tecnologias de la Informacion y las Comunicaciones deben servir
al interés general y es deber del Estado promover su acceso eficiente
y en igualdad de oportunidades, a todos los habitantes del territorio

nacional.

Son principios orientadores de la presente Ley:

1. Prioridad al acceso y uso de las Tecnologias de la Informacion y las
Comunicaciones. El Estado y en general todos los agentes del sector
de / las Tecnologias de la Informacion y las Comunicaciones deberan
colaborar, dentro del marco de sus obligaciones, para priorizar el
acceso y uso a las Tecnologias de la Informacion y las
Comunicaciones en la produccién de bienes y servicios, en
condiciones no discriminatorias en la conectividad, la educacion los

contenidos y la competitividad.

...7. El Derecho a la comunicacion, la informacion y la educacion y los
servicios basicos de las TIC: En desarrollo de los articulos 20y 67 de

la Constitucion Nacional el Estado propiciara a todo colombiano el
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derecho al acceso a las tecnologias de la informacion y las
comunicaciones basicas, que permitan el ejercicio pleno de los
siguientes derechos: La libertad de expresion y de difundir su
pensamiento y opiniones, la de informar y recibir informacion veraz e
imparcial, la educacion y el acceso al conocimiento, a la ciencia, a la
técnica, y a los demas bienes y valores de la cultura. Adicionalmente
el Estado establecera programas para que la poblacién de los estratos
desarrollard programas para que la poblacién de los estratos menos
favorecidos y la poblacion rural tengan acceso y uso a las plataformas
de comunicacion, en especial de Internet y contenidos informaticos y
de educacion integral. (Ley 1341, 2009, art. 2)
La educacion como institucion social que promueve el desarrollo del hombre y las
sociedades no es un proceso estético. Contrario a ello, es cambiante, pues se ajusta
a las dinAmicas establecidas por las sociedades y la historia. Ahora bien, el Estado
colombiano comprometido con la idoneidad, pertinencia y calidad de la educacion
colombiana y reconociendo que el mundo esta inmerso en una era digital, cada vez
mas globalizado, cambiante e interrelacionado. Uno que ha multiplicado las
posibilidades de acceso, difusion e intercambio de informacion gracias al desarrollo,
auge y expansion de los medios de comunicacion, ha propiciado la articulacion de
las TIC y la educacién con el objeto de fortalecer no sélo los procesos pedagogicos,

sino la gestion educativa (dimension administrativa, pedagdgica, comunitaria y
organizacional) misma.

La gestion educativa lleva a cabo su funcién desde diferentes dimensiones:

Pedagogica: se centra en la parte académica, en el educando y en los procesos de
ensefianza, criterios de evaluacion y en el uso de las TIC.

Organizacional: se dedica a la distribucion de tareas y acciones, canales de
comunicacion, division del trabajo, utilizacion de recursos, entre otros.
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Administrativa: se ocupa de la planificacion de estrategias, se disponen las
capacitaciones y del manejo de recursos.

Comunitaria: que se encarga de promover la participacion de los actores de la
comunidad educativa, procurando por el desarrollo integral de los mismos desde la
perspectiva cultural, deportiva, entre otros.

Ahora bien, en coherencia con lo anterior y los articulos 1y 7 de la Ley 1341 de
2009, el Estado y el Ministerio de Educacion Nacional (MEN) han dispuesto una
serie de Sistemas de Informacion a niveles: micro, meso y macro. Que permiten un
adecuado funcionamiento del sistema educativo. Algunos de ellos son:

45



SEGUIMIENTD DE NOTAS
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Gréfica 12 Sistemas de informacion en la |LLE

Fuente: elaboracion propia
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Siguiendo con la Ley 1341 de 2009 de TIC en Colombia, se hallan los articulos:

Articulo. 38.- MASIFICACION DEL USO DE LAS TIC Y CIERRE DE
LA BRECHA DIGITAL: El Ministerio de Tecnologias de la Informacion
y las Comunicaciones, revisarda, estudiard e implementara estrategias
para la masificacion de la conectividad, buscando sistemas que
permitan llegar a las regiones mas apartadas del pais y que motiven
a todos los ciudadanos a hacer uso de las TIC. PARAGRAFO: Las
autoridades territoriales implementaran los mecanismos a su alcance
para gestionar recursos a nivel nacional e internacional, para apoyar
la masificacion de las TIC, en sus respetivas jurisdicciones. (Ley 1341,
2009, art. 38)

Articulo 39.- ARTICULACION DEL PLAN DE TIC: El Ministerio de
Tecnologias de la Informacién y las Comunicaciones coordinara la
articulacion del Plan de TIC, con el Plan de Educaciéon y los demas
planes sectoriales, para facilitar la concatenacion de las acciones,
eficiencia en la utilizacién de los recursos y avanzar hacia los mismos
objetivos. Apoyara al Ministerio de Educacion Nacional para: 1.
Fomentar el emprendimiento en TIC, desde los establecimientos
educativos, con alto contenido en innovacién 2. Poner en marcha un
Sistema Nacional de alfabetizacion digital. 3. Capacitar en TIC a

docentes de todos los niveles. 4. Incluir la catedra de TIC en todo el
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sistema educativo, desde la infancia. 5. Ejercer mayor control en los

cafés Internet para seguridad de los nifios. (Ley 1341, 2009, art. 39)

El mejoramiento y la inversion en las infraestructuras TIC idGneas, son acciones
esenciales para potenciar los procesos de ensefianza-aprendizaje. Por ende, los
establecimientos educativos que buscan estar a la vanguardia y mejorar su calidad
educativa deben gestionar eficientemente y apoyar los siguientes aspectos:

a) Capacitacion o formacion docente en la implementacion y usos exitosos de
la tecnologia educativa.

b) Mejoramiento, actualizacion y mantenimiento de PC, Tablet, video beam,
reproductores de video y audio, etc.

c) Acceso a internet.

d) Uso de software actualizados.

e) Libre acceso a las aulas digitales.

Teniendo en cuenta lo anterior, la I.E Benjamin Herrera cumple los aspectos: a) y
e). No obstante, los puntos b) y d) dependen de la gestiébn que los directivos
docentes puedan realizar ante la secretaria de educacion municipal de Arjona.
Ahora bien, en cuanto al aspecto c) la |.E gestion6 ante la secretaria desde el 2018
hasta la actualidad la instalacién del servicio. No obstante, por la ausencia de
repetidores de conexion inalambrica el internet no llega a toda la institucion.

Nivel macro: politicas ministeriales o responsabilidad estatal

El apoyo, asesoramiento y financiamiento por parte de las entidades
gubernamentales correspondientes, es fundamental para los establecimientos
educativos, ya que, crea las condiciones idoneas para la implementacion exitosa de
las tecnologias educativas.

En este punto, la secretaria de educacion del municipio de Arjona-Bolivar en el 2018
abrioé licitaciones con el objeto de adecuar a los establecimientos educativos del
municipio con los equipos y la conectividad necesaria para las salas de informatica.
Esta fue dada a FUNTIC quien adecud los espacios y las herramientas para brindar
un servicio. No obstante, los aspectos b) y d) son asuntos pendientes en la I.E
Benjamin Herrera.
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2.1.2.3 Ley 115 de 8 de febrero de 1994

La ley 115 de 1994 o ley general de la educacion, es aquella reglamenta la
educacion colombiana. Algunos de los articulos relacionados con la investigacion
son los siguientes:

Articulo 50. FINES DE LA EDUCACION. De conformidad con el
articulo 67 de la Constitucion Politica, la educacion se desarrollara

atendiendo a los siguientes fines:

1. Elpleno desarrollo de la personalidad sin mas limitaciones que las que
le imponen los derechos de los demas y el orden juridico, dentro de
un proceso de formacién integral, fisica, psiquica, intelectual, moral,
espiritual, social, afectiva, ética, civica y demas valores humanos.

5. La adquisicion y generacion de los conocimientos cientificos y técnicos
mas avanzados, humanisticos, historicos, sociales, geograficos y
estéticos, mediante la apropiacion de habitos intelectuales adecuados
para el desarrollo del saber.

7. El acceso al conocimiento, la ciencia, la técnica y demas bienes y
valores de la cultura, el fomento de la investigacion y el estimulo a la
creacion artistica en sus diferentes manifestaciones.

9. El desarrollo de la capacidad critica, reflexiva y analitica que fortalezca
el avance cientifico y tecnoldégico nacional, orientado con prioridad al

mejoramiento cultural y de la calidad de la vida de la poblacién, a la
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participacion en la busqueda de alternativas de solucion a los
problemas y al progreso social y econémico del pais. (Ley 115, 1994,

art. 5)

Conforme con los fines de la ley 115 de 1994, la vinculacion de las tecnologias de
la informacion y la comunicacion TIC a los procesos pedagoégicos, pueden contribuir
a la formacion de ciudadanos capaces de comprender la realidad que le rodea para
transformarla de manera positiva, y como resultado la construccion de sociedades
justas, avanzadas, democraticas, incluyente y competitivas. Puesto que, una
educacion mediada por las TIC promueve un aprendizaje colaborativo, donde los
procesos de ensefianza-aprendizaje se fortalecen a través de la interaccion social
para aprender y solucionar problemas.

2.1.2.4 Plan decenal de educacion 2016-2026

Conforme al desafio sexto del PDNE, el uso e implementacion de las TIC se
constituye en un factor determinante en la construccion de una educacion de
calidad. Puesto que, la pertinente incorporacion de las TIC promueve:

Generacién de conocimiento.

Desarrollo de competencias investigativas.

innovacion e interaccion social.

Pertinencia de los procesos formativos.

Ampliaciéon de recursos educativos.

Amplia la cobertura educativa.

Procesos de ensefianza-aprendizaje pertinente segun los ritmos y estilos de
aprendizaje.

¢ Incentiva la participacion activa de los miembros de la comunidad educativa.

No obstante, lo anterior implica que el Estado promueva una serie de cambios que
van desde la adecuacion de la infraestructura, inversion en equipos idoneos,
modificaciones del paradigma del proceso de ensefanza- aprendizaje, hasta la
formacion y capacitacion en la implementacion de las competencias digitales
docentes.
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Gréfica 13 Plan decenal de educacién 2016-2026
Tomado de http://eduteka.icesi.edu.co/articulos/men-pnde-2017

Como se puede observar en la gréfica 12, el gobierno de Colombia ha dispuesto un
plan decenal de educacién (PNDE) 2016-2026 en tres etapas subdivididas en 9
pasos, que pretende la incorporaciéon concienzuda e idonea de las TIC en el &mbito
educativo.

2.1.3 Antecedentes investigativos

Al iniciar un proyecto de investigacion, se debe tener en cuenta, que este es un
procedimiento cientifico encaminado a recopilar informacion sobre un tema
determinado en aras de ampliar el conocimiento del mismo y estar al tanto de lo que
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se sabe sobre un asunto y lo que se ha dicho hasta el momento que ha sido mas
relevante.

Ahora bien, este proceso cuya finalidad es recopilar de fuentes importantes ideas,
conceptos, opiniones que enriqueceran nuestro proyecto, se conoce como estado
del arte, que en palabras de Galeano Marin y Vélez Restrepo es “una investigacion
documental sobre la cual se recupera y trasciende reflexivamente el conocimiento
acumulado sobre determinado objeto de estudio”. (2002, pag. 1)

En esta seccion, se abordara aquellas investigaciones que representan un gran
referente metodolégico para el desarrollo y culminacion del presente trabajo
investigativo.

En primer lugar, se hallan Bastidas, Diaz y Ledn (2105) quienes en su trabajo tesis
titulado AMBIENTES VIRTUALES DE APRENDIZAJE COMO ESTRATEGIA
PEDAGOGICA, PARA FORTALECER LAS HABILIDADES DE COMPRENSION
LECTORA Y PRODUCCION TEXTUAL EN LOS ESTUDIANTES DE GRADO
DECIMO JORNADA MANANA DE EDUCACION MEDIA DE LA INSTITUCION
EDUCATIVA TECNICA FRANCISCO JOSE DE CALDAS DEL MUNICIPIO DE
NATAGAIMA TOLIMA; y optando por un enfoque de investigacion-accién se
propusieron “Construir estrategias didacticas para fortalecer las habilidades de
comprension lectora y produccion textual en los estudiantes de grado décimo
jornada mafiana de la Institucién Educativa Técnica Francisco José de Caldas, del
municipio de Natagaima Tolima”. (Bastidas, Diaz y Ledn, 2105, p. 26). Para ello,
utilizaron herramientas tales como: encuestas a estudiantes, entrevistas y didlogos
con docentes y observacion de clases. A partir de éstas, determinaron las falencias
de los procesos lectores, los niveles de interés o motivacion de los estudiantes
frente al uso de recursos TIC en el desarrollo de sus actividades de académicas, las
estrategias y tecnologias educativas implementadas por los docentes y su nivel de
manejo y pertinencia para los fines de la clase. Concluyendo que, los docentes
estan llamados a utilizar e implementar todas aquellas tecnologias y recursos
educativas que poden potenciar y dinamizar los procesos de ensefianza-
aprendizaje, mas especificamente las competencias y habilidades lectoras.

Otro aporte significativo, se puede encontrar en la investigacion titulada
ESTRATEGIAS DE COMPRENSION LECTORA MEDIADAS POR TIC. UNA
ALTERNATIVA PARA MEJORAR LAS CAPACIDADES LECTORAS EN
SECUNDARIA, de Martinez y Rodriguez (2011). Este estudio tiene por objeto,
“evaluar el nivel de incidencia del uso de las TIC, como recurso didactico en el
desarrollo de la comprension lectora de textos expositivos, en los estudiantes de
noveno grado de la |.LE.D. Los Pinos” (Martinez y Rodriguez, 2011, p. 19). Para ello,
escogieron un disefio Cuasi-experimental de serie cronologica, de un grupo intacto
con pretest y postest. Ahora bien, para evaluar la incidencia Martinez y Rodriguez
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disefiaron rigurosamente una serie pretest antes de la implementacion de
estrategias de comprension lectora mediadas por las TIC y posteriormente una serie
postest después de la implementacion de las mismas. Estas emplearon los
subprocesos de la lectura tal como sefala Solé (2006). Concluyendo que, existe
una diferencia significativa entre aquellos que utilizan las herramientas TIC para
fortalecer los procesos de comprension lectora, y los que no la usan. Siendo los
primeros, los que muestran un mejoramiento en sus habilidades y competencias
lectoras.

En tercer lugar, Avendafio y Martinez (2013) con una investigacion titulada
COMPETENCIA LECTORA Y EL USO DE LAS NUEVAS TECNOLOGIAS DE LA
INFORMACION Y COMUNICACION, opté por un enfoque cuantitativo de alcance
explicativo, con un disefio cuasi-experimental. Su objetivo era “evaluar la incidencia
que tiene el uso de las TIC, en el desarrollo de la competencia lectora en estudiantes
de 3er grado de basica primaria de una escuela publica del municipio de Malambo”
(Avendafo y Martinez, 2013, p. 9). Para ello, implementaron un pretest con el objeto
de determinar los niveles de comprension lectoras de los estudiantes, encuestas a
los docentes, padres de familia y estudiantes sobre los habitos de lectura, niveles
de accesibilidad a internet, tiempo destinado a la lectura, tipo de lecturas preferidas
y utilizacion del computador para actividades académicas. Posteriormente, se
aplicaron actividades para el desarrollo de las competencias lectoras mediadas por
TIC. Y, por altimo, se realizé un postest de medicion de competencias lectoras.
Concluyendo que, la aplicacion de actividades y estrategias didacticas mediadas
por TIC son factores determinantes en el desarrollo de las competencias y
habilidades lectoras y facilitan la generacién de nuevos conocimientos.

Por dltimo, Sierra (2015) con la investigacion titulada INTEGRACION DE TIC
COMO HERRAMIENTA PEDAGOGICA PARA EL DESARROLLO DE
COMPETENCIAS EN COMPRENSION LECTORA EN CIENCIAS NATURALES
EN EL GRADO NOVENO DE BASICA SECUNDARIA DE LA INSTITUCION
EDUCATIVA “DIVINA PASTORA” SEDE EUSEBIO SEPTIMIO MARI DEL
MUNICIPIO DE RIOHACHA, LA GUAJIRA-COLOMBIA, 2014. Optando por un
enfoque cualitativo tiene por objeto “Determinar en qué medida la integracion de las
TIC como herramienta pedagdgica desarrolla competencias en la comprension
lectora en el area de Ciencias Naturales en los estudiantes del grado noveno de
basica secundaria de la institucién Educativa Divina Pastora Sede Eusebio Septimio
Mari del Municipio de Riohacha, La Guajira-Colombia en el afio 2014” (Sierra, 2015,
p. 34). Para ello, disefid una secuencia didactica mediada o acomparfada de
recursos y herramientas tecnolégicas o digitales tales como: blog, plataforma
Moodle, YouTube, celulares, video beam, USB, entre otras. Con las que se evalud
la incidencia que estas pueden tener en los procesos de ensefianza-aprendizaje y
en el mejoramiento de las competencias y habilidades lectoras. Llegando a concluir
que, la aplicacion de herramientas TIC como estrategias didacticas en el aula de
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clase, posibilita mejorar las competencias especifica del area, y en especial la
comprension de textos informativos de caracter cientifico.

2.2 MARCO REFERENCIAL

2.2.1 Marco teodrico

La educacion es uno de los factores mas trascendentales e influyentes en el avance
y progreso de personas y sociedades, que ademas de promover el acceso a las
fuentes de conocimientos, enriquece la cultura, el espiritu, los valores y todo aquello
qgue caracteriza al ser humano; elevando de esta manera nuestras capacidades,
habilidades y destrezas. Es por ello que, nuestra Constitucion Politica de 1991 ha
elevado a rango constitucional este derecho, colocando en el Estado, la sociedad y
la familia la responsabilidad de garantizar la educacion de los colombianos.

Ahora bien, para el cumplimiento de tan ardua labor- formar seres integrales y
agentes de cambio- la I.E Benjamin Herrera ha optado en su quehacer educativo
por un modelo pedagdgico humanista-constructivista. Este enfoque o modelo
enfatiza el papel del aprendiz no s6lo como un agente dinamizador de su propio
conocimiento, sino que el aprendizaje es visto como un constructo en el que
participan de manera conjunta el individuo y la sociedad.

2.2.1.1 El paradigma ideal: Constructivismo

El enfoque metodolégico constructivista es un extenso cuerpo de teorias que
reconocen que las personas, tanto individual o colectivamente “construyen” el
conocimiento. Por tanto, una teoria constructivista, es aquella que entiende que el
conocimiento es fruto de un proceso de construccién o reconstruccién de la realidad
en donde la interaccion entre las personas y el mundo cumplen un rol
transcendental. Segun Sanchez (2004)

El aprendizaje colaborativo es fundamental para el constructivismo.
Las personas que nos rodean son parte de nuestro mundo de

experiencias y son importantes para construir significados. Los 'otros'
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son tan importantes para los constructivistas que proponen el
aprendizaje colaborativo como una estrategia pedagogica
fundamental. El aprendizaje colaborativo nos permite contrastar
nuestro mundo de experiencias y significados con la comunidad de
otros. Los otros nos ayudan a constrefir o compeler nuestro
pensamiento, ya que las interacciones con ellos nos generan
perturbaciones y a través de la resolucion de tales perturbaciones,
hacemos adaptaciones para ensamblar el nuevo mundo de

experiencias a su conocimiento previo (Sanchez, 2004, p. 77)

Ahora bien, desde esta perspectiva se puede sefalar que, el sujeto en el
constructivismo es un agente cognitivo-activo y no un simple receptor pasivo de
datos o experiencias del mundo. Ademas, el mundo es lo vivido y no una realidad
ontica, es decir, son las experiencias vividas que se tiene de él y no una teoria de
la correspondencia, tal como lo plantea el positivismo l6gico.

2.2.1.2 Antecedentes epistémicos del Constructivismo

Antigiedad clasica: en primer lugar, se halla a Sécrates —pilar de la filosofia
clasica- cuyo método dialéctico denominado mayéutica —arte de parir ideas por
medio de preguntas-, llevaba a que el interlocutor por sus propios medios alcanzara
la verdad absoluta o universal. Constatando que, si bien el sujeto alcanza el
conocimiento por si solo, es en la interaccidn social donde logra develarla.

En segundo lugar, Protagoras de Abdera al plantear que el hombre es la medida de
todas las cosas, de las que son en cuanto que son y de las que no son en cuanto
gue no son, devela al sujeto como artifice de su propio conocimiento. Por ultimo,
Santo Tomas de Aquino, plantea la construccion de un propio conocimiento a partir
de la relacion y confrontacion de los conocimientos previos.

Pragmatismo Norteamericano: es una escuela filosofica nacida en los Estados
Unidos a finales del s. XIX por Charles Pierce y Willlam James, caracterizada
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principalmente por una vision o interpretacion practica de la realidad. Para estos la
verdad o el significado de las cosas dependian de sus consecuencias practicas.
Segun Reluz y Cajachahua (2011)

La caracteristica ‘'constructivista® de Charles Pierce podemos
encontrarla al considerar al conocimiento y la ciencia como un
'‘proceso vivo' encarnado en los seres humanos quienes son
investigadores naturales, animados por un intenso deseo de averiguar
cdmo son las cosas. Por su parte John Dewey, desde el punto de vista
epistémico, considera que los conceptos en los que se formularon las
creencias son construcciones humanas provisionales que a su vez
son realizadas por la experiencia que es la caracteristica principal del
conocimiento y de la vida del hombre asumiendo asi una concepcion
enteramente dindmica de la persona. Lo que él propone es la
reconstruccion de las practicas morales y sociales, y también de las

creencias. (Reluz y Cajachahua, 2011, p. 102).

2.2.1.3 El Constructivismo de Jean Piaget

De acuerdo con Piaget la manera de pensar, de aprender, captar y percibir ciertos
aspectos de la realidad y desarrollar aquellas habilidades que se poseen para
asimilar y procesar los datos que llegan de diferentes vias difieren tanto si se trata
de un nifio como de un adulto. Para este cognitivista, el desarrollo cognitivo de las
personas- sujeto activo que construye conocimiento- esta sujeto a cuatro factores:
1) maduracion bioldgica, 2) la actividad, 3) la relacién con el medio natural y 4) la
relacion con el medio social. Asimismo, en su estudio sobre el desarrollo cognitivo
de los nifios, determind una serie de etapas:
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Gréfica 14 Etapas del Constructivismo de Jean Piaget
Tomado de https://fonoaudiologos.wordpress.com/2012/12/11/el-constructivismo-cognitivo-

de-piaget/

Segun Reluz y Cajachahua (2011)

Piaget distingue tres tipos de conocimiento que el sujeto puede
poseer: fisico, l6gico-matemético y social. El conocimiento fisico es el
gue pertenece a los objetos del mundo natural; se refiere basicamente
al que esta incorporado por abstraccibn empirica en los objetos,
partiendo de la observacion, teniendo su origen en lo externo. El
conocimiento l6gico-matematico es el que no existe por si mismo en
la realidad (en los objetos). La fuente de este razonamiento esta en el
sujeto y éste la construye por abstraccion reflexiva. Por su parte, el
conocimiento social es un conocimiento arbitrario, basado en el
consenso social. Es el conocimiento que adquiere el nifio al
relacionarse con sus pares o con el docente o cualquier persona

adulta. Este conocimiento se logra al fomentar la interaccién grupal.
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Los tres tipos de conocimiento interactian entre si. (Reluz y

Cajachahua, 2011, p. 102).

2.2.1.4 Caracteristicas y principios basicos del Constructivismo

Debido a que el conocimiento no es pasivamente adquirido y resguardo en la mente
por el aprendiz, sino una construccion o reconstruccion de la realidad en donde la
interaccion entre las personas y el mundo cumplen un rol transcendental. Resulta
claro que, los tutores, docentes o responsables de guiar los procesos de ensefianza-
aprendizaje deben crear los entornos pertinentes para que sus aprendientes
mediante la observacion, la comparacion, el analisis de semejanzas y diferencias,
etc., lleguen a descubrir, construir, enriquecer, reelaborar su propio conocimiento.

El siguiente cuadro ubica algunos de los aspectos mas relevantes en torno al
constructivismo:
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Ideas bisicas

El aprendizaje es un proceso activo en el cual el aprendiz construye nuevas ideas o conceptos basados en sus conocimientos
anteriores. Lo importante es el progago N0 &l resitado.

El aprendiz selecciona y transforma informacion, consiruye hiptesis y toma decisiones basandose en una estructura cognitiva.
El sujeto posee estructuras mentales previas que se modifican a través del proceso de adaptacion.

El sujeto que conoce es el que construye su propia representacion de la realidad.

Se construye a través de acciones sobre 13 realidad.

El aprendiz aprende "como" aprende (no solamente "qué" aprende).

Elaprendiz debe tener un rol active.

Principios

La instruccion deber ser estructurada de tal forma que sea facilmente aprovechada por el aprendiz (organizacion en espiral) de
acuerdo con [as experiencias y contextos.

Lainstruccion debe ser disefiada para facilitar Ia extrapolacion y/o llenar lagunas.

Implicaciones pedagagicas

(rol del maestro o facilitador)

El curriculum deber organizarse en forma de espiral para que el estudiante construya nuevos conocimientos con base en los que ya
adquir anteriormente.

La tarea del educador es transformar [a informacidn en un formato adecuado para la compransidn del estudiante.
El maestro debe mofivar al alumno a descubrir principios por si mismo.

Disefiar y coordinar actividades o situaciones de aprendizaje que sean alractivas para los educandos.

Mativar, acoger y orientar.

Estimular el respeto mutuo.

Promover el uso del lenguaje (oral y escria ).

Promover el pensamiento crifico

Proponer conflictos coghitivos.

Promover la interaccion.

Favorecer la adquisicion de desirezas sociales

Validar los canocimientos previos de los alumnos.

Valorar las experiencias previas de los alumnos.

Implicaciones pedagdgicas

(rol del alumno)

Participar activamente en las actividades propuestas
Proponer y defender ideas

Aceptar e integrar Ias ideas de ofros.

Preguntar a otros para comprender y clarificar.

Proponer soluciones

Escuchar tanto a sus coetdneos como al maestra o faciltador

Desarrollo

Con base en conecimientos anteriores

Conocimiento

Se produce al consiruir nuevas ideas o conceptos con base en los conocimientos adquiridos con anterioridad

Aprendizaje

Se da a través de Ia construccion; aprender es construir

Motivacion

Necesidad de que lo aprendido sea significativo

Gréfica 15 Aspectos relevantes del constructivismo
Tomado de http://www.cca.org.mx/profesores/cursos/cep21/modulo_2/constructivismo.htm
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2.2.1.5 Modelos pedagégicos y TIC

Debido a la importancia que han cobrado estas tecnologias y para poder llevar a
cabo un proceso educativo acorde a las mismas, actualmente se encuentran un sin
namero de herramientas y recursos que apoyan dicho proceso abriendo espacios
gue motivan y enriquecen las competencias y habilidades de nuestros estudiantes
gue hoy por hoy resultan unos nativos digitales.

2.2.1.5.1 Conectivismo o teoria de aprendizaje para la era digital

Es una teoria contemporanea del aprendizaje que fundamentada en las limitaciones
que pueden tener los enfoques tedricos clasicos del aprendizaje, propone explicar
coémo la tecnologia y los entornos mediados por estas ha tenido un impacto positivo
en la manera de aprender. Algunas de sus caracteristicas son las siguientes:

e Es fundamental mantenerse actualizado en una sociedad informativa que
evoluciona rapidamente.

e Para aprender hay que ser capaz de formar conexiones entre fuentes de
informacion, para crear asi patrones de informacion utiles. La alimentacion y
mantenimiento de las conexiones es necesaria para facilitar el aprendizaje
continuo.

e En los procesos de ensefianza-aprendizaje se debe estimular a los
estudiantes para que tomen las riendas de su propio aprendizaje y hagan
nuevas conexiones con otros que fortaleceran su proceso de aprendizaje.

e No so6lo los humanos aprenden, el conocimiento puede residir fuera del ser
humano.

e EIl aprendizaje es un proceso de creacién de conocimiento y no sélo de
consumo de conocimientos. Las herramientas de aprendizaje y las
metodologias deberian de sacar provecho de esta caracteristica del
aprendizaje.

e El aprendizaje ha dejado de ser una actividad individual.

Segun Siemens (2004)

El conectivismo presenta un modelo de aprendizaje que reconoce los
movimientos tecténicos en una sociedad en donde el aprendizaje ha

dejado de ser una actividad interna e individual. La forma en la cual
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trabajan y funcionan las personas se altera cuando se usan nuevas
herramientas. El area de la educacion ha sido lenta para reconocer el
impacto de nuevas herramientas de aprendizaje y los cambios
ambientales, en la concepcion misma de lo que significa aprender. El
conectivismo provee una mirada a las habilidades de aprendizaje y las
tareas necesarias para que los aprendices florezcan en una era digital

(Siemens, 2004, p. 9).

2.2.2 Marco conceptual

En esta seccidn, se presentan los diferentes aspectos tematicos relacionados con
el trabajo investigativo. Puesto que, constituyen la base teérica para comprender el
problema formulado.

2.2.2.1 Calidad educativa

Las instituciones educativas son organizaciones cuyo propdsito principal es elevar
la calidad de la educacion para que los educandos alcancen un mejor nivel
educativo basado en competencias.

Ahora bien, se habla de calidad educativa cuando se forman seres humanos con
valores, ciudadanos competentes, respetuosos de los derechos humanos,
cumplidores de sus deberes, que propenden por una convivencia en paz, que
genera una amplia visidbn de liderazgo y superacion, progreso, prosperidad y
bienestar para ellos y para el pais.

Para que esto sea posible, se necesita de unos factores que permitan, faciliten e
impulsen la labor educativa, pues en un ambiente agradable, con condiciones
idoneas, todos los miembros de la comunidad educativa tendran un mejor
desempenio.

Entonces, se puede decir que existe calidad en educacion, cuando el sistema
cuenta con procesos acordes a las exigencias y necesidades de los estudiantes,
cuando se adecuan espacios, se modernizan las aulas, cuando se garantiza el
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bienestar, actualizacion y capacitacion del profesorado y cuando los recursos son
invertidos y aprovechados para que la educacién sea equitativa y constituya un
impulso para que los estudiantes puedan continuar preparandose. Si todos estos
factores se cumplen, y al estudiante se le provee de herramientas, conocimientos y
habilidades que le posibiliten afrontar los dilemas de la vida adulta, podria afirmarse
cabalmente que se esta frente a una educacion de calidad. Segun el MEN, “La
calidad educativa es la que desarrolla en los estudiantes las competencias de
aprendizaje, personales y sociales, que les permite actuar de manera
democratica, pacifica e incluyente en la sociedad” (MEN, 2018)

2.2.2.2 Las Tecnologias de la Informacion y la Comunicacién (TIC) en
educacion

La tecnologia surge de la voluntad y el deseo del hombre de transformar el entorno
qgue lo rodea, con el objeto de satisfacer sus necesidades basicas y sociales. Se
puede definir como el conjunto de saberes, conocimiento y técnicas —adquiridas
mediante el quehacer cientifico- a través de las cuales los seres humanos cambian,
transforman y utilizan el entorno con el objeto de crear, disefiar, construir y ejecutar
aguellas herramientas que facilitaran la satisfaccion de nuestras necesidades y
deseos que mejoraran la calidad de vida de la sociedad.

Ahora bien, ya que el interés de los sistemas educativos esta centrado en formar
individuos capaces para interpretar y transformar su mundo, surgen las TIC como
herramientas que le permiten al estudiante aprender a partir de la construccion del
conocimiento y la interaccion social.

...las TICs pueden ayudar a los estudiantes a adquirir capacidades
necesarias para llegar a ser: competentes para utilizar las tecnologias
de la informacion; buscadores, analizadores y evaluadores de
informacion; solucionadores de problemas y tomadores de decisiones;
usuarios creativos y eficaces de herramientas de productividad;

comunicadores, colaboradores, publicadores y productores y por
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altimo, ciudadanos informados, responsables y capaces de contribuir

a la sociedad (Jiménez, 2009, p. 6).
Estas pueden ser definidas como el conjunto de tecnologias, recursos, herramientas
y programas desarrollados que permiten el procesamiento, administracion y la
distribucion de informacién mediante soportes tecnolégicos. Segun Toro (2017) las
TIC han adquirido una importancia significativa en el campo educativo, puesto que
han creado de entornos o ambientes comunicativos abriendo las puertas al
desarrollo de nuevas experiencias en los procesos de ensefianza-aprendizaje. A su
vez, han propiciado una transformacion en las relaciones entre docentes y

estudiantes, ya que el producto de la implementacion de las tecnologias educativas
es una construccion, y no una simple transferencia de conocimiento.

En reconocimiento de lo anterior, el MEN y MINTIC se han articulado a través del
plan PNDE con el fin de fortalecer la gestion académica en todas sus dimensiones;
logrando asi un plan meticuloso en pro de la calidad educativa.

...las TIC se convierten en aliados inigualables para la innovacion en
la educacion al facilitar (a) la colaboracion entre personas con
intereses comunes y habilidades complementarias
independientemente de su ubicacion; (b) la interacciébn con
repositorios de conocimiento; (c) la comunicacion sincrénica y
asincrénica y (d) la comprension de conceptos, de una manera
transversal e integrada. Las TIC no solamente estan transformando a
profundidad el significado de la educacion, sino que ademas se han
constituido en las mejores herramientas para adaptarse a los cambios.

(MEN, 2013, p. 20)
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2.2.2.3 Comprension lectoray niveles de lectura.

Son muy diversos y complejos los abordajes que se le ha dado al concepto o
definicion de la comprension lectora. No obstante, el presente proyecto investigativo
parte de los modelos establecidos por Solé (2009): el ascendente, el descendente
y el interactivo. Ademas, se examinaran los niveles de lectura tal como lo plantea el
MEN.

El ascendente sostiene que:

“El lector, ante el texto procesa sus elementos componentes,
empezando por las letras, continuando con las palabras, frases. En un
proceso ascendente secuencial y jerarquico que conduce a la
compresion del texto. Las propuestas de ensefianza se basan en la
habilidad de descodificacidén, pues consideran que el lector puede
comprender el texto, porque sabe descodificar. Es un modelo centrado
en el texto y que no puede explicar fendbmenos como el hecho de que
continuamente inferimos informaciones, el que leamos y nos pasen
inadvertidos determinados errores tipograficos, y aun podamos
comprender un texto sin necesidad de entender en su totalidad cada

uno de sus componentes.” (Solé, 2009, p. 19)

Este modelo centrado en el texto, implica que la comprension para el lector parte
del reconocimiento de la micro-estructura de lo leido, para asi llegar a reconocer los
elementos macro-estructurales, esto es pasar de las palabras y frases, a los
parrafos y los textos completos. Este modelo plantea que, la decodificacion lo de los
componentes del texto, posibilitara dar sentido al mismo.

El segundo modelo es el descendente, este sostiene que:
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“El lector no procede letra a letra, sino que hace uso de su
conocimiento previo y de sus recursos cognitivos para realizar
anticipaciones sobre el contenido del texto, y se fija en este para
verificarlas. Asi cuanta mas informacion posea un lector sobre el texto
que va a leer, menos necesitara fijarse en él para construir
interpretacion. El proceso de lectura es secuencial y jerarquico, pero
en este caso descendente: A partir de las hipotesis y anticipaciones
previas, el texto es procesado para su verificacion. Las propuestas de
ensefianza a que ha dado lugar este modelo han enfatizado el
reconocimiento global de palabras en detrimento de las habilidades de

descodificacion” (Solé, 2009, p. 19)

Este modelo se centra en el lector, puesto que el nivel de inmersién o conocimiento
gue tenga sobre el contenido del texto, le posibilitara realizar inferencias pertinentes,
e inclusive puede anticiparse en la aceptacion o rechazo de lo planteado. Este
modelo parte de los conocimientos previos del lector, siendo un proceso contrario
al ascendente, puesto que parte de los elementos macro-estructurales a los micro-
estructurales del texto.

Por ultimo, se encuentra el interactivo que plantea:

“En la lectura interviene tanto el texto, su forma y su contenido, como
el lector, sus expectativas y sus conocimientos previos. Para leer
necesitamos, simultaneamente manejar, con soltura las habilidades

de descodificacion y aportar al texto nuestros objetivos, ideas y

66



experiencias previas; necesitamos implicarnos en un proceso de
prediccion, e inferencia continua, que se apoya en la informacién que
aporta el texto y en nuestro propio bagaje, y en un proceso que permita
encontrar evidencia o rechazar las predicciones e inferencias de que

se hablaba” (Solé, 2009, p. 19)

Segun Pineda, Arango y Bueno (2013), este es un modelo integrador, puesto que
articula el texto, el lector y el contexto. Aqui la comprension es el resultado de la
interaccidn de los conocimientos, las intencionalidades y los componentes del texto;
permitiéndole al lector rechazar o aceptar las hipotesis planteadas.

Ahora bien, al ser empleado en los procesos de ensefianza-aprendizaje fortalece la
construccion organizada y coherente del texto, ya que relaciona los conocimientos
previos y expectativas o intencionalidades del lector con la nueva informacién que
suministra el texto.

Niveles de lectura

Los niveles de lecturas sefialadas a continuacion constituyen la base de las pruebas
Saber evaluadas en Colombia:

Nivel literal: este es el primer paso para alcanzar una buena comprension. Pues
implica el reconocimiento de los elementos explicitos del texto. Segun el MEN, el
estudiante en este nivel es capaz de:

El significado de un parrafo

El significado de una oracion.

El significado de un término dentro de una oracion.

La identificacion de sujetos, eventos u objetos mencionados en el texto.

El reconocimiento del significado de un gesto (en el caso del significado de
la imagen).

¢ Elreconocimiento del significado de los signos como las comillas o los puntos
de interrogacion.
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Nivel inferencial: en este nivel el lector reconoce la relacion existente entre los
significados de las palabras, oraciones y parrafos. Ademas, es capaz de inferir
elementos implicitos del texto. Segun el MEN, el estudiante en este nivel es capaz
de:

e Elreconocimiento de relaciones, funciones y nexos de (y entre) las partes del
texto: relaciones temporales, espaciales, causales, correferencias,
sustituciones, para llegar a conclusiones a partir de la informacion del texto.

e Coherencia y cohesion.

Saberes del lector.

Identificacion del tipo de texto: narrativo, argumentativo, explicativo.

Identificacion del proposito.

Identificacion de la estructura Identificacion de la funciéon logica de un

componente del texto.

Nivel critico-intertextual: en este nivel el lector es capaz de relacionar distintos textos
con el contexto. Permitiéndole distanciarse de lo leido y tomar postura o realizar
juicios de valor. Segun el MEN, el estudiante en este nivel es capaz de:

¢ Identificacién las intenciones de los textos, los autores o las voces presentes
en estos.

e Reconocimiento de las caracteristicas del contexto que estan implicitas en el
contenido del texto.

e Establecer relaciones entre el contenido de un texto y el de otros.

2.2.2.4 Competencias de la prueba de lenguaje Saber 11°

La prueba de Lectura Critica evaluada por el ICFES (Instituto Colombiano para la
Evaluacion de la Educacion) desde el 2014 establece las siguientes competencias
evaluadas:

A. Identificar y entender los contenidos locales que conforman un texto

Esta competencia asociada a los niveles literales de la lectura, consiste en la
capacidad que tiene el lector o estudiante de comprender el significado de las
palabras, expresiones y frases que aparecen explicitamente en el texto. Sin el
manejo basico de esta competencia no es posible desarrollar las siguientes.
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B. Comprender como se articulan las partes de un texto para darle un sentido
global

Esta competencia asociada al nivel inferencial de la lectura, consiste en la
capacidad que tienen el lector o estudiante de comprender cédmo se relacionan
semantica y formalmente los elementos locales de un texto, de manera que pueda
darle un sentido global (a nivel del péarrafo, seccion, capitulo, etcétera). Esta
competencia es necesaria para alcanzar el nivel reflexivo.

C. Reflexionar en torno a un texto y evaluar su contenido

Esta competencia asociada a los niveles criticos-intertextuales consiste en la
capacidad que tiene el lector o estudiante de tomar una postura critica del texto.
Esto implica, reconocimiento de la validez de argumentos, develar supuestos,
reconocer estrategias argumentativas y retéricas, etc.

Estas competencias segun el MEN evidencian los siguientes elementos de la
comprension lectora:

Competencia Evidencia

Gréfica 16 Especificaciones de la prueba de lenguaje Saber 11°
Tomado de
https://www.icfes.gov.co/documents/20143/1628228/Guia+de+orientacion+saber+11+2020-
1.pdf/ec534dff-b171-d51b-5ee8-c05139100635
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2.2.2.5 Competencias digitales docente

En la ultima década, el sistema educativo colombiano ha realizado titanicos
esfuerzos por alcanzar su més esquiva y anhelada meta: la calidad educativa.
Segun el MEN, para poder asirla se debe propender por transformar
substancialmente las practicas pedagdgicas. Es por ello, que ha fijado su mirada en
el concepto de competencia, la cual es definida como:

..el conjunto de conocimientos, habilidades, actitudes,
comprensiones y disposiciones cognitivas, socioafectivas vy
psicomotoras apropiadamente relacionadas entre si para facilitar el
desempeiio flexible, eficaz y con sentido de una actividad en contextos
relativamente nuevos y retadores (Ministerio de Educacion Nacional,

2006).

Ahora bien, para lograr transformar y contextualizar el sistema educativo
colombiano, la vinculacién de las tecnologias de la informacion y la comunicacién
(TIC) cumplen un papel transcendental. No obstante, esto acarrea una serie de
cambios que van desde la adecuacion de la infraestructura, inversién en equipos
idoneos, modificaciones del paradigma del proceso de ensefianza- aprendizaje,
hasta la formacion y capacitacidon en la implementacion de las competencias
digitales docentes.

En cuanto, a las competencias digitales docentes, no solo enriqguecen e innovan las
practicas pedagdgicas, segun el MEN:

o Aportan estrategias para orientar a los estudiantes en el uso de
las TIC como herramientas de acceso al conocimiento y como recurso

para transformar positivamente la realidad de su entorno.
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o Promueve la transformacién de las instituciones educativas en
organizaciones de aprendizaje a partir del fortalecimiento de las
gestiones académica, directiva, administrativa y comunitaria. (MEN,

2013, p. 29-30).

Estas competencias son las siguientes:

Competencia Tecnoldgica

EXPLORADOR

Gréfica 17 Competencias Digitales Docentes.
Tomado de http://educacionvirtuall.blogspot.com/2018/05/competencias-tic-para-el-desarrollo.html

Competencia tecnolégica: dentro del contexto educativo puede ser definida como
la habilidad o capacidad que tiene el docente para implementar de forma id6nea y
responsable todas aquellas tecnologias o recursos tecnoldgicos que pueden
desarrollar las competencias y habilidades de los estudiantes. Para ello, deben

71


http://educacionvirtuall.blogspot.com/2018/05/competencias-tic-para-el-desarrollo.html

comprender sus principios, potencialidades, caracteristicas y riesgos. Esta
competencia esta constituida por tres niveles, tal como se muestra a continuacion:

@ e e
\
1

Explorador 1

Reconoce un amplio espectro de herramientas tecnoldgicas }
y algunas formas de Integrarias a la prictica educativa w

Utfliza diversas herramientas tecnolégicas en los Integrador 2 !

~ de formacidn, nivel y contexto en el que se
desempeda '

Aplica el conocimiento de una i
amplia variedad de tecnologias Innovador 3 |
en el disedo de amblentes de - W,
aprendizaje innovadores y
para plantear soluciones
a problemas
identificados en el

contexto

Gréfica 18 Competencia tecnolégica.
Tomado de http://eduteka.icesi.edu.co/articulos/competencias-tic

Como se puede observar en la grafica, cada uno de los niveles de la competencia
tecnoldgica, representa un momento de inmersion en el uso e implementacion de
las tecnologias educativas. Siendo el innovador el de mayor grado o complejidad.

Competencia pedagdgica: dentro del contexto educativo puede ser definida como
la capacidad de reconocer las implicaciones —alcance y limitaciones- que tiene la
implementacion de la TIC en la formacion integral de los estudiantes y en su
desarrollo profesional. Al igual que la competencia tecnolégica, este se divide en
tres niveles:
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/
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Integra las TIC en procesos de dinamizacién Integrador 2 )
de las gestiones directiva, académica, A
administrativa y comunitaria de su
institucién.

-

N
Lidera experiencias significativas }
que involucran ambientes de Innovador 3 |
aprendizaje diferenciados de o
acuerdo a las necesidades
¢ intereses proplas y de
los estudiantes.

Graéfica 19 Competencia pedagdgica.
Tomado de http://educacionvirtuall.blogspot.com/2018/05/competencias-tic-para-el-desarrollo.html

Como se puede observar en la grafica, cada uno de los niveles de la competencia
pedagodgica, representa un momento de mayor inmersion y reconocimiento de las
implicaciones del uso de las TIC en los estudiantes y docentes.

Competencia comunicativa: dentro del contexto educativo puede ser definida
como la habilidad o capacidad que tiene el docente establecer contacto en espacios
0 ambientes virtuales a través de diversos medios de forma sincronica y asincronica.
Esta compuesta por tres niveles:
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Gréfica 20 Competencia comunicativa
Tomado de http://educacionvirtuall.blogspot.com/2018/05/competencias-tic-para-el-desarrollo.html

Como lo muestra la grafica anterior, cada uno de los niveles de la competencia
comunicativa, representa un mayor grado de comunicacién asertiva en los espacios
0 ambientes virtuales.

Competencia de gestion: esta puede ser definida como la capacidad o habilidad
gue se tiene al momento de incorporar las TIC en la organizacion, planeacion,
administracion y evaluacion dentro de los procesos educativos. Esta constituida por
los siguientes niveles:
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Explorador 1
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~

Integrador 2

Innovador 3

Gréfica 21 Competencia de gestion
Tomado de http://educacionvirtuall.blogspot.com/2018/05/competencias-tic-para-el-desarrollo.html

Como lo muestra la gréfica anterior, cada uno de los niveles de la competencia de
gestion, representan el grado de inmersién del docente en la implementacion de las
TIC en cada una de las dimensiones de la gestion educativa.

Competencia investigativa: dentro del contexto educativo puede ser definida
como la habilidad o capacidad que tiene el docente para implementar de forma
pertinente las TIC en cada una de las dimensiones de la gestion educativa.
Permitiendo reflexionar sobre sus practicas con el fin de replantearlas de ser
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necesario. Al igual que las anteriores competencias esta constituida por tres niveles,
siendo el innovador el de mayor complejidad o inmersion:

Explorador 1
Reconoce un amplio de herramientas tecnoldgicas
y algunas formas de rias 3 (3 practica educativa
Integrador 2 |
.'.pl\(.l ol conocimiento de Una = ” T —— \\‘
ampiia vanedad de tecnologias Innovador 3 |

Gréfica 22 Competencia investigativa
Tomado de http://educacionvirtuall.blogspot.com/2018/05/competencias-tic-para-el-desarrollo.html

2.3 MARCO TECNOLOGICO

En esta seccion sera detallara las tecnologias y recursos educativos que seran
utilizados en desarrollo del presente proyecto investigativo. Estableciendo su
definicién, uso, ventajas y desventajas en el contexto aplicado.
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2.3.1 Limitaciones del marco tecnoldgico

Es evidente que, a la hora de seleccionar los recursos educativos se debe tener en
cuenta el nivel de accesibilidad a las nuevas tecnologias, de tal forma que nuestras
herramientas en el proceso educativo estén en concordancia a las exigencias de
esta sociedad. Asi, se podra garantizar un buen proceso de ensefianza-aprendizaje,
enriquecedor y motivador de sujetos que se mantendran activos y en permanente
construccion de conocimientos y habilidades.

Ahora bien, las medidas —especialmente las directivas N° 5 del 25 de Marzo del
2020 y N° 9 del 7 Abril de 2020- de emergencias adoptadas por el Gobierno
Nacional con el objeto de prevenir y controlar la propagacion del COVID-19 y mitigar
sus efectos, han transformado sustancialmente la realidad educativa colombiana,
ya que la vinculacion de las tecnologias de la informacién y la comunicacién (TIC)
en todas las dimensiones de la gestion educativa se ha constituido en una
herramienta valiosa para alcanzar la calidad educativa.

No obstante, las instituciones educativas de naturaleza oficial, bajo la administracion
estatal no han logrado grandes avances, ya que la paupérrima inversion en el
mejoramiento de las infraestructuras necesarias para el desarrollo de las TIC, la
escaza implementacion de las tecnologias educativas, el analfabetismo digital de
los miembros que conforman la comunidad educativa; sumado a las complejas y
precarias condiciones socio-econdmicas de los educandos, no han abierto el
camino a la calidad ni a la pertinencia de los procesos de ensefianza-aprendizaje.

Lo anteriormente sefialado, repercute notablemente en el disefio e implementacion
de secuencias didacticas mediadas por las TIC en la I.E Benjamin Herrera del
municipio de Arjona-Bolivar que permitan desarrollar las competencias lectoras de
los estudiantes. Por lo tanto, el presente proyecto investigativo tendra en cuenta —
solamente- aquellos hardware que estan al alcance de los educandos, y a su vez
los softwares que pueden ser ejecutados en los mismos.

2.3.2 Hardware

Computadores: son dispositivos electronicos capaces de recibir instrucciones,
ejecutarlas y obtener resultados, a velocidades cientos de veces mas rapido que el
ser humano. Esta constituido por dos partes: hardware, es decir, los componentes
fisicos de entrada y salida, tales como: teclado, pantalla, raton, discos duros,
memorias, escaner, DVD, memorias, unidades de proceso, impresoras, etc. Y
software, es decir, conjunto de programas que facilitan la ejecucién de actividades
o tareas, tales como: Word, Excel, PowerPoint, los navegadores web, los juegos,
los sistemas operativos, etc.
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Desde los disefios de primera generacion en la década de los 50, se han constituido
en base fundamental para la ejecucion de diversas actividades en los ambitos
militares, economicos, telecomunicacion, investigativos, educativos, etc. En este
altimo, han promovido el acceso a diferentes sistemas de informacion y
transformado las estrategias o didacticas pedagogicas. Segun Monsalve y
Monsalve (2015)

...en los centros educativos debe integrarse el ordenador como medio
facilitador en el desarrollo de actividades que van desde los usos
basicos de los programas como Word, Excel, Power Point y otros,
hasta la interaccion a través de gran cantidad de materiales
interactivos que promueven el desarrollo potencial del educando y
propician aprendizaje significativo. (Monsalve y Monsalve, 2015, p.

55).

Usos propuestos en el proyecto investigativo:

Realizacion de encuestas y entrevista

Disefio de secuencia didactica.

Busqueda de material complementario en internet.

Instalacidon de software educativo: Cmaptools, Popplet y Pixton Comics.

Smartphone o teléfonos inteligentes: son dispositivos electronicos portatiles que,
por su reducido tamafio, caracter personal, y gran conectividad a internet, han
permeado de manera significativa todas las areas del quehacer humano. Este
dispositivo posee las caracteristicas basicas de un teléfono maovil y las mismas
capacidades de un ordenador. Adicionalmente, su reducido tamafio, costos y gran
versatilidad han provocado una vertiginosa demanda, y, por ende, produccién.
Segun la informacion mostrada por Canalys Research el afio 2011, evidencio que a
nivel mundial se vendieron mas smarphones que computadoras.

Ahora bien, en el contexto educativo los Smartphone se han constituido en
herramientas pedagogicas transcendentales en los procesos de ensefanza-
aprendizaje, puesto que, articulados al internet facilitan el acceso a la informacién y
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trabajo colaborativo. Segun Figueroa (2015) el uso de los dispositivos moviles
permite que:

El estudiante, como centro del proceso de aprendizaje, puede acceder
a lainformacién cuando lo requiera, es responsable de su aprendizaje,
descubre y hace uso de su estilo, crea y comparte nueva informacion
y estudia con sus compafieros de forma colaborativa. (Figueroa, 2015,

p. 33).

Usos propuestos en el proyecto investigativo:

e Articulado a la utilizacion del internet se puede crear espacios sincronicos y
asincronicos donde los estudiantes desarrollen sus competencias lectoras.

e Desarrollar actividades planteadas en la secuencia didactica de manera
asincronica.

¢ Instalacion de software educativos: Cmaptools, Popplet y Pixton Comics.

e Busqueda de informacion complementaria en internet.

¢ Diligenciamiento de encuesta, entrevista y videoconferencias.

2.3.3 Software

Cmaptools: es un software gratuito que permite la elaboracion de mapas
conceptuales. Este proyecto fue creado en el Institute for Human and Machine
Cognition en Estados Unidos y ha evolucionado en varias versiones. Esta
herramienta multiplataforma —creado en lenguaje Java- permite que los mapas
conceptuales sean importados o exportados en formato JPG, para el entorno Web
como HTML, XML y como documento portétil en PDF.

Es una gran herramienta de formacion que puede ser utilizada para que los
estudiantes sean agentes dinamizadores de sus propios conocimientos. Por otro
lado, la elaboracion de mapas conceptuales se constituye en una de las estrategias
didacticas mas relevantes en el desarrollo de las competencias lectoras de los
estudiantes.
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...el uso del mapa conceptual-CmapTools, en conjunto con internet,
como generador de conocimientos y espacio para el intercambio
intelectual entre los estudiantes; como herramienta innovadora, con el
uso del CmapTools, se pueden generar aprendizajes significativos a
través de la elaboracion y reelaboracion del mapa, lo que pone de
manifiesto que éste puede ser provechoso en el ambito educativo, ya
gue a través de él se pueden organizar y expresar ideas, comprender
y clarificar conceptos, profundizar, procesar, organizar modelos y
priorizar la informacién, asi como establecer proposiciones y ordenar

conceptualmente contenidos. (Jaimes y Garcia, 2013., p. 14)

Instalacion de Cmaptools

ouahwnE

© o N

Ingresar a https://cmaptools.uptodown.com/

Descargar el archivo gratuito, cuyo peso es de 99 MB.

Finalizada la descarga se ubica el archivo Cmaptools para ejecutar.

Clic derecho sobre el archivo y ejecutar como administrador.

Aceptar los términos establecidos por Cmaptools y dar clic en NEXT.

Elegir el tipo de instalacion que deseas: Typical Configuration or Advanced
Configuration.

Dar clic en instalar, posteriormente elegir el idioma de tu preferencia.

Dar clic en terminado o done.

Ubicar el icono de Cmaptools y permitir el acceso al Firewall.

10 Llenar los datos de usuario solicitados.
11. Abre autométicamente para elaborar los mapas conceptales.

Pasos para disefiar un mapa conceptual por Cmaptools

PwphPE

Dar doble clic en el icono de Cmaptools y esperar que se abra la aplicacion.
Al desplegarse la ventana de vista, se da clic en Archivo/Nuevo Cmap.

Dar doble clic para crear el primer concepto.

Al darle clic sostenido se puede arrastrar el recuadro.
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5. En la parte inferior del recuadro hay un pequefio icono que permite modificar
su tamafo.

6. Al darle clic sostenido a la flecha que se encuentra en la parte superior del
recuadro, se puede crear un segundo concepto y agregar un conector, asi
sucesivamente hasta finalizar su elaboracion.

7. Finalizado el documento se puede cambiar su estilo y caracteristicas en la
opcion Ventana/Mostrar estilos.

8. Para guardar se da clic en archivo/guardar cmap y se procede a llenar el
siguiente formulario y se guarda.

Ventajas de Cmaptools

e Permite la construccién de mapas conceptuales de manera gratuita.

e Puede ser instalada en computadores y Smartphone.

e Permite la elaboracién colaborativa de mapas conceptuales a través de la
red.

¢ Permite insertar imagenes y video.

e Permite publicar los trabajos en internet.

Desventajas de Cmaptools

e Al pesar 99.0 MB ocupa un espacio considerable en los Smartphone de los
estudiantes. A su vez, el tamafio de las pantallas de los mismos dificulta la
elaboracién de mapas conceptuales.

e La elaboracion de los mapas conceptuales requiere tiempo.

Pixton Comics: los cémics son relatos o narraciones graficas que, al ser utilizadas
como recursos didacticos o pedagogicos dentro del aula, fortalecen los procesos de
ensefianza-aprendizaje, puesto que, los estudiantes despiertan un gran interés por
la lectura, permitiendo no sélo la produccion original de textos narrativos, sino que
mejora sus habilidades narrativas, escritoras y lectoras. Segun Mora y Carranza
(2011)

...en los comics las imagenes y el texto permiten un aprendizaje mas

completo, ya que cuando se observan los dibujos se comunican

diferentes tipos de mensajes, pero cuando se lee se comprende

totalmente lo que el autor quiere dar a entender del comic. Ademas,
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se puede inferir que las imagenes amplian la capacidad de
imaginacion del lector debido a que estas proporcionan diversidad de
colores y dibujos que permiten una mayor comprension de la

narracion. (Mora y Carranza, 2011, p. 58)

Es importante reconocer, que la lectura y elaboraciéon de comic favorece el
fortalecimiento de las competencias lectoras de los estudiantes, ya que, la
identificacion de sujetos, eventos u objetos, el reconocimiento del significado de un
gesto o expresiones y codigos cinéticos y la comprension de relaciones, funciones
y nexos de (y entre) las partes del texto -relaciones temporales, espaciales,
causales- favorecen el desarrollo de los niveles literales e inferenciales de la lectura.

Ahora bien, entre los recursos pedagdgicos mas sobresalientes, faciles y divertidos
de utilizar que se puede en internet para la elaboracién de comic o historietas esta
Pixton Comics. Esta herramienta online —web 2.0- permite tanto al docente como
al estudiante presentar de una manera creativa, divertida y motivadora los
contenidos académicos especificos de un area, y asi mismo, desarrollar las
habilidades y las competencias digitales.

Pixton Cémics, cuenta con una serie de herramientas que permiten editar e incluir
diferentes fondos, personajes, focos, dialogos, caras y acciones. “Pixton para
escuelas” es la modalidad recomendada para trabajar a nivel educativo. No
obstante, al ser una version paga dificulta su utilizacion, puesto que los estudiantes
objetos del presente proyecto investigativo carecen de los recursos econémicos.
Por ello, se trabajara con la version gratuita y limitada, cuya durabilidad son 15 dias.

¢, Como crear una cuenta en Pixton Comics?

Ingresar a www.pixton.com

Elegir la version de su interés: Pixton para divertirse, Pixton para escuela y
Pixton para negocios

Crear usuario registrando nombre y correo electrénico.

Iniciar sesion haciendo clic en el botén INICIAR SESION.

Escribir usuario y correo.

Hacer clic en CREAR UN COMIC.

N =

ogbkw

A partir de este ultimo paso, la creacion del comic depende de las herramientas
dispuestas por Pixton para las cuentas pagas o gratuitas y la creatividad del docente
y los estudiantes.
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Ventajas de Pixton Comics

Es atractiva y motivadora para los estudiantes.

Tiene version de prueba gratuita.

Potencia la creatividad.

Desarrolla competencias lectoras a través de los diadlogos establecidos por
los personajes creados.

Desventajas de Pixton Comics

Acceso limitado de las herramientas dispuestas para la creacion de cémic.
Requiere pago para tener acceso a todas sus herramientas.

Su uso se restringe al acceso a Internet.

La version gratuita no permite descargar la tira comica.

Popplet: es una herramienta web que a partir de una hoja en blanco se puede
afiadir Popplets —concepto, idea o imagen- para disefiar y organizar nuestras ideas.
Con esta aplicacion es posible crear de forma individual o colaborativa mapas
mentales, conceptuales, tablones, murales, galerias, etc.

¢, Qué es un Popplet?

Es una nube o burbuja de informacién que puede conectarse con otras, con el
objeto de organizar el contenido.

Pasos para hacer un Popplet

1
2
3
4
5.
6
7
8
9.
1

Entra a https://popplet.com/ )
Dar clic en PRUEBALO u OBTENER LA APLICACION.
Descargar Adobe Flash Player

. Completar el formulario con nuestros datos.

Elegir el plan de Popplet.

Ingresar con correo electronico y contrasefa

Dar clic en hacer un nuevo Popplet y asignar nombre.

Dar doble clic en la hoja en blanco para desplegar el primer popplet.
hacer clic en el centro del popplet y escribirs una idea.

0.Enlazar los popplet dando clic sobre cualquiera de los circulos del popplet

para afiadir una idea asociada.

11.Para afadir contenido multimedia cada popplet cuenta con varios iconos.
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12.Finalizado el proyecto popplet se puede compartir en Facebook o Twitter
dando clic en SHARE y copiando el enlace.

13.Se puede trabajar de manera colaborativa en dando clic en SHARE/ADD
COLLABORATOR.

14.Finalizado el proyecto exportar el popplet en el formato que se desee y elegir
la carpeta contenedora.

Beneficios de la realizacion de mapas conceptuales en Popplet

La elaboracion de mapas conceptuales o mentales a través de herramientas web
2.0 son estrategias pedagogicas que han demostrado grandes beneficios, puesto
que, al apoyarse en elementos multimedia y disefiar y organizar l6gicamente cada
uno de los nodos creados, el autor hace uso de ambos hemisferios del cerebro.
Ademas, son motivadoras, divertidas y exhortan al trabajo colaborativo. Segun
Jétiva, V (2017)
...los mapas mentales son la representacion grafica y organizada de
las ideas (o informacién), en la cual se puede utilizar tanto palabras
como imagenes, lo que permite que el aprendizaje sea mMas
equilibrado, pues la técnica potencia el uso de los dos hemisferios del
cerebro: el hemisferio izquierdo se encarga de la l6gica y la capacidad
analitica, mientras que el derecho de la imaginacion, el color y la
conciencia espacial. Los mapas mentales al apoyarse en la utilizacion
de elementos graficos como imagenes, colores, tipos de letras, etc.,
tienen un gran potencial para la utilizaciéon de la tecnologia, pues

permite enriquecer la creacion de los mapas con recursos multimedia

(Jativa, 2017, p. 30).

WhatsApp: es una aplicacion de chat o mensajeria instantanea instalable en
teléfonos méviles o smartphones - Hay versiones para Android, iPhone, Mac,

Windows Phone y Windows de escritorio (version 8 o superior, de 32 o 64 bits).-. Es
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utilizada esencialmente para enviar mensajes de textos y una variedad de tipos de

archivo multimedia: fotos, videos, documentos, enlaces y la ubicacién, ademas de

realizar llamadas y/o videollamadas.

Instalacion de WhatsApp desde un smartphone

1.

Abrir Play Store y buscar la aplicacion o software WhatsApp. Luego toca o
pulsa INSTALAR debajo de WhatsApp Messenger.

Abre la aplicacion y continta a la siguiente pantalla después de aceptar las
condiciones del servicio.

Verificar nimero de teléfono.

Si existe una copia de seguridad de tu historial de chats y quieres restaurarla,
selecciona Restaurar.

Para finalizar ingresa tu nombre o usuario. También puedes cambiar el
nombre mas tarde en WhatsApp. Para ello, toca Mas opciones > Ajustes, y
presiona sobre el nombre del perfil.

Ventajas de WhatsApp

La aplicacion o software es gratuito y se puede descargar desde la tienda
virtual del sistema operativo del smartphone.

Permite una variedad de servicios: mensajeria instantanea, llamadas de voz
y de video, notas de voz y envio o descarga de contenido multimedia.

Es compatible en diversos sistemas operativos: Android, Windows, iOS, entre
otros.

Posibilita una comunicacién inmediata, gratuita y proporciona un contacto
permanente.

Muestra el estado de los mensajes enviados o recibidos.

Permite eliminar en un periodo de tiempo los mensajes enviados.

Desventajas de WhatsApp

e Requiere Internet para ser utilizada.

e Es una aplicacién muy adictiva.

e El contenido multimedia descargado puede ocupar mucho espacio en la
memoria del smartphone.

e No posibilita establecer comunicacién con aquellas personas que no
dispongan de este servicio.
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Como sera utilizada en el presente proyecto investigativo

Debido a las medidas optadas por el gobierno para prevenir y controlar la
propagacion del COVID-19 y mitigar sus efectos, el sistema educativo colombiano
reemplaz6 temporalmente el modelo presencial por uno remoto. Por tanto, el
presente proyecto investigativo al ser disefiado e implementado en la virtualidad
requiri6 un medio de comunicacion gratuito que proporcionara un contacto
permanente e inmediato con los estudiantes.

Ahora bien, teniendo en cuenta que los estudiantes poseian smartphones y
computadores — WhatsApp es compatible en diversos sistemas operativos: Android,
Windows, iOS, entre otros- y conexion a Internet, se optd por utilizar esta aplicacion

para:

e Crear grupo de WhatsApp para comunicacion asertiva e instantanea entre
estudiantes y docentes-investigadores.

e Envio de guias de trabajo (Secuencia didactica).

e Recepcidn de las guias de trabajo elaboradas por los estudiantes.

e Planteamiento y resolucion de inquietudes sobre: las actividades y
videoconferencias.

e Informar sobre eventualidades que dificulten la ejecucion e implementacion
de las actividades planteados en el proyecto investigativo.
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CUADRO COMPARATIVO DE SOFTWARE

RECURSO DEFINICION | VENTAJAS DESVENTAJAS | HARDWA- PRESU- | ANTECEDENTES | RESULTADOS DE LOS
TECNOLO- RE PUESTO | DE APLICACION. | ANTECEDETES DE
GICO CONTENE- APLICACION
DIGITAL DOR
Cmaptools Software o Puede | o Al pesar | Computador, | Gratuito | Aplicada en la|Se comprob6é la tesis
gratuito 0 | ser instalada | 99.0 MB ocupa | Tablet, y Facultad de | planteada: “Si se emplea el
herramienta | en un espacio Smartphone Ciencias de la | software educativo
multiplatafor | computadore | considerable en Salud de la | CmapTools, entonces se
ma que | s y | los Smartphone Universidad desarrolla el pensamiento
permite la | Smartphone. | de los Privada Antonio | critico en los estudiantes
elaboracion | e Permit | estudiantes. A Guillermo  Urrelo. | universitarios”.
de  mapas | e la | suvez, el Por los
conceptuales | elaboracion tamafio de las investigadores
colaborativa pantallas de los Martha  Adriana
de mapas | mismos dificulta Séanchez Uceda y
conceptuales | la elaboracion Oscar Lopez
a través de la | de mapas Regalado, en su
red. conceptuales. investigacion
. Permit titulada:
e insertar Aplicacion del
imagenes y software
video. CmapTools en
los estudiantes
universitarios
para desarrollar
el pensamiento
critico.
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Pixton Herramienta | e Es . Acceso Computador, | Version | Aplicada en el | Pixton Comics permite que
Cbmics online —web | atractiva'y limitado de las | Tablet, y | gratuita | Instituto Técnico | los estudiantes desarrollen
2.0- que | motivadora herramientas Smartphone Industrial su capacidad tanto de
permite tanto | para los dispuestas Francisco José de | analisis como de sintesis,
al  docente | estudiantes. para la Caldas. Por las | pues motiva en ellos la
como al| e Tiene creacion de investigadoras iniciativa por diferenciar las
estudiante version de cémic. Hilda Viviana | ideas principales de las
presentar de | prueba . Requiere Mora Galeano Yy | secundarias.
una manera | gratuita. pago para Carlos Duvan
creativa, ° Poten tener acceso a Carranza Ramos,
divertida vy | ciala todas sus en su tesis
motivadora creatividad. herramientas. titulada: El comic
los como
contenidos herramienta
académicos pedagdgica en la
especificos escuela basica
de un érea primaria.
por medio de
elaboracion
de comics.

Popplet Herramienta | e Puede | e Acceso | Computador, | Versién | Aplicada en las | Concluyeron que, la
web que a | ser instalada | limitado de las Tablet, y | gratuita | instituciones implementacion de
partir de una | en herramientas Smartphone educativas programas digitales y
hoja en | computadore | dispuestas para Escuela  normal | herramientas  tecnoldgicas
blanco se|s y | la creacion de superior Mario | tuvieron trascendencia
puede afiadir | Smartphone. | mapas Ospina significativa en los
Popplets para | o Permit | conceptuales o Rodriguez. Por los | estudiantes, ya que se notd
disefar Yie la | mentales. investigadores la  motivacion para el
organizar elaboracion . Requiere Claudia Rios | desarrollo de las actividades

colaborativa | pago para tener Sanchez, Daniela
de mapas | acceso a todas Arango Berrio y
conceptuales Delis Diaz Betin,
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nuestras a través de la | sus en su tesis | planteadas sobre la
ideas red. herramientas. titulada: escritura.
o Permit Estrategia tecno-
e insertar pedagogica para
imagenes vy el
video fortalecimiento
de la escrituraen
los nifios y nifas
del grado
tercero.
eXeleraning | Herramienta | e Permit | e No es el | Computador, | Gratuito | Aplicada en la|La implementacién de
digital de | e la creacion | recurso Tablet, y Institucion tecnologias educativas
codigo de educativo digital | Smartphone Educativa  José | proporciona una  mayor
abierto  que | actividades mas completo Asuncién Silva | disponibilidad de tiempo para
permite la | multimedia que se puede sede La Torre- | analizar las preguntas y las
elaboracién contenidas en | encontrar en la Rozo. Por los | respuestas
de un solo | web o mercado. investigadores correspondientes, lo cual
contenidos archivo o Contiene Andrea Henao | incrementa el pensamiento
educativos de | comprimido. carencias en su Bonilla 'y Luis | critico y la destreza para
manera . El disefio y Gonzalez Salcedo | resolver problemas.
gratuita. material pequefios en su trabajo
multimedia problemas de investigativo
creado puede | funcionamiento. titulado:
ser Elaboracién de
reproducidos un ambiente
con cualquier virtual
navegador colaborativo
web (IE, usando eXe
FireFox, Learning para la
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Crome,
Opera,
Safari...).

ensefianza
Ciencias
Naturales.

de

Tabla 4 CUADRO COMPARATIVO DE SOFTWARE
Fuente: elaboracion propia
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3 DISENO METODOLOGICO

3.1 TIPO DE INVESTIGACION

La presente investigacion se enmarca dentro de un enfoque cualitativo, puesto que,
pretende describir como la implementacion de secuencias didacticas mediadas por
las TIC, pueden contribuir al mejoramiento de las competencias lectoras de los
estudiantes de la media académica en la |.E. Benjamin Herrera del municipio de
Arjona-Bolivar. Para ello, se indagara desde la metodologia investigacion-accion,
sobre la relevancia que tiene el uso de las TIC en el fortalecimiento de las
competencias lectoras, para estudiantes y docentes. Asi, “La ruta cualitativa resulta
conveniente para comprender fenémenos desde la perspectiva de quienes lo viven
y cuando buscamos patrones y diferencias en estas experiencias y su significado”
(Hernandez, R. y Mendoza-Torres, 2018, p. 9).

Ahora bien, al igual que el enfoque cuantitativo, se sigue un proceso sisteméatico, no
obstante, alejandose de la corriente positivista y adhiriéndose al pensamiento
hermenéutico, en lugar de partir de una hipétesis o teoria preconcebida, el
investigador —interesado en comprender el significado de los fendmenos y no
solamente escudrifiar en los aspectos causales- examina constantemente los
hechos y los estudios previos, con el objeto de plantear una teoria consistente.

La ruta cualitativa, puede ser circular y la secuencia —rigida en la cuantitativa- no
siempre es la misma, puesto que, los procesos de analisis discurren entre los
hechos y su interpretacion. Tal como lo muestra el siguiente esquema:
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PROCESO CUALITATIVO

Fase 1 Fase 2 Fase 3
Wi Planteamiento Inmersién inicial
del problema en el campo

y 3 x

Fase 9

Elaboracion del I W i
reporte de <
L__resultados | = Literatura Fase 4
~ existente e Concepcion del
Fase 8 ( (marco de ~_.| disefo del

Interpretacion de [

referencia) estudio

resultados
/ ' Fase 5
Fase 7 [ Faso 6 "| Definicion de la
ol ; muestra inicial
Anélldsls de los Retl:oleccj:mén de del estudio y
gl Radas acceso a esta ||

Gréfica 23 Proceso cualitativo

Fuente: https://es.slideshare.net/gcoesi/los-enfogues-cuantitativo-y-cualitativo-en-la-investigacin-

cientfica

Entre sus principales caracteristicas se encuentran:

1.

2.
3.

Aunque el investigador cualitativo se plantea un problema al igual que el
cuantitativo, el primero no sigue un orden rigido o preestablecido.

Se aplica el método inductivo.

Es naturalista, ya que se analizan los casos en sus contextos o ambientes
naturales.

Existe un proceso dialectico constante entre las interpretaciones del
investigador con la de los participantes.

El investigador no deja de lado las emociones, prioridades, vivencias,
significados y cualidades de los participantes.

El investigador cualitativo al extraer o recolectar datos, no necesariamente
debe reducirlos a nimeros con el fin de analizarlos estadisticamente.

Ahora bien, considerando los objetivos planteados en el presente estudio
investigativo, se empled una metodologia de investigacion-accion, puesto que la
intervencién —accion y participacion- de los autores investigadores, junto a la
poblacion objeto de estudio, posibilitara transformar la realidad o contexto a través
de dos procesos, conocer y actuar, ya que su propésito es eminentemente practico.
Segun Hernandez, R. y Mendoza-Torres (2018)

92


https://es.slideshare.net/gcoesi/los-enfoques-cuantitativo-y-cualitativo-en-la-investigacin-cientfica
https://es.slideshare.net/gcoesi/los-enfoques-cuantitativo-y-cualitativo-en-la-investigacin-cientfica

La finalidad de la investigacion-accion es comprender y resolver
problematicas especificas de una colectividad vinculada a un
ambiente...Asimismo, se centra en aportar informacién que guie la
toma de decisiones para proyectos, procesos Yy reformas
estructurales...pretende esencialmente propiciar el cambio social,
transformar la realidad (social, educativa, econémica, administrativa,
etc.) y que las personas tomen conciencia de su papel en ese proceso

de transformacion. (Hernandez, R. y Mendoza-Torres, 2018, p. 552).

3.2 HIPOTESIS

Existe relacidon entre la implementacion de secuencias didacticas mediadas por las
TIC y el mejoramiento de las competencias lectoras de los estudiantes de la media
académica de la jornada de la tarde de la Institucion Educativa Benjamin Herrera
de Arjona-Bolivar.

HIPOTESIS NULA

No existe relacién entre la implementacion de secuencias didacticas mediadas por
las Tc y el mejoramiento de las competencias lectoras de los estudiantes de la media
académica de la jornada de la tarde de la Institucion Educativa Benjamin Herrera
de Arjona-Bolivar.

3.3 CATEGORIAS

En esta investigacion se establecio la relacion entre las categorias: a) Comprension
lectora y b) Competencias digitales docentes.

En cuento a la primera categoria se puede sefalar que, teniendo en cuenta los
modelos establecidos por Solé (2009): el ascendente, el descendente y el
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interactivo. Es el proceso o capacidad mediante la cual el lector poniendo en juego
sus habilidades, estrategias y conocimientos previos identifica y comprende los
elementos microestructurales y macroestructurales de un texto, con el objeto de
reconocer e inferir las tesis e intencionalidades del autor y poder emitir juicios de
valor desde su perspectiva y contexto. En este sentido, se han identificado 3 niveles
de comprensidn lectora: a) literal, b) inferencial y c) critico-intertextual. Ahora bien,
estos niveles no son excluyentes, es decir, se van adquiriendo en la medida en que
el lector progrese en su comprension.

Tal como se muestra en la seccion 3.4, esta categoria cuenta con una serie de
indicadores que seran evaluados en la fase de observacion y aplicacion de
recursos educativos digitales -ejecucion de las guias de trabajo o secuencia
didactica-, teniendo en cuenta el articulo 5° del Decreto 1290, la I.E Benjamin
Herrera adopta la siguiente escala de valoracidn cuantitativa con su respectiva
equivalencia con la escala de valoracion nacional:

4.6 — 5 Superior

4.0 - 4.5 Alto

3.0 - 3.9 Bésico

1.0- 2.9 Bajo

Ahora bien, esta valoracion estara asociada a las especificaciones que plantea el

Instituto Colombiano para la Evaluacion de la Educacion (ICFES) para la prueba
Saber 11, de la siguiente manera:
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ESCALA DE
VALORACION
INSTITUCIONAL

1.0-29
Bajo

3.0-39
Basico

40-45
Alto

46-5
Superior

COMPETENCIAS
ESPECIFICADAS POR
ICFES PARA LA PRUEBA
SABER 11

Identifica y entiende los
contenidos locales que
conforman un texto.

Comprende cémo se articulan
las partes de un texto para
darle un sentido global.

Reflexiona en torno a un texto
y evaluar su contenido.

INDICADORES O
EVIDENCIAS

No cumple con los
indicadores basicos.

Entiende el
significado de los
elementos locales
gue constituyen un

texto.

Identifica los eventos
narrados de manera
explicita y los
personajes
involucrados.

Comprende la
estructura formal de
un texto y la funcion

de sus partes.

Identifica el tipo de
relacion existente
entre diferentes
elementos de un
texto.

Identifica y
caracteriza las
diferentes voces o
situaciones presentes
en un texto.

Reconoce elementos
valorativos en un
texto.
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Reconoce las
estrategias
discursivas en un
texto.

Contextualiza
adecuadamente un
texto o la informacién
contenida en este.

Tabla 5 ESCALA DE VALORACION INSTITUCIONAL EN BASE A LAS COMPETENCIAS
ESPECIFICADAS POR ICFES PARA LA PRUEBA SABER 11
Fuente: elaboracion propia

En cuanto a la segunda categoria se puede sefialar que, son el ...conjunto de
conocimientos, habilidades, actitudes, comprensiones y disposiciones cognitivas,
socioafectivas y psicomotoras apropiadamente relacionadas entre si para facilitar el
desemperiio flexible, eficaz y con sentido de una actividad en contextos
relativamente nuevos y retadores (Ministerio de Educacion Nacional, 2006).

Ahora bien, tal como se muestra en la siguiente seccion, esta categoria
independiente - la vinculacién de las TIC y el desarrollo de las competencias
digitales, no solo cumplen un papel transcendental en el aumento de los niveles de
motivacion y participacion, ademas potencian el desarrollo de las competencias
lectoras- cuenta con una serie de indicadores que seran valorados de forma
cualitativa — a través de la encuesta y entrevista cualitativa evaluativa- por los
estudiantes -poblacién objeto de estudio- en la fase de evaluacion.
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3.4 OPERACIONALIZACION DE CATEGORIAS

CATEGORIA DEPENDIENTE: Comprension lectora

Definicién operacional
Implica el reconocimiento de los Nivel literal
elementos explicitos del texto.

El lector reconoce la relacion Nivel
existente entre los significados de inferencial
las palabras, oraciones y parrafos.

Ademas, es capaz de inferir
elementos implicitos del texto
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Subcategoria

Indicadores
Identifica ideas
principales
Relaciona el titulo y el
texto
Identifica sinbnimos,
anténimos y homaofonos.
Reconoce las secuencias
de una accion.

Identifica las relaciones
de causa y efecto.

La identificacion de
sujetos, eventos u objetos
mencionados en el texto.

El reconocimiento del
significado de un gesto
(en el caso del significado
de la imagen).

Distingue entre
informacion relevante y
secundaria.

Identifica analogias.
Predice resultados.
Identifica  falacias de
atingencia.
Identifica
l6gicas
Infiere el significado de
palabras desconocidas.
Identificacion del tipo de
texto: narrativo,
argumentativo,
explicativo.

secuencias



El lector es capaz de relacionar

distintos textos con el

Nivel critico-

contexto. intertextual

Permitiéndole distanciarse de lo
leido y tomar postura o realizar

juicios de valor

El reconocimiento de
relaciones, funciones vy
nexos de (y entre) las
partes del texto.

Identifica las intenciones
de los textos, los autores
o las voces presentes en
estos.

Reconoce las
caracteristicas del
contexto que  estan

implicitas en el contenido
del texto.

Establecer relaciones
entre el contenido de un
texto y el de otros.

Reconoce estrategias
argumentativas y
retoricas.

Juzga el contenido de un
texto o una accion desde
Su propia perspectiva.
Analiza la intencionalidad
del autor.

Reconoce la validez de
argumentos.

Tabla 6 CATEGORIA DEPENDIENTE 1 Comprension lectora

Fuente: elaboracién propia.
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CATEGRORIA INDEPENDIENTE: Competencias digitales docentes

Definicion operacional
Habilidad o capacidad que tiene el
docente para implementar
forma idonea y responsable todas
aquellas tecnologias o recursos
tecnoldgicos que pueden
desarrollar las competencias Yy
habilidades de los estudiantes.
Para ello, deben comprender sus
principios, potencialidades,
caracteristicas y riesgos.

Capacidad de reconocer las
implicaciones —alcance y
limitaciones- que tiene la

implementacion de la TIC en la
formacion integral de los
estudiantes y en su desarrollo
profesional.

Habilidad o capacidad que tiene el
docente establecer contacto en
espacios 0 ambientes virtuales a

Subcategoria
Competencia

de tecnoldgica

Competencia
pedagdgica

Competencia
comunicativa

99

Indicadores
Explorador: reconoce
recursos educativos

digitales y las integra en su
practica educativa.

Integrador: utiliza
herramientas tecnologicas
de acuerdo a su area de

desempeiio, nivel y
contexto en el que se
desempeiia.

Innovador: aplica el
conocimiento de una
amplia variedad de
Recursos Educativos

Digitales en el disefio de

ambientes virtuales
innovadores.

Explorador: identifica
nuevas herramientas vy

estrategias mediadas por
las TIC.

Integrador: Integra las TIC
en las dimensiones de la
gestién educativa.

o Innovador:
reconoce los ritmos y
estilos de aprendizaje de
sus estudiantes y lidera
ambientes virtuales que
propenden por generar
experiencias significativas.

Explorador: Emplea las
TIC para establecer
comunicacion  con los



través de diversos medios de
forma sincrénica y asincronica.

La capacidad o habilidad que se Competencia
tiene al momento de incorporar las de gestion
TIC en la organizacion, planeacion,

administracion y evaluacion dentro

de los procesos educativos.

Habilidad o capacidad que tiene el Competencia
docente para implementar de investigativa
forma pertinente las TIC en cada

una de las dimensiones de la

gestibn educativa. Permitiendo

reflexionar sobre sus practicas con

el fin de replantearlas de ser

necesario.

miembros de la comunidad
educativa.

Integrador: Propicia
ambientes virtuales
colaborativos con los
miembros de la comunidad
educativa.

Innovador:  participa vy
publica proyectos
educativos en diversos
espacios virtuales.
Explorador: organiza
actividades utilizando
herramientas TIC.
Integrador: Integra las TIC
en los procesos O
proyectos de la gestion
educativa.

Innovador:  Propone vy
lidera estrategias
mediadas por las TIC para
optimizar los procesos de
la gestion educativa.
Explorador: reconoce un
sinnimero de estrategias y
herramientas TIC vy las
integra a su practica
educativa.

Integrador: utiliza diversos
recursos tecnolégicos y los
integra teniendo en cuenta
su area de formacion, nivel
y contexto en el que se
desempeinia.

Innovador: Resuelve o
propone  soluciones a
problemas del contexto,
teniendo en cuenta el
conocimiento de una
amplia variedad de
recursos tecnoldgicos.

Tabla 7 CATEGORIA INDEPENDIENTE 2: Competencias digitales docentes

Fuente: elaboracion propia
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3.5 POBLACION Y MUESTRA

La Institucion Educativa Benjamin Herrera esta ubicada en la zona urbana del
municipio de Arjona (Bolivar), en la comuna dos (2) del barrio San José de
Turbaquito. Cuenta con tres jornadas académicas: mafana, tarde y sabatina; 2
sedes (Angela Dorado y Rafaela Tarrd) y una poblacion aproximada de 1100
estudiantes. Estos en su mayoria pertenecen a niveles socio-econémicos 1y 2.

Por otro lado, el contexto en el que se desenvuelven o viven es de facil acceso a
establecimientos publicos, de caracter popular, donde se sirven y expenden bebidas
alcohdlicas, encontrandose expuestos al consumo de ellas. Sumado a ello, la poca
o inadecuada orientacion familiar, los hace vulnerables a la influencia negativa de
agentes externos tales como: pandillismo, trabajo informal y drogadiccién.

Teniendo en cuenta los factores antes mencionados, se puede destacar que las
problematicas que se derivan de éstas e impactan negativamente a la Institucion
Educativa Benjamin Herrera, son:

o La desercidn escolar: algunos estudiantes abandonan la instituciéon, debido
a dos factores: el primero es la violencia que se genera por el enfrentamiento entre
pandillas, cuando esto ocurre imposibilita el desplazamiento de los estudiantes
hacia la institucion. El segundo, lo constituye la pobreza, puesto que, debido a los
pocos ingresos de sus hogares, a muchos estudiantes se emplean en oficios tales
como, mototaxis, lavadores de carro, empacadores, entre otros, para poder ayudar
con el sustento y satisfaccion de algunas necesidades en sus hogares.

o Baja autoestima: muchos estudiantes asumen que las condiciones de
pobreza, antecedentes familiares —padres o acudientes sin formacion profesional,
analfabetismo y desercion escolar-, embarazos no deseados, bajos desempefios
académicos —en muchos casos debido a los bajos niveles de compresién lectora-
son obstaculos determinantes para alcanzar sus suefios o metas. Llaveandolos a
renunciar a toda aspiracion futura de mejorar sus condiciones de vida.

La poblacién estudiantil objeto de esta investigacién, es aquella que esta cursando
la media académica, y por ende pronto realizara las pruebas Saber 11 2020-2 y los
examenes de admisién de las universidades publicas. Conformados por 20
estudiantes distribuidos de la siguiente manera:
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POBLACION DE I.E BENJAMIN HERRERA 2020 JORNDA DE LA TARDE

Grados Cursos Edades No de No de Total, de
estudiantes estudiantes estudiantes
mujeres. hombres.

10 5 15-17 5 5 10

11 4 16-18 5 5 10

Tabla 8 POBLACION DE I.E BENJAMIN HERRERA 2020 JORNDA DE LA TARDE
Fuente: elaboracion propia

La poblacién de estudio fue seleccionada bajo los siguientes paradmetros:

e EIl docente investigador es el responsable nombrado por la secretaria de
educacién departamental de Bolivar desde el afio 2013, en el area de
filosofia.

e Lamayoria de la poblacion estudiantil s6lo reconoce los elementos explicitos
del texto (Nivel literal).

e Apoyar las practicas y estrategias pedagogicas adoptadas por el area de
lenguaje para el fortalecimiento de las competencias lectoras.

e Ejecucion del proyecto transversal: “Ambientes virtuales para la comprension
lectora”.

Como se puede observar, el tipo de muestra es no probabilisticas, ya que, estos no

fueron elegidos al azar, sino por factores determinados por los docentes

investigadores.
“En las muestras no probabilisticas, la eleccién de las unidades no
depende de la probabilidad, sino de razones relacionadas con las
caracteristicas y contextos de la investigacion. aqui el procedimiento
no es mecanico ni electronico, ni con base en férmulas de
probabilidad, sino que depende del proceso de toma de decisiones de
un investigador o un grupo de investigadores y, desde luego, las

muestras seleccionadas obedecen a otros criterios” (Hernandez, r. y

Mendoza-Torres, 2018, p. 200).
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3.6 PROCEDIMIENTO

En esta seccién de la investigacion se realiza una descripcién de las fases,
actividades y técnica e instrumentos que fueron aplicados para la recoleccion fiable
de datos o informacion.

Fase 1. Diagnéstica

En esta fase del proyecto investigativo se aplicaran las técnicas e instrumentos
cualitativos: encuesta cualitativa y entrevistas a estudiantes. Con el fin de obtener
informacion de primera fuente, y asi, poder diagnosticar y evaluar posibles causas
y consecuencias de los niveles bajos de comprension lectora en los estudiantes de
la media académica de jornada de la tarde de la Institucion Educativa Benjamin
Herrera del municipio de Arjona-Bolivar.

Etapa 1.1 Aplicacion de encuesta cualitativa diagnéstica a estudiantes.

En esta etapa se aplicar4 una encuesta cualitativa a los 20 estudiantes de la I.E,
con el objeto de obtener datos tales como: edad, sector de procedencia, estrato
socioeconémico, numero y personas con las que convive. Ademas, determinar a
través de una serie de preguntas cerradas de seleccion mdultiple, los niveles de
acceso y uso de internet y tiempo empleado para la lectura de textos o articulos
impresos o digitales. Revisar Anexo B

Etapa 1.2 Entrevista cualitativa diagndstica a estudiantes.

En esta etapa se aplicara una entrevista a los 20 estudiantes de la |.E, que consta
de 13 preguntas abiertas, divididas en dos secciones: la primera consta de 4
preguntas que permitiran recolectar los datos generales de los estudiantes. La
segunda constituida por 9 preguntas abiertas de respuesta larga, cuyo objetivo es
indagar qué tanto utilizan los alumnos las TIC para el desarrollo de las competencias
lectoras y cuales son los niveles de motivacién y participacién en actividades
mediadas por las TIC.

Etapa 1.3 Tabulacion de la informacion.
En esta etapa se recolectard y se tabulara la informacion obtenida de las etapas

previas. Para ello, se utilizara las herramientas facilitadas por Microsoft Excel y
Word.

103



Fase 2. Observacion y aplicacion de recursos educativos digitales.

En esta fase del proyecto investigativo los docentes investigadores aplicaran dos
guias de aprendizaje cuyo eje tematico es logica: argumentos y falacias. Estas guias
estaran estructuradas de la siguiente manera:

. Datos generales de la institucion y estudiantes.

. Momento de exploracion, ¢,qué voy a aprender?

. Momento de estructuracion, lo que estoy aprendiendo

. Momento de préctica y ejecucion, préactico lo que aprendi
. Momento de transferencia, ¢cémo sé qué aprendi?

. Momento de evaluacion, ¢ qué aprendi?

OO WNBE

Ahora bien, la técnica aplicada sera la observacion participante en la que los
docentes investigadores participaran de manera activa dentro del grupo objeto de
estudio. De esta forma, se obtendran datos o informacion confiable para identificar
realidades, actitudes, motivaciones, ritmos de trabajo y niveles de comprension
lectora.

Etapa 2.1 Explicacion de eje tematico.

En esta etapa se realizard una explicacion del eje tematico y se disipara las dudas
con el objeto tener las bases tedricas para la realizacion de los ejercicios de
identificacion de premisas, conclusiones y falacias. Revisar Anexo Dy E.

Etapa 2.2 Disefio de comic por medio de Pixton Comics

En esta etapa y quinto y sexto momento de la guia de aprendizaje, los estudiantes
guiados por los docentes-investigadores elaboraran un comic en el que a través la
de la aplicacion de saberes reconocera los siguientes elementos de los niveles
literales de la lectura:

El significado de un parrafo

El significado de una oracion.

El significado de un término dentro de una oracion.

La identificacion de sujetos, eventos u objetos mencionados en el texto.

El reconocimiento del significado de un gesto (en el caso del significado de
la imagen).

¢ Elreconocimiento del significado de los signos como las comillas o los puntos
de interrogacion
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Etapa 2.3 Elaboracion de mapas conceptuales por medio de Cmaptools o
Popplet

En esta etapa y quinto y sexto momento de la guia de aprendizaje, los estudiantes
guiados por los docentes-investigadores elaboraran un mapa conceptual a través
de cmaptools o popplet en el que relacionaran los elementos centrales del eje
tematico con el discurso utilizado académico y cotidiano. Esta actividad permitira
desarrollar los niveles inferenciales y critico-intertextuales de la lectura:

Inferenciales:

e Elreconocimiento de relaciones, funciones y nexos de (y entre) las partes del
texto: relaciones temporales, espaciales, causales, correferencias,
sustituciones, para llegar a conclusiones a partir de la informacion del texto.
Coherencia y cohesion.

Saberes del lector.

Identificacion del tipo de texto: narrativo, argumentativo, explicativo.
Identificacion del propésito.

Identificacion de la estructura ldentificacion de la funcién logica de un
componente del texto.

Criticos-intertextuales:

¢ |dentificacion las intenciones de los textos, los autores o las voces presentes
en estos.

e Reconocimiento de las caracteristicas del contexto que estan implicitas en el
contenido del texto.

e Establecer relaciones entre el contenido de un texto y el de otros.

Fase 3. Evaluacion
En esta fase del proyecto investigativo se aplicaran las técnicas e instrumentos
cualitativos: encuesta cualitativa y entrevistas a estudiantes. Con el fin de obtener
informacion de primera fuente, y asi, poder:

1. Comprender como el disefio e implementacién de secuencias didacticas

mediadas por Cmaptools, Pixton Cbémics y Popplet contribuyen al
mejoramiento de las competencias lectoras de los estudiantes.
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2. Indagar sobre el papel que cumplen Cmaptools, Pixton comic y Popplet en el
mejoramiento de los niveles de atencion, motivacion y participacion de los
estudiantes.

3. Comprender como el disefio e implementacion de secuencias didacticas
mediadas por las TIC favorecen el desarrollo de las competencias digitales
docentes.

En los estudiantes de la media académica de jornada de la tarde de la Institucion
Educativa Benjamin Herrera del municipio de Arjona-Bolivar.

Etapa 3.1 Aplicacion de encuesta cualitativa evaluativa a estudiantes.

En esta etapa se aplicara una encuesta cualitativa a los 20 estudiantes de la I.E,
Con el fin de obtener informacion de primera fuente que permitan comprender las
implicaciones —alcance y limitaciones- que conlleva el disefio de mapas mentales y
conceptuales a través de Cmaptools y Popplet para el mejoramiento de los niveles
inferenciales y criticos-intertextuales de la lectura.

Es por ello que, a través de una serie de preguntas cerradas de seleccion multiple,
se indagara sobre los niveles motivacion y participacion de los estudiantes en el
desarrollo de actividades mediadas por Cmaptools y Popplet. Revisar Anexo F.

Etapa 3.2 Entrevista evaluativa a estudiantes.

En esta etapa se aplicara una entrevista a los 20 estudiantes de la I.E, que consta
de 13 preguntas abiertas -opcién de respuesta larga- y 1 pregunta de seleccion
multiple con Unica respuesta, que permitiran comprender como el disefio e
implementacion de secuencias didacticas mediadas por Cmaptools, Pixton Cémics
y Popplet contribuyen al mejoramiento de las competencias lectoras de los
estudiantes.Revisar Anexo G.

Etapa 3.3 Tabulacion de la informacion.
En esta etapa se recolectara y se tabulara la informacion obtenida de las etapas

previas. Para ello, se utilizara las herramientas facilitadas por Microsoft Excel y
Word.
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3.7 INSTRUMENTOS DE RECOLECCION DE INFORMACION

Algunas de las técnicas e instrumentos sefialados a continuacion constituyen el
conjunto de herramientas utilizadas desde el enfoque cualitativo para la recoleccion
fiable de datos o informacion:

Ahora bien, debido a las medidas optadas por el gobierno para prevenir y controlar
la propagacion del COVID-19 y mitigar sus efectos, el sistema educativo (oficial y
no oficial) colombiano reemplaz6é temporalmente el modelo presencial por uno
remoto, en el que la implementacion de las TIC cumple un papel preponderante.
Teniendo en cuenta lo anterior, las herramientas y técnicas escogidas para la
recoleccion fiable de datos debian cumplir con las siguientes condiciones:

e Salvaguardar la integridad y salud fisica de los estudiantes, docentes
investigadores y directivos docentes implicados.

e Recolectar fiablemente cada uno de los datos o informacion suministrados
por los estudiantes, docentes investigadores y directivos docentes
implicados.

e Respetar las directivas N° 5 y 9 emitidas por el Gobierno Nacional.

3.7.1 Observacién participante

Se trata de una técnica de recoleccion de datos que permite la interaccion
socializadora de los protagonistas, es decir, el observador participa de manera
activa dentro del grupo objeto de estudio. De esta forma, se obtendran datos o
informacion confiable para identificar realidades, actitudes, motivaciones, ritmos de

trabajo y niveles de comprensién lectora. Segun B. Kawulich, citando a DeWalt y
DeWalt (2005)

La observacion participante es el proceso que faculta a los
investigadores a aprender acerca de las actividades de las personas
en estudio en el escenario natural a través de la observacion y
participando en sus actividades. Provee el contexto para desarrollar

directrices de muestreo y guias de entrevistas.
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Ahora bien, para obtener datos confiables por medio de esta técnica de recoleccion
de datos se debe tener en cuentas las siguientes recomendaciones:

e Conocer o indagar sobre el escenario antes de empezar a recoger datos.

e Ser honesto Y evitar demasiado el tecnicismo, al explicar a los participantes
lo que se esta haciendo.

e [Escuchar con atencion o cuidado las respuestas dadas por los participantes.

e Buscar y usar palabras clave en conversaciones para impulsar una
recoleccion posterior de datos.

e Observar activamente, atendiendo a los detalles que se pretenden recordar
o utilizar posteriormente.

e Interesarse 0 mostrar interés por lo que el participante comunica.

Esta observacion posibilitard evidenciar las actitudes y aptitudes tanto de docentes
como alumnos frente al manejo de las TIC.

Un buen observador cualitativo necesita saber escuchary utilizar
todos los sentidos, poner atencién a los detalles, poseer habilidades
para descifrar y comprender conductas no verbales, ser reflexivo y
disciplinado para escribir anotaciones, asi como flexible para cambiar
el centro de atencion, si es necesario. (Hernandez, R. y Mendoza-

Torres, 2018, p. 449).

No obstante, debido a la puesta en marcha de las directivas N°2, 5y 9 -sefialadas
en la seccion 1.3.1- con el objeto de prevenir y controlar la propagacion del COVID-
19 y mitigar sus efectos. El presente instrumento investigativo se aplicard o
implementara por medio de las plataformas virtuales o aplicaciones de mensajeria
instantanea, tales como Google Meet y WhatsApp respectivamente.

La utilizacion de estas plataformas virtuales y aplicaciones, no solo posibilitara el
desarrollo de las fases 2 y 4 -en cada una de sus etapas-, ademas contribuira al
mejoramiento de las competencias digitales comunicativas del docente, en cada
uno de sus tres niveles. Segun el MEN (2013), ésta es la “Capacidad para
expresarse, establecer contacto y relacionarse en espacios virtuales y audiovisuales
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a través de diversos medios y con el manejo de multiples lenguajes, de manera
sincronica y asincronica” p. 40.

Ahora bien, para la recoleccion fiable de datos que posibilite evidenciar las actitudes
y aptitudes de los alumnos frente al manejo de las TIC, se conté con una matriz de
seguimiento actitudinal en el que los docentes-investigadores realizaron una serie
de anotaciones generales sobre el comportamiento, niveles de atencion,
participacion y asistencia de los estudiantes en cada una de las sesiones
programadas por los docentes para la ejecucion de la fase 2 - Observacion y
aplicacion de recursos educativos - del presente estudio. Revisar Anexo B.

3.7.2 Encuestas cualitativas a estudiantes

Este tipo de técnica investigativa no tiene como objetivo establecer las frecuencias
o promedios, sino determinar la diversidad de algun tema de interés dentro de una
poblacion dada. Segun Jansen H (2012)

...existe también una forma cualitativa de definir e investigar la
variacion en las poblaciones. El tipo de encuesta cualitativa no tiene
como objetivo establecer las frecuencias, promedios u otros
pardmetros, sino determinar la diversidad de algun tema de interés
dentro de una poblacién dada. Este tipo de encuesta no tiene en
cuenta el nimero de personas con las mismas caracteristicas (el valor
de la variable) sino que establece la variacion significativa (las
dimensiones y valores relevantes) dentro de esa poblacion (Jansen H,

2012, p. 43).

3.7.3 Encuesta cualitativa diagnostica INSEBEHE

En la fase 1 (Diagndstica) se aplicara la encuesta diagnostica a los 20 estudiantes
de la I.E, la cual consta de dos secciones: La primera inicia con ocho (8) preguntas
sobre datos basicos, familiares y socioeconémico del estudiante. La segunda, esta
constituida por dos (2) preguntas de seleccion con multiples con multiples
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respuestas y cinco (5) de seleccion multiple con Unica respuesta, cuyo objetivo es
recolectar datos acerca del acceso, conectividad y uso de las tecnologias de la
Informacién y la Comunicacion de los estudiantes y tiempo empleado para la lectura
de textos o articulos impresos o digitales.

Preguntas de la primera seccion:

Nombres y apellidos del estudiante.

Grado y curso al que pertenece.

¢,Qué edad tienes?

¢, Cual es tu sexo?

Direccion de residencia

Estrato socio-econémico del lugar de residencia.

Numero de personas con las que habitas en el lugar de residencia.
Sefala el parentesco familiar de las personas con las que habitas en el lugar
de residencia.

N~ WONE

Preguntas de la segunda seccion:

9. ¢Qué tipo de dispositivo electronico posee?

10.Si cuenta con dispositivo electronico, sefale si es propietario o duefio del o
los equipos.

11. ¢ Cuenta con acceso a Internet? En caso de contar con acceso sefiale el tipo
de Internet que posee.

12.En caso de poseer acceso a Internet ¢ Cuanto tiempo dispone al dia al uso
del Internet?

13.En caso de contar con acceso a Internet. Sefale que tipo de uso le das.

14.En caso de contar con acceso a Internet. Sefiale ¢ cuanto tiempo le dedica a
la lectura de texto o informacion digital académica?

Tal como se sefial6 en la seccion 3.6.1 esta técnica permitira determinar los niveles
de acceso y uso de internet y al igual que las entrevistas sera implementada en las
fases 1y 3, a través de medios virtuales, puesto que, fue disefiada en Google forms
y enviada por grupos de mensajeria instantanea (WhatsApp). El disefio de esta
encuesta diagnostica puede ser observada en el Anexo C.

3.7.4 Encuesta cualitativa evaluativa a estudiantes INSEHEBE

En la fase 2 (Evaluacion) se aplicara la encuesta cualitativa evaluativa a los 20
estudiantes de la I.E, la cual consta de dos secciones: la primera contiene dos (2)
preguntas sobre los datos generales de los estudiantes. La segunda, esta
conformada por contiene diez (10) preguntas de seleccion mdultiple con Unica
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respuesta y una (1) pregunta abierta con opcién de respuesta larga, cuya finalidad
es indagar sobre los niveles motivacién y participacién de los estudiantes en el
desarrollo de actividades mediadas por Cmaptools y Popplet.

Primeras preguntas de la seccién:

Nombres y apellidos del estudiante.
Grado y curso al que pertenecen.

Preguntas de la segunda seccion:

Consideras que Pixton Comics es una herramienta o recurso digital educativo
pertinente o idénea para comprender el significado de las palabras,
expresiones y frases que aparecen explicitamente en un texto.

Fue motivador o divertido utilizar Pixton Cdmics para desarrollar las
actividades propuestas por el docente.

Consideras que Pixton Cémics es una herramienta o recurso digital educativo
innovador y de gran valor pedagogico para los procesos de ensefianza de
los docentes y aprendizaje de los estudiantes.

. Consideras que Cmaptools o Popplet son herramientas o recursos digitales

educativos pertinentes o idoneas para reconocer relaciones, funciones y
nexos de (y entre) las partes del texto: relaciones temporales, espaciales,
causales, correferencias, sustituciones, para llegar a conclusiones a partir de
la informacion del texto.

Consideras que Cmaptools o Popplet son una herramientas o recursos
digitales educativos innovadores y de gran valor pedagdgico para los
procesos de ensefianza de los docentes y aprendizaje de los estudiantes.
Consideras que Cmaptools o Popplet son una herramientas o recursos
digitales que permiten mejorar o desarrollar los niveles inferenciales y critico-
intertextuales de la lectura.

Consideras que la implementacion de secuencias didacticas o guias de
trabajo mediadas por las TIC pueden mejorar los niveles de atencion,
motivacion y participacién de los estudiantes.

Consideras que la guia de trabajo implementada por el docente y mediada
por las TIC favorecieron el mejoramiento de tus habilidades y competencias
lectoras.

. Consideras que las herramientas digitales implementadas por el docente

contribuyeron con el mejoramiento de las habilidades y competencias
lectoras necesarias para afrontar pruebas tipo Saber.

10.Consideras que la guia de aprendizaje implementada por el docente fue un

recurso idoéneo para tu autoaprendizaje.

11. ¢ Qué tipo de limitaciones o dificultades tuviste con las herramientas digitales

propuestas por el docente?
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Esta herramienta fue disefiada en Google forms y enviada por grupos de mensajeria
instantanea (WhatsApp). El disefio de esta encuesta diagnodstica puede ser
observada en el Anexo G.

3.7.5 Entrevista

Esta técnica permite iniciar un diadlogo entre el investigador y los sujetos objetos de
la investigacion, con el fin de obtener informacioén de primera fuente, y asi, poder
diagnosticar y evaluar posibles causas y consecuencias de una determinada
problematica o fendbmeno.

Las entrevistas, como herramientas para recolectar datos cualitativos,
se emplean cuando el problema de estudio no se puedo observar o es
muy dificil hacerlo por ética o complejidad...y permiten obtener
informacion personal detallada. Una desventaja es que proporcionan
informacion “permeada” por los puntos de vista del participante.

Hernandez R., Fernandez, C., y Baptista, P. (2014, p. 403)

Ahora bien, para obtener datos confiables por medio de esta técnica de recoleccion
de datos se debe tener en cuentas las siguientes recomendaciones:

e El entrevistador debe escuchar con atencion o cuidado las respuestas dadas
por el entrevistado.

e El entrevistador debe generar un clima de confianza en el entrevistador. En
muchos casos para desarrollar la empatia con el entrevistado, se sugiere
narrar hechos o circunstancias semejantes entre el entrevistador y el
entrevistado. Sin embargo, el investigador no debe revelar sus intimidades ni
las de la investigacion al informante.

e La naturalidad y la espontaneidad son elementos esenciales en el
entrevistador.

Esta técnica permitira indagar qué tanto utilizan los alumnos las TIC para el
desarrollo de las competencias lectoras. Se define como una reunion para conversar

112



e intercambiar informacién entre una persona (el entrevistador) y el otro (el
entrevistado) u otra (los entrevistados) ...En la entrevista, a través de las preguntas
y respuestas se logra una comunicacion y la construccion conjunta de significados
respecto a un tema”. (Hernandez, R. y Mendoza-Torres, 2018, p. 449).

Esta técnica sera implementada en las fases 1 y 3, a través de medios virtuales,
puesto que, fue diseflada en Google forms y enviada por grupos de mensajeria
instantanea (WhatsApp). No se opto por entrevistas orales, debido a las dificultades
de conexion y acceso que presentan los estudiantes.

3.7.6 Entrevista cualitativa diagndstica a estudiantes

En la fase 1 (Diagndéstica) se aplicara la entrevista diagnostica a los 20 estudiantes
de la I.E, la cual consta de dos secciones: la primera contiene cuatro (4) preguntas
cuyo objetivo es recolectar datos demogréficos -edad y sexo- y personales -nombre
y grado al que pertenece en la I.E-. La segunda seccidn, esta constituida por ocho
(8) preguntas abiertas con opcion de respuesta larga y dos (2) de seleccién multiple
con multiple respuesta que permitiran indagar qué tanto utilizan los alumnos las TIC
para el desarrollo de las habilidades y competencias lectoras y cuales son los
niveles de motivacion y participacién en actividades mediadas por las TIC.

Preguntas de la primera Seccion:

Nombres y apellidos del estudiante.
Grado y curso al que pertenecen.
Edad.

Sexo.

PwphPE

Preguntas de la segunda seccién:

5. ¢Desde su perspectiva, sefiale qué importancia tiene la utilizacion de las

Tecnologias de la informacién y comunicacion (TIC), como apoyo didactico

en los procesos de ensefanza-aprendizaje llevados a cabo dentro de la

Institucién Educativa Benjamin Herrera?

Desde su perspectiva considera que el uso de las TIC en clase:

¢,Con qué frecuencia utiliza usted las TIC para cumplir los compromisos

académicos asignados por los docentes de su Institucion Educativa?

8. ¢Cuanto tiempo le dedica a la lectura de textos académicos, culturales e
informativos digitales?

9. ¢Utiliza usted las TIC para realizar simulacros virtuales gratuitos-tipo Icfes o
Saber- para mejorar sus competencias y habilidades lectoras?

N o
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10.Desde su perspectiva considera que el uso de las TIC en clase favorece su:

11.Considera usted que puede mejorar su desempefio académico si los
profesores incorporaran a sus clases frecuentemente las TIC.

12.Con qué frecuencia utilizan los docentes las TIC para realizar actividades que
mejoren las habilidades y competencias lectoras.

13.Tus familiares te exhortan o invitan a cultivar habitos de lectura.

14.Consideras que el mejoramiento de las competencias digitales docentes,
puede ser beneficioso para los procesos de ensefanza-aprendizaje en la
Institucion Educativa Benjamin Herrera.

Ahora bien, debido a las medidas adoptadas para prevenir y mitigar el Covid 19, la
entrevista diagnostica fue disefiada en Google Forms y enviada a los estudiantes o
entrevistados por WhatsApp. El disefio de esta entrevista puede ser observada en
el Anexo D.

3.7.7 Entrevista cualitativa evaluativa a estudiantes.

En la fase 2 (Evaluacion) se aplicara la entrevista cualitativa evaluativa a los 20
estudiantes de la I.E, la cual consta de dos secciones: la primera contiene dos (2)
preguntas sobre los datos generales de los estudiantes. La segunda, esta
conformada por trece (13) preguntas abiertas de opcion de respuesta larga y una
(1) de opcién multiple con Unica respuesta.

Esta herramienta de recoleccion de datos permitira comprender si las herramientas
digitales -Pixton Cémics, Popplet y Cmaptools- y las actividades que por medio de
estas se pueden realizar, fueron adecuadas o pertinentes para el desarrollo de las
competencias lectoras de los estudiantes.

Preguntas de la primera seccion:

e Nombresy apellidos del estudiante.
e Grado y curso al que pertenecen.

Preguntas de la segunda seccion:

1. Consideras que Cmaptools y Popplet son herramientas digitales apropiadas
para mejorar los procesos de comprension lectora.

2. Consideras que las herramientas digitales utilizadas por los docentes
favorecieron el mejoramiento de las habilidades o competencias lectoras.

3. Consideras que los docentes realizaron un uso adecuados de Pixton Comics,
Cmaptools y Popplet.
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4. Consideras que tus niveles de participacion y motivacion aumentaron con el
uso de Pixtobn Comics como herramienta didactica.

5. Consideras que podrias seguir utilizando estas herramientas digitales para
mejorar tus competencias y habilidades lectoras.

6. ¢Qué tipo de limitaciones o dificultades se te presentaron durante la
utilizacion de las herramientas digitales propuestas por los docentes?

7. ¢Cual herramienta o recurso digital consideras es el mas adecuado para
mejorar las habilidades y competencias lectoras? ¢,Por qué?

8. ¢Cual herramienta o recurso digital consideras es el mas adecuado para
incentivar el trabajo colaborativo?

9. ¢Qué elementos positivos se puede sefalar de las herramientas digitales
utilizadas por los docentes en la guia de trabajo?

10.¢Qué elementos negativos se puede sefalar de las herramientas digitales
utilizadas por los docentes en la guia de trabajo?

11.;La herramienta digital Pixton Comics te permitio identificar los sujetos,
eventos u objetos mencionados en el texto? Justifica tu respuesta.

12.¢La herramienta digital Pixton Comics te permite resaltar las estrategias
argumentativas y retoricas utilizadas en un texto? Justifica tu respuesta.

13. ¢ Las herramientas digitales Popplet o Cmaptools son fundamentales para el
reconocimiento de relaciones, funciones y nexos de (y entre) las partes del
texto?

14. ¢ La comunicacion establecida con los docentes por medio de las plataformas
y aplicaciones digitales de comunicacion fue asertiva o no?

Al igual que la entrevista diagnéstica fue disefiada en Google Forms y enviada a los
estudiantes o entrevistados por WhatsApp. El disefio de esta entrevista puede ser
observada en el Anexo H.

3.8 TECNICAS DE ANALISIS DE DATOS

En esta seccidn, se describira las técnicas de analisis de datos implementadas para
la organizacion, codificacion y categorizacion de los datos recabados de manera
fiable por cada una de las herramientas de recoleccion de datos aplicadas en cada
fase de la presente investigacion cualitativa.

Ahora bien, debido a las medidas optadas por el gobierno para prevenir y controlar
la propagaciéon del COVID-19 y mitigar sus efectos. Se opté por las siguientes
estrategias:

e Disefio virtual de encuestas y entrevistas diagnosticas y evaluativas por
Google Form.
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e Conformacion de grupo de WhatsApp con los estudiantes y recoleccion de
correos electronicos.

e Envio de link de encuestas y entrevistas diagnostica y evaluativas al grupo
de WhatsApp y correos electronicos.

3.8.1 Encuestas y analisis descriptivos de datos

Tal como se sefial6 en la seccion 3.6.1 y 3.7.3 las encuestas aplicadas permitiran
determinar:

e Los niveles de acceso a Internet.

e Uso de internet y tiempo empleado para la lectura de textos o articulos
impresos o digitales.

e Se indagaréd sobre los niveles motivacion y participacion de los estudiantes
en el desarrollo de actividades mediadas por Cmaptools y Popplet -software
implementados en la fase de Observacion y aplicacion de recursos
educativos-.

Estos datos recolectados u obtenidos a través de por Google Forms, son
organizados utilizando la técnica de analisis descriptiva de datos y representados
por medio de gréaficas de barras -verticales y horizontales- y de sectores, ya que,
esta aplicacion de administracion de encuestas, cuenta con su propia hoja de
calculo, permitiendo la organizacion y analisis de las respuestas dadas por los
encuestados.

Este método tedrico-metodoldgico implementado en distintos campos disciplinares,
es aplicado cuando se pretende:

e Recabar y organizar los datos por medio de gréaficas y medios visuales.
e Colegir las caracteristicas mas representativas de una coleccion de datos.
e Representar o describir medidas tendenciales.

Segun Renddn, Villasis y Miranda (2016)

La estadistica descriptiva es la rama de la estadistica que formula
recomendaciones de como resumir, de forma clara y sencilla, los datos

de una investigacion en cuadros, tablas, figuras o graficos. Antes de
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realizar un analisis descriptivo es primordial retomar el o los objetivos
de la investigacion, asi como identificar las escalas de medicion de las
distintas variables que fueron registradas en el estudio. El objetivo de
las tablas o cuadros es proporcionar informacion puntual de los
resultados. Las graficas muestran las tendencias y pueden ser
histogramas, representaciones en “pastel’, “cajas con bigotes”,
gréficos de lineas o de puntos de dispersion. Las imagenes sirven para
dar ejemplos de conceptos o reforzar hechos. La seleccién de un
cuadro, grafico o imagen debe basarse en los objetivos del estudio.
(Renddn, Villasis y Miranda, 2016, p. 398).

No obstante, tal como plantea Jansen H (2012), el objetivo de la encuesta cualitativa

no es establecer las frecuencias o promedios, sino determinar la diversidad de algun
tema de interés dentro de una poblacién dada.

3.8.2 Entrevistas y analisis de contenido

Tal como se sefialé en la seccion 3.6.1 y 3.7.2 las entrevistas aplicadas permitiran
determinar:

e Qué tanto utilizan los alumnos las TIC para el desarrollo de las competencias
lectoras.

e Indagara la pertinencia de Pixton Comics, Popplet y Cmaptools para el
desarrollo de las competencias lectoras de los estudiantes.

Para ello, se optd por la técnica de analisis de contenido, segun Andreu J (2002)
citando a Laurence Bardin esta puede ser entendida, como

...el conjunto de técnicas de analisis de las comunicaciones tendentes
a obtener indicadores (cuantitativos o no) por procedimientos

sistematicos y objetivos de descripcion del contenido de los mensajes
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permitiendo la inferencia de conocimientos relativos a las condiciones
de produccion/recepcion (contexto social) de estos mensajes. (Andreu
J, 2002, p. 3).
Ahora bien, el andlisis de contenido cualitativo es un nuevo modelo de aproximacion
empirica que no sélo se ocupa de la interpretacion del contenido de un material
(texto, audio, video, etc.), ademas ahonda en el contexto social donde se desarrolla
el mensaje o dato. Esta técnica de andlisis permite simplificar y focalizar la
interpretacion y reflexion de los datos recabado en las entrevistas, grupos de
discusion, etc.
Entre las ventajas que se pueden destacar de esta técnica, segun Andreu J (2002)
son:
e Andlisis del material dentro de un modelo de comunicacion: Donde se
podra determinar que parte de la comunicacion infiere sobre el

comunicador (sus experiencias, sentimientos, ...), la propia situacion

del texto, sus aspectos socioculturales, los efectos del mensaje, ...etc.

e Reglas de analisis: El material que es analizado paso a paso crea
reglas y procedimientos que permiten dividir el material en unidades

de analisis mas interpretables.

e Categorias centrales de analisis: La investigacién e interpretacion
continua del texto crea categorias cuidadosamente revisadas
mediante procesos de “feedback” que ayudan a construir las ideas

fundamentales del investigador.
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e Criterios de fiabilidad y validez: Los procedimientos de control de
calidad permiten comparar mediante triangulacion los resultados con
otros estudios, lo que mejora la posible subjetividad de los analisis
puramente cualitativos. Ademas, los controles sobre la calidad de la
codificacion permiten un mejor conocimiento entre texto y contexto y
lo que es mas importante en la reduccion de cddigos en la basqueda

de teorias interpretativas. (Andrea J, 2002, p. 23).

Etapas o fases del andlisis de contenido de las entrevistas.

Fase textual: se realizan las transcripciones de los datos obtenidos en la entrevista
diagndstica y evaluativa, con el fin de indagar ¢ qué tanto utilizan los alumnos las
TIC para el desarrollo de las competencias lectoras? ¢qué herramientas y
tecnologias educativas pueden potenciar el desarrollo de las competencias
necesarias para mejorar los niveles de comprension lectora?

Fase categorica: aplicacion de un sistema de categorias en las transcripciones, es
decir, seleccionar y organizar aquellas unidades de textos que permitiran interpretar
o analizar adecuadamente los datos obtenidos o respuestas dadas por los
estudiantes entrevistados.

Esta categorizacion de los datos obtenidos en las entrevistas, permitira a su vez
relacionar las unidades de textos con las categorias y sus indicadores o
subcategorias.

Fase analitica: en esta analizara por individual cada una de las unidades de textos
categorizadas, y posteriormente se establecera relaciones entre estas y sus
indicadores o subcategorias.

Fase reflexiva: se obtienen los resultados o reflexiones mas relevantes de las
entrevistas cualitativas aplicadas a los estudiantes, con el fin de realizar el
diagnéstico y las conclusiones pertinentes. Ademas, establecer la relacion entre las
categorias sefialadas en la seccion 3.3.
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4 CONSIDERACIONES ETICAS

Es evidente que, todo proceso investigativo —cualitativo o cuantitativo- debe
salvaguardar o proteger los datos personales proporcionados por los sujetos
participantes e informarlos de los riesgos potenciales a los que pueden enfrentarse
durante el desarrollo y culminacion de la investigacion. Es por ello que, el presente
proyecto tendra en cuenta los siguientes lineamientos éticos:

o Los docentes y estudiantes participantes deberan diligenciar un formato de
consentimiento donde se les informe sobre sus derechos y funciones dentro del
proceso investigativo.

o Informarles sobre los riegos potenciales del proyecto investigativo.

o Mantener en confidencialidad los datos personales suministrados por los
participantes.

o Reconocer y reforzar el respeto por los derechos y la dignidad humana.

Segun Norefia, A; Alcaraz, N; Rojas, J, y Rebolledo, D (2012):

Los investigadores deben tener presente algunos criterios éticos a la
hora del disefio del estudio y en el momento de la recoleccion de datos
de la investigacién cualitativa. Estos requisitos estan relacionados
con: la aplicacion del consentimiento informado y el manejo de la
confidencialidad y de los posibles riesgos a los que se enfrentan los
participantes del estudio ... Todos estos deben ser abordados en la
pregunta, los objetivos, los referenciales tedricos, las estrategias de
recoleccion de datos y en la divulgacion de los resultados. Ademas, a
la hora de realizar la inmersién en el campo el investigador necesita

saber como llevar a cabo desde una perspectiva ética la observacion
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participante, las entrevistas y el uso de grabaciones en audio o video...
(Norefia, A; Alcaraz, N; Rojas, J, y Rebolledo, D, 2012, p. 269-270).
Por otro lado, se respetara la propiedad intelectual de todos aquellos autores que
constituyen la base o antecedentes tedricos del presente proyecto investigativo. La
ley 23 de 1982 sobre los derechos de autor sefiala que,
Los autores de obras literarias, cientificas y artisticas gozaran de
proteccion para sus obras en la forma prescrita por la presente ley vy,
en cuanto fuere compatible con ella, por el derecho comun. También
protege esta ley a los intérpretes o ejecutantes, a los productores de
fonogramas y a los organismos de radiodifusion, en sus derechos
conexos a los del autor. (Ley 23, 1982, art.2)

REVISAR EL ANEXO A
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5 DIAGNOSTICO INICIAL

Teniendo en cuenta lo planteado en las secciones 1.1.4, 1.1.5 y los datos o
informacion recolectados en las etapas 1.1, 1.2 y 1.3 — encuesta diagndstica,
entrevista diagndstica y tabulacion de la informacion, respectivamente- de la fase 1
descritas en la seccion 3.6.1, el presente apartado investigativo pretende describir
en primer lugar, ¢Cual es el fendbmeno que presentan los estudiantes de la media
académica de la jornada de la tarde de la Institucion Educativa Benjamin Herrera
de Arjona-Bolivar? En segundo lugar, ¢Cuales son los factores asociados al
surgimiento de dicho fenbmeno? Y, en tercer lugar, ¢Cuales pueden ser las
estrategias idéneas o pertinentes para la resolucion del fenémeno?

En cuanto a lo primero, se puede sefalar que los estudiantes de la media académica
de jornada de la tarde de la Institucion Educativa Benjamin Herrera del municipio de
Arjona-Bolivar presentan niveles bajos de comprension lectora. Dicha situacion o
fendbmeno puede verse reflejado no so6lo en las dificultades que tienen para
reconocer o desarrollar las competencias descritas en las secciones 2.2.2.3 y
2.2.2.4, sino tal como lo muestran las graficas 3, 4, 5y 6 se puede denotar que
desde el afio 2017-2 hasta 2019-2 los resultados obtenidos en la prueba de lectura
critica son cada vez mas bajo.

En segundo lugar, el andlisis de los datos obtenidos por la etapa 1.1, mostro en las
preguntas 12 y 13, que el uso dado por los estudiantes encuestados para el
desarrollo de actividades relacionadas con la lectura de textos académicos es
relativamente bajo, puesto que, sélo 6 encuestados -equivalentes al 30% de la
muestra poblacional- priorizan este tipo de actividades, mientras que, 16
estudiantes encuestados-equivalente al 80%- prefieren aquellas relacionas al
manejo de las redes sociales y entretenimiento. Tal como se puede ver en la
siguiente gréfica:
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12. En caso de contar con acceso a Internet. Sefiale que tipo de usc le da

20 respuestas

Enfretenimiento 7 (35 %)

Clases virtuales 14 {70 %)

Mangje de redes sociales 945 %)

Lectura de fextos académicos,

culturale. .. 6130 %)

] 5 10 15

Grafica 24 Pregunta 12 Encuesta diagndstica
Tomado de: https://forms.gle/8ac4Bb7dHSpnJgMy6

Por otro lado, los resultados obtenidos en la pregunta 13 evidencia el poco
tiempo que destinan los estudiantes encuestados a aquellas actividades
relacionadas con la lectura de textos académicos:

13. En caso de contar con acceso a Internet. Sefale jcuanto tiempo le dedica a la lectura de texto o
informacion digital academica?

20 respuestas

& Mencs de 1 hora
@ Entre 1 y 2 horas
@ Entre 3 y 4 horas
@ Enire 5 y & horas
@ Mas de 6 horas

Gréfica 25 Pregunta 13 Encuesta diagndstica
Tomado de: https://forms.gle/8ac4Bb7dHSpnJgMy6

Ahora bien, estos resultados evidencian algunos aspectos sefalados en el
arbol de problema de la seccién 1.1.4, tales como:

e Ausencia de habitos de lectura de los estudiantes.
e Disgusto por la lectura.
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Estas situaciones requieren intervencion pedagdgica, con el fin de orientar a los
estudiantes en el uso académico de las TIC y accesibilidad a Internet. Tal como se
propone en la seccién 1.2.1:

e Promover mejores habitos y estrategias de lectura comprensiva mediadas
por las TIC.

e Mejorar las competencias lectoras de los estudiantes.

e Contribuir con el mejoramiento de las competencias lectoras necesarias
para afrontar pruebas tipo Saber.

En la etapa de entrevista diagnostica a estudiantes, mostré los siguientes
resultados:

Niveles de manejo de las TIC, motivacion y participacion

5. jDesde su perspectiva, sefiale qué importancia tiene la utilizacion de las Tecnologias de la
informacion y comunicacion (TIC), como apoye didactico en los procesos de ensefianza-
aprendizaje llevados a cabo dentro de la Institucion Educativa Benjamin Herrera?

10 respuestas

El uso de las TIC en &l proceso de aprendizaje es importante ya que a los estudiantes se nos hace mucho
mas facil entender |as actividades y temas que tratamos en clase.

Tiene mucha importancia ya que como no podemos dar una clase fija como tal, por medio del tic
podemos ir aprendiendo diferentes alternativas mientras entramos a clases presenciales o a clases fijas.

Me ha parecido esencial y muy impertante para la comunicacion y mas en estos meses de pandemia.

Son importantes ya que tendriamos una forma diferente de ensefianza que complementaria las clases
tradicionales dandole al docentes mas recursos para implementar a la hora de realizar o explicar una
actividad.

las tic nos sirve tanto como ensefiar y aprender , con las nuevas tecnologias Sirven para optimizar el
manejo de la infermacion y el desarrolle de la comunicacion. Permiten actuar sobre la informacion y
generar mayor cenocimiento e inteligencia

Mos ayudan a mejorar aprendizaje.
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las tic nos sirve tanto como ensefiar y aprender , con las nuevas tecnologias Sirven para optimizar el
manejo de la informacion y el desarrollo de la comunicacion. Permiten actuar sobre la informacion y
generar mayor conocimiento e inteligencia

Mos ayudan a mejorar aprendizaje.

Tiene una importancia grande ya que en estos momentos de la pandemia que esta llevando el munda,
nosctres los estudiantes requerimes de tecnclogia para poder avanzar con nuestras labores estudiantiles.

Si, porque pueden ayudar a los estudiantes a qué sepan mas y se interesen un poco mas dentro de la
institucion educativa

Desde mi perspectiva la importancia que tiene la utilizacion de las tecnologias de |la informacidn en la
institucidn educativa Benjamin Herrera en la actualidad con los avances de la tecnologia los nifios y
jovenes experimentan cambios en su estructura cognitiva gracias a la nueva forma de aprendizaje ellos
conocen la manera de tener acceso a la informacion y aprender a utilizar los diferentes recursos y
herramientas para su proceso de comunicacion e interaccion social yo creo que esa es la importancia de
la tecnolegia en nuestra institucion .
Gréfica 26 Pregunta 5 Entrevista diagnostica.
Tomado de https://forms.gle/EDpaP9uvirbzRgYR9

Estas respuestas -codificadas en el capitulo 7- dejan entrever que, para los
estudiantes es de gran importancia que los docentes incorporen las TIC en su
quehacer pedagdgico, ya que ven en estas:

Ayuda mejorar el aprendizaje.

Avanzar en sus labores estudiantiles.

Optimizar el manejo de la informacion y el desarrollo de la comunicacion
Facilita entender los temas tratados.

Mayor interés.

En la pregunta 9, se puede observar que las respuestas obtenidas son
desalentadoras, puesto que, por desconocimiento -tanto de docentes como
estudiantes- o desinterés los estudiantes encuestados no utilizan las TIC o la
accesibilidad a Internet para practicar o realizar simulacros tipo SABER. No
obstante, es una oportunidad para orientarlos y ensefarles ¢donde y como hallar
este tipo de herramientas?
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3. jUtiliza usted las TIC para realizar simulacros virtuales gratuitos-tipo lcfes o Saber- para mejorar

sus competencias vy habilidades lectoras?
10 respuestas
MNo
No
Me lo hage, por no tener las herramientas necesarias.
Lo he utilizado 1 vez o 2 para realizar esta clase de ejercicios y asi saber que tan preparado estoy.
Ne cuento con internet, por lo tanto no los realizd de manera virtual.
Si
Si, solos los que envian los profesores e implican una calificacion.

Muy poco

Gréfica 27 Pregunta 9 Entrevista diagnostica.
Tomado de https://forms.gle/EDpaP9uvirbzRgYR9

Por el contrario, a los resultados obtenidos en la pregunta 9, los arrojados por las
preguntas 13 son alentadores, puesto que, los estudiantes sefialan que sus
acudientes o tutores responsables los exhortan a cultivar los habitos de lectura. Tal
como lo muestra la siguiente grafica:
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13. Tus familiares te exhortan o invitan a cultivar habitos de lectura

Si

Mi mama constantemente me ha inculcado el habito de la lectura, siempre me ha dicho que entre mas le:
mejor sera mi ortografia

Bastante

Ne mucho

A veces

Me invitan a hacer parte de los habitos de lectura
Si

N, ninguno les gusta leer

Grafica 28 Pregunta 13 Entrevista diagndstica.
Tomado de https://forms.gle/EDpaP9uvfrbzRgYR9

Para finalizar, en los resultados obtenidos por las preguntas 11, 12 y 14, evidencian
que, para los estudiantes encuestados es muy importante el uso he implementacion
de las TIC, ya que, les permite mejorar no sdélo su desempefio académico, sino que,
aumentan sus niveles de motivacién o atencion. Por ende, consideran necesario
gue los docentes deberian mejorar sus competencias digitales. Tal como lo muestra
la siguiente grafica:
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14, Consideras que el mejoramiento de las competencias digitales docentes, puede ser beneficioso
para los procesos de ensefanza-aprendizaje en la Institucion Educativa Benjamin Herrera

10 respuestas

Mejorar las competencias digitales de los profesores |, traerfa muchos beneficios para los estudiantes
durante nuestro aprendizaje, ya que asi se nos haria mas facil adentrarnos en los temas que tratamos y
desarrollariamos mas rapidamente |a clase, a la vez que podriamos acceder a medios audiovisuales los
cuales permiten que grabemos la inforamacion mentalmente

Si.

Si, incorporando esta educacion puede gue los estudiantes se interesen mds, colaboren entre siy e
docente genere una nueva forma de ensefianza.

Aveces
Claro que si

Gréfica 29 Pregunta 14 Entrevista Diagnostica
Tomado de https://forms.gle/EDpaP9uvfrbzRgYR9

En tercer lugar, teniendo en cuenta los datos recabados por las herramientas
diagnosticas de recolecciéon de datos implementadas en la fase 1 del presente
estudio se puede evidenciar que:

e Los estudiantes no tienen habitos, lo cual se convierte en una oportunidad
para motivarlos a utilizar recursos educativos digitales que potencien sus
competencias lectoras.

e Los estudiantes desconocen herramientas, recursos y paginas digitales que
propendan por el mejoramiento de las competencias lectoras.

e Los entornos familiares de los estudiantes -encuestados y entrevistados-
instan al cultivo de habitos de lectura. No obstante, se presenta disgusto o
apatia por esta.

e Los estudiantes consideran relevantes el uso e implementacion de las TIC,
puesto que, son factores que pueden contribuir al mejoramiento de su
desempeiio académico y mejorar sus niveles de atencion o motivacion.

e Los estudiantes consideran que cuando los profesores utilizan herramientas
digitales o tecnologias educativas entienden mucho mejor los temas dados.
En conclusion, son didacticos y motivadores.

e A pesar de contar con los dispositivos y conectividad necesaria para
desarrollar actividades que propendan por el mejoramiento de las
competencias lectoras, optan por dedicar mas tiempo en el uso de
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aplicaciones y paginas web de entretenimiento y comunicacion (redes
sociales).
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6 ESTRUCTURA DE LA PROPUESTA

En el presente capitulo, se describe en primer lugar, la estructura o disefio de la
secuencia didactica. En segundo lugar, se identifican los aspectos o elementos mas
relevantes de los softwares fueron utilizados en desarrollo de la propuesta
pedagogica. Por ultimo, se muestra la implementacion de la secuencia didactica,
que mediada por las TIC facilitar4 el mejoramiento de las competencias lectoras de
los estudiantes de la media académica de la I.E Benjamin Herrera del municipio de
Arjona-Bolivar.

6.1 PROPUESTA PEDAGOGICA

La propuesta pedagdgica consta de dos (2) guias didacticas de trabajo, que
articuladas y mediadas por las TIC propenden por el mejoramiento de las
competencias lectoras de los estudiantes. Es decir, cada una de ellas buscara
potenciar los distintos niveles de la lectura descritos en la seccion 2.2.2.3y 2.2.2.4.

6.1.1 Primera guia de trabajo
Explicacion de eje tematico.

En esta etapa del proyecto investigativo los docentes investigadores aplicaran la
guia de aprendizaje cuyo eje teméatico es légica: Argumentos: premisas Yy
conclusiones. Esta estara estructurada de la siguiente manera:

1. Datos generales de la institucion y estudiantes: en esta parte de la guia de
trabajo se encuentran los datos de la institucion, estudiante y area de
filosofia.

2. Momento de exploracion: en esta parte se presenta un momento de
recapitulacion de temas vistos y se explora a través de una lluvia de ideas
los conceptos asociados al eje tematico. ¢Qué voy a aprender? Es la
pregunta central de este momento.

3. Momento de estructuracion: en esta parte los docentes investigadores
abordan la temética, explicando:

e ;Qué es un argumento?
e ¢ Cuales son las partes que constituyen un argumento?
e ¢ Cuando un argumento es valido o invalido?
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e Utiliza ejemplos para aclarar el tema.

4. Momento de practica y ejecucion: en esta etapa sincrénica y asincronica los
estudiantes con asesoramiento de los docentes investigadores practican lo que se

aprendio en clases. A través de 2 actividades:

e Realiza 8 ejercicios de identificacion de premisas y conclusiones
e Elaborar un cémic o historieta por https://www.pixton.com/ en la que

represente una situacion de su vida cotidiana en la que utilices argumentos

para persuadir y disuadir a las personas que te rodean.

5. Momento de transferencia, ¢,como sé qué aprendi?

6. Momento de evaluacion, ¢,qué aprendi

En estos dos momentos se verifica no solo lo aprendido por el estudiante y como
se sinti6 en el desarrollo de la guia. Ademas, éste evalla si los recursos utilizados
en la guia les facilitos el autoaprendizaje y les ayudé a mejorar sus técnicas, y

competencias lectoras.

Cabe resaltar que el desarrollo sincronico de esta guia se realiz6 a través de

Zoom.us.

Formato de guia de aprendizaje 1

Compromiso”

$ itucio i o Dane:
g 3 Institucién Educativa Benjamin Herrera 113052000172
/‘
N Secretaria de Educaclon Departamental de Cédigo: 3767
Bolivar
Version: vl
Formato Guia de Aprendizaje benjamin
“Pensando en Grande con Amor y _
Fecha:

131



https://www.pixton.com/

l. IDENTIFICACION.

Profesore | Carmen Correo | cmartinnavarro30@gm | Celular | 32266201
S Martin ail.com 78
Navarro ndeltorosociales@gmai 30082085
Y Nayib Del l.com 62
Toro Arroyo
Area ylo | Filosofia Grado | Décimo-
asignatura Undécimo
Sed | Principal Jornada | Tarde | Fecha de
e entrega
Nombre de la | Introduccién a la légica | Tem | Argumentos: premisas y
unidad a conclusiones.
Nombre del Grupo |10°-5 vy
estudiante 11°-4

Objetivo de aprendizaje:

o Comprende, mediante el aprendizaje de su
aplicacion, el uso de las formas de argumentacién
correctas y el uso de los criterios de razonamiento
l6gico valido como clave de la reflexion con
espiritu filosofico.

o Refuerza los niveles literales e inferenciales de la
lectura.

¢QUE VOY A APRENDER Y QUE NECESITO PARA APRENDER?

Estimado estudiante la presente guia de aprendizaje cuenta con tres momentos, en
cada uno de ellos encontrara las instrucciones necesarias para el desarrollo de las
actividades.

e Tema: Argumentos y falacias

:l Ten en cuenta la siguiente informacién
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¢ Qué es lalogica?

Es el estudio de los métodos y principios que se usan para distinguir el razonamiento
correcto —las premisas proporcionan bases adecuadas para afirmar la conclusion-
del incorrecto - las premisas no proporcionan bases adecuadas para afirmar la
conclusion-.

En lalégica, se halla un uso cotidiano y ordinario de la filosofia. Esta brinda artilugios
de analisis a los razonamientos que pertenecen al dominio de la vida diaria, como
las conversaciones, los debates politicos, los medios de comunicacion o las redes
sociales.

¢, Qué es un razonamiento?

Es una forma especial de pensamiento en la cual se resuelven problemas, se
realizan inferencias, esto es, se extraen conclusiones a partir de premisas.

Un argumento, en el sentido légico, no es una mera coleccion de proposiciones,
sino que tiene una estructura. Al describir esta estructura, suelen usarse los
términos "premisa" y "conclusion". La conclusibn de un argumento es la
proposicién que se afirma con base en las otras proposiciones del argumento, y
estas otras proposiciones, que son afirmadas (0 supuestas) como apoyo o0 razones
para aceptar la conclusion, son las premisas de ese argumento.

El tipo mas simple de argumento consiste s6lo de una premisa y una conclusion,
que se dice esta implicada por, o se sigue de, la primera.

Por ejemplo:
Convenciones

e Premisas
e Conclusion

«Nadie estaba presente cuando surqgi6 la vida por primera vez sobre la tierra-
PREMISA-. Por lo tanto, cualquier enunciado acerca del oriqen de lavidatiene
gue ser considerado una teoria, no un hecho — CONCLUSION-»

En este argumento se puede encontrar que, la premisa se encuentra al inicio y la
conclusién al final. Sin embargo, no siempre es asi, por ejemplo:
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Thomas Moore, director de estudios nacionales de la Hoover Institution de la
Universidad de Stanford, argumenta que, las estadisticas de la pobreza
sobrepasan el numero de personas pobres- CONCLUSION-, porque los
investigadores no afaden los beneficios no monetarios, como los vales de
comida y la ayuda meédica, cuando calculan el ingreso de las familias —
PREMISA-.

En conclusion, las premisas y conclusiones de un argumento pueden aparecer al
inicio, mitad o al final.

Por otro lado, un argumento puede contener mas de una premisa y conclusion. No
obstante, en esta primera etapa se abordaran argumentos unitarios, es decir,
aguellos que independiente de la cantidad de premisas proporcionadas contienen
una sola conclusién, por ejemplo:

Actualmente, en nuestras grandes escuelas, se azota a los alumnos menos que
antes -PREMISA 1-, pero también se les ensefia menos —~PREMISA 2-; de modo
que, lo que ganan los muchachos por un lado lo pierden por el otro —-CONCLUSION-

O

Los proyectiles son mas faciles de defender que las ciudades por dos razones—
CONCLUSION-: primero, las plataformas de lanzamiento de proyectiles son
pequefias y fuertes mientras que las ciudades son grandes y vulnerables—PREMISA
1-; segundo, una defensa de una plataforma de lanzamiento se considera exitosa si
logra salvar la mitad de los proyectiles, mientras que en la defensa de las ciudades
hay que tratar de salvarlas todas —-PREMISA 2-.

DIAGRAMACION DE ARGUMENTOS

Un método sencillo y util para exhibir diagraméaticamente la estructura de los
argumentos fue desarrollado por el profesor Monroe Beardsley y perfeccionado por
los profesores Stephen N. Thomas y Michael Scriven. En lo que sigue, se explicara
que es un diagrama y se representaran algunos argumentos.

Un diagrama es una representacion espacial de algo, estas son aplicadas en areas
tales como:

e Arquitectura: disefio de planos de edificios.
e Industria o ingenieria: disefio de planos de una maquina
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e Demografia: graficas de las tasas de mortalidad generadas por el
Covid-19 o tasas de natalidad de una poblacion en un lugar y tiempo
determinado, etc.

Ahora bien, para diagramar un argumento se debe colocar la conclusion debajo de
las premisas y enumerar las premisas y conclusion respetando el orden en el que
se hallan en el argumento, tal como se muestra a continuacion:

La investigacion de los fendbmenos sobrenaturales estd mas alla del alcance de la
ciencia -PREMISA 1-. Por tanto, la ciencia no puede probar ni refutar la existencia
de Dios —CONCLUSION 2-.

Premisa 1: La investigacion...ciencia.

Conclusién 2: la ciencia...Dios.

Otro ejemplo,

Los proyectiles son mas faciles de defender que las ciudades por dos razones—
CONCLUSION 1-: primero, las plataformas de lanzamiento de proyectiles son
pequefias y fuertes mientras que las ciudades son grandes y vulnerables—PREMISA
2-; segundo, una defensa de una plataforma de lanzamiento se considera exitosa si
logra salvar la mitad de los proyectiles, mientras que en la defensa de las ciudades
hay que tratar de salvarlas todas —-PREMISA 3-.

Conclusion 1: los proyectiles...razones.
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Premisa 2: las plataformas...vulnerables.

Premisa 3: una defensa...todas.

Como se puede observar, en este caso las premisas 2 y 3 trabajan en conjunto —
representada por el corchete- para inferir o deducir la conclusion 1.

INDICADORES DE PREMISA Y CONCLUSION

A continuacién, encontraras una serie de indicadores o marcadores textuales que
te permitiran determinar con mayor facilidad cuando una proposicién es una premisa
o conclusién
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Indicadores de premisas Indicadores de conclusiéon
Porque Por lo tanto
Ya que En conclusion
Puesto que Por ello
En tanto que Por consiguiente
Debido a Podemos infenr que
Por la razdn de que Podemos concluir
Por el motivo de Podemos determinar
Pues Concluyo que
Dado que Luego
A causa de Entonces
Se sigue de Asi
Como muestra Se sigue que
Como es indicado por De ahi que
La razdn es que Correspondientemente

Indicadores de premisas

Indicadores de conc—h—uién

Por las siguientes razones

En consecuencia

Se puede inferir de Consecuentemente

Se puede derivar de Lo cual prueba que

Se puede deducir de Como resultado
En vista de que Por esta razon

Por estas razones
Lo cual muestra que
Lo cual significa que
Lo cual implica que
Lo cual nos permite inferir que
Lo cual apunta hacia
la conclusion de que

Tabla 9 Indicadores de premisa y conclusién
Tomado de: https://es.scribd.com/document/410046108/INDICADORES-DE-PREMISAS-Y-DE-
CONCLUSIONES-docx

GLOSARIO

Argumento: es un razonamiento que se emplea para demostrar o probar que lo
gue se dice o afirma es cierto, o para convencer al otro de algo que asevera o niega.

Inferencia: La inferencia es el proceso por el cual se derivan conclusiones a partir
de premisas.

Premisas: una premisa es una parte de un razonamiento que se define como
verdadera o falsa y que servira para el establecimiento de una conclusion.
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Conclusion: se llama a la proposicion final de un argumento. Su contenido se
desprende de un modo u otro de las premisas anteriores.

Proposicion: se denomina a la unidad de razonamiento que expresa un contenido
semantico al que se puede asignar un valor de verdad, es decir, que puede ser
cierto o falso.

/
9 ,
APRENDO Y PRACTICO
1. Halla y diagrama las premisas y conclusiones de los siguientes argumentos:

A. Pero el precio de los combustibles fésiles y nucleares es s6lo una pequefia
fraccidon de su costo total. La sociedad paga el otro costo del deterioro a la
salud y a la propiedad, de los contaminantes esparcidos en los océanos y
en los rios y playas, de la lluvia acida, de los peces muertos o
envenenados y de la miseria humana. MOSES CAMMER.

B. Es dificil, sostener que la astrologia occidental debe ser verdadera debido
a que cuenta con una larga tradicion tras decir, porque las astrologias
china e hindd cuentan con largas tradiciones. Si una es correcta, las otras
estan equivocadas.

C. Pues, debe observarse que los hombres deben ser acariciados o si no
aniquilados; se vengaran de los pequefios dafios, pero no podran hacerlo
de los grandes; por la tanto, el dafio que infljamos a un hombre debe ser
tal que no necesitemos temer su venganza.

D. Apresurar la revolucion social en Inglaterra es el principal objetivo de la
Asociacion Internacional de Obreros. El uUnico medio de hacerlo es
independizar Irlanda. Por lo tanto, la labor de la "Internacional” es poner
en primer plano en todos lados el conflicto entre Inglaterra e Irlanda y
apoyar abiertamente a Irlanda.

E. La deteccion de una fuente celeste de rayos gamma con 20,000 veces
mas energia que el sol, ha dejado perplejos a los cientificos, debido a que
las caracteristicas de su radiacion no se adecuan a las teorias
convencionales de la fisica. La radiacién parece ser o bien un nuevo efecto
en una ocurrencia comun, o bien un caso completamente nuevo.
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F. La traicidn nunca prospera, ¢Cual es la razon? Si prosperara, nadie se
atreveria a llamarla traicion. - SIR JOHN HARINGTO

G. Silos deseos fueran caballos, entonces los pobres cabalgarian.

H. En todo circuito, el trabajo realizado para transportar una cantidad unitaria
de electricidad a través de todo el circuito, es una medida de la fuerza
electromotriz resultante de este circuito, Dado que la diferencia de
potencial se define también como trabajo por cantidad unitaria de
electricidad, es evidente que la fuerza electromotriz y la diferencia
potencial tiene la misma naturaleza fisica y se midan en términos de las
mismas unidades. El hombre de fuerza electromotriz es inapropiado, ya
que no se trata de una fuerza.

2. Elaborar un cémic o historieta por https://www.pixton.com/ en la que represente
una situacion de tu vida cotidiana en la que utilices argumentos para persuadir y
disuadir a las personas que te rodean. Puedes elegir alguno de los siguientes temas:

e Diasin IVA.

e Respeto 0 no de las medidas de confinamiento obligatorio para prevenir el
aumento de casos de Covid-19.

e Laimportancia de las TIC en el periodo de confinamiento.

e Pobreza e inequidad.

e Respeto por las orientaciones sexuales.

Observaciones:

1. Debes esperar que el docente cree el aula en Pixton Comics y asigne
codigos de ingresos.

Debes utilizar un lenguaje respetuoso en el comic.

Debes tener en cuenta los siguientes elementos

w N

El significado de un parrafo

El significado de una oracion.

El significado de un término dentro de una oracion.

La identificacion de sujetos, eventos u objetos mencionados en el texto.

VVVY
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» El reconocimiento del significado de un gesto (en el caso del significado de

la imagen).
N\ I /
—,@\- ¢ QUE APRENDIY COMO ME SENTI?

Responda las siguientes preguntas en el cuaderno.

EVIDENCIA DE APRENDIZAJE Sl NO

Reconozco las partes que conforman el argumento o
razonamiento.

Identifico la importancia de la l6gica.

Reconozco la importancia que tiene la logica en el desarrollo de
las competencias lectoras.

Puedo reconocer argumentos validos e invalidos.

AUTOEVALUACION SI NO

¢ Las actividades fueron faciles de desarrollar?

¢,Considero que cumpli con lo propuesto en la guia y con el
tiempo establecido?

¢Los videos, videoconferencias, lecturas e imagenes lo
ayudaron a comprender mas el tema?

La guia de aprendizaje es un recurso idéneo para el
autoaprendizaje.
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Considero que me ayudo a mejorar mis técnicas y competencias
lectoras.

Considero que Pixton es una herramienta digital idonea para
potenciar los niveles literales e inferenciales de la lectura.

6.1.2 Segunda guia de trabajo

En esta etapa del proyecto investigativo los docentes investigadores aplicaran la
guia de aprendizaje cuyo eje tematico es légica: Falacias de atinencia. Esta estara
estructurada de la siguiente manera:

1. Datos generales de la institucion y estudiantes: en esta parte de la guia de
trabajo se encuentran los datos de la institucién, estudiante y area de filosofia.

2. Momento de exploracion: en esta parte se presenta un momento de
recapitulacion de temas vistos y se explora a través de una lluvia de ideas los
conceptos asociados al eje tematico. ¢, Qué voy a aprender? Es la pregunta central
de este momento.

3. Momento de estructuracion: en esta parte los docentes investigadores
abordan la tematica, explicando:

¢,Qué es una falacia?

¢,Cuando se incurre o se cae en argumentos falaces?
Tipos de falacias de atinencia.

Utiliza ejemplos para aclarar el tema.

4. Momento de préactica y ejecucion: en esta etapa sincrénica y asincrénica los
estudiantes con asesoramiento de los docentes investigadores practican lo que se
aprendi6 en clases. A través de 3 actividades:

o Realiza 10 ejercicios de identificacion de tipos de falacias.

o Elaborar 5 falacias que frecuentemente sean utilizadas en el entorno familiar
0 de amigos.

o Elaborar un mapa conceptual por https://popplet.com/ o descargando

cmaptools - https://cmaptools.uptodown.com/windows-.

5. Momento de transferencia, ¢como se qué aprendi?
6. Momento de evaluacioén, ¢qué aprendi?

141


https://cmaptools.uptodown.com/windows-

En estos dos momentos se verifica no sélo lo aprendido por el estudiante y como
se sinti6 en el desarrollo de la guia. Ademas, éste evalla si los recursos utilizados
en la guia les facilitos el autoaprendizaje y les ayudd a mejorar sus técnicas y
competencias lectoras.

Cabe resaltar que el desarrollo sincronico de esta guia se realiz6 a travées de

Zoom.us.
Formato de guia de aprendizaje 2.
S L , o Dane:
/ - Institucion Educativa Benjamin Herrera 113052000172
\ /"
N / Secretaria de Educacién Departamental de o
Bolivar Cédigo: 3767
Version: vl
Formato Guia de Aprendizaje benjamin
“Pensando en Grande con Amory .
c - Fecha:
ompromiso
I.  IDENTIFICACION.
Profesore | Carmen Correo | cmartinnavarro30@gm | Celular | 32266201
S Martin ail.com 78
Navarro ndeltorosociales@gmai 30082085
Y Nayib Del l.com 62
Toro Arroyo
Area ylo | Filosofia Grado | Décimo-
asignatura Undécimo
Sed | Principal Jornada | Tarde | Fecha de
e entrega
Nombre de la | Introduccion a la logica | Tem | Falacias de atinencia
unidad a
Nombre del Grupo |[10°5 vy
estudiante 11°-4
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Objetivo de aprendizaje:

o Argumenta coherentemente en discursos orales y
escritos.

o Reconoce algunas falacias atinentes.

o Refuerza los niveles criticos e intertextuales de la
lectura.

¢QUE VOY A APRENDER Y QUE NECESITO PARA APRENDER?

Estimado estudiante la presente guia de aprendizaje cuenta con tres momentos, en
cada uno de ellos encontrard las instrucciones necesarias para el desarrollo de las
actividades.

e Tema: Falacias de atinencia

:| Ten en cuenta la siguiente informacion
¢, Qué es un razonamiento?

Es una forma especial de pensamiento en la cual se resuelven problemas, se
realizan inferencias, esto es, se extraen conclusiones a partir de premisas.

Un argumento, en el sentido légico, no es una mera coleccion de proposiciones,
sino que tiene una estructura. Al describir esta estructura, suelen usarse los
términos "premisa" y "conclusion". La conclusibn de un argumento es la
proposicién que se afirma con base en las otras proposiciones del argumento, y
estas otras proposiciones, que son afirmadas (0 supuestas) como apoyo o0 razones
para aceptar la conclusion, son las premisas de ese argumento.

El tipo mas simple de argumento consiste s6lo de una premisa y una conclusion,
gue se dice esta implicada por, o se sigue de, la primera.

Por ejemplo:

Convenciones
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Premisas
Conclusion

«Nadie estaba presente cuando surgid la vida por primera vez sobre la tierra-
PREMISA-. Por lo tanto, cualquier enunciado acerca del oriqen de lavidatiene
que ser considerado una teoria, no un hecho — CONCLUSION-».

En este argumento se puede encontrar que, la premisa se encuentra al inicio y la
conclusion al final. Sin embargo, no siempre es asi, por ejemplo:

Thomas Moore, director de estudios nacionales de la Hoover Institution de la
Universidad de Stanford, argumenta que, las estadisticas de la pobreza
sobrepasan el numero de personas pobres- CONCLUSION-, porque los
investigadores no afaden los beneficios no monetarios, como los vales de
comida y la ayuda meédica, cuando calculan el ingreso de las familias —
PREMISA-.

En conclusion, las premisas y conclusiones de un argumento pueden aparecer al
inicio, mitad o al final.

RAZONAMIENTO VALIDO E INVALIDO

¢ Tiene solucién el problema?, ¢ se sigue la conclusion de las premisas que se han
afirmado?, ¢las premisas proporcionan/ buenas razones para aceptar la
conclusién? Si el problema queda resuelto, si las premisas proporcionan las bases
adecuadas para afirmar la conclusion, si afirmar las premisas constituye una
verdadera garantia para afirmar la verdad de la conclusién, entonces el
razonamiento es correcto. De lo contrario seria incorrecto.

FALACIAS

Una parte tradicional del estudio de la légica ha sido el examen y analisis de las
falacias, que son errores muy frecuentes y naturales de razonamiento. Esto
proporciona una vision mas cabal a cerca de los principios del razonamiento en
general y, que la familiaridad con estas trampas ayudara a evitar caer en ellas.
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ALGUNOS TIPOS DE FALACIAS DE ATINENCIA
APELACION INAPROPIADA A LA AUTORIDAD (AD VERECUNDIAM)

Cuando se hace una apelacién a personas que no tienen credenciales legitimas de
autoridad en la materia en discusion. Los ejemplos mas comunes de apelaciones
erroneas a la autoridad aparecen en los testimonios publicitarios.

Como nobel de liferafura
recomiendo ef Vino finfo

para combatir la Caspa

Falacia del

Argumento
ad verecundiam

falacias.escepticos.es

CAUSA FALSA

Indica el error de tomar como causa de un efecto algo que no es su causa real.
Cuando se afirma que un acontecimiento es la causa de otro simplemente, sobre la
base de que el primero es anterior al segundo.
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APELACION A LA MISERICORDIA

Consiste en apelar a la compasion, la simpatia u otra emocion relacionada para que
un argumento sea aceptado.

«..Aunque probablemente tengo en peligro la vida, no recurriré a estas cosas.
Puede suceder que este contraste moleste a algunos miembros del jurado y que
voten contra mi. Si hubiese aqui una persona que piense asi —de lo cual no puedo
estar seguro— yo le responderia: amigo mio, soy un hombre como cualquier otro,
de carne y hueso, y no de madera o metal, como diria Homero, tengo una familia,
es cierto, y tengo hijos. Oh atenienses, tengo tres hijos, uno de ellos es casi un
hombre y los otros dos son adn jévenes y, sin embargo, no los traeré ante ustedes
para pedir su perddn».

APELACION A LA FUERZA

Cuando se apela a la fuerza, o a la amenaza de fuerza, para provocar la aceptacion
de una conclusion. Usualmente solo se recurre a ella cuando fracasan las pruebas
0 argumentos racionales. Por ejemplo:
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«Testifico que cada hombre escuchara las palabras proféticas de este libro. Si
alguien desoye esas palabras, Dios enviara sobre él las plagas que estan escritas
en este libro: y si alguien se aleja de lo aqui prescrito, Dios lo alejara del camino
de la vida, y de la ciudad de Dios y de las cosas escritas en este libro»

Sin duda elige vd.
la mejor opcion..,

Libremente,
e recverdo,

5 3

I\

Falacia del

Argumento
ad baculum

falacias.escepticos.es

GENERALIZACION PRECIPITADA

Se comete cuando se infieren conclusiones a cerca de todas las personas o cosas
de una clase determinada con base en el conocimiento de uno o unos cuantos
miembros de dicha clase. Por ejemplo:

He conocido un hombre rico. Es muy vanidoso. Debe ser lo normal en los hombres
ricos.

\@/ APRENDO Y PRACTICO

N\

1. Indica que tipo de falacia se presenta en los siguientes argumentos:

A. “Dwayne Douglas Johnson sostiene que para acabar con la recesion es
necesario adoptar una politica monetaria austera”

B. Cuando Rodger Babson, cuya prediccién acerca del colapso de la Bolsa le
hizo famoso, enfermd de tuberculosis, regreso a su hogar en Massachusetts
en lugar de seguir el consejo de su médico de permanecer en el Oeste. En
el frio del invierno, dejo las ventanas abiertas, se puso un grueso abrigo, una
gorra y pidi6 a su secretaria que usara guantes para escribir a maquina.
Babson mejoro y atribuyo la curacion al aire fresco. El aire de los pinos, de
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acuerdo con Babson, tiene propiedades quimicas o eléctricas (o ambas) de
gran valor
C. Conozco a varias personas de barrios pobres y casi todos han robado varias
veces. Por lo tanto, los pobres suelen ser ladrones

D. No debemos escuchar lo que él propone, todos sabemos que es
homosexual.
E. Sinoterminas esta discusion te las veras con mi amiga la chancleta.

F. Patron, creo que mi trabajo merece mejor pago. Tengo mujer e hijos; mi
mujer ha estado muy enferma ultimamente, y con las cuentas del médico y
la ropa que hay que comprar a los chicos no sé€ como nos vamos a arreglar
con lo que estoy ganando ahora.

G. ¢Profesor no cree Ud. gue mi examen merece una calificacion mas elevada?
Yo tengo que trabajar muchas horas para poder estudiar; no es facil tener
gue estudiar y trabajar de mozo, mientras los otros estudiantes tienen todo
su tiempo libre.

H. Me tomé el refresco y me empezd a doler la cabeza. El refresco provoca
dolor de cabeza.

|. Esta dieta es muy saludable. Lo dice Jennifer Lopez.

J. Nietzsche sostenia que la ley moral no es mas que una mera convencion
hecha por el hombre. Pero Nietzsche era un pequefio individuo enfermizo,
atormentado v desleal, que paso los ultimos afios de su vida en un asilo para
locos. Se ve, por tanto, claramente, que su conclusion es falsa.

2. Elabora 5 falacias que frecuentemente sean utilizadas en el entorno familiar o de
amigos.

3. Elaborar un mapa conceptual por https://popplet.com/ o descargando cmaptools
- https://cmaptools.uptodown.com/windows- en el que tengas en cuenta los
siguientes aspectos:

Concepto

Tipos de falacias de atinencia

Importancia en el discurso cotidiano

Glosario de la guia anterior sobre argumentos, premisas Yy

conclusiones.

e Implicaciones éticas de uso de las falacias para persuadir o disuadir.
Es decir, estds de acuerdo o no con el uso de las falacias para
persuadir o disuadir.

e Ejemplos.
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¢ QUE APRENDIY COMO ME SENTI?

Responda las siguientes preguntas en el cuaderno.

EVIDENCIA DE APRENDIZAJE

Sl

NO

Reconozco las partes que conforman el argumento o razonamiento.

Identifico la importancia del uso de las falacias en el discurso cotidiano.

Reconozco la importancia que tiene la l6gica en el desarrollo de las
competencias lectoras.

Puedo reconocer casos en los que se incurre en falacias de atinencia.

AUTOEVALUACION

Sl

NO

¢ Las actividades fueron faciles de desarrollar?

¢,Considero que cumpli con lo propuesto en la guia y con el tiempo
establecido?

¢Los videos, videoconferencias, lecturas e imagenes lo ayudaron a
comprender mas el tema?

La guia de aprendizaje es un recurso idoneo para el autoaprendizaje.

Considero que cmaptools es una herramienta digital que apoya el
mejoramiento de las competencias lectoras.

Considero que me ayudo a mejorar mis técnicas y competencias
lectoras.
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Ahora bien, tal como establece el cronograma esta segunda fase sera llevada a
cabo en un lapso de tiempo de 6 semanas.

6.2 COMPONETE TECNOLOGICO

En la presente seccion, se describira los aspectos o elementos mas relevantes de
los softwares o recursos educativos digitales que fueron utilizados en desarrollo de
la propuesta pedagogica.

e Guiadidactica de aprendizaje N°1

En esta guia de trabajo, se utilizé el recurso educativo digital Pixtén Comics, ya
que, las narraciones graficas al ser utilizadas como recursos didacticos o
pedagodgicos dentro del aula, no sélo fortalecen los procesos de ensefianza-
aprendizaje, ademas despiertan un gran interés por la lectura, permitiendo el
desarrollo de los niveles literales de la misma, sefialadas en la seccion 2.2.2.3

P&gina de ingreso a Pixton Cémics:

PIXTON

everyone can make comics

for
business

En esta parte los investigadores-docentes de aula ingresaron al incono for
educators y crearon el aula I.LE INSEHEBE 10° Y 11° PROYECTO:
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PIXTON EDU

Mi panel de control

MES ALAS MNES COMICS MIS PADUETES DE CONTENIDO MIS FAVORITOS
NUEVA CLASE

LLEINSEHEBE 10° Y
11° PROYECTO

Esta version “Pixton para escuelas” es la modalidad recomendada para trabajar a
nivel educativo. No obstante, al ser una version paga dificulta su utilizacién, puesto
que los estudiantes objetos del presente proyecto investigativo carecen de los
recursos econémicos. Por ello, se trabajara con la version gratuita y limitada, cuya
durabilidad son 15 dias.

Ahora bien, con el objeto de facilitar el ingreso de los estudiantes al aula virtual de
Pixton Coémics, se copid y envié el enlace a el grupo de WhatsApp conformado por
los docentes investigadores y los 20 estudiantes -revisar 3.5-.

Para ingresar al aula virtual, se requiere:

» Registrar o crear su usuario en Pixton:

¢,Coémo crear una cuenta en Pixton Cémics?

Ingresar a www.pixton.com

Elegir la version de su interés: Pixton para divertirse, Pixton para escuela y
Pixton para negocios

Crear usuario registrando nombre y correo electrénico.

Iniciar sesion haciendo clic en el botdn INICIAR SESION.

Escribir usuario y correo.

Hacer clic en CREAR UN COMIC.

AN

AN NN
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= Al ingresar por el enlace o link enviado por los docentes investigadores,
deben introducir el nombre de usuario asignado por los docentes, tal como lo
muestra la siguiente imagen:

PIXTON

ek osel

Estos usuarios fueron enviados al WhatsApp personal de cada estudiante. Ahora,
al ingresar los estudiantes deben crear su avatar — esta no obedecié a sus
caracteristicas bioldgicas, es decir, sexo o rasgos fisicos, sino a las caracteristicas
ofrecidas por el software y la libre escogencia que hicieron ellos de las mismas-

PIXTON EDU s o PRECIOS
|.E INSEHEBE 10° Y 11° PROYECTO

ESTUDIANTES COMICS DE ESTUDIANTS FOTO DE LA CLASE
INFORMACION DE INICIO DE SESION DE ESTUD

251112020 esT132020 esT142020

omabante_ 1760 eatiatientn_t Shanl | SO0t _ Y 3N
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eludimtle 14512

PIXTON EDU

Mi panel de control

MES ALAS MES COMICS MIS FADUETES D€ CONTENIDO

ILE INSEHEBE 10" Y
11° PROYECTO

En este panel, los docentes investigadores-docentes de aula acceden:

» Aula creada para el disefio de los comics de los estudiantes.

» Herramientas pagas ofrecidas por el software.

= CoOmics de los estudiantes que cumplen cabalmente con requisitos
establecidos. FAVORITOS

Al acceder al aula I.LE INSEHEBE 10° Y 11 PROTECTO se encuentra otro panel
de control:

PIXTON EDU maek i o s Nagh
| EINSEHEBE 10°Y 11° PROYECTO

ESTUDIANTES  COOMWIICS DEESTUDUANTES FOTODELACLASE

IRFORMACHIN DE INIZI0 DE SESION O ESTUDIANTES

Aqui, se halla:
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= Avatar de los estudiantes.
Al ingresar al avatar del estudiante, se encuentra

PIXTON EDU

{ Jest112020

/' CAMBIAR NOMERE DF ESTUDIANTE
« MOVERAOTHA CLASE

© ARADR A OTRA CLASE
© ELININAR DE £STA CLASE

Como se puede observar, los docentes pueden modificar los datos de los
estudiantes, he incluso moverlo y afiadirlo a otra clase o eliminarlo.

= Comics creados por los estudiantes.

PIXTON EDV S

LE INSEHEBE 10° Y 11" PROYECTO

! T COMICS T6 ERTULRANTEY

Re1peto por 148 nentannnes S0
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PIXTON EDU
|.E INSEHEBE 10° Y 11° PROYECTO

ESTUDNTES CONICE DEESTUDANTES FOTO 08 LA CLAME

1
il

l%!

4
»
! 1

PIXTON EDUV

.E INSEHEBE 10° Y 11° PROYECTO

ESTUDONITES COMICS D0 LS TUDANTES 1010 20LA CLASE

Esvadanme |0
Qomic respeto 2 | beruslicad

= Foto de la clase conforme a los avatares disefiados.
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PIXTON EDU

(") |.E INSEHEBE 10° Y 11° PROYECTO

MIS COMICS FOTO DE LA CLASE
EDITAR AVATAR

Este puede ser descargado y compartido por correo electronico, Facebook y
Twitter.

e Guiadidactica de aprendizaje N°2

En esta guia de trabajo, se utilizé el recurso educativo digital Cmaptools, es un
software gratuito que permite la elaboracién de mapas conceptuales.

Ahora bien, al ser ejecutado en el hardware se abriran dos ventanas o paneles
independientes, tal como lo muestra la siguiente imagen:
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M | i) S Ttule 1 - m] b

Hemamientas Venksns Archreo Ediéss Foomabo Colsbors Herrsrmeenbas Verdesa Ayuda

I.EI _;d.m(m % = = | odd . fird

=

] w0 booros Favetacedba ) < »

L 5=

A la izquierda se visualiza la ventana principal del programa, que contiene las
opciones o iconos generales de configuracion del programa o software y permite
gestionar los mapas conceptuales disefiados. La ventana de la derecha contiene

el espacio y las herramientas que permiten el disefio o elaboracion del mapa
conceptual.

Pasos para disefiar un mapa conceptual por Cmaptools

= Dar doble clic en el icono de Cmaptools y esperar que se abra la aplicacion.
» Al desplegarse la ventana de vista, se da clic en Archivo/Nuevo Cmap. o
= Dar doble clic para crear el primer concepto.
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BB Sin Titulo 1 - m]

Estilos X
Archive Editar Formato Colaborar Herramientas Ventana Ayuda Fumnte & Tarmate
Weetan | [12 -
‘ * | ' | Ig 100 e s
Estilo & Caolor r Margen
b i u | H- ‘ 4]
Alna Espaciar
= Pamatos pt
w | At de Linsas pt

[[#] simntotes waremareos |

Fuente Objels Linea Cmag

e |

7777 hagas clic y ariastie la lecha para hacer un enlace
W doble elic para editar el texio

Al hacerlo se despliega una pequefia pantalla cuyas herramientas permiten
modificar las caracteristicas del texto y el entono creado, por ejemplo:
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= Al darle clic sostenido se puede arrastrar el recuadro o nodo.
= En la parte inferior del recuadro hay un pequefio icono que permite modificar
su tamafio.

gkl Sin Téule 1 - |

| Aschive Fditar Formate Colaborar Herramseatas Ventana Ayuda

& B 1 ind BB 100

T
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= Al darle clic sostenido a la flecha que se encuentra en la parte superior del
recuadro, se puede crear un segundo concepto y agregar un conector, asi
sucesivamente hasta finalizar su elaboracion.

i

» Finalizado el documento se puede cambiar el estilo y caracteristicas en la
opcién Ventana/Mostrar estilos.

» Para guardar se da clic en archivo/guardar cmap y se procede a llenar el
siguiente formulario y se da guardar.
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k| Sim Titulo 1

Aschivo Editar Formate Colaborar  Herramientas Ventana Ayuda

Nuevo Cmap Ctr+M - o
Cerrar Crmap CrrileW r t':h
Guardar Crap Cii+5
Guardar Crap coma.., Chil+e Mayis-5 2
Guardar >esi0n de Conversatitn
Exportar Crmap coma » 1
Ver comp Pagina Web i
Presentacion Preliminar.
Imprimir... Cti+P
Salir de CrnapTooks Crrle

dakle clic pass ciearun conespta

B Vit - G !

frchive Editer Mesramientes Ventana Ayuds

@ B v Cmaps

=
Favontes

o

(] sthe kores Ygvstacedbal [ Eorw

A I Guasrdar Cmap como X

4 Locatoncin: (=) s Cmaps v B EBEa @

Pregunta de enfoque:

Falsbras daves:
Idhoma:

Astsrien
Ogarascer
Cones Ewcurines.
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6.3 IMPLEMENTACION

Tal como se sefialo en la seccidn 6.1, la propuesta pedagogica consta de dos (2)
guias didacticas de aprendizaje, que articuladas y mediadas por las TIC propenden
por el mejoramiento de las competencias lectoras de los estudiantes. En cuanto a
la primera guia, se buscaré potenciar los niveles literales de la lectura, y la segunda,
los niveles inferencias y critico-intertextuales.

Ahora bien, debido a las medidas optadas por el gobierno para prevenir y controlar
la propagacion del COVID-19 y mitigar sus efectos. Se opté por las siguientes
estrategias:

e Seis (6) encuentros virtuales a través de la aplicacion de videoconferencias
de Google Meet.

e Comunicacién permanente en horarios establecidos entre docentes-
investigadores y estudiantes, por medio de WhatsApp, Facebook o correo
electronico.

e Envio de guias y entrega de trabajos por medio de WhatsApp y correo
electrénico.

6.3.1 Primera guia de trabajo
Explicacion de eje tematico.

En esta etapa del proyecto investigativo los docentes investigadores aplicaron la
guia de aprendizaje cuyo eje tematico es Légica: Argumentos: premisas y
conclusiones. La cual se estructuré de la siguiente manera:

Datos generales de la institucion y estudiantes.

Momento de exploracion, ¢qué voy a aprender?
Momento de estructuracion, lo que estoy aprendiendo
Momento de practica y ejecucion, practico lo que aprendi
Momento de transferencia, ¢como sé qué aprendi?
Momento de evaluacion, ¢qué aprendi?

ouhwnE

Ahora bien, para llevar a cabo esta etapa explicativa fue necesario realizar tres (3)
encuentros virtuales a través de la aplicacién de videoconferencias de Google Meet.
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Estds presentande para lodos gy Hinoy Caatdi R Brsiyn Sebi

M J

W rossemol Mojul ca . (3 Jelias Cuzman

Datalles de ka raunicn -~ & ) Ck . | H

6.3.1.1 Momentos de la guia de aprendizaje

Momento de exploracién:

En esta parte se explora a través de una lluvia de ideas los conceptos asociados al
eje tematico: LdOgica: Argumentos: premisas y conclusiones. Partiendo de las
siguientes preguntas:

e ¢ Qué entienden por logica?

e (Al utilizar la palabra I6gica en las conversaciones diarias qué se pretende
decir?

e ;Qué es el sentido comun?

e (Al utilizar las palabras sentido comun en las conversaciones diarias qué
se pretende decir?

e (Qué diferencias se puede hallar entre los conceptos logica y sentido

comun?

¢, Qué es un argumento?

¢ Cuéndo se utiliza los argumentos?

¢, Qué se entiende por razones?

¢, Qué es una conclusion?

Momento de estructuracion:

En esta parte los docentes investigadores abordan la tematica, explicando:

e ¢Qué es logica y sentido comun?
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¢, Qué es un argumento?

¢,Cuadles son las partes que constituyen un argumento?
¢,Cuando un argumento es valido o invalido?

Utiliza ejemplos para aclarar el tema.

Momento de practicay ejecucion
En esta etapa sincrénica -Google Meet y WhatsApp- y asincronica los estudiantes
con asesoramiento de los docentes investigadores-docentes de aula practican lo
que se aprendio en clases. A través de 2 actividades:

e Realiza 8 ejercicios de identificacion de premisas y conclusiones

Evidencias:

Estudiante 1

Juldn Guomdn mosetris sono Carman 11 gt

Julidan David Guzman Chavez

Lic: Carmen Martin Navarro
Nayib del Toro Arroyo
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Juliagn Guzman maestria seno Carmen 114.pdf

A. Pero el precio de los combustibles fésiles y
nucleares es sélo una pequeda fraccion de
s costo total. La sociedad paga el otro
costo del deterioroalfasaludyala
propiedad, de los contaminantes
esparc idos en |l,1\ oceanosyen los rosy
playas, de Ia lluvia acida, de los peces
muertos o envenenados y de la miseria
humana. MOSES CAMMER.

C1: Pero..total
P2: |a socledad..humana

ARGUMENTO VALIDO.

B.Es dificil, sostener gue la astrologia
occidental debe ser verdadera debido a
que cuenta con una larga tradicion tras de
si,1 porgue las astrologias china e hindd
cuentan con largas tradiciones.2 5i una es
correcta, las otras estan equivocadas. 3

C1: es dificil...tras de si
P2: la astrologia...tradiciones
P3: si una..eguivocadas

ARGUMENTO VALIDO.
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C. Pues, debe observarse gue los hombres
deben ser acariciados o si no aniguilados 1;
se vengaran de los peguenos danos, pero
no podran hacerlo de los grandes 2; por lo
tanto, el dafo gue inflijamos a un hombre
debe ser tal gue no necesitemos temer su
wenganza. 3

P1: Pues...aniguilado
FP2: se vengara..grande
C3: dano...venganza

ARGUMENTO VALIDO

H_ En todo dircwito, =1 trabajo realizados
para transportar wna cantidad unidtaria 4=
slectricidad a rawvés de podo =l Circasito, e
uma meedida de la fussea electroarmnatriz
resultanoe de este circuibo  Dacdo oo la

diferencia de poten<cial s defire tamibséEm
como trabajo paor cantidad unitaria de
electricidad, es evidente qu= la fuerza
electrormotriz v la difereamccia potencial
e la missma natwralexa fisica y se medan
em Ermimos de las misrmas unidades. 2EI
hombre de fuerza electromotriz es
imapropiado, y& QueE eo Se Trata ode una
Fuerza.3

C1- En todo. _cincuito
F2- que la diferencia__ unbdades
F3: hombere . fuerza

ARGUMENTO VALIDO
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Estudiante 2

ARGUMENTO VALIDO

B: ARGUMENTO INVALIDO.
C: ARGUMENTO VALIDO.
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E: ARGUMENTO INVALIDO
H: ARGUMENTO VALIDO

Estudiante 3

A: ARGUMENTO VALIDO.
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B: ARGUMENTO VALIDO.

D: ARGUMENTO VALIDO.
F: ARGUMENTO VALIDO.
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E: ARGUMENTO VALIDO.

H: ARGUMENTO VALIDO.
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Estudiante 4

ARGUMENTO VALIDO

ARGUMENTO INVALIDO
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ARGUMENTO VALIDO
ARGUMENTO VALIDO

ARGUMENTO VALIDO
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ARGUMENTO VALIDO.
ARGUMENTO VALIDO.

ARGUMENTO INVALIDO.

174



Elaborar un cOmic o historieta por https://www.pixton.com/ en la que
represente una situacion de tu vida cotidiana en la que utilices argumentos
para persuadir y disuadir a las personas que te rodean. Puedes elegir alguno
de los siguientes temas:

Dia sin IVA.

Respeto o0 no de las medidas de confinamiento obligatorio para prevenir el
aumento de casos de Covid-19.

La importancia de las TIC en el periodo de confinamiento.

Pobreza e inequidad.

Respeto por las orientaciones sexuales.
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EVIDENCIAS HERRAMIENTA PIXTON

EST204638

Buenas

tardes, {BIENVENIDOS!

placer Ellos son

saludarlos. Jhonas y Kevin
la primera
pareja gey del
pais en casarse.

vall
hasta donde se
vaallegar la esta perdiendo
sociedad. el concepto de la
familia tradicional.

nos ¢han tenido
han apoyo apoyo de sus
demasiado y estamos familiares en la
muy felices por ello. desicién que
tomaron?

que desvergonzados en todas las personas tiene derecho a el matrimonio es entre
como se atreven a nuestros ser felices y esto implica ser libres hombre y una mujer, y no
mostrar es en tiempas no se e iguales, tambien ante la ley. que se puede permitir que esta
televisién, sabiendo velan estas ustedes no esten de acuerdo no partida de pervertidos
que hay nifios viendo significa que sea algo malo o cambien esto.

y pueden replicar ese vergonzoso.

comportamiento.

en todo caso, conforme pasan los
afios evoluciona el pensamiento, esas
ideas sesgadas ya no encajan en la
actualidad, deberiamos pensar en que
los otros tiene el misma derecho de
expresarse como nosotros.
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EST215452

Quien
es aquel
sefior?

es y que

un empresario Se supone que
_ degran viene hacera la
importancia. universidad?

viene a
charlar sobre la
pobreza.

viene a
hablarnos sobre
la pobreza?

si,
por qué el
desagrado?.

nada solo que en
muchas ocasiones solo
vienen a charlar sobre
el tema.

Si, eso mismo viene a
concientizar sobre la
problematica y para que asi
podamos superarnos y
poder salir de la pobreza.

Pero eso no da soluciones porque
nos puede hablar, pero sino
tenemos oportunidades, porque la
mayoria de personas no tienen los
mismos recursos que el probable
mente tuvo para llegar a donde esta.
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EST224660

si viste los hablaremos en y nuestra en la ultima década
esperemos a titulares de las sobre los altos las noticias gran pregunta la pobrezaa
‘:fr aue noticias que darén hoy indices de pobreza de hoy... es... crecido de un
irén... sobre la pobreza en en el pais... 32,5% a un 44,7%
el pais? lo cual es algo muy
alarmante...

)

estard tiene esla
" una juventud y la
suce::her;df en respuesta adolescencia de
el pais: obvia... la década.

E F T T T T I T E T T T T T LTI TITT
TS AT TITI I T T TIETTIT

R

la juventud y la adolescencia en el pais no ha
sido lo mas prospera posible, miles de jévenes
han tenido embarazos prematuros y con eso
miles de jévenes han tenido que abandonar
las escuelas para dedicarse a trabajar para
ganarse menos de un salario minima sin
prestaciones y sin seguros...

entonces y de eso mas
el error somos prosperidad se puede
nosotros? esperar? sino les da
tiempo de volver a sus
estudias ya que estaran
a cargo de una crianza y
de una responsabilidad.

no
solo en nosotros
varias segin el
punto de vista...

entendi esa
parte...

-
es decir, culpa de los padres por no estar mas al
pendiente y guiar a sus hijos, al otro lado culpa del
gobierno por brindar poca atencién y
oportunidades, y culpa de nosotros por no saber
llevar nuestra vida y no estar al pendiente de cosas
mas indispensables ya sea luchar por mejor
oportunidades o por una mejor calidad de vida.
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EST237544

Son muy buenas preguntas,
carifo. La sociedad actual
depende en gran parte de la

tecnologa, el

confinamiento nos tiene

Mama ¢qué tan
importante es el
uso de la
tecnologia en
estos dias?, ¢es

Por
eso utilizamos
el computador,
¢cierto?

Claro, computador,
tableta, teléfono mévil u
otro dispositivo
tecnolégico nos mantiene
en comunicacion con

Lo es, aunque el
confinamiento siga en
pie la educacién no ha
parado, se implementan
cases virtuales en donde

Mi profesor
dice que
actualmente la
tecnologia se
ha vuelto

restringidos en casa por lo profesores y alumnos

tanto encontramos esta
manera de mantenernos en
comunicacién e informados.

s de gran beneficio
n las clases
ducativas por no
ecir que es la Gnica
ue no presenta
eligro para para la

Cierto, asi
no hay
manera de

el colegio.

contagiarse
por estar en

indispensable
para la sociedad?

TICs también
trae ventajas a
la hora de

Estos sectores han
logrado trasladar la
experiencia de sus
usuarios a
herramientas en
linea.

Obviamente
promoviendo un
ambiente adecuado para
la interaccién de las
personas.

Las TICya se
implementaban en
el ambito laboral
pero debido a la
cuarentena hacer
el trabajo depende

Es cierto, al o poder
salir a las calles o de

viaje que mejor

manera de hacerlo
que a través de los

medios de
comunicacion.

otros. También es
importante el Internet ya
que a través de el nos
enteramos que pasa a
nuestro alrededor.

Pensandolo
bien no, es
diferente y
presenta
retos.

¢Eslo
mismo
trabajar
desde
casa?

Mantenernos en
contacto con
nuestras familias y
amigos también es
importante, sobre
todo en estos
tiempos.

179

han tenido que adaptar
su forma de aprender y

ensenar a este nuevo

contexto educativo.

Si, trabajar
desde casa no
es facil pero nos
ha tocado
adaptarnos a las
circunstancias al

Y en otras
areas también,
como el
comercio, la
culturayla
atencion

esencial para
la educacién.

Las TICs han
permitido que
las empresas
sigan
ejecutando sus

alud de los trabajar mucho de la igual que s actividades de
: e g AT médica. N

tstudiantes ya que desde casa. utilizacion de ta, hija. manera virtual.

e implementa estas.

esde casa.

Bueno, ya me quedo claro que al
estar en confinamiento las TICs
representan la mayor parte de la
interaccién con los demas, por lo
tanto, implementarlas y aprovechar
al méximo esta herramienta nos
beneficia de muchas formas.




EST246522

La Orientacion Sexual es la que
define la sexualidad de cada

Profe
¢Como asi que

Vamos
Hablar de la

Profesor

P :Que es ; . Est5
Orientacion Orcigntacion persona, Por ejemplo: Estén las son Heterosexuales,
Sexual. Sextal? personas heterosexuales, Hay otras Homosexuales y

personas que son homosexuales y
otras que son bisexuales.

Bisexuales?

).

Las personas Bisexuales son las que sienten
atraccion sobre las personas del mismo sexo
0 que sea del sexo opuesto. Por ejemplo: Una
mujer se puede enamorar de un hombre que
es del sexo opuesto y se puede enamorar de
una mujer que es del mismo y en el caso de
los hombres lo mismo.

Las personas Homosexuales son las
personas que se enamoran de las
personas que tengan el mismo sexo ,
Por ejemplo: Un hombre se puede
enamorar de un hombre y una mujer
se puede enamorar de una mujer.

Mira Pablito las personas Heterosexuales
son las que sienten atraccion de una
persona que sean del sexo opuesto, Por
ejemplo: Un hombre se puede enamorar de
una mujer Y una mujer se puede enamorar
de un hombre. ¢Si me entiendes?

[ {[)

Pero Pablito cada persona tiene su Si Profesor tenemos que respetar a Bueno Pablito me .
Orientacidn Sexual definida y eso lo cada una de esas personas por su gusto que tengas Gracias
tenemos que respetar y no tenemos Orientacién Sexual no tenemos que claro este tema y que Prqfesor Por
que juzgarlos y tampoco debemos discriminar a nadie porque todos no vayas a molestar a explicarme este
hacerles Bullying por su Orientacion nosotros somos iguales y nadie por su tema.
Sexual. compartimos los mismos derechos. Orientacién Sexual.
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EST258752

en algunos especies

en las marchas Igtb+

- es normal .
las noticias } siguen progresando y solo era cuestion que es;f)uic_mlmentel normal)
de hoy... y siguen de tiempo para que pensaran esas anfibios como las por que?

ranas se presenta la
homosexualidad y
también la
transsexualidad.

personas con tener
esas orientaciones

reclamando mas

sucediera.

—

(8 wm=

/

pera los gobiernos que ellos no y tampoco causan un dafio al munc.ig,
no deberfan tomar cartas estén en el libre entiendo dlgam;s que Elued?r:n seruna szluqlc’m
entiendes... en el asunto ante ellcs, derecho de orientarse que? a mlrcbastprc ematicas y unla e ellas
ya que no se justifica sexualmente como es el aborto, ya que coma se les
que si se presenta eso quieran... permitird adoptar ya que no se

en animales también se pueden reproducir...

presente en humanos...

obviamente es
normal, asf que
deberias respetar
mas las creencias
y orientaciones
de los demés.

lo
siento por
comportarme
ash...

entonces
es normal hoy
en dia?

formar nuestro futuro, ellos
también pueden hacerlo ya
que son personas
conscientes.

y ademas asi como tu y yo
somos libres de escoger y
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EST268577

por

fin el dia dia
sin iva! siniva?, que
tonto es eso...

te lo explicare de forma sencilla, una persona
se contagia del virus en el dia siniva y es
asintomético, contagia a dos personas
personas mas en su casa y que una de ellas
sea su esposa y que su esposa valla al trabajo
y contagie a dos mas y asi sucesivamente...

porque en tiempo
de pandemia solo
generaria

aglomeraciones y
con eso aumento en
las cifras del virus...

yen
las noticias

ahora solo queda
esperar las
noticias para ver
enavanceen la
proliferacién del
virus,

proliferacion?

el numero de contagiados por
el virus fue el mas grande
hasta la fecha en el pais, con
mas de 30.000 contagios
confirmados el dia de hoy...

E FTTTTTTIT TSI T TTIT TS FF S
LTSI TI TSI TITS IS

) |

ves... te lo dije era una tonta idea
hacer un dia donde todo este a
bajos precios cuando hay un virus
que con solo hablarle a la
personas puede que la
contagies...

pero mi pregunta es
de donde sacan las
personas dinero para
comprar cosas ese dia
cuando se quejan por
que no tienen dinero
para comer?

excelente
pregunta...

182

asi es la sociedad, consumes y consumes
en cosas innecesarias y al rato te quejas
con tu gobierno por que se te acabo el
dinero y no puedes comer, todo es falta
de sentido comn, igual es dificil crecer
cuando vives en un pafs lleno de
personas de personas ignorantes.




ESTUDIANTE12603

Profe, lo que pasa es que la
gente no cree en el Covid,
debido a que creen que esto
es una artimania del
gobierno para ellos tener
mas poder y dinero

Yo tengo algunas razones
por las cuales las personas
no respetan las medidas
de confinamiento
obligatorio

Por eso debemos cuidarnos
y respetar las normas de
confinamiento, ya que
pademos salir infectados o
infectaremos a alguien mas

0
No he dicho que no,
solo di unas de las
razones, no pienso gque
en todo el mundo los
gobiernos se hayan
puesto de acuerdo para
esto, pues hay mas
perdidas que ganancias
en los paises

En conclusién,
€sas personas
creen en cosas
falsas y ponen
©n riesgo sus
vidas y la de los
demas?

Y pues también creo que las
personas no respetan el
confinamiento porque no estén
acostumbrados a estar en casay
esta es una razdn mas para no
respetar el confinamiento

Por
esas razones, tl
tampoco crees que
el Covid existe?

Si, ya que el Covid si
existe, aunque
sabemos que los
gobiernos van a
inflar las cifras para
ellos sacar su parte
de los prestamos y
dineros

Por otra parte las Esas razones que E lusid

n conclusion, .
personas no respetan acaba c!e dar su deb us 'd, . Muchas gracias
a las autoridades en companera sen €OEMOS CUIGAMOS | nor ty

especial a los policias, || Valederas, algunas Y respetar las intervencidon en
medidas y a las

Sabemos que la corrupcidn
siempre va estar y mas en
estos momentos en donde
se manejan grandes

‘ ! a que los policias personas piensan asi X la clase, asi que
cantidades de dinero Zlgﬁmas veges ¥ Por eso no se autorlqades_, para debemt')s g
cometen abusos o cuidan ni tampoco qu;asldno siga cuidarnos y
realmente no respetan las medidas subiendo la curva protegernos

de contagios

hacen nada
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ESTUDIANTE14512

Que bien ya amanecis, iréa
abrir las ventanas para que el
sal iluming mi hogar. Espera
tener un gran dia hoy

—

1= 2

-

s BN

Al llegar se dits cuenta que no era la hora en la que
habitualmente se levanta y se consternd pues nunca se
levanta & una hora diferente

o Qué extrafio, cologqué mi
alarma a una hora distinta...
Aunque penséndolo bien, el
sonide que me levantsd no fue
de mi alarma

El sonida provenia de sus redes, eran notificaciones,
por o tanto se dirigié a su computadora

Revisaré mis redes, a ver por
gué recibf tantas
netificaciones y que es lo que
sucede... no es algo normal

Al entrar & sus redes logré saber que era lo gue pasaba

_{QUE?
Z0TA SIN IVA?
LEN PLENA
CUARENTENA?!

|| LLEGO EL GRAN DIA SIN IVA

""/.

N\

Y entences recordsd que su gran amiga Cler, estuve
esperando este dia para comprar por fin una
computadara

{CLER!ELLA IRA A COMPRAR
HOY!NO LO PUEDO PERMITIR
SE PUEDE CONTAGIAR Y
SUFRE DE DIABETES, SERIA
DEMASIADO PELIGROSO!

Lia 5@ arregld répido y dirigié a la casa de su smiga

iLiA! jQUE GUSTO
VERTE! jQUE BIEN
QUE VINISTE,
PORQUE JUSTO [BA
AIRPORTIA

{CLER
HOLA! Justo
por es0 vine

Coma hien sabes hoy es el gran dfa sin
[VAY, y 5 que necesitas demasiado una
compitadara, pero Cler, padifas pedirla
por internet, no debemos ir, no debes ir
hasta el sdper, ;Sabes euantas personas
més iran? y ;Considerando tu

enfermedad, y que estamos en
cuarentena, lo crees necesario?

Pues 5& que es muy
peligroso, pero Lia,
necesito eca computadara,
por Internet no est

Es impasible garantizar
gue no te contagiaras,
pues habrd como cien
personas entre |as

e, | s sequrmne

p-aseoré1 nada, Lsaré mi ES?.BI’E.‘:”QL:I‘:E

inasearilla, mis gafas, contagiada, una

levars alccholy persona con diabetes no
se puede expaner asi,

mantendré a distancia.




Ambas deberfamos cumplir la medida de
confinamiento, por nuestro bien, yo no
deberfa estar en tu casa, pero tenfa que
detenerte, Eres mi amiga y quiero tu bien y
dado que tienes diabetes una enfermedad

muy peligresa y que segan la OMS, eres una

persona de alte riesgo, podemas concluir
que por ninguna razén dehes exponerte,

Lia, agradezes tu
preocupacién pero no
me pueds expaner a gue
me corran del trabajo

No perderas tu trabajo, pues dade que
tengo unos ahorros dispuestos a gastar
en una situaclan especial, y en vista de
que e5ta es una situacién especial,
puedes comprar el computador el dia
que te toque pico y cédulay lo que
pagards adicional par el IVA te lo daré yo.

:Enzerio
harias ese
por mi?

Claro que g, eros
coma mi hermana,
no es nada. Ademés
todoes por tu galud
y bienestar, Y
debemos respetar
todas las medidas
de confinamiento

liehes tada la razah, debo
[:jar dle ser tan irresponsable
n mi salud.Ya padré
lomprar mi computador el

lfa gue me carrespanda,
mplienda con todas las
edidas de cuidade.
BRACIAS POR HACERME
NTRAR EN RAZON!

No hay de gue Cler,
incluso yo podré
acompanarte, mira que
nos toca el pica y cédul
&l mismo dia. Lo dnico
que quiero es que mi
mejor amiga esté bien,

b

| CASAENELDIASINIVA, Y

kY

Y AS], LIA CONVENCIO A
CLER DE QUEDARSE EN »

AMBAS FUERON -
RESPONSABLES Y

CUMPLERONCONLAS |
MEDIDAS DE
CONFINAMIENTO I

N

O
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ESTUDIANTE13608

Hoy
Comienza un
nuevo dia

Ire
a
desayunar
algo

Iientras
Irea
desayunar

3

ibuenos Buenos
dias madre! dias hija, te
veo animada

Bueng, jQue
a5 guie hoy me !e bueno hija
declarare a la chica miz! tada saldra
que me gustal bie!

La verdad
mama, &5 gue
guiero hablarte algo y
€5 qUe... 50y gay

Hala
Lisal jeome
estas?

Eh.u
hola
hinata
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Es iQUE! yo no soy Un poco tranquila pero no debes
que gueria lesbiana y nunca me triste fa me suelen pasar || dejarte tratar asi,
decirte que me fijaria en una chica chica que estas cosasy nunca § del echo que seas
GUstas... coma tu jamas en mi me gusta me respetan hemasexual na te
vida sl que nunca me impide menos

rechazo

me vuelvas hablar

respeto,pers yano
en tu vida

te hare sentir asi

pos

No digas 5o hay que dices si

. uieres
bien Hég tamar en &l mundo h&v‘ muchas [persanas en QUPE’Q“‘” ayu:larnos 8 mas
algo? una persona gue el mundo que grr‘a;las por PErsonas como
me respeta respetan s aberme tu y orientarlos
hablado

cerca de su
sexualidad

homosexualidad y yo
soy una de ellas
JESPEre que Seamos
grandes amigas

6.3.2 Segunda guia de trabajo
Explicacion de eje temético.

En esta etapa del proyecto investigativo los docentes investigadores aplicaron la
guia de aprendizaje cuyo eje tematico es Logica: Falacias. La cual se estructurd de
la siguiente manera:

. Datos generales de la institucion y estudiantes.

. Momento de exploracion, ¢qué voy a aprender?

. Momento de estructuracién, lo que estoy aprendiendo

. Momento de practica y ejecucion, practico lo que aprendi
. Momento de transferencia, ¢cémo sé qué aprendi?

. Momento de evaluacion, ¢ qué aprendi?

OO WNPE

Ahora bien, para llevar a cabo esta etapa explicativa fue necesario realizar tres (3)
encuentros virtuales a través de la aplicacién de videoconferencias de Google Meet.
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6.3.2.1 Momentos de la guia de aprendizaje

Momento de exploracion:

En esta parte se explora a través de una lluvia de ideas los conceptos asociados al
eje tematico: Ldgica: Argumentos: premisas y conclusiones. Partiendo de las
siguientes preguntas:

e ¢Qué entienden por argumento valido?
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e (Al utilizar la palabra falacias en las conversaciones diarias qué se pretende
decir?

e ¢ Qué diferencias o semejanzas se puede hallar entre los conceptos falacia y
falso o incorrecto?

e ;Qué es una falacia?

e ¢ Cuando se utilizan argumentos falaces?

Momento de estructuracion:

En esta parte los docentes investigadores abordan la tematica, explicando:

¢, Qué es una falacia?

¢, Cuando se incurre en argumentos falaces?

¢, Qué son las falacias de atingencia?

¢, Cudles son los tipos de falacias de atingencia mas frecuentes o cotidianos?
Utiliza ejemplos para aclarar el tema.

Momento de préacticay ejecucion

En esta etapa sincronica -Google Meet y WhatsApp- y asincronica los estudiantes
con asesoramiento de los docentes investigadores-docentes de aula practican lo
gue se aprendio en clases. A través de 3 actividades:

e Realiza 12 ejercicios de identificacion de tipos de falacias de atingencia

Evidencias:




Ejercicios correctos:

Grupo A: 3,5y 6

Grupo B: 3,4y 5

Falacias de Atinencia
Breilys Jurlanys Sehk Bossio
11°5

Apelacién inapropiada a la autoridad
Causa falsa
Generalizacién precipitada
Argumento Ad Hominem
A la fuerza
Apelacién a la misericordia
Apelacion a la misericordia
Causa falsa
Apelacién inapropiada a la autoridad
. Argumento Ad Hominem
11. Generalizacién precipitada
12. Ala fuerza

19500 NIV AN I bR

[
o

Ejercicios correctos: todos estan correctos

Ejercicios correctos: todos correctos
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Ejercicios correctos: todos correctos

Ejercicios correctos:
Grupo A:1,2,3,4,5y6

GrupoB:1,2,3,4,y6

192



Ejercicios correctos:
Grupo A:1,2,3,4,5y6

GrupoB:1,2,3,4,y6

Ejercicios correctos:
Grupo A:1,2,3,4,5y6.

GrupoB: 1,2,3y4.
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Ejercicios correctos: todos correctos.

2. Elabora 5 falacias que frecuentemente sean utilizadas en el entorno familiar o de
amigos.

Evidencias:
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Falacias muy bien aplicadas
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La estudiante desarroll6 mas ejercicios de los indicados. El ultimo ejercicio
no es correcto.

5 ejemplos de falacias
Causas falsas

Me tome el refresco y me empero a dar dolor de cabera, EL
refresco provoca dolor de cabezc

Apelacion misericordia

Sefios policia, por favor, no me multe, estoy sin trabajoy
apenas tengo dinero prara comer

Apelacion a la fuerz=a

No vengas a traba jar con eze piercing: Recuerda que quien
raga, manda

Apelacion ominin

No voy o votar por ese candidato por que es gay
Afirmacion del consecuente

siempre que nieve hace frio, como hace frio, entonces esta
nevando
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Los primeros cuatro (4) ejercicios esta bien elaborados. Sin embargo, en el cuarto
ejercicio debe corregirse el nombre Falacia Ad Hominem y el quinto no
corresponde a los trabajados en las videoconferencias.

La estudiante elaboré muy bien los tres primeros ejercicios. No obstante, el cuarto
y el quinto deben ser reelaborados, puesto que, no cumplen con su objetivo.
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La estudiante, aplic6 muy bien las falacias de atingencia abarcadas en la guia
didactica.

La estudiante, aplic6 muy bien las falacias de atingencias abordadas en las
videoconferencias, no obstante, omitié un ejercicio.
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Trabajo realizado por el estudiante
Julian David Guzman Chavez del grado
11%, realizado para los profesores Nayib

y Carmen. @

1. Elabora 5 falacias que frecuentemente sean utilizadas en el entorno familiar o de

amigos.

Desarrollo:

1. Mi mama dice que mis amigos son una mala influencia para mi porque el hermano de

uno de ellos un dia tuvo una pelea - Generacidn precipitada

2. Juan nunca llegara a ser profesional ya que €l viene de un barric marginal - Argumento
Hominen

3. Mi mama todas las noches nos hace tomar una pastilla de acetaminofén porque una amiga
se la recomendé para el virus cocido 19 - Apelacion inapropiada a la autoridad

4 Mami, deberias darme permiso para salir, en estos dias me he comportado muy bien y he
cumplido todos mis deberes - Apelacion a la misericordia

5. Mi mama me dice que sino me tomo las sopas me regafiara - a la fuerza

3. Elaborar un mapa conceptual por https://popplet.com/ o descargando cmaptools
- https://cmaptools.uptodown.com/windows- en el que tengas en cuenta los
siguientes aspectos:

Concepto

Tipos de falacias de atinencia

Importancia en el discurso cotidiano

Glosario de la guia anterior sobre argumentos, premisas y conclusiones.
Implicaciones éticas de uso de las falacias para persuadir o disuadir. Es decir,
estas de acuerdo o no con el uso de las falacias para persuadir o disuadir.

e Ejemplos.
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Evidencias de trabajo colaborativo:

POy
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frecuentes y naturales
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brayan andres

TIFOS:

Glasario:

Impartancia en el

discurso cotidians Argumenta: Estas de acuerdo o no
Hazonamlento'l:ue con el uso de falacias
demuestra, refuta o para persuadir o
justifica algo. disuadir
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mocko gs Face e
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simpatia U olra emocién relacionada
pa.ra que un angumenta sea VR W LIOE L] P
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cuando se apela ala
fuarza, o ala amenaza
de fuerza, para _
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de una conclusion

e

GEMERALIZACION
FRECIPITADA
s comete cuando
sacamos conclusiones
a cerca de todas las
Ersonas o coas con la
ase en el
conocimienta da uno o
unos cuantos
miembros de dicha
clase,

Falacias con |os si..

Apelacidn De Sminim:

Mo oy & votar por ese
candidato porgue es
Eay.

Ejemplos de Falacias,

AD YWerecundian:

Calvin Harris juntd a
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de pepsil
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Como se puede evidenciar, el anterior mapa conceptual, fue elaborado por tres (3)
estudiantes. Cada uno de ellos aporté en la construccion, disefio o elaboracion
virtual del mapa conceptual. Para ello, optaron por la utilizacion de la aplicacion web
2.0 Popplet. En la cual insertaron: textos, imagenes y enlaces o url (Uniform
Resource Locator) de Youtube.

Lograron sintetizar adecuadamente los elementos exigidos en la secuencia
didactica. Ademas, se puede observar comprension del eje tematico. No obstante,
los textos contenidos en los nodos son extensos, falté la utilizacién de conectores y
creatividad.
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Como se puede observar, este mapa conceptual, fue elaborado por dos (2)
estudiantes. Cada uno de ellos aportd en la construccion, disefio o elaboracién
virtual del mapa conceptual. Para ello, optaron por la utilizacion de la aplicacién web
2.0 Popplet. En la cual insertaron: textos, imagenes y enlaces o url (Uniform
Resource Locator) de Youtube.

Lograron sintetizar adecuadamente los elementos exigidos en la secuencia
didactica. Ademas, se puede observar comprension del eje tematico. No obstante,
los textos contenidos en los nodos son extensos, falté la utilizacién de conectores 'y
creatividad.
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7 ANALISIS E INTERPRETACION

En el presente capitulo, se presenta el analisis e interpretacion de los datos
obtenidos o recabados por los instrumentos de recoleccion de informacién utilizados
en las fases de observacion y aplicacién de recursos digitales y evaluativa de esta
investigacion cualitativa.

7.1 FASE DE OBSERVACION Y APLICACION DE RECURSOS
EDUCATIVOS DIGITALES

Tal como se sefialé en la seccion 3.6.1, en esta fase se implementé la técnica
cualitativa denominada observacién participante, con el objetivo de recabar
informacion que posibilite evidenciar las actitudes y aptitudes de los alumnos frente
al manejo de las TIC.

Para ello se cont6 con una matriz de seguimiento actitudinal en el que los docentes-
investigadores realizaron una serie de anotaciones generales sobre el
comportamiento, niveles de atencion, participacion y asistencia de los estudiantes
en cada una de las sesiones programadas:
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Dane: 113052000172

D ) Institucion Educativa Benjamin Herrera
\ @ /“
“

Secretaria de Educacién Departamental de Bolivar

Cadigo: 3767

Formato Guia de Aprendizaje

Version: vl benjamin

“Pensando en Grande con Amor y Compromiso” Fecha:

Docentes Carmen Martin Correo cmartinnavarro30@gmail.com Celular | 3226620178

Investigadores Navarro ndeltorosociales@gmail.com 3008208562
y Nayib Del Toro
Arroyo
Area y/o asignatura Filosofia Grado Décimo-
Undécimo
Sede Principal Jornada | Tarde Fecha de
videoconferencia

Nombre de la unidad

Introduccion a la légica

Tema

Falacias de atinencia

Plataforma virtual: G
Meet

oogle https://meet.google.com/geu-jphp-mmn

Grupo

10°-5y 11°-4
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Google
Meet

Prime
ra

MATRIZ DE SEGUIMIENTO ACTITUDINAL

https://meet.goo
gle.com/geu-
jphp-mmn

18/0
8/20

22 (20
estudiant
es y 2
docentes

)

Los
educandos
estuvieron
atentos,
receptivos
e
indagador
es.

Participaro
n

activament
e en el
momento
de

exploracio
n. Y,
posteriorm
ente se
involucraro
n en el
desarrollo
de los
ejercicios
de

ejemplo.

Excelente, ya
que, no hubo
interrupcione
S ni acciones
0
expresiones
irrespetuosas
, denigrantes
0
discriminatori
as por parte
de todos los
asistentes.
Ademas,
ingresaron en
el tiempo u
hora
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acordada

previamente.
Google | Prime | https://meet.goo |25/0 |18 (16 | Estuvieron | Participaro | Excelente, ya
Meet ra gle.com/geu- 8/20 | estudian | muy n gue, no hubo
[php-mmn tes y 2 |atentos Yy |activament | interrupcione
docente |receptivos. |e en el |s ni acciones
S) Ademas, reconocimi | o
fueron muy | ento y | expresiones
respetuoso | revision de | irrespetuosas
s en el|los , denigrantes
desarrollo | ejercicios |0
de la clase. | planeados | discriminatori
en la guia | as por parte
de trabajo. | de todos los
asistentes.
Ademas,
ingresaron en
el tiempo u
hora
acordada
previamente.
Google | Prime | https://meet.goo |01/0 |16 (14 | Estuvieron | Participaro | Excelente, ya
Meet ra gle.com/geu- 9/20 | estudian | muy n gue, no hubo
jphp-mmn tes y 2 | atentos, activament | interrupcione
docente | participativ |e en la|s ni acciones
S) 0S y | revision y | o
reflexivos. | correccién | expresiones
Respetan | de las | irrespetuosas
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las actividades |, denigrantes
participaci 0
ones de los discriminatori
companero as por parte
s y los de todos los
docentes. asistentes.
Ademas,
ingresaron en
el tiempo u
hora
acordada
previamente.
Google | Segun | https://meet.goo [08/0 |18 (16 | El Participaro | Excelente, ya
Meet da gle.com/geu- 9/20 | estudian | comportam | n gue, no hubo
jphp-mmn tes y 2|iento es|activament |interrupcione
docente | muy e, S ni acciones
S) bueno, ya | relacionaro | o
que n el eje|expresiones
respetan a | tematico irrespetuosas
sus con su |, denigrantes
compafiero | cotidianida | o
y d. Y | discriminatori
docentes. | socializaro | as por parte
Ademas, n las | de todos los
preguntan | actividades | asistentes.
frecuentem | de Ademas,
ente aplicacion. | ingresaron en
cuando el tiempo u
tienen hora
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inquietude acordada
S. previamente.
Google | Segun | https://meet.goo | 15/0 |18 (16 | Fueron Participaro | Excelente, ya
Meet da gle.com/geu- 9/20 | estudian | muy n gue, no hubo
[php-mmn tes y 2 |atentos a |activament |interrupcione
docente |las e en el|s niacciones
S) observacio | desarrollo | o
nes de la clase | expresiones
realizadas |y irrespetuosas
por los | preguntaro |, denigrantes
docentes n mucho | o
sobre las | sobre las | discriminatori
actividades | herramient | as por parte
de la guia | as digitales | de todos los
de trabajo. | para asistentes.
Ante las | realizar las | Ademas,
participaci | actividades | ingresaron en
ones de el tiempo u
sus hora
compariero acordada
s fueron previamente.
respetuoso
S.
Google | Segun | https://meet.goo | 22/0 |17 (15| Los Participaro | Excelente, ya
Meet da gle.com/geu- 9/20 | estudian | educandos | n gue, no hubo
jphp-mmn tes y 2| fueron activament | interrupcione
respetuoso | e en el |s ni acciones
s con sus | desarrollo | o
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docente
s)

compafero
S y
docentes.
Ademas,
demostrar
on ser muy
receptivos
y criticos.

de la clase.
Preguntaro
n cada vez
que
sintieron
inquietude
S con
respeto a
las
herramient
as digitales
implement
adas en la
guia de
trabajo.

expresiones
irrespetuosas
, denigrantes
o]
discriminatori
as por parte
de todos los
asistentes.
Ademas,
ingresaron en
el tiempo u
hora
acordada
previamente.

Tabla 10 Matriz de seguimiento actitudinal
Fuente: elaboracién propia
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Teniendo en cuenta lo sefialado en la tabla 10, se puede colegir que:

e Los estudiantes mostraron niveles altos de atencion.

e Siempre mostraron una actitud de respeto hacia sus compaferos y docentes.

e Participaron activamente en el desarrollo de las videoconferencias o clases
virtuales.

e La asistencia de los estudiantes siempre fue igual o superior al 80%.

¢ Ingresaron puntualmente a las sesiones virtuales.

e Mostraron un posicion critica y reflexiva frente a las guias didacticas de
trabajo.

Consecuentemente, los altos niveles de atencion, participacion y asistencia de los
estudiantes, permitio:

e Comprension de los ejes teméaticos desarrollados.

e Evaluacion satisfactoria de las actividades planteadas en las guias didacticas
de trabajo.

e Manejo eficiente de las herramientas digitales propuestas: Pixton Comics,
Cmaptools y Popplet.

e Dinamizacion de los procesos de ensefianza-aprendizaje.

e Mejoramiento de los niveles literales de la lectura por medio de Pixton
Comics.

e Progresos significativos en los niveles inferenciales de la lectura,
evidenciados en el reconocimiento de relaciones, funciones y nexos de (y
entre) las partes del texto, identificacion de las premisas y conclusiones de
argumento y su conexién -procesos deductivos o inferenciales- dentro de un
argumento -valido o invalido.

Estos resultados pueden evidenciarse e interpretarse de la siguiente tabla de

valoracion o evaluacién de las actividades realizada por los estudiantes, cabe
resaltar que respetando la confidencialidad de los mismos no se aportaran nombres:
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Evaluacion de las guias didacticas de trabajo (secuencia didactica)
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11-4 4.0 3.9 3.95

11-4 4.1 4.2 4.15

11-4 3.9 4.3 4.1

11-4 4.5 4.0 4.25

11-4 4.4 4.1 4.25

11-4 4.0 3.8 3.9

11-4 3.7 3.7 3.7

11-4 4.7 4.5 4.6

11-4 3.9 3.7 3.8

11-4 4.7 4.5 4.6

11-4 4.8 4.4 4.6

Tabla 11 Evaluacion de las guias didacticas de trabajo (secuencia didactica)
Fuente: elaboracién propia.
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Tal como lo muestra la tabla 11, se pueden obtener los siguientes datos:

ESTUDIANTES

EVALUACION DE SECUENCIA DIDACTICAS

0
>

PROMEDIO ENTRE O PROMEDIO ENTRE PROMEDIO ENTRE PROMEDIO ENTRE
A2.9 3.0A3.9 40A45 46A5.0

Gréafica 30 EVALUACION SECUENCIA DIDACTICA
Fuente: elaboracién propia

EVALUACION DE SECUENCIA DIDACTICAS

B PROMEDIO ENTREO A 2.9

B PROMEDIO ENTRE 3.0 A 3.9
B PROMEDIO ENTRE 4.0 A 4.5
B PROMEDIO ENTRE 4.6 A 5.0

Gréafica 31 PORCENTAJE DE EVALUACION DE SECUENCIA DIDACTICA
Fuente: elaboracion propia
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Ahora bien, como se puede observar en las graficas 30, 31y las tablas 5y 6 (seccion
3.3) el 40 % estudiantes -cuyo promedio oscilé entre 3.0 y 3.9- fueron son capaces
de desarrollar o fortalecer aquellas competencias asociadas a los niveles literales
de la lectura, tales como:

e Identificar y entender los contenidos locales que conforman un texto.
e Reconocer los elementos explicitos del texto.

Lo anterior se evidencid, puesto que los estudiantes fueron capaces de:

e Entender el significado de los elementos locales que constituyen un texto.
e Identificar los eventos narrados de manera explicita y los personajes
involucrados

Por otro lado, en el desarrollo de las actividades de la secuencia didactica mediada
por las herramientas digitales los estudiantes mostraron un mejor desemperio en la
primera guia de trabajo, cuyo recurso educativo digital implementado fue Pixton
Comics. Ahora bien, tal como se sefialé en la seccidon 3,6 especificamente en la
etapa 2.2 la elaboracion del comic a través de este software propendia por el
fortalecimiento o mejoramiento de aquellas competencias lectoras asociadas a los
niveles literales de la lectura.

Mientras que, el 25% de los estudiantes -cuyo promedio oscilé entre 4.0 y 4.5-
fueron capaces de desarrollar o fortalecer aquellas competencias asociadas a los
niveles inferenciales de la lectura, tales como:

e Comprender como se articulan las partes de un texto para darle un sentido
global.

e Reconoce la relacion existente entre los significados de las palabras,
oraciones y parrafos

e Inferir elementos implicitos del texto.

Lo anterior se evidencid, puesto que los estudiantes fueron capaces de:

e Comprender la estructura formal de un texto y la funcién de sus partes.

e Identificar y caracterizar las diferentes voces o situaciones presentes en un
texto.

¢ |dentificar el tipo de relacion existente entre diferentes elementos de un texto.
En el desarrollo de las actividades de la secuencia didactica mediada por las

herramientas digitales los estudiantes no sélo mostraron un manejo idoéneo de las
mismas y mejoramiento de aquellas competencias lectoras asociadas a los niveles

219



inferenciales de la lectura, ademas fortalecieron sus competencias digitales
comunicativas, ya que, con estas aplicaciones pudieron crear de forma colaborativa
mapas mentales y conceptuales.

Por ultimo, el 35% de los estudiantes -cuyo promedio oscil6 entre 4.6 y 5.0- se
ubicaron en el nivel critico-intertextual de la lectura, ya que, no soélo fueron capaces
de desarrollar o mejorar las competencias y caracteristicas mencionadas de los
anteriores grupos, ademas lograron:

¢ Reflexionar en torno a un texto y evaluar su contenido.
e Relacionar distintos textos con el contexto.
e Distanciarse de lo leido y tomar postura o realizar juicios de valor.

Lo anterior se evidencid, puesto que los estudiantes fueron capaces de:

e Reconocer elementos valorativos en un texto.
e Reconocer las estrategias discursivas en un texto.
e Contextualizar adecuadamente un texto o la informacién contenida en este.

7.2 ENCUESTA CUALITATIVA EVALUATIVA A ESTUDIANTES

En lo que sigue, se hard un andlisis descriptivo de los datos recabados por la
encuesta cualitativa evaluativa, con el objeto de comprender como el disefio e
implementacion de secuencias didacticas mediadas por Cmaptools, Pixton Cémics
y Popplet contribuyen al mejoramiento de las competencias lectoras de los
estudiantes y la relacién entre el desarrollo de las competencias digitales docentes,
incorporacion de las TIC en secuencias didacticas y el mejoramiento de las
competencias lectoras de los estudiantes de la media académica de jornada de la
tarde de la Institucion Educativa Benjamin Herrera del municipio de Arjona-Bolivar.

Esta herramienta de recoleccion de datos consta de dos secciones: La primera
contiene los datos basicos del estudiante que por razones de confidencialidad no
seran presentados. La segunda, esta conformada por 10 preguntas de seleccion
multiple con Unica respuesta y 1 preguntas abierta con opcion de respuesta larga.

Los resultados de las 20 encuestas cualitativas evaluativas realizadas fueron los
siguientes:
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1. Consideras que Pixton Comic es una herramienta o recurso digital educativo pertinente o iddnea

para comprender €l significado de las palabras, ex... y frases que aparecen explicitarnente en un texto
20 respuestas

&S
® No

Gréfica 32 ENCUESTA CUALITATIVA EVALUATIVA A ESTUDIANTES. PREGUNTA 1

Fuente: elaboracién propia
https://forms.gle/KF4yoftjisxJhcEwr5

Como se puede observar en la grafica, el 95% de los estudiantes encuestados,
consideran que la herramienta digital Pixton Comics es una herramienta digital
idonea para potenciar o mejorar la comprension de los elementos explicitos en un
texto, es decir, consigue desarrollar las competencias de la lectura en el nivel literal.

2. Fue motivador o divertido utilizar Pixton Comic para desarrollar las actividades propuestas por
el docente
20 respuesiag

#si
i Mo

Gréfica 33 ENCUESTA CUALITATIVA EVALUATIVA A ESTUDIANTES. PREGUNTA 2
Fuente: elaboracion propia
https://forms.gle/KF4yoftjisxJhcEwr5
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A partir de la grafica 33, se puede interpretar que 100% de los estudiantes,
consideran que Pixton Comics es una herramienta digital motivadora o divertida, lo
cual facilita los procesos de ensefianza-aprendizaje y, por ende, el mejoramiento de
las competencias lectoras propias del nivel literal.

3. Consideras gue Pixton Comic es una herramignta o recurso digital educativo innovador y de

gran valor pedagogico para los procesas de ensena...e los docentes y aprendizaje de los estudiantes.

20 respuestas

L R
B No

Grafica 34 ENCUESTA CUALITATIVA EVALUATIVA A ESTUDIANTES. PREGUNTA 3
Fuente: elaboracién propia
https://forms.gle/KF4yoftjisxJhcEwr5

Aligual que la grafica anterior, se observa que el 100% de los estudiantes, sostienen
gue Pixton Comics es una herramienta digital fundamental para los procesos de
ensefianza de los docentes y aprendizaje de los estudiantes. Por ende, contribuye
a comprender el objetivo especifico 4 sefialado en la seccion 1.4.2.

4, Congideras gque Crraptools o Popplet sen herramiartas o recursos digitales educativos

pertinentes o idoneas para reconacer relaciones, f.conclusiones a partir de la informacion del texto.
0 répisat e

L ]
@ ho

Grafica 35 ENCUESTA CUALITATIVA EVALUATIVA A ESTUDIANTES. PREGUNTA 4
Fuente: elaboracion propia
https://forms.gle/KF4yoftjsxJhcEwr5
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De esta grafica se puede colegir que, el 80% de los estudiantes consideran que, las
herramientas digitales Cmaptools y Popplet permiten comprender la relacion que se
presenta entre los elementos que componen un texto e inferir conclusiones a partir
de ellas. Es decir, la incorporaciébn o implementacion de estas en secuencias
didacticas contribuyen al mejoramiento de las competencias lectoras propias del
nivel inferencial. Mientras que, el 20% de los mismos sostiene lo contrario. Por ende,
los resultados recabados e interpretados a partir de esta pregunta permiten
comprender las implicaciones —alcance y limitaciones- que conlleva el disefio de
mapas mentales y conceptuales a través de Cmaptools y Popplet para el
mejoramiento de los niveles inferenciales y criticos-intertextuales de la lectura -
objetivo especifico No 3-.

5. Consideras gue Cmaptools o Popplet son una herramientas o recursos digitales educativos
innovadores y de gran valor pedagogico para los pr...de los docentes v aprendizaje de los estudiantes.

20 respuestas

®si
® Mo

Gréfica 36 ENCUESTA CUALITATIVA EVALUATIVA A ESTUDIANTES. PREGUNTA 5
Fuente: elaboracion propia
https://forms.gle/KF4yoftjsxJhcEwr5

Tal como muestra la gréfica 36, el 95% de los estudiantes encuestados considera
que, Cmaptools y Popplet son recursos educativos digitales innovadores que
aportan o contribuyen significativamente a los procesos de ensefanza-aprendizaje.

Estos resultados recabados e interpretados permiten comprender que, la
vinculacion o implementacion de las TIC en los procesos formativos constituyen una
necesidad que requiere - la adecuacion de la infraestructura, inversion en equipos
idéneos, modificaciones del paradigma del proceso de ensefianza- aprendizaje- el
desarrollo de las competencias digitales docentes.
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4. Consideras que Cmaptools o Popplet son una herramientas o recursos digitales gue permiten

mejorar o desarrollar los niveles inferenciales v critico-intertextuales de la lectura
20 respuestas

®si
P No

Gréfica 37 ENCUESTA CUALITATIVA EVALUATIVA A ESTUDIANTES. PREGUNTA 6

Fuente: elaboracion propia
https://forms.gle/KF4yoftjsxJhcEwr5

Teniendo en cuenta los datos presentados en la grafica 37, se puede colegir que el
95% de los estudiantes consideran que cmaptools y popplet son recursos
educativos digitales que al ser implementados en el disefio de secuencias didacticas
pueden construir al mejoramiento o progreso de las competencias lectoras propias
de los niveles inferenciales y criticos-intertextuales de la lectura, es decir, permiten:

Comprender como se articulan las partes de un texto para darle un sentido
global.

Distinguir entre informacion relevante y secundaria.

Identificar analogias.

Predecir resultados.

Identificar falacias de atingencia.

Identificar secuencias logicas

Inferir el significado de palabras desconocidas.

Reflexionar en torno a un texto y evaluar su contenido.

Reconocer las caracteristicas del contexto que estan implicitas en el
contenido del texto.

Establecer relaciones entre el contenido de un texto y el de otros.
Reconocer estrategias argumentativas y retéricas.

Juzgar el contenido de un texto o una accién desde su propia perspectiva.
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7. Consideras que la implementacion de secuencias didacticas o guias de trabajo mediadas por las

TIC pueden mejorar [os niveles de atencidn, motivacian y participacian de los estudiantes.
20 respuestas

@5
@ ho

Gréafica 38 ENCUESTA CUALITATIVA EVALUATIVA A ESTUDIANTES. PREGUNTA 7
Fuente: elaboracion propia
https://forms.gle/KF4yoftjisxJhcEwr5

Como se puedo observar en la grafica, el 95% de los estudiantes encuestados
consideran que el disefio de secuencias didacticas que incorporen recursos
educativos digitales es un factor determinante para mejorar los niveles de atencion,
motivacion y participacion. Asi, los resultados recabados e interpretados en esta
pregunta permiten comprender el papel motivador y dinamizador de las
herramientas y tecnologias educativas en los procesos de ensefianza-aprendizaje -
objetivo especifico No 4-.

8. Consideras que la guia de trabajo implementada por el docente vy mediada por las TIC

favorecieron el mejoramiento de tus habilidades y competencias lectoras,
20 respuesias

® Poco

@ Lo suficiente
& Mucho

. Pury poco
® MNada

Grafica 39 ENCUESTA CUALITATIVA EVALUATIVA A ESTUDIANTES. PREGUNTA 8
Fuente: elaboracion propia
https://forms.gle/KF4yoftjisxJhcEwr5
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De esta grafica se puede colegir que, el 90% de los estudiantes consideran que, las
secuencia didactica -guias de trabajos 1 y 2- implementadas y mediadas por las
herramientas digitales -Pixton Comics, Cmaptools y Popplet- contribuyeron
significativamente al mejoramiento -no perfeccionamiento- de las competencias
lectoras en cada uno de los niveles de la comprension lectora sefalados en las
secciones 2.2.2.3,2.2.2.4, 3.3y 3.4. Mientas que, el 10% de los mismo consideraron
que, muy poco contribuyd. No obstante, es significativo y alentador que ningun
estudiante haya sefalado la irrelevancia de estas herramientas o recursos
educativos digitales en el progreso de las competencias lectoras.

En consecuencia, se puede evidenciar y comprender a través de los recabados e
interpretados que, el mejoramiento de las competencias digitales docentes -en cada
uno de sus niveles- constituyen un factor muy importante para la seleccion e
implementacion de recursos educativos que aportan eficiencia y eficacia en los
procesos de ensefianza-aprendizaje, mejoramiento de las competencias lectoras y
la calidad educativa.

2. Consideras que las herramientas digitales implementadas por el docente contribuyeron con el
mejoramiento de las habilidades y competencias le..ras necesarias para afrontar pruebas tipo Saber.

20 respuastas

i Muy paco
il Mada

Mu: i
i Lo sulicienie
i Foco

W

Gréfica 40 ENCUESTA CUALITATIVA EVALUATIVA A ESTUDIANTES. PREGUNTA 9
Fuente: elaboracion propia
https://forms.gle/KF4yoftjsxJhcEwr5

Como se puede observar en la gréfica 40, el 90% de los estudiantes consideran
que, las herramientas digitales implementadas en la secuencia didactica
favorecieron de manera notable el mejoramiento y progreso de las competencias
lectoras necesarias para afrontar la prueba de lectura critica del examen estatal
SABER 11. Mientras que, el 10% de los mismo sefialaron que muy poco favorecié
sus competencias. Sin embargo, es alentador que ninguno de los encuestados
sefald la irrelevancia de Pixton Comics, Cmaptools y Popplet en el progreso de las
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competencias lectoras. Por tanto, se puede evidenciar y comprender a través de los
recabados e interpretados que, se logra asir algunas de las metas y logros esperado
sefalados en la seccion 1.2.1

10. Consideras que la guia de aprendizaje implementada por el docente fue un recurso idoneo
para tu autoaprendizaje.

20 respuestas

@ si

@ No
Poco

& Mucho

@ Lo suficiente

Gréfica 41 ENCUESTA CUALITATIVA EVALUATIVA A ESTUDIANTES. PREGUNTA 10
Fuente: elaboracién propia
https://forms.gle/KF4yoftjsxJhcEwr5

Tal como lo muestra la gréafica, el 90% de los estudiantes encuestados consideran
que, la secuencia didactica implementada y mediada por las TIC favorecieron a su
proceso de autoaprendizaje. mientas que, el 10% de los mismos consideraron que
poco o nada contribuyeron.

En consecuencia, se puede evidenciar y comprender a través de los recabados e
interpretados que, la mayoria de los estudiantes fueron agentes dinamizadores de
su propio entendimiento y mejoramiento de las competencias lectoras a través de
la comprension de los ejes teméaticos -argumentos: premisas y conclusiones y
falacias- y manejo de los recursos digitales educativos implementados en la
secuencia didactica.
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1. ;Queé tipo de limitaciones o dificultades tuviste con las herramientas digitales propuestas por el
docente
20 respusstas

MNinguna

MNinguna

Dificultad con el computador

Al principio no tuve internet por lo que se me hacia dificil asistir a las clases.

Minguna dificultad.
Pues no tuve ninguna dificultad

Considera que hemos trabajado muy bien v nos hemos preparado para las pruebas, gracias a Dios tengo
herramientas digitales para asistir a las clazes.

Mo tuve ninguna limitacian

Ehhh ninauna
Minguna, ya que cuento con todas las herramientas necesarias.

Minguna, los docentes me explicaban muy bien y yo soy un poco competente y cuando no. Entendia algo
buscaba la manera de entender eso jsjs

Mo se
Minguna, ya que son herramientas digitales faciles de usar.

Algunas limitaciones fueron que para usarlas debia hacerlo en linea o descargar la app v no siempre
contaba con el recurso de internet

Para mi no tuve tantas dificultades, ya que me parece una herramienta de mucha facilidad

Gréfica 42 ENCUESTA CUALITATIVA EVALUATIVA A ESTUDIANTES. PREGUNTA 11
Fuente: elaboracion propia
https://forms.gle/KF4yoftjsxJhcEwr5

Como se puede observar, los estudiantes encuestados opinaron en su mayoria que
el manejo de las herramientas digitales -Pixton Comics, Cmaptools y Popplet- no
representd dificultad alguna, lo cual permiti6 el cumplimiento de los objetivos
trazados para la secuencia didactica. Por ello, es muy importante que los docentes
estén en constante o permanente formacién en competencias digitales, puesto que,
de esta manera seleccionaran e implementaran aquellos recursos educativos
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digitales que pueden garantizar la idoneidad y la pertinencia de los procesos
pedagdgicos.

7.3 ENTREVISTA CUALITATIVA EVALUATIVA A ESTUDIANTES

Esta herramienta de recoleccion de datos consta de dos secciones: la primera
contiene dos (2) preguntas sobre los datos generales de los estudiantes. La
segunda, esta conformada por trece (13) preguntas abiertas de opcion de respuesta
larga y una (1) de opcion multiple con Unica respuesta.

Ahora bien, cada una de las preguntas serd asociada a una categoria especifica -
comprension lectora o competencias digitales docentes- y a su vez a una o varias
subcategorias -seflaladas en 3.3 y 3.4-. Asi, el conjunto de respuestas analizadas
e interpretadas permitira develar si se logré alcanzar las metas y objetivos
planteados en las secciones 1.2 y 1.4 respectivamente.

Esta herramienta de recoleccion de datos permitird indagar si las herramientas
digitales -Pixton Cémics, Popplet y Cmaptools- y las actividades que por medio de
estas se pueden realizar, fueron adecuadas o pertinentes para el desarrollo de las
competencias lectoras de los estudiantes y establecer la relacion entre el desarrollo
de las competencias digitales docentes, incorporacion de las TIC en secuencias
didacticas y el mejoramiento de las competencias lectoras de los estudiantes de la
media académica

Los resultados de las 20 entrevistas cualitativas evaluativas realizadas fueron los
siguientes:
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ENTREVISTA CUALITATIVA EVALUATIVA A ESTUDIANTES

ENTREVISTADDY PREGUNTA |RESPUESTAS CATEGORIAS SUBCATEGORIAS
ESTUDIANTE 1 1| 5i, avudan mucha Comprension lectora Mivel inferencial v critico intertestual
ESTUDIANTE 2 1|5 Comprenszion lectora Nivelinferencial v critico intertextual
ESTUDIANTE 3 1|5 Comprenzion lectora Mivelinferencial y critico intertextual
ESTUDIANTE 4 1| 5i, no= permiten realizar un buen trabajo Comprenzidn lectora Mivelinferencial u critico intertextual
ESTUDIANTE 5 1| 5i Comprenzian lectora Mivel inferencial v critico intertestual
ESTUDIANTE 6 1| 5i ya gue nos contribuye &l desamollo del penzamienta Comprensidn lectora Mivel inferencial v oritico intertertual
ESTUDIANTE 7 1|5 Comprenzion lectora Mivelinferencial y critico intertextual
ESTUDIANTE & 1| Claro que si Comprenzian lectora Mivel inferencial v critico intertestual
ESTUDIANTE 3 1| 3i, ayuda a organizar y entender mejor el contenido deltesta. | Comprension lectora Mivel inferencial y critico intertextual
ESTUDIANTE 10 1| 5i Comprenzidn lectora Mivelinferencial u critico intertextual
ESTUDIANTE 11 1|Un poco Comprenzian lectora Mivel inferencial v critico intertestual

Mo trabaje mucho con estas aplicaciones pera me lamabala

atencidn zaber coma se utilizaba por la que me hizo investigar,
ESTUDIANTE 12 1| entonces creen a que avuda lo suficiente Comprension lectora Nivelinferencial y critico intertextual
ESTUDIANTE 13 1| E= una muy buena heramienta para comprender tentos Comprensidn lectora Mivel inferencial v oritico intertertual
ESTUDIANTE 14 1| 5i lo ponsidera. Comprensidn lectora Mivel inferencial y oritico intertestual
ESTUDIANTE 15 1| 5i por Promuewe |a lectura v la investigasion. Comprensidn lectors Mivel inferencial y oritico intertestual
ESTUDIANTE 16 1| 5i Comprenzian lectora Mivel inferencial v critico intertestual

Eltrabajo con laherramienta digital popplet me qustd mucha, va

que, ademas de permitir resumir o sintetizar los testo, esuna

aplicacidn muy interactiva, Sienta que, mejaré mis habilidades

lectoras debida al tema trabajado con los profesorez ula
ESTUDIANTE 17 1| wtilizacian de popplet. Comprensidn lectora Mivel inferencial y critico intertextual

Si, porque ala hora de utilizarlo pararealizar un ezquema

necesaro que leer v analizar lainfarmacion para organizarla lo
ESTUDIANTE 18 1| mejor posible Comprenzian lectora Mivel inferencial v critico intertestual
ESTUDIANTE 13 1| i Comprensian lectora Mivel inferencial v critico intertestual
ESTUDIANTE 20 1| Sii Comprension lectora Nivelinferencial y critico intertextual

Grafica 43 Pregunta 1. Entrevista cualitativa evaluativa.
Fuente: elaboracién propia
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ENTREVISTA CUALITATIVA EVALUATIVA A ESTUDIANTES
ENTREVISTADOS PREGUNTA RESPUESTAS CATEGORIAS SUBCATEGORIAS
ESTUDIANTE 1 13(5i Comprension lectora Nivel inferencial y criico interiextual
ESTUDIANTE 2 13[3i Comprension lectora Nivel inferencial y criico interiextual
ESTUDIANTE 3 13[3i Comprension lectora Nivel inferencial y criico interiextual
ESTUDIANTE 4 13[3i Comprension lectora Nivel inferencial y criico interiextual
ESTUDIANTE 5 13| nicia y final Comprension lectora Nivel inferencial y criico interiextual
ESTUDIANTE 6 13[3i Comprension lectora Nivel inferencial y criico interiextual
ESTUDIANTE 7 13[3i Comprension lectora Nivel inferencial y criico interiextual
Sinos ayudan bastante para la realizacion de frabajos en grupo y nos sirve para nuesira
ESTUDIANTE 8 13| comprension lectora Comprension lectora Nivel inferencial y criico interiextual
5i, me parecieron unas buenas herramientas y fundamentales para la elaboracion de mapas
ESTUDIANTE 9 13| conceptuales que resaltaran las relaciones de las partes del texto. Comprension lectora Nivel inferencial y criico interiextual
ESTUDIANTE 10 13[3i Comprension lectora Nivel inferencial y criico interiextual
ESTUDIANTE 11 13[3i Comprension lectora Nivel inferencial y criico interiextual
ESTUDIANTE 12 13[5p Comprension lectora Nivel inferencial y criico interiextual
ESTUDIANTE 13 13|3iya que podemos organiza mefor las informacian Comprension lectora Nivel inferencial y criico interiextual
IESTIII]AI]I 14 13[3i Comprension lectora Nivel inferencial y criico interiextual
ESTUDIANTE 15 13{3i por que nos permite tener una buena organizacion de nuestra nformacion. Comprension lectora Nivel inferencial y criico interiextual
ESTUDIANTE 16 13(5i Comprension lectora Nivel inferencial y criico interiextual
5i, mucha. Esta herramienta digtal cuenta con unos cuadros lamados nodos que permiten
ESTUDIANTE 17 13|enlazar las ideas, a fraves de conectores., Comprension lectora Nivel inferencial y criico interiextual
5iya que estas herramientas son para realizar esquemas y mediante ellos aprendemos a
ESTUDIANTE 18 13|diferenciar cada uno de los elementos presentes en &l texto y comprenderios mucho mejor | Comprension lectora Nivel inferencial y criico interiextual
ESTUDIANTE 19 138l Comprension lectora Nivel inferencial y criico interiextual
ESTUDIANTE 20 13{5i Comprension lectora Nivel inferencial y criico interiextual

Gréfica 44. Pregunta 13. Entrevista cualitativa evaluativa.

Fuente: elaboracion propia
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Como se puede observar, las preguntas ¢ consideras que Cmaptools y Popplet son
herramientas digitales apropiadas para mejorar los procesos de comprension
lectora? y ¢ las herramientas digitales Popplet o Cmaptools son fundamentales para
el reconocimiento de relaciones, funciones y nexos de (y entre) las partes del texto?
se encuentran relacionadas con la categoria dependiente comprension lectora y las
subcategorias niveles inferenciales y critico intertextuales, lo cual implica que los
resultados analizados e interpretados permitiran comprender las implicaciones —
alcance y limitaciones- que conlleva el disefio de mapas mentales y conceptuales a
través de Cmaptools y Popplet para el mejoramiento de los niveles inferenciales y
criticos-intertextuales de la lectura.

Ahora bien, se puede evidenciar y comprender a través de los datos recabados e
interpretados que, la mayoria de los estudiantes consideran que, estas
herramientas digitales contribuyen a mejorar las competencias lectoras, ya que, la
elaboracion de mapas conceptuales y mentales requiere un analisis exhaustivo para
sinterizar, organizar y relacionar la informacién. Ademas, promueve la investigacion
y lectura.

Teniendo en cuenta lo anterior, se muestra claramente que, el mejoramiento de las
competencias digitales docentes puede contribuir significativamente al
mejoramiento de los procesos de comprension lectora, si se selecciona
adecuadamente los recursos educativos digitales. Consecuentemente, se vislumbra
la relacion entre la categoria dependiente comprension lectora y la categoria
independiente competencias digitales docentes.
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ENTREVISTA CUALITATIVA EVALUATIVA A ESTUDIANTES

ENTREVISTADOJPREGUNTA |RESPUESTAS CATEGORIAS SUBCATEGORIAS
ESTUDIANTE 1 2|31, me ayudaron a comprender un poco mas las leciuras Competencias digitales docentes | Competencia tecnoldgica | Competencia pedagdgica
ESTUDIANTE 2 2|5 Competencias digitales docentes | Competencia tecnoldgica | Competencia pedagdgica
ESTUDIANTE 3 2| Jiun poco Competencias digitales docentes | Competencia tecnoldgica | Competencia pedagdgica
ESTUDIANTE 4 2|50 Competencias digitales docentes | Competencia tecnoldgica | Competencia pedagdgica
ESTUDIANTE 5 2|5 Competencias digitales docentes | Competencia tecnoldgica | Competencia pedagdgica
ESTUDIANTE & 2| Jifueron muy didacticas y paricipativas. Competencias digitales docentes | Competencia tecnolagica | Competencia pedagdgica
ESTUDIANTE 7 2|5 Competencias digitales docentes | Competencia tecnolagica | Competencia pedagdgica
ESTUDIANTE & 2|5 Competencias digitales docentes | Competencia tecnoldgica | Competencia pedagdgica

Si, estas henamientas fueron de wilidad va que fortalecieron

miz habilidades de competenciaz lectora ademas me
ESTUDIANTE 3 Z|favorecieron y me dieron otraz alemativas que podia utilizar. | Competencias digitales docentes | Competencia tecnoldgica | Competencia pedagdgica
ESTUDIANTE 10 2| Un poco Competencias digitales docentes | Competencia tecnoldgica | Competencia pedagdgica
ESTUDIANTE 11 2| Mucho Competencias digitales docentes | Competencia tecnoldgica | Competencia pedagdgica
ESTUDIANTE 12 2|35i. Competencias digitales docentes | Competencia tecnoldgica | Competencia pedagdgica
ESTUDIANTE 13 2| Me ayudaron 3 mejorar en muchos aspectos Competencias digitales docentes | Competencia tecnoldgica | Competencia pedagdgica
ESTUDIANTE 14 2| ilo considera. Competencias digitales docentes | Competencia tecnolagica | Competencia pedagdgica
ESTUDIANTE 15 2| Jipar que ayudaron a la mejor comparecion de las actividades | Competencias digitales docentes | Competencia tecnoldgica | Competencia pedagdgica
ESTUDIANTE 16 Z|5i Competencias digitales docentes | Competencia tecnolagica | Competencia pedagdgica

identificabamos los elementos mags importantes de un

arguementa, Can Popplet fue mas complejo, pero al penzary

sintetizar |a informacion trabajamos niveles mas complicado de
ESTUDIANTE 17 2|lalectura, Competencias digitales docentes | Competencia tecnoldgica | Competencia pedagdgica

Si ayudaran a mejorar laz habilidades v competencias lectoras

porque nos dan un modo mas Facily divertido para realizar

nuestras actividades, ademas que nos dan la posibilidad de
ESTUDIANTE 18 2| mejorar |a presentacion, Competencias digitales docentes | Competencia tecnolagica | Competencia pedagdgica
ESTUDIANTE 19 2|5 Competencias digitales docentes | Competencia tecnoldgica | Competencia pedagdgica
ESTUDIANTE 20 2| i Competencias digitales docentes | Competencia tecnoldgica | Competencia pedagdgica

Gréfica 45 Pregunta 2. Entrevista cualitativa evaluativa.
Fuente: elaboracion propia
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ENTREVISTA CUALITATIVA EVALUATIVA A ESTUDIANTES

ENTREVISTADDS |PREGUNTA |RESPUESTAS CATEGORIAS SUBCATEGORIAS
ESTUDIANTE 1 3|5 Competencias digiales docertes | Competenciatecnolagica | Competenciapedagdgica
ESTUDIANTE 2 35 Competencias digiales docentes | Competenciatecnolagica | Competencia pedagagica
ESTUDIANTE 3 3|5 Competencias digiales docertes | Competenciatecnolagica | Competenciapedagdgica
ESTUDIANTE 4 K|kl Competencias digitales docertes | Competenciatecrolagica | Competencia pedagogica
ESTUDIANTE 5 35 Competencias digiales docentes | Competenciatecnolagica | Competencia pedagagica
ESTUDIANTE & 3|5 Competencias digiales docertes | Competenciatecnolagica | Competenciapedagdgica
ESTUDIANTE 7 kKl Competencias digiales docentes | Competenciatecnolagica | Competencia pedagagica
ESTUDIANTE 8 3|5 Competencias digiales docertes | Competenciatecnolagica | Competenciapedagdgica
otra alternativa para realizar lgunas trabajos como o sonlas mapas
ESTUDIANTE 3 3| conceptuales. Competencias digitales docertes | Competenciatecnolagica | Competencia pedaggica
ESTUDIANTE 10 35 Competencias digiales docentes | Competenciatecnolagica | Competencia pedagagica
ESTUDIANTE 11 3|5 Competencias digiales docertes | Competenciatecnolagica | Competenciapedagdgica
ESTUDIANTE 12 3|5 demasiada bien. Competencias digiales docentes | Competenciatecnolagica | Competencia pedagagica
ESTUDIANTE 13 3] Silos uso adecuadamente Competencias dighales docentes | Competenciatecroldgica | Competencia pedagdoica
ESTUDIANTE 14 3| Sila eonsiderc, Competencias digiales docentes | Competenciatecnolagica | Competencia pedagagica
ESTUDIANTE 15 35 Competencias digiales docentes | Competenciatecnolagica | Competencia pedagagica
ESTUDIANTE 16 3|5 Competencias digiales docertes | Competenciatecnolagica | Competenciapedagdgica
Cuando nos explicaran coma utilizar estas henamizntas fue muy clara,
ESTUDIANTE 17 3| Entendi muchi. Competencias digiales docentes | Competenciatecnolagica | Competencia pedagagica
Lo dacentes dieran un excelente uso a pistan comiz, Cmaptoalsy papplet,
ya que |as actividades se adaptaban muy bién aesas aplicaciones yno
ESTUDIANTE 18 3| teniamas prablemas para organizar un buen esquema Competencias digiales docentes | Competenciatecnolagica | Competencia pedagagica
ESTUDIANTE 13 k|EL Competencias digiales docertes | Competenciatecnolagica | Competenciapedagdgica
ESTUDIANTE 20 3| Firon cdmic Competencias digiales docentes | Competenciatecnologica | Competencia pedagdgica

Grafica 46 Pregunta 3. Entrevista cualitativa evaluativa.

Fuente: elaboracién propia
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Como se puede observar en las graficas 44 y 45, las preguntas ¢,consideras que las
herramientas digitales utilizadas por los docentes favorecieron el mejoramiento de
las habilidades o competencias lectoras? y ¢ consideras que los docentes realizaron
un uso adecuados de Pixton Comics, Cmaptools y Popplet? Se encuentran
relacionadas con la categoria independiente competencias digitales docentes y las
subcategorias competencias pedagdgicas y tecnologicas, lo cual implica que los
resultados analizados e interpretados permitiran comprender ¢cual es la relacion
entre el desarrollo de las competencias digitales docentes, incorporacion de las TIC
en secuencias didacticas y el mejoramiento de las competencias lectoras?

Ahora bien, se puede evidenciar y comprender a través de los datos recabados e
interpretados que, la mayoria de los estudiantes consideran que, la implementacién
de las herramientas digitales-Pixton Cémics, Cmaptools y Popplet- en la secuencia
didactica fortalecieron sus competencias lectoras, puesto que, la elaboracion de los
comics demando el reconocimiento de reconocer los elementos explicitos del texto,
identificacion de ideas principales y secundarias, sujetos, eventos, gestos u objetos,
relacionar el titulo con las historia o texto, mientras que los mapas los conceptuales
demandaban el reconocimiento de relaciones, funciones y nexos de (y entre) las
partes del texto, contextualizar adecuadamente un texto o la informacion contenida
en este, entre otras.

Teniendo en cuenta lo anterior, es evidente que, los docentes investigadores
seleccionaron y aplicaron -reconociendo los principios que las rigen, la forma de
armonizarlas y las licencias que las amparan- de manera pertinente y gradual una
variedad de recursos educativos digitales que propendian a dar solucién a un
problema -bajos niveles de comprensién lectora- identificado en el contexto.
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ENTREVISTADOS PREGUNTA RESPUESTAS CATEGORIAS SUBCATEGORIAS
ESTUDIANTE 1 4|3, eramuy llamativa la actividad Competencias digitales docentes Competencia pedagogica
ESTUDIANTE 2 45i Competencias digitales docentes Competencia pedagdgica
ESTUDIANTE 3 4|Pues giun paco Competencias digitales docentes Competencia pedagogica
ESTUDIANTE 4 4{Un poco Competencias digitales docentes Competencia pedagogica
ESTUDIANTE & 45 Competencias digitales docentes Competencia pedagogica
ESTUDIANTE & 4(3i, Claro. Competencias digitales docentes Competencia pedagdgica
5i pues &g una herramienta que nos motiva debido a que por las diferente cosas que permite
ESTUDIANTE 7 4{nos insentiva v nos motiva a sequir usando pixon Competencias digitales docentes Competencia pedagdgica
ESTUDIANTE & 45i Competencias digitales docentes Competencia pedagogica
ESTUDIANTE 9 4|5i, me gusto mucho utiizar estas herramientas ademas que fue de uso facily creativo. Competencias digitales docentes Competencia pedagdgica
ESTUDIANTE 10 45i Competencias digitales docentes Competencia pedagdgica
ESTUDIANTE 11 45 Competencias digitales docentes Competencia pedagogica
Y0 siempre he sido muy participativo, pero también esta app me faciitaba y me lamaba la
ESTUDIANTE 12 4|atencion Competencias digitales docentes Competencia pedagogica
ESTUDIANTE 13 4|Crecieron un poco Competencias digitales docentes Competencia pedagogica
ESTUDIANTE 14 43ilo consider. Competencias digitales docentes Competencia pedagogica
ESTUDIANTE 15 4{No Competencias digitales docentes Competencia pedagdgica
ESTUDIANTE 16 45i Competencias digitales docentes Competencia pedagogica
Bastante, participamos, creamos un avatar divertido y de manera diddctica realizamos
ESTUDIANTE 17 4{nuestro trabajo. Excelente herramienta digital. Competencias digitales docentes Competencia pedagogica
Ni participacion se vio afectada de manera positiva, ya que con esta herramienta pude
desarrollar aptitudes como la creatividad v la diversidad en la manera de poner en practica
ESTUDIANTE 18 4{nuestro aprendizaje Competencias digitales docentes Competencia pedagdgica
ESTUDIANTE 19 4|3 Competencias digitales docentes Competencia pedagogica
ESTUDIANTE 20 4[No Competencias digitales docentes Competencia pedagonica

Gréfica 47 Pregunta 4. Entrevista cualitativa evaluativa.

Fuente: elaboracion propia
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ENTREVISTA CUALITATIVA EVALUATIVA A ESTUDIANTES

.EITIE\'ISTADOS PREGUNTA RESPUESTAS CATEGORIAS SUBCATEGORIAS
5|51 aprenderia de una forma mas dindmica y diveriida Competencias digitales docentes Competencia pedagogica
i1 ESTUDIANTE 2 5|5 Competencias digitales docentes Competencia pedagdgica
MESIIIIMIIH 5| 5ilo consider Competencias digitales docentes Competencia pedaggica
[mmm.i 5|51, ya que podriamos considerarlo como nuestro tema mejoramiento para las acticidades | Competencias digitales docentes Competencia pedagogica
{72 ESTUDIANTE § 5|51 Competencias digitales docentes Competencia pedagogica
mESIlIIMIIEE 5|51 me sirviran y me qustaron. Competencias digitales docentes Competencia pedagdgica
IEE ESTUDIANTE 7 5|5 Competencias digitales docentes Competencia pedaggica
mESIlIIlAIIH 5|Claro Competencias digitales docentes Competencia pedaggica
Por supuestn, plane utiizarias en un futuro proximo, me ayudaron mucho a entender de lo
EEHHMM! 5| que trataba A actividad. Competencias digitales docentes Competencia pedagogica

t
mESTlIIMIIE 10 5/5i Competencias digitales docentes Competencia pedagdgica
mESTIIIlAIIE 1 5|5 Competencias digitales docentes Competencia pedagogica
mESIIII]AIIE 12 5|5 Competencias digitales docentes Competencia pedagogica
ESTUDIANTE 13 5|51 Competencias digitales docentes Competencia pedagogica
ESTUDIANTE 14 5| il considern. Competencias digitales docentes Competencia pedagdgica
ESTUDIANTE 15 5|5 Competencias digitales docentes Competencia pedagdgica
ESTUDIANTE 16 5|5 Competencias digitales docentes Competencia pedaggica
Claro, senti que con los temas de argumentos v falacias, junto a estas herramientas digtales
ESTUDIANTE 17 5| mejore 2 lectura. Competencias digitales docentes Competencia pedagogica

ESTUDIANTE 18

Al

Silo haria, ya que, representa mucha mas comodidad a I hora de expresar [as ideas y

& {plazmarlag en nuestra actividad

Competencias digitales docentes

Competencia pedagdgica

i1 ESTUDIANTE 19

|5

Competencias digitales docentes

Competencia pedagogica

ESTUDIANTE 20

|5

Competencias digitales docentes

Competencia pedagogica

Gréfica 48 Pregunta 5. Entrevista cualitativa evaluativa.

Fuente: elaboracion propia
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Como se puede observar, las preguntas ¢consideras que tus niveles de
participacion y motivacion aumentaron con el uso de Pixton Comics como
herramienta didactica? y ¢consideras que podrias seguir utilizando estas
herramientas digitales para mejorar tus competencias y habilidades lectoras? se
encuentran relacionadas con la categoria independiente competencias digitales
docentes y la subcategoria competencia pedagodgica, lo cual implica que los
resultados analizados e interpretados permitirdn comprender el papel motivador de
las herramientas y tecnologias educativas en los procesos de ensefianza-
aprendizaje.

Estos resultados recabados e interpretados permiten evidenciar que, la mayoria de
los estudiantes consideran que, estas herramientas digitales contribuyeron al
aumento de los niveles de motivacién y participacion, lo cual repercutié de manera
significativa en el alto compromiso para la elaboracion de las actividades planteadas
en la secuencia didactica y, por ende, en el cumplimiento de los objetivos trazados
con Pixton Comics, Cmaptools y Popplet.

Por esta razon, la seleccion e implementacion de TIC por parte de los docentes
debe no s6lo atender a las necesidades de los educandos, sino reconocer sus
intereses y habilidades, con el fin de promover ambientes virtuales de aprendizajes.
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ENTREVISTA CUALITATIVA EVALUATIVA A ESTUDIANTES

ENTREVISTADOS PREGUNTA RESPUESTAS CATEGORIAS SUBCATEGDRIAS
ESTUDIANTE 1 6| Tuve dificuttades con &l computador Competencias digitales docentes Competencia comunicativa
ESTUDIANTE 2 6| Ninguna Competencias dipitales docentes Competencia comunicativa
ESTUDIANTE 3 6| No ninguna dificuttad Competencias dipitales docentes Competencia comunicativa
ESTUDIANTE 4 85, va que podriamas considerarlo coma nuestra tema mejoramiento para las acticidades Competencias dipitales docentes Competencia comunicativa
ESTUDIANTE & 6| Ninguna Competencias dipitales docentes Competencia comunicativa
ESTUDIANTE 6 8| Ningunia por que se me hizo fai uzarlas Competencias dipitales docentes Competencia comunicativa
ESTUDIANTE 7 B{Ninguna limitacion Competencias dipitales docentes Competencia comunicativa
ESTUDIANTE & 6|ninguna Competencias digitales docentes Competencia comunicativa
No tenia internet ni computador al principio por o que s& me hacia difici entregar las
ESTUDIANTE 9 6| actividades. Competencias dipitales docentes Competencia comunicativa
ESTUDIANTE 10 6| Ninguna, ya que cuento con todas las herramientas. Competencias digitales docentes Competencia comunicativa
ESTUDIANTE 11 B{Ningln problema Competencias dipitales docentes Competencia comunicativa
ESTUDIANTE 12 6| Ninguna Competencias dipitales docentes Competencia comunicativa
ESTUDIANTE 13 6|Ninguna Competencias digitales docentes Competencia comunicativa
ESTUDIANTE 14 6| Ninguna Competencias dipitales docentes Competencia comunicativa
ESTUDIANTE 15 6| Problemas de conexion . Competencias dipitales docentes Competencia comunicativa
ESTUDIANTE 16 6| Ninguna Competencias dipitales docentes Competencia comunicativa
Bueno, quise haceri con Cmaptools pero se dificultd el trabajo colaborativo. Pero, con
ESTUDIANTE 17 6 |Popplet fue faci y con Pixton mas facil Competencias digiales docentes Competencia comunicativa
S0lo s me presentaron dificutades como aprender a usar estas herramientas ya que nunca
ESTUDIANTE 18 6|las habia usado Competencias dipitales docentes Competencia comunicativa
ESTUDIANTE 19 6|Ninguna Competencias digitales docentes Competencia comunicativa
ESTUDIANTE 20 6| Ninguna Competencias dipitales docentes Competencia comunicativa

Gréfica 49 Pregunta 6. Entrevista cualitativa evaluativa.

Fuente: elaboracion propia
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ENTREVISTA CUALITATIVA EVALUATIVA A ESTUDIANTES

ENTREVISTADOS PREGUNTA RESPUESTAS CATEGORIAS SUBCATEGORIAS

ESTUDIANTE 1 &|Poton Comic Competencias digtales docentes Competencia comunicativa
ESTUDIANTE 2 8| Popplet Competencias digtales docentes Competencia comunicativa
ESTUDIANTE 3 &|Poton Comic Competencias digtales docentes Competencia comunicativa
ESTUDIANTE 4 & Cmaptools Competencias digtales docentes Competencia comunicativa
ESTUDIANTE 5 &|Cmaptools Competencias digitales docentes Competencia comunicativa
ESTUDIANTE & &|Popplet Competencias digitales docentes Competencia comunicativa
ESTUDIANTET &|Popplet Competencias digtales docentes Competencia comunicativa
ESTUDIANTE & &|Popplet Competencias digtales docentes Competencia comunicativa
ESTUDIANTE 9 &|Popplet Competencias digitales docentes Competencia comunicativa
ESTUDIANTE 10 &|Popplet Competencias digtales docentes Competencia comunicativa
ESTUDIANTE 11 &|Popplet Competencias digtales docentes Competencia comunicativa
ESTUDIANTE 12 &|Popplet Competencias digitales docentes Competencia comunicativa
ESTUDIANTE 13 &|Popplet Competencias digitales docentes Competencia comunicativa
ESTUDIANTE 14 &|Popplet Competencias digtales docentes Competencia comunicativa
ESTUDIANTE 15 &|Poton Comic Competencias digtales docentes Competencia comunicativa
ESTUDIANTE 16 &|Popplet Competencias digitales docentes Competencia comunicativa
ESTUDIANTE 17 &|Popplet Competencias digtales docentes Competencia comunicativa
ESTUDIANTE 18 &|Popplet Competencias digtales docentes Competencia comunicativa
ESTUDIANTE 19 &|Poton Comic Competencias digtales docentes Competencia comunicativa
ESTUDIANTE 20 &|Poton Comic Competencias digitales docentes Competencia comunicativa

Gréfica 50. Pregunta 8. Entrevista cualitativa evaluativa.
Fuente: elaboracion propia
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ENTREVISTA CUALITATIVA EVALUATIVA A ESTUDIANTES

ENTREVISTADOS PREGUNTA RESPUESTAS CATEGORIAS SUBCATEGORIAS
ESTUDIANTE 4 14| 3], demasiado Competencias digitales docentes Competencia comunicativa
ESTUDIANTE 2 14|5i fue asertiva Competencias digitales docentes Competencia comunicativa
ESTUDIANTE 3 14|53 Competencias digtales docentes Competencia comunicativa
ESTUDIANTE 4 145 Competencias digtales docentes Competencia comunicativa
ESTUDIANTE & 145 Competencias digtales docentes Competencia comunicativa
ESTUDIANTE 6 14|Fue muy asertiva, educativa y de muy buen aprendizaj. Competencias digtales docentes Competencia comunicativa
ESTUDIANTE 7 14/5i Competenciaz digtales docentes Competencia comunicativa
ESTUDIANTE 8 14/5i Competenciaz digtales docentes Competencia comunicativa

5i, sus clases ayudaron mucho a entender lo que teniamos que hacer y como, dandonos asi

orientaciones y explicaciones que resultaron de suma importancia para la elaboracion de este
ESTUDIANTE 9 14 |trabajo. Competencias digtales docentes Competencia comunicativa

IIEST[II.'IAI]E 10 14/5i Competenciaz digtales docentes Competencia comunicativa

ESTUDIANTE 11 14|50 Competencias digtales docentes Competencia comunicativa
ESTUDIANTE 12 14| Asertiva Competencias digitales docentes Competencia comunicativa
ESTUDIANTE 13 14|5i fue asertiva Competencias digtales docentes Competencia comunicativa
ESTUDIANTE 14 145 fue asertiva Competencias digitales docentes Competencia comunicativa
ESTUDIANTE 15 14|3i Competencias digtales docentes Competencia comunicativa
ESTUDIANTE 16 14|35 Competencias digitales docentes Competencia comunicativa

3, estabamos en contacto frecuentemente; clases en Google Meet y Whatsaap. Respondian
ESTUDIANTE 17 14| tiempo las preguntas. Competencias digitales docentes Competencia comunicativa

Fué muy asertiva , ellos estaban siempre muy pendientes a cualquier duda que tuvieramos |

las formas de explicar de ellos funcionaba muy bién ademas de presentarnos visualmente Io
ESTUDIANTE 18 14|que debiamos hacer y Ios conceptos necesarios Competencias digtales docentes Competencia comunicativa
ESTUDIANTE 19 14| fue asertiva Competencias digitales docentes Competencia comunicativa
ESTUDIANTE 20 14|5i Competencias digitales docentes Competencia comunicativa

Gréfica 51 Pregunta 14. Entrevista cualitativa evaluativa.

Fuente: elaboracion propia
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Tal como se puede observar, este conjunto de preguntas: ¢ qué tipo de limitaciones
o dificultades se te presentaron durante la utilizacion de las herramientas digitales
propuestas por los docentes?, ¢ cual herramienta o recurso digital consideras es el
méas adecuado para incentivar el trabajo colaborativo? y ¢la comunicacion
establecida con los docentes por medio de las plataformas y aplicaciones digitales
de comunicacién fue asertiva 0 no? Se encuentran relacionadas con la categoria
independiente competencias digitales docentes y la subcategoria competencia
comunicativa, lo cual implica que los resultados analizados e interpretados
permitiran comprender ¢cual es la relacidon entre el desarrollo de las competencias
digitales docentes, incorporacion de las TIC en secuencias didacticas y el
mejoramiento de las competencias lectoras?

Ahora bien, se puede evidenciar y comprender a través de los datos recabados e
interpretados que, la mayoria de los estudiantes consideran que:

1. No hubo dificultades en el proceso de utilizacion de las herramientas digitales
propuestas en la secuencia didactica.

2. El 65% de los estudiantes sefialaron que Popplet fue la herramienta digital
mas adecuada para incentivar el trabajo colaborativo, mientas que Pixton
Cdmics y Cmaptools recibieron un 25% y 10% respectivamente.

3. La comunicacion entre los docentes-investigadores fue asertiva y constante.

Teniendo en cuenta lo anterior, es evidente que, los docentes investigadores
establecieron una comunicacion constante y asertiva con los estudiantes por medio
de las plataformas virtuales o aplicaciones de mensajeria instantanea, tales como
Google Meet y WhatsApp respectivamente. Con el fin de disipar aquellas dudas que
pudieran presentarse durante la elaboracion de las secuencias didacticas mediadas
por las TIC. Ademas, se incentivo el trabajo colaborativo entre los estudiantes,
siendo Popplet la herramienta digital mas destacada.
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ENTREYISTA CUALITATI¥A EYALUATI¥A A ESTUDIANTES

ENTREYISTADOZ | PREGUNTA |RESPUESTAS CATEGORIAS SUBCATEGORIAS
ESTUDIANTE 1 7| Fiten comic, &2 una herramicnta muy divertida Comprenzion lectora | Mivel iteral, Mivel inferencial v eriice intertentual
ESTUDIANTE 2 7| Popplet ya que Fomenta ¢ trabajo colborative, Comprenzion lectora | Mivel literal, Mivel inferencial y eriice intertentual
ESTUDIANTE 3 7| Mo s crea que bados Comprenzion lectora | Mivel iteral, Mivel inferencial y eriice intertentual
ESTUDIANTE 4 7| Cmaptaols, me permite realizar un buen trabajo y ezta becha 2 miz recurses de uso Comprension lectora | Mivelliteral, Mivel inferencial y ritica intertestual
ESTUDIANTE 5 1| Pixkan -:Smi-:.por qué nas enseha 3 realizar comic | tambidn 5 entender 3 las persohajes que realizames C-:nrnpr-:nsié-n leckara Rlivel literal, livel inf-:n:n-:i:.lyn:rftic-:- inkerbebual
ESTUDIANTE & 7| Mucha bectura, bextos Rirgos y algunes test de competenciaz lecboras ya que nos ponen o penzar y comprender mejor [z lecturas, Cqmprqngi.ﬁn leckara Hlivel literal, Mivel infertncialycrfl:ic-:l interbextual
Considers que |1 herramienta pizton pues la maz adecuada pues permite crear histarietas y 2 bravds de esto podemes desarrallar la imaginacion y
ESTUDIANTE 7 7| tamprender mejor apartir de los elementoz que nos brinda, Comprenzian lectora | Mivel literal, Mivel inferencial v eritice intertentual
ESTUDIANTE & 7| Vi piinisc que wirtualmente son fag TIC por que nos ayuda muche por of conacimienta humana y aprendemas b suficiente ybay que saber tilizarlas Comprensién leckara Mivelliteral, Mivel inferencial y critico intertextual
Piense que papplet ya que realiza mapas conceptuales de farma Facil que me apudaron 2 través de imagenes, videos | bevkos 3 entender lo que
ESTUDIANTE 3 1 qutrfa plasmar. C-:nrnprcnsiénn lectara Tlivel literal, Mivel infcmnn:i:nlyn:rftic-:n interbextuzl
ESTUDIANTE 10 7| Gelular, ra que or mdr utilizado p puede rer mr flezible Comprenzian lectora | Mivel literal, Mivel inferencial v eritice intertentual
ESTUDIANTE 11 7| Un computadar por qus <3 una herramicnta importante para realizar g actividades, Comprenzion lectora | Mivel literal, Mivel inferencial v eriice intertestual
ESTUDIANTE 12 7| Piston, es may lamativs b iden de crear comics y demas, 8la l airle me don ganas de leerlos Comprenzion lectora | Mivel iteral, Mivel inferencial y eriice intertentual
ESTUDIANTE 13 7| Piston cémic debida 3 que me ayudsn 3 mejorar mi opinin eritica sobre diversos temas Comprenzian lectora | Mivel literal, Mivel inferencial v eritice intertentual
ESTUDIANTE 14 7| Considera que popplet &5 b herramienta o recurzo dijital para laz habilidades y competencias lecharas, Comprensién leckara Mivelliteral, Mivel inferencial y critico intertextual
ESTUDIANTE 15 7| Popplet, apuda 2l aprendizaje v 3 mejorar |a Forma de organizacion de b informacion, Comprenzion lectora | Mivel iteral, Mivel inferencial y eriice intertentual
ESTUDIANTE 16 7| Papplet, ya que nog permite organizar nuestraz ideas de mancra grﬁfica y podremas hacerla individual o de maners colborativa |:|:||'|'|F|r|’_\|'|5i|l:l|n leckara Rlive)likeral, Mivel inferencial y critico intertextual
Papplet porque e mis compleje. Porque toca penzar y resumir bien |2 informacian que queriamos colocar, Aungue Pizton es mas divertida pero
ESTUDIANTE 17 7| dezarrally dlementos mis Ficiles de b lectura, Comprenzion lectora | Mivel literal, Mivel inferencial y eriice intertentual
ESTUDIANTE 13 7| Conzidera que e mejor utilizar popplet pa que con clla necesitamas leer p desglozar la infarmacian para poder levarla 3 ¢l ezquema Cﬁmprcnjian lectara Mie! lteral, Mivel inferencial p crbica inkertestual
ESTUDIANTE 13 7| FIATOM COMIC, PORGUE & una herramicnta de mucha Facilidad Comprenzian lectora | Mivel literal, Mivel inferencial v ceiice intertentual
ESTUDIANTE 2 7| Fiskan Comprenzion lectors | Mivel literal, Mivel inferencial v arltico intertestual

Gréafica 52 Pregunta 7. Entrevista cualitativa evaluativa.
Fuente: elaboracion propia
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Como se puede observar, la pregunta ¢,cual herramienta o recurso digital consideras
es el mas adecuado para mejorar las habilidades y competencias lectoras? ¢ Por
gué? Se encuentran relacionadas con la categoria dependiente comprension lectora
y las subcategorias niveles literales, inferenciales y criticos intertextuales, lo cual
implica que los resultados analizados e interpretados permitirdn comprender ¢ Cual
es la relaciébn entre el desarrollo de las competencias digitales docentes,
incorporacion de las TIC en secuencias didacticas y el mejoramiento de las
competencias lectoras de los estudiantes de la media académica?

Estos resultados recabados e interpretados permiten evidenciar que, los
estudiantes tienen opiniones muy divergentes, puesto que, el 35% sustenta que
Pixton Comics al ser facil de utilizar, divertido y permitir expresar sus ideas o criticas
es la herramienta mas adecuada, mientras que el 30% considera que popplet al
permitir organizar y sintetizar las ideas de manera gréfica y trabajar de manera
individual o colaborativa es las mas oportuna para desarrollar las competencias
lectoras.

Teniendo en cuenta lo anterior, se muestra claramente que, el mejoramiento de las
competencias digitales docentes puede contribuir significativamente al
mejoramiento de los procesos de comprension lectora, si se selecciona
adecuadamente los recursos educativos digitales.

244



ENTREVISTA CUALITATIVA EVALUATIVA A ESTUDIANTES

ENTREVISTADOS PREGUNTA RESPUESTAS CATEGORIAS SUBCATEGORIAS
ESTUDIANTE 1 11|5i, es una forma diferente de aprender Comprensian lectora Nivel literal
ESTUDIANTE 2 11(Nose Comprension lectora Nivel Iteral
ESTUDIANTE 3 1|5 Comprension lectora Nive! literal
ESTUDIANTE 4 1|5 Comprension lectora Nive! literal
ESTUDIANTE 5 11{3i por medio de los dibujos Si por qué Comprension lectora Nivel Iteral
ESTUDIANTE 6 11|51 de una manera inspiradora. Comprension lectora Nivel Iteral
5i, pues me permitio identificar s diversos elementos que hacen parte de un texto, sean de
ESTUDIANTE 7 11| forma textual o por imagenes. Comprension lectora Nivel Iteral
Si por que me permite realizar comic y usar nuestra creatividad v desarrolio de la capacidad
ESTUDIANTE 8 11lingistica y competencia lectora Comprension lectora Nivel Iteral
5, esta herramienta me permitio identificar lo mencionado por los participantes y entendf
claramente a qué s& referian ya que las imagenes y espacios ahi presentes me permiten
ESTUDIANTE 9 11 {comprender el punto de Ia actividad. Comprension lectora Nivel Iteral
ESTUDIANTE 10 11|50 Comprension lectora Nivel Iteral
ESTUDIANTE 11 1|5 Comprensian lectora Nivel literal
Sip, ya que Ins comics hacian referencia a objetos sefialados en diferentes textos o
ESTUDIANTE 12 11|imégenes de esta misma. Comprensian lectora Nivel literal
ESTUDIANTE 13 11 (i ya que aclare de distintos puntos de vistas varios temas Comprensian lectora Nivel lteral
ESTUDIANTE 14 1|5 Comprension lectora Nivel Iteral
ESTUDIANTE 15 11(3i, por qué nos da diferentes tipos y de escenario y la ibertad de movimiento . Comprension lectora Nivel lieral
ESTUDIANTE 16 11(51, va que posee un tutorial que nos permite identificar cada objeto Comprension lectora Nivel literal
ESTUDIANTE 17 11(5i, cuando elaboraba los didlogos y arqumento y el fondo en pixton. Comprension lectora Nivel literal
5ime Io permitio porque &3 bastante faci de usar y se puede identificar muy bien cada uno de
ESTUDIANTE 18 1108 elementos que deseamos representar. Comprension lectora Nivel Iteral
ESTUDIANTE 19 11|0racias a sU8 opciones Comprension lectora Nivel Iteral
ESTUDIANTE 20 11|No se Comprensian lectora Nive! Iteral ~

Gréfica 53 Pregunta 11. Entrevista cualitativa evaluativa.

Fuente: elaboracion propia
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ENTREVISTA CUALITATIVA EVALUATIVA A ESTUDIANTES

ENTREVISTADOS PREGUNTA RESPUESTAS CATEGORIAS SUBCATEGORIAS
ESTUDIANTE 1 12|5i, es muy faci Comprension lectora Nivel lteral
ESTUDIANTE 2 12{No ¢ Comprension lectora Nivel iteral
ESTUDIANTE 3 12|5i porque hay podemos tener un poco de conocimiento de los temas que se hablan Comprension lectora Nivel literal
ESTUDIANTE 4 12{5i Comprension lectora Nivel lteral
ESTUDIANTE & 12(5i por qué por medio de |a estrateqia nos ayuda a resaltar un texto Comprension lectora Nivel literal
ESTUDIANTE 6 12{5iya que es de muy buena ayuda y faciidad. Comprension lectora Nivel iteral
ESTUDIANTE T 12|3i pues s muy (til y brinda diferentes conocimientos. Comprension lectora Nivel Iteral
ESTUDIANTE 8 12{5i en un comic Comprension lectora Nivel iteral
5i, pude personalizar y darle contenido al texto utiizando palabras, penzamientos y gestos
ESTUDIANTE 9 12|que argumentaron totalmente mi punto de vista acerca de algunas stuaciones. Comprension lectora Nivel iteral
ESTUDIANTE 10 123 Comprension lectora Nivel iteral
ESTUDIANTE 11 123 Comprension lectora Nivel iteral
ESTUDIANTE 12 12|3ip, es demasiado lamativa y me qustd mucho utlizarla, me diverti al hacerlo Comprension lectora Nivel literal
ESTUDIANTE 13 12{5iva que planteé distintas preguntas para definir un tema Comprension lectora Nivel literal
ESTUDIANTE 14 123 Comprension lectora Nivel iteral
ESTUDIANTE 15 12|H0 RESPONDIO Comprension lectora Nivel iteral
ESTUDIANTE 16 12(5i, va que con e3as esfrategias tengo una mejor comprension y una mejor ensefianza Comprension lectora Nivel literal
ESTUDIANTE 17 12(5i, porque la actividad fue elaborar un comic donde ¢ presentaran argumentos valido. Comprension lectora Nivel literal
Silo permite va que mediante 1as imagenes podemos representar mucho mejor las ideas
ESTUDIANTE 18 12|principales de un texto y hacer buen uso de la reforica y los argumentos Comprension lectora Nivel literal
ESTUDIANTE 19 12(5i, por 5us opciones que nos faciitan Comprension lectora Nivel iteral
ESTUDIANTE 20 12|51, 5& ve mas Comprension lectora Nivel lteral

Gréfica 54 Pregunta 12. Entrevista cualitativa evaluativa.
Fuente: elaboracion propia
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Teniendo en cuenta los datos presentados en la grafica 53 y 54, las preguntas ¢la
herramienta digital Pixton Cdémics te permitid identificar los sujetos, eventos u
objetos mencionados en el texto? y ¢ la herramienta digital Pixton Comics te permite
resaltar las estrategias argumentativas y retéricas utilizadas en un texto? Se
encuentran relacionadas con la categoria dependiente comprension lectora y las
subcategorias niveles literales.

Ahora bien, se puede evidenciar y comprender a través de los datos recabados e
interpretados que, la mayoria de los estudiantes consideran que:

1. Es un recurso educativo digital que permite de forma creativa y divertida:
organizar las ideas, elaborar dialogos y argumentos.

2. Cuenta con una variedad de elementos que permiten crear eventos, sujetos
y objetos dentro de una vifieta.
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8 CONCLUSIONES

Las conclusiones sefialadas a continuacion son el resultado del analisis e
interpretacion final del conjunto de respuestas recabadas por estas herramientas de
recoleccion de datos y que a su vez muestra la relacion existente entre las
categorias y subcategorias esbozadas en las secciones 3.3 y 3.4 y permiten
reconocer ¢Cual es la relacion entre el desarrollo de las competencias digitales
docentes, incorporacion de las TIC en secuencias didacticas y el mejoramiento de
las competencias lectoras de los estudiantes de la media académica?

En primer lugar, la mayoria de los estudiantes consideran que:

1. El disefio e implementacién de secuencias didacticas mediadas por los
recursos educativos digitales, Pixton Comics, Cmaptool y Popplet, no sélo
dinamizan los procesos de ensefianza-aprendizaje, ademas favorecen de
manera significativa el mejoramiento de las competencias lectoras
necesarias para presentar la prueba de lectura critica del examen estatal
SABER 11.

2. Pixton Comics es una herramienta digital idénea para potenciar la
comprension de los elementos explicitos en un texto, es decir, permite
reconocer los elementos explicitos, tales como: significado de un parrafo,
oracion, significado de un término dentro de una oracion, identificacion de
sujetos, eventos u objetos mencionados en el texto y reconocimiento del
significado de un gesto (en el caso del significado de la imagen).

3. Cmaptools y Popplet son recursos educativos digitales que contribuyen al
mejoramiento de las competencias lectoras propias de los niveles
inferenciales tales como: reconocimiento de relaciones temporales,
espaciales, causales para llegar a conclusiones a partir de la informacién del
texto, coherencia y cohesion, identificacion del tipo de texto (narrativo,
argumentativo, explicativo, instructivo, etc.) e identificacion del propésito.

Ademas, criticos-intertextuales de la lectura, tales como: identificacion las
intenciones de los textos, autores o las voces presentes en estos y
reconocimiento de las caracteristicas del contexto que estan implicitas en el
contenido del texto.

4. La incorporacién de Pixton Cémics, Popplet y Cmaptools en la secuencia
didactica favorecieron significativamente los niveles de motivacion y
participacion, ya que, son recursos educativos digitales o softwares de facil
manejo, divertidos -creacion de avatar, eleccion de personajes, contextos,
fondos, videos, imagenes, enlaces, audios y otros archivos multimedia- y
permiten el trabajo colaborativo.
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Lo anteriormente sefalado, se evidencié en la entrega oportuna de la mayoria de
las actividades, asistencia permanente en las videoconferencias y comunicacion
constante y asertiva con los docentes-investigadores.

Ahora bien, a partir de estas conclusiones y teniendo en cuenta los resultados
obtenidos en la evaluacién de competencias digitales docentes -fase diagnoéstica-
sefialados en las gréficas 1 y 2 -seccion 1.1.1-, en la que se determin6 que los
docentes-investigadores del presente estudio cualitativo debian propender por el
mejoramiento de competencias digitales docentes: comunicativa, tecnoldgica y de
gestion. Se puede evidenciar -analizando e interpretando los datos recabados en
por la encuesta y entrevista cualitativa evaluativa a estudiantes- que lograron
fortalecer sus competencias digitales en cada uno de los momentos (explorador,
integrador e innovador). Tal como se muestra a continuacion:

Competencia tecnologica:
Momento explorador

e Diseflaron e implementaron una secuencia didactica que incorporé los
recursos educativo digitales: Pixton Cémics, Cmaptools y Popplet. Lo cual
implico identificar las caracteristicas y oportunidades que ofrecen estas
herramientas en los procesos educativos.

Momento integrador

e Implementaron — comprendiendo sus principios, potencialidades,
caracteristicas y riesgos- herramientas tecnolégicas - Pixton Coémics,
Cmaptools y Popplet. - que favorecieron el desarrollo de las competencias
lectoras de los estudiantes.

Momento innovador

e Articularon — comprendiendo sus principios, potencialidades, caracteristicas
y riesgos- herramientas tecnolégicas que favorecieron el desarrollo de
ambientes de aprendizajes significativos y reflexivos.
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Competencia pedagodgica
Momento explorador

e Identificaron nuevas estrategias pedagogicas que mediadas por las TIC:
Pixton Comics, Cmaptools y Popplet enriquecieron su quehacer pedagogico.

Momento integrador

e Integraron Pixton Cémics, Cmaptools y Popplet a la gestion académica para
fortalecer o mejorar las competencias lectoras de los estudiantes de la media
académica de la |.E Benjamin Herrera en la jornada de la tarde.

Momento innovador

e Comprendieron la importancia del disefio e implementacién de las TIC en la
gestion educativa y seleccionaron los recursos educativos digitales que se
ajustaron a las necesidades, intereses y recursos de los estudiantes de la
media académica de la I.E Benjamin Herrera en la jornada de la tarde.

Competencia comunicativa
Momento explorador

e Emplearon WhatsApp, correo electronico y Google Meet como canales de
comunicacion.

Momento integrador

e Establecieron comunicacién constante y asertiva con los estudiantes por
medio de las plataformas virtuales o aplicaciones de mensajeria instantanea,
lo cual se constituy6 en un factor importante en los procesos de ensefianza-
aprendizaje y en la promocion de: nuevos habitos o técnicas de estudio,
trabajo colaborativo, busqueda de paginas web o0 recursos educativos
digitales.
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Momento innovador

e Promovieron ambientes virtuales de aprendizaje fundamentados en el
respeto e igualdad.

Competencia investigativa
Momento explorador

e Indagaron y seleccionaron aquellos recursos educativos digitales que
permitieran desarrollar o mejorar las competencias lectoras de los
estudiantes de la media académica de la I.E Benjamin Herrera en la jornada
de la tarde. Teniendo en cuenta la pertinencia, relevancia, eficacia, equidad
y eficiencia de cada uno de los softwares implementados.

Momento integrador

e Implementaron distintas herramientas tecnoldgicas -Pixton Cdmics,
Cmaptools y Popplet- de acuerdo al area de desempefio, los objetivos
planteados, contexto, intereses, probleméatica y recursos de los estudiantes.

Momento innovador

e Diseflaron e implementaron una secuencia didactica que mediada por Pixton
Comics, Cmaptools y Popplet incentivaron ambientes de autoaprendizaje
sincrénicos y asincrénicos para fortalecer las competencias lectoras de los
estudiantes de la media académica de la I.E Benjamin Herrera en la jornada
de la tarde.

Competencia de gestidn
Momento de exploracion

e Disefiaron e implementaron una secuencia didactica mediada por recursos
educativos digitales que propendieron por mejorar los procesos educativos
en la gestion académica.
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Momento integrador

e Disefiaron e implementaron una secuencia didactica que respeto las normas
de propiedad intelectual y licencias de los recursos educativos digitales:
Pixton Comics, Cmaptools y Popplet.

Momento innovador

e Articularon varios recursos educativos digitales con el objeto de fortalecer las
practicas y estrategias pedagoégicas orientadas al mejoramiento de las
competencias lectoras de los estudiantes de los estudiantes de la media
académica de la |I.E Benjamin Herrera en la jornada de la tarde.
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9 LIMITACIONES

A continuacion, se exponen algunas circunstancias que repercutieron notablemente
en la implementacion de la propuesta pedagdgica del presente proyecto
investigativo:

1. Las videoconferencias y/o asesorias sincrénicas en la mayoria de las
ocasiones no conto con el 100% de los estudiantes, puesto que, algunos no
contaban con dispositivos ni acceso a Internet propio, es decir, el uso del
smartphone o computador y planes de datos (en la mayoria de estos casos)
era compartido con hermanos, padres u otros familiares. Asi, cuando el
acudiente, padre u otro familiar emprendian sus actividades laborales lo
llevaban consigo; dejando a sus acudidos sin herramientas para acceder a
las videoconferencias programadas.

Consecuentemente, algunos estudiantes no pudieron entregar en los plazos
acordados las actividades planteadas en la secuencia didactica y, ademas, al
contar con un tiempo limitado en la utilizacion de los dispositivos y servicio de
Internet, la rigurosidad de las actividades desarrolladas resulté afectada.

2. Algunos estudiantes contaban con hardwares (smarphone o computadores)
desactualizados y/o con insuficiente capacidad de almacenamiento que
dificultaron la instalacion de algunas herramientas o aplicaciones digitales,
tales como: Google Meet y WhatsApp.

Por otro lado, los softwares Cmaptools, Pixton Cémics y Popplet solo son
compatibles o instalables en computadores y tablets, por ende, los estudiantes
qgue no contaban con estos hardwares acudieron a un familiar o comparfiero
cercano para realizar la primera guia de trabajo.

3. Al trabajar con las versiones de prueba o gratuitas de Pixton Comics y
Popplet las herramientas -fondos, eventos, sujetos, videos, etc.- para el
disefio de sus actividades se vieron limitadas o reducidas, es decir, los
estudiantes no pudieron crear sus propios personajes ni ambientes. Razon
por la cual, algunos didlogos o eventos de los comics no se ajustaban al
entorno, disminuyendo la transmisién efectiva de los contenidos.

4. Cancelacibn o reprogramaciéon de videoconferencias y/o asesorias

sincronicas debido a cortes en el fluido eléctrico, “caida” del servicio o sefal
de Internet y dafio o reparacién de smartphone o computadores.
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10 IMPACTO / RECOMENDACIONES / TRABAJOS FUTUROS

Teniendo en cuenta los resultados o conclusiones obtenidas, se puede sefialar que
el impacto fue positivo y esperanzador, ya que, los estudiantes que conformaron la
muestra, evidenciaron que el disefio e implementacion de secuencias didacticas
mediadas por TIC constituyeron un elemento esencial para aumentar los niveles de
motivacion y participacion, lo cual repercuti6 de manera significativa en el alto
compromiso para la elaboracién de las actividades planteadas en la secuencia
didactica y, por ende, en el cumplimiento de los objetivos trazados con Pixton
Comics, Cmaptools y Popplet.

Ademas, los estudiantes de la media académica de la I.E Benjamin Herrera en la
jornada de la tarde adoptaron habitos y técnicas de estudio que sumados al
reconocimiento de algunos recursos educativos digitales - Pixton Comics,
Cmaptools y Popplet- fortalecieron de manera gradual sus competencias lectoras.

Ahora bien, debido a los resultados alcanzados -previamente sefalados-, la
transformaciéon de las practicas pedagodgicas de los docentes-investigadores y al
fortalecimiento de las competencias digitales docentes, se propendera por el disefio
e implementacion -proyecto investigativo- de una secuencia de Objetos Virtuales de
Aprendizaje (OVA) mediante la aplicacion multiplataforma, eXeLearning, cuyo
objeto sea desarrollar las competencias lectoras -nivel literal, inferencial y critico-de
los estudiantes de la media académica en: I.E “La Milagrosa”, |.E Benjamin Herrera
(Establecimientos educativos oficiales de Cartagena de Indias D.T y C y Arjona-
Bolivar, respectivamente) y Colegio Modelo de la Costa ( Sector privado) de la
ciudad de Cartagena-Bolivar.

Cabe resaltar que, el disefio e implementacién del OVA contendra los softwares del
presente proyecto, y ademas, se seleccionaran e incluiran preferiblemente recursos
educativos digitales que puedan ser descargados e instalados en distintos
dispositivos electronicos y sistemas operativos.

Para finalizar es menester recomendar que, toda futura investigacion que disefie e
implemente secuencias didacticas que propendan por el fortalecimiento de las
competencias lectoras en la basica secundaria y/o media académica mediante la
utilizacion de recursos educativos digitales para la elaboracién de comics y mapas
mentales, tenga en cuenta las siguientes recomendaciones:

1. Utilizar licencias pagas, puesto que, estas permiten manejar todas las
herramientas disponibles y potenciar alin mas los niveles de participacion y
motivacion de los estudiantes. Ademas, es pertinente aplicar este tipo de
herramienta teniendo en cuenta los estilos y ritmos de aprendizaje y grados
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o niveles académicos, ya que, la combinacion de estas herramientas mejora
gradualmente las competencias lectoras de los educandos.

Seleccionar preferiblemente recursos educativos digitales que puedan ser
descargados e instalados en distintos hardwares (tablets, smartphones y
computadores) y a su vez, compatibles con distintos sistemas operativos,
tales como: miMind, MindMeister, Storyboard Creator, etc.

Seleccionar softwares que permitan el trabajo online y offline.

Diagnosticar el nivel accesibilidad (hardware y software) y condiciones socio-
economicas de los educandos.
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12 ANEXOS

ANEXO A-CONSENTIMIENTO INFORMADO PADRES O ACUDIENTES

R o e e P e e SO
— S e SR g‘*“&m~ y — L | [y —
— M AE STRO 2 0 2 5

4 o

CONSENTIMIENTO INFORMADO PADRES O ACUDIENTES

Institucion Educativay’ Sindicao:

Codigo DANE: Municipio:
Persona Evaluada: CC/CE:
Cargo de lapersonaEvaluada | ] Rector o director rural, [ ] Coordinador, o [ ] Docente Orientador

Yo, mayor de edad, padre,
madre 0 acudiente del estudiante, he sido informado acerca de la grabacion
del video de practica educativa, el cual se requiere para que eifla) (cargo de lapersona evaluada)
participe en la Evaluacion de Caracter Diagnostico Formativo (ECDF) que realiza el Ministerio de Educacion Nacional

2

Luego de haber sido infformado|s) sobre las condiciones de mi participacion =n |a grab T Ito todas las ing
comprendido en su totalidad la informacion sobre esta actividad, entiendo  que:

& Mi participacion en este video 0 los resultados obtenidos por la persona evaluada en la ECOF no tendran repercusiones o
consecuencias en 1as actividades escolares, evaluaciones o calficaciones de mi hijo(a) (o estudiante del que soy acudiente)
& MI participacion en el video no generara ningin gasto, ni recibiré remuneracion alguna por ella
Al finalizar 1a evaluacion, ef video podra ser utilzado por el Minsterio de Educacion Nacional con fines pedagogicosy formativos
©  No habra ninguna sancion para mi o mi hijo o estudiante del que soy acudiente en caso de que no esté de
acuerdo en participar
O Mi identidad no serd publicada y las imagenes y sonidos registrados durante la grabacion se utilizaran Unicamente para
los propositos de la ECOF y como evidencia de Ia practica educativa de |a persons evaluada
0 Las entidades a cargo de realizar la ECDF y |a persona evaluada garantizaran |a proteccion de mis imagenesy el uso de
las mismas, de acuerdo con la normatividad vigente, durante y posteriormente al proceso de evaluacion que realza ef
Ministerio de Educacion Nacional
Los titulares de los datos personales haran uso de la Politica de Tratamiento y Proteccion de Datos Personales del Ministerio
de Educacion Nacional v del Manual de Politicas y Procedimientos de Proteccidn de Datos Personales del Instituto
Colombiano para la Evaluacion de |a Educacion (ICFES)
O Las petidones, consultas, quejas o reclamos de los ttulares de los datos personales seran realizadas de conformidad con
Politica de Tratamiento y Proteccidn de Datos Personales ded Ministerio de Educacion Nacional y del Manual de Politicas y
Procedimientos de Proteccion de Datos Personales del Instituto Colombiano para la Evaluadion de la Educacion (ICFES)

o

@

Atendiendo 3 la normatividad vigente sobre consentimientos informados (Ley 1581 de 2012 y Decreto 1377 de 2012), y de
forma consclente y voluntaria

[ ] DOYEL CONSENTIMIENTO [ ] NO DOY EL CONSENTIMIENTO

para que mi participacion en la actividad de practica educativa (reunion, taller de padres, etc ) sea grabada en las instalaciones
de la Institucion Educativa donde estudia mi hijo (a) o el estudiante del que soy acudiente

Lugar y Fecha

ANEXO A. Consentimiento informado padres o acudientes
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ANEXO B-CARTA AVAL I.E BENJAMIN HERRERA

g ey

INSTITUCION EDUCATIVA BENJAMIN HERRERA
ARIOMNA - BOLIWVAR
S0 A0 1561 - 30ax]
PREESCOLAR. BASICA PRIMARLS, BASCA SECUMDARLA, MEDIA ¥ DE ADULTOS
Chdigo kcfes GUfrel 0044 - LA 008458 - LB 004507
Orgenanzs No. 020 del 29 de Nov. De 2002

Arjona. Bolivar, Julio 10 del 2020

Sefiores

COORDINACION INVESTIGACIONES
Centro de Educacion Virtual
UNIVERSIDAD DE SANTANDER
Bucaramanga

Asunto: Carta de aval institucional

En mi

calidad de representante de INSTITUCION EDUCATIVA BEMNJAMIN

HERRERA, con NIT No. N° 806003.037-1_] de manera atenta informo que:

1.

Muestra entidad tiene conocimiento y avala el desamrollo del trabajo de grado
titulado IMPI_EMENTACIQN DE LAS COMPETENCIAS DIGITALES
DOCENTES EN EL DISENO DE SECUENCIAS DIDACTICAS PARA EL
MEJORAMIENTO DE LAS COMPETENCIAS h g HABILIDADES
LECTORAS EN LA MEDIA ACADEMICA. gque adelanta el{la) sefor(a)
Carmen Edith Martin Navarro con cc 1128054764 y Nayib Alexander Del
Toro Arroyo con cc 1143325886 en calidad de estudiante del programa
académico de TECNOLOGIAS DIGITALES APLICADAS A LA EDUCACION
de la UNIWERSIDAD DE SANTAMNDER.

Muestra entidad conoce el perfil del trabajo de grado formulado que sera
desarrollado en nuestra institucion y que se encuentra articulado al proyecto
de investigacion EVALUACION DE COMPETENCIAS DIGITALES EN
PRIMARIA, SECUNDARIA ¥ MEDIA, aprobado por la UNIVERSIDAD DE
SANTAMDER.

Los autores del trabajo de grado deberan formular y gestionar la participacion
de la poblacion objeto de investigacion acorde con los lineamientos exigidos
por la UNIVERSIDAD DE SANTANDER, manejando commectamente la
informacion y documentos suministrados y guardando la debida reserva sin
excepcion alguna.

Cordialmente,

-.—__‘-..,‘_‘-

LIC. JOSE GUILLERMO RIARC GOMEZ

RECTOR

INSTITUCION EDUCATIVA BENJAMIN HERRERA
Cel. 3156258895

ANEXO B. CARTA AVAL |.E BENJAMIN HERRERA
Fuente: elaboracion propia.
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ANEXO C- CRONOGRAMA DE ACTIVIDADES

CRONOGRAMA DE ACTIVIDADES
FASES ACTIVIDAD MESES
JULIO AGOSTO SEPTIEMBRE OCTUBRE
SEMAN SEMANAS SEMANAS SEMANAS
AS
89 1011|1213 |14
Aplicacién de encuesta cualitativa
diagnostica a estudiantes
<
E Entrevista diagndstica a
W estudiantes
Q
=
E Tabulacién de la informacidn
a
= Zzw | Explicacion de ejes tematicos
o2x2
2522
:zuF
Xz &) Sl Disefio de comic por medio de
e W 2| Fisten Comic
O=0ouw
Elaboracién de mapas
conceptuales por medic de
Cmapteols o Ropplet
Aplicacion de encuesta cualitativa
evaluativa a estudiantes
=
=
& Entrevista evaluativa a estudiantes
3
§ Tabulacién de la informacion
|

ANEXO C. CRONOGRAMA DE ACTIVIDADES
Fuente: elaboracién propia.
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ANEXO D- PRESUPUESTO

PRESUPUESTO

Teniendo en cuenta el decreto 4807 del 20 de diciembre de 2011 establecido por el
Gaobierno Nacional, por medio de la cual se dictan las condiciones para la aplicacion
de la gratuidad educativa en todos los establecimientos educativos estatales del
pais, desde transicion a undécimo. El presente proyecto investigativo reconoce que
bajo ninguna medida o circunstancia se les solicitara a los padres de familia y
estudiantes comprometer sus recursos economicos para obtener los hardware y
software requeridos para el desarrollo de cada una de las actividades planteadas.

Por otro lado, los docentes investigadores se encuentran vinculados —
nombramiento en propiedad- al sector oficial -bajo el decreto 1278 de 2002-, razdn

por la cual se presupuestara segun la tabla o escalafon docente 1278 para el afio
2020.

RECURSOS FiSICOS (HARDWARE)

CONCEPTO CANTIDAD VALOR UNITARIO VALOR TOTAL

COMPUTADORES 12 1.190.000 14.280.000

PORTATIL LENOVO

V145

SMARTPHONES 8

RECURSOS SOFTWARE (SOFTWARE)

CONCEPTO CANTIDAD VALOR MONETARIC | VALOR TOTAL

FOPFLET 20 Version gratuita = | sm=—mememme—memeeee

CMAPTOOLS 20 Versidn gratuita = | =eeeeecccceeeeeeee-

PIXTON COMIC 20 Version gratuita = | =m———ememmeememeees

RECURSOS HUMANOS

CONCEPTO CANTIDAD VALOR MONETARIC | VALOR TOTAL

DOCENTE- 1 2401770 9.607.080 (16

INVESTIGADOR 1 semanas, equivalen
a 4 meses).

DOCENTE- 1 3.801 B19 15.206.476 (16

INVESTIGADOR 2 semanas, equivalen
a4 meses).

VALOR TOTAL DEL PROYECTO

29.093.556

ANEXO D. PRESUPUESTO
Fuente: elaboracion propia.
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ANEXO E- MATRIZ DE SEGUIMIENTO ACTITUDINAL

, ) Inztitucion Educativa Benjamin Herrera 113052000172
' | Secretaria de Educacion Departamental de : e
\ Bl Cédige: 3767
. .. Verzion: vl
Formate Guia de Aprendizaje beniami
- .
Penzando en cﬂlﬂll con Amor ¥ Fecha:
Compromizo”

Docentes Carmen hlartin Navarro | Corren emartimaavarre) @ smail corm Celular | 3226620178
imvestigadores | v I Dl Toro Amreyo ndeltorosociales il.com ID0B20E562
Area v/o asisnatura Filosofia (zrado Decimo-Undecimo

Sede | Principal [ Jormads | Tarde | Fecha de videoconferencia
Nombre de |a paidad | Intreduceion a la lazica | Tema | Falscias de atimencia
Plataforma virmal: Goorle Meet | bttps:'mest.zoopls.com meu-iphp-mmn | Crupe [10°5+11°4
ANEXOB
MATRIZ DE SEGCUINMIENTO ACTITUDINAL

Mo DE SESION O | PLATAFOR | GUIA LINK DE ACCESD | FECH | NUMERD OBSERVACID | OBSERVACIO | COMPORTAMIEN
VIDECCOMNFEREN | MA MDACTI | & A5 DE MNES SOBRE | NES S0BRE | TO DURANTE LA
Cla VIRTUAL cA DE | VIDEQOCONFEREN ATISTENTES | MIVELES DE | NIVELES DE | VIDEOCONFEREN

TRABA) | CIA [ESTUDIANT | ATENCION, PARTICIPACIO | ClA.

o ES Y L]

DOCEMTES)

ANEXO E MATRIZ DE SEGUIMIENTO ACTITUDINAL
Fuente: elaboracion propia.
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ANEXO F- ENCUESTA CUALITATIVA DIAGNOSTICA A ESTUDIANTES

Preguntas  Respuestas

Seccion 1 de 2

Encuesta cualitativa INSEHEBE

En esta seccidn el estudiante en compaiiia de su acudiente debera responder con honestidad los siguientes
datos personales.

Direccién de correo electronico *

0 0Ee 35 @

Direccién de correo electrénico valida

Este formulario recopila las direcciones de correo electronico. Cambiar configuracion

1. Mombres y apellidos del estudiante *

Texto de respuesta corta

2. Grado y curso al que pertenece *
() 10%s
O s

3. ;Qué edad tienes? *

Texto de respuesta corta

Sexo *

O Mujer

O Hembre

4. Direccion de residencia *

Texto de respuesta corta
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5. Estrato socio-econdmico del lugar de residencia. ™
O
O 2
O s
4
Os
s

0IeBE 75 @

&, Mumero de personas con las gue habitas en el lugar de residencia. *
O
Oz
)3
O s

() Més de 4 personas

7. Sefiala el parentasco familiar de las personas con las que habitas en el lugar de residencia. * 2
D Padre T'l'
EI Madre =)
[] Hermana (3]
| =1
=
D Hermano

] Abuela
[ Abuelo
[J erimos
] Tio
O T

D Pareja o companfero sentimental
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Seccion 2 de 2

rm@

Niveles de acceso y uso de Internet s

En esta seccion las preguntas determinarén los niveles de acceso y uso de Internet v tiempo empleado para la m

lectura de texto o articulos digitales. =)
®

8. ;Qué tipo de dispositivo electronico posee? * =

\:I Celular

[] computadora
[ Tablet

[] Ninguno

[] otros:

9. Si cuenta con dispositivo electronico, sefiale si es propistario o dusfio del o los equipos. ™

) si

OND

O Uso compartido

10. jCuenta con acceso a Internet? En caso de contar con acceso senale el tipo de Internet que
poses.

) si
O No
O Flan de datos prepago

) wifi

O FPlan de datos pospago

O Redes Wifi gratuitas
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11. En caso de poseer acceso a Internet ; Cuanto tiempo dispone al dia al uso del Internet? *
Menos de 1 hora
Entre 2 y 3 horas
Entre 4 y & horas

WM&z de & horas

12. En caso de contar con acceso a Internet. Sefiale gue tipo deuso le da ™
Entretenimiento
Clases virtuales
Manejo de redes sociales

Lectura de textos académicos, culturales e informativos.

13. En caso de contar con acceso a Internet. Sefiale jocuanto tiempo le dedica a la lectura de
texto o informacion digital?

Menos de 1 hora
Entre 1 y 2 horas
Entre 3 v 4 horas
Entre 5 y & horas

Mas de & horas

ANEXO F. ENCUESTA CUALITATIVA DIAGNOSTICA A ESTUDIANTES
Fuente: elaboracion propia.
https://forms.gle/8ac4Bb7dHSpnJgMy6
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ANEXO G- ENTREVISTA CUALITATIVA DIAGNOSTICA A ESTUDIANTES

Seccic':n 1de2

w

Entrevista cualitativa Estudiantes INSEHEBE *

Responde con honestidad las siguientes preguntas

Direccion de correo electronico ”

Direccién de correo electrénico valida

Este formulario recopila las direcciones de correo electronico. Cambiar configuracion

1. Mombres y apelidos del estudiante

Texto de respuesta corta

2. Grado y curso al que pertenece
10°-5

11°-4

3. ;0ué edad tienes? *

Texto de respuesta corta

4, ;Cual es tu sexo?
Mujer

Haombre

Después de la seccion 1 Ir a la siguiente seccion -
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Seccion 2 de 2

Niveles de manejo de las TIC, motivaciony ~
participacion

Responde con honestidad las siguientes preguntas abiertas y cerradas

5. ;jDesde su perspectiva, sefiale qué importancia tiene la utilizacion de las Tecnologias de la
informacion y comunicacién (TIC), como apoyo didactico en los procesos de ensefianza-
aprendizaje llevados a cabo dentro de la Institucion Educativa Benjamin Herrera?

Texto de respuesta larga

npe e

6. Desde su perspectiva considera que el uso de las TIC en clase: *

Es un factor importante en su aprendizaje.
Es una herramienta de apoyo alternativa para entender de los diversos contenidos del drea.

Es una herramienta poco significativa en su proceso de aprendizaje.

Es un recurso importante para mejorar los procesos de ensefianza de los docentes.
Es un recurso que lo motiva ha estar atento y participar en el desarrollo de |a clase
Facilita el trabajo en grupo, la colaboracion y la inclusion.

Es un recurse que dificulta su proceso de aprendizaje.

7. iCon qué frecuencia utiliza usted las TIC para cumplir los compromisos académicos
asignados por los docentes de su Institucion Educativa?

Texto de respuesta larga

MR BFBe

8. jCuanto tiempo le dedica a la lectura de textos académicos, culturales e informativos

digitales?

Texto de respuesta larga
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9. ;Utiliza usted las TIC para realizar simulacros virtuales gratuitos-tipo Icfes o Saber- para
mejorar sus competencias y habilidades lectoras?

Texto de respuesta larga

10. Desde su perspectiva considera que el uso de las TIC en clase favorece su: *

Comprension de los temas dados.

Atencion e interés por la clase.

NED

Participacion en clases.

Trabajo colaborativo.

Oportunidades de mejorar mis habilidades y competencias lectoras

No favorece en nada mi proceso de aprendizaje.

Me distrae del objetivo esencial de la clase.

Me aburre, puesto que me gustas o motivan mas las clases magistrales.

11. Considera usted que puede mejorar su desempefio académico silos profesores incorporaran ™
a sus clases frecuentemente las TIC.

Texto de respuesta larga

*

12. Con qué frecuencia utilizan los docentes las TIC para realizar actividades que mejoren las
habilidades y competencias lectoras.

Texto de respuesta larga

NEDFBe

13. Tus familiares te exhortan o invitan a cultivar habitos de lectura *

Texto de respuesta larga

14. Consideras que el mejoramiento de las competencias digitales docentes, puede ser
beneficioso para los procesos de ensefianza-aprendizaje en la Institucion Educativa Benjamin
Herrera

Texto de respuesta larga

ANEXO G. ENTREVISTA CUALITATIVA DIAGNOSTICA A ESTUDIANTES
Fuente: elaboracion propia.
https://forms.gle/EDpaP9uvfrbzZRqYR9
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https://forms.gle/EDpaP9uvfrbzRgYR9

ANEXO H — GUIA DE TRABAJO- Argumentos: premisas y conclusiones.

Institucion Educativa Benjamin Herrera Dane: 1130352000172
Secretaria de Educacion Departamental de Bolivar | Cadigo:
F Formato Guia de Aprendizaje Version: v1 benjamin
“Pensando en Grande con Amor v Compromise™ | Fecha:
= . IDENTIFICACION.
Profesores | Carmen Correo | cmartinnavarro30@amail. | Celular | 32266201
Martin Mavarro com 78
Y Nayibh Del ndeltorosociales@gmail.c 30082085
Toro Arroyo om 62
Area ylo | Filosofia Grado | Décimo-Undécimo
asignatura
Sede | Principal Jornada | Tarde Fecha de
entrega
Nombre de la | Introduccion a la logica Tema | Argumentos: premisas ¥
unidad conclusiones.
Nombre del Grupo | 10°-5 ¥
estudiante 11°-4
Objetivo de aprendizaje: - Comprende, mediante el aprendizaje de su
aplicacion, el wuso de las formas de
argumentacion correctas v el uso de los criterios
de razonamiento légico valido como clave de la
Y reflexion con espiritu filosofico.
9
¢QUE VOY A APRENDER Y QUE NECESITO PARA APRENDER?

Estimado estudiante la presente guia de aprendizaje cuenta con tres momentos,
en cada uno de ellos encontrara las instrucciones necesarias para el desarrollo de
las actividades.

« Tema: Argumentos y falacias
’ED Ten en cuenta la siguiente informacion
¢éQué es la I6gica?

Es el estudio de los meétodos y principios que se usan para distinguir el
razonamiento correcto —las premisas proporcionan bases adecuadas para afirmar
la conclusion- del incorrecto - las premisas no proporcionan bases adecuadas para
afirmar la conclusion-.

En la légica, también encontramos un uso cotidiano y ordinario de la filosofia. La
légica nos brinda artilugios de andlisis a los razonamientos que pertenecen al
dominio de la vida diaria, como las conversaciones, los debates politicos, los
medios de comunicacion o las redes sociales.

£Qué es un razonamiento?

Es una forma especial de pensamiento en la cual se resuelven problemas, se
realizan inferencias, esto es, se extraen conclusiones a partir de premisas.

Un argumento, en el sentido 16gico, no es una mera coleccién de proposiciones,
sino que tieme una estructura. Al describir esta estructura, suelen usarse los
términos "premisa” y "conclusion". La conclusion de un argumento es la
proposicion que se afirma con base en las otras proposiciones del argumento, y
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estas otras proposiciones, que son afirmadas (o supuestas) como apoyo o
razones para aceptar la conclusion, son las premisas de ese argumento.

Institucion Educativa Benjamin Herrera Dane: 113052000172
Secretaria de Educacion Departamental de Bolivar | Cadigo: 3767
Formato Guia de Aprendizaje Version: v1 benjamin
“Pensando en Grande con Amor v Compromisa™ | Fecha:

El tipo mas simple de argumento consiste solo de una premisa y una conclusion,
que se dice esta implicada por, o se sigue de, la primera.

Por ejempla:

Convenciones

Conclusion

o,
- Por lo tanto, cualquier enunciado acerca del origen de la vida

tiene gue ser considerado una teoria. no un hecho — CONCLUSION-».

En este argumento podemos encontrar que, la premisa se encuentra al inicio y la
conclusion al final. Sin embargo, no siempre es asi, por ejemplo:

Thomas Moore, director de estudios nacionales de la Hoover Institution de la
Universidad de Stanford, argumenta que. las estadisticas de la pobreza
sobrepasan el numero de personas pobres- CONCLUSION-,

En conclusién, las premisas y conclusiones de un argumento pueden aparecer al
inicio, mitad o al final_

Por otro lado, un argumento puede contener mas de una premisa y conclusion. No
obstante, en esta primera etapa abordaremos argumentos unitarios, es decir,
aquellos que independiente de la cantidad de premisas proporcionadas contienen
una sola conclusian, por ejemplo:

. . de modo
que, lo que ganan los muchachos por un lado lo pierden por el otro —
CONCLUSION-.

O

Los proyecties son mas faciles de defender que las ciudades por dos razones—
CONCLUSION-:

- segundo,
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DIAGRAMACION DE ARGUMENTOS

Un método sencillo y (til para exhibir diagramaticamente la estructura de los
argumentos fue desarrollado por el profesor Monroe Beardsley y perfeccionado
por los profesores Stephen M. Thomas y Michael Scriven. En o que sigue,
esclareceremos gue es un diagrama y representaremos algunos argumentos.

Institucion Educativa Benjamin Herrera Dang: 113052000172
Secretaria de Educacion Departamental de Bolivar | Cadigo

(4 Formato Guia de Aprendizaje Version: v1 benjamm
R “Pensando en Grande con Amor v Compromiso™ | Fecha:

Un diagrama es una representacién espacial de algo, estas son aplicadas en
areas tales como: |

Arquitectura: disefio de planos de edificios.
Industria o ingenieria: disefio de planos de una magquina

« Demografia: graficas de las tasas de mortalidad generadas por el
Covid-19 o tasas de natalidad de una poblacion en un lugar y tiempo
determinado, etc.

Ahora bien, para diagramar un argumento acordaremos colocar la conclusion
debajo de las premisas y enumerar las premisas y conclusion respetando el orden
en el gue se hallan en el argumento, tal como se muestra a continuacion:

_ Por tanto, la ciencia no puede probar ni refutar la existencia

de Dios —CONCLUSION 2-.

Premisa 1: La investigacion.......ciencia.
Conclusion 2: la ciencia..... Dios.

Otro ejemplo,
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Los DTDYECIJIES son mds fdciles de defender que las ciudades por dos razones—
CONCLUSION 1-:

- segundo,

Conclusion 1: los proyectiles.._.._razones.
Premisa 2: las plataformas...... vulnerables.
Premisa 3: una defensa.......todas.

Como podemos observar, en este caso las premisas 2 y 3 trabajan en conjunto —
representada por el corchete- para inferir o deducir la conclusion 1.

INDICADORES DE PREMISA Y CONCLUSION

A continuacion encontraras una serie de indicadores o marcadores textuales que

te permitirdn determinar con mayor faciidad cuando una proposicion es una
premisa o conclusion

Indicadores de premisas Indicad: de Husid
Porque Por lo anto
Ya que En conclusion
Puesto que Por ello
En mnto que Paor consiguiente
Debido a Podemos infenr que
Por la razdn de que Podemos conchuir
Por e motivo de Podemos determinar
Pues Concluyo que
Dado que Luego
A causa de Entonces
Se sigue de Asi
Como es indicado por De ahi que
La rardn es que Correspondicntemente
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La exeder & que Correspondicntomente

Indicadores de premisas Indicad de conclusid

Por las siguientes razones En consecuencia
Sc pucde infenir de Consccuentemente

Se puede derivar de Lo cual prucha que
Se puede deducir de Como resultado
En vista de que Por esta razén
Por estas rzones

Lo cual muestra que

Lo cual significa que

Lo cual implica que

Lo cual nos permite inferir que
Lo cual apunta hacia
Ia conclusion de que

GLOSARIO

Argumento: es un razonamiento que se emplea para demostrar o probar gue lo
que se dice o afirma es clerto, o para convencer al otro de algo que aseveramos o
negamos.

Inferencia: La inferencia es el proceso por el cual se derivan conclusiones a partir
de premisas

s 1

Institucion Educativa Benjamin Herrera Dane: 113052000172
@ Secretaria de Educacion Departamental de Bolivar | Cadigo: 3767

Formato Guia de Aprendizaje

“Pensando en Grande con Amor v Compromiso™

Premisas: una premisa es una parte de un razonamiento que se define como
verdadera o falsa y que servira para el establecimiento de una conclusion.

Conclusién: se llama a la proposicidn final de un argumento. Su contenido se
desprende de un modo u otro de las premisas anteriores.

Proposicion: se denomina a la unidad de razonamiento que expresa un contenido
semdntico al que se puede asignar un valor de verdad, es decir, que puede ser
cierto o falso.

\'I

‘,@C APRENDO Y PRACTICO
1. Halla V) diagrama las premisas V) conclusiones de los siguientes argumentos:

A Pero el precio de los combustibles fosiles y nucleares es solo una
pequefia fraccion de su costo total. La sociedad paga el otro costo del
deterioro a la salud y a la propiedad, de los contaminantes esparcidos en
los océanos y en los rios y playas, de la lluvia acida, de los peces
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muertos o envenenados y de la miseria humana. MOSES CAMMER.

B. Es dificil, sostener que la astrologia occidental debe ser verdadera
debido a gue cuenta con una larga tradicién tras decir, porque las
astrologias china e hindd cuentan con largas tradiciones. Si una es
correcta, las otras estan equivocadas.

C. Pues, debe observarse que los hombres deben ser acariciados o si no
aniquilados; se vengaran de los pequefios dafios, pero no podran hacerlo
de los grandes; por Ia tanto, el dafio que inflijamos a un hombre debe ser
tal que no necesitemos temer su venganza.

D. Apresurar la revolucion social en Inglaterra es el principal objetivo de la
Asociacion Internacional de Obreros. El Unico medio de hacerlo es
independizar Irlanda. Por lo tanto, la labor de la "Internacional” es poner
en primer plano en todos lados el conflicto entre Inglaterra e Irlanda y
apoyar abiertamente a Irlanda.

E. La deteccion de una fuente celeste de rayos gamma con 20,000 veces
mds energia que el sol, ha dejado perplejos a los cientificos, debido a
que las caracteristicas de su radiacion no se adecuan a las teorias
convencionales de la fisica. La radiacién parece ser o bien un nuevo
efecto en una ocurrencia comun, o bien un caso completamente nuevo.

F. La traicién nunca prospera, 4 Cudl es la razén? Si prosperara, nadie se
atreveria a llamarla traicion. - SIR JOHN HARINGTO

G. Si los deseos fueran caballos, entonces los pobre cabalgarian.

Instituciin Educativa Benjamin Herrera Dang: 113052000172
Secretaria de Educacion Departamental de Bolivar ndig 7
9¢' Formato Guia de Aprendizaje

“Pensando en Grande con Amor v Compromiso™

H. En todo circuito, el trabajo realizado para transportar una cantidad
unitaria de electricidad a través de todo el circuito, s una medida de la
fuerza electromotriz resultante de este circuito. Dado que |a diferencia de
potencial se define también como trabajo por cantidad unitaria de
electricidad, es evidente que la fuerza electromotriz y la diferencia
potencial tiene la misma naturaleza fisica y se midan en términos de las
mismas unidades. El hombre de fuerza electromotriz es inapropiado, ya
que no se trata de una fuerza.

2. Elaborar un comic o historieta por https:/fwww.pixton.com/ en la que represente
una situacion de tu vida cotidiana en la que utilices argumentos para persuadir y
disuadir a las personas que te rodean. Puedes elegir alguno de los siguientes
temas:
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S (VN B & S B A B = I C I

« Dia sin IVA

+ Respeto o no de las medidas de confinamiento obligatorio para prevenir el
aumento de casos de Covid-19.

¢« Laimportancia de las TIC en el periodo de confinamiento.

+ Pobreza e inequidad.

+ Respeto por las orientaciones sexuales.

Observaciones:

1. Debes esperar que el docente cree el aula en Pixton Comic y asigne
codigos de ingresos.

. Debes utilizar un lenguaje respetuoso en el comic.

Debes tener en cuenta los siguientes elementos

Lo ha

El significado de un parrafo

El significado de una oracion.

El significado de un término dentro de una oracion.

La identificacion de sujetos, eventos u objetos mencionados en el texto.

El reconocimiento del significado de un gesto (en el caso del significado de
la imagen).

VY YYY

A #
_,@:aaué APRENDIY COMO ME SENTi?

Responda las siguientes preguntas en el cuaderno.

RN DS S

EVIDENCIA DE APRENDIZAJE sl NO

Reconozco las partes que conforman el argumento o
razonamiento.

Identifico la importancia de Ia l6gica.

Reconozco la importancia que tiene 1a légica en el desarrollo de
las competencias y habilidades lectoras.

Puedo reconocer argumentos validos e invalidos.
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CES TR S EIS + SIS EC S C TN

AUTOEVALUACION ]| NO

iLas actividades fueron faciles de desarrollar?

£ Considero que cumpli con lo propuesto en la guia y con el
tiempo establecido?

& Los videos, videoconferencias, lecturas e imagenes lo
ayudaron a comprender mas el tema?

La guia de aprendizaje es un recurso idéneo para el
autoaprendizaje.

Considero que me ayudo a mejorar mis técnicas, habilidades y
competencias lectoras.

ANEXO H. GUIA DE TRABAJO- Argumentos: premisas y conclusiones.
Fuente: elaboracion propia.
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ANEXO | — GUIA DE TRABAJO- Falacias de atinencia

Institucién Educativa Benjamin Herrera Dane: 113052000172
- Secretaria de Educacion Departamental de Bolivar | Cadige: 3767
&4 Formato Guia de Aprendizaje Version: vl benjamin
3 “Pensando en Grande con Amor v Compromiso™ | Fecha:
mn I.  IDENTIFICACION.
Profesores | Carmen Correo | cmartinnavarro30@gmail. | Celular | 32266201
Martin Navarro com 78
Y Nayib Del ndeltorosociales@gmail ¢ 30082085
Toro Arroyo om G2
Area ylo | Filosofia Grado Décimo-Undécimo
asignatura
Sede | Principal Jornada | Tarde Fecha de
entrega
Nombre de la | Infroduccion a la I6gica Tema | Falacias de atinencia
unidad
Nombre del Grupo 10°-5 y
estudiante 11°-4
Objetivo de aprendizaje:
. Argumenta coherentemente en discursos orales
Y escritos.
. Reconoce algunas falacias atinentes.

¢QUE VOY A APRENDER Y QUE NECESITO PARA APRENDER?

Estimado estudiante la presente guia de aprendizaje cuenta con fres momentos,
en cada unode ellos encontrara las instrucciones necesarias para el desarrollo de
las actividades.

o Tema: Falacias de atinencia

/E'j Ten en cuenta la siguiente informacion

& Qué es un razonamiento?

Es una forma especial de pensamiento en la cual se resuelven problemas, se
realizan inferencias, esto es, se extraen conclusiones a partir de premisas.

Un argumento, en el sentido 16gico, no es una mera coleccion de proposiciones,
sino que tiene una estructura. Al describir esta estructura, suelen usarse los
terminos "premisa” y "conclusion”. La conclusién de un argumento es la
proposicion que se afirma con base en las ofras proposiciones del argumento, y
estas otras proposiciones, que son afirmadas (o supuestas) como apoyo o
razones para aceptar la conclusion, son las premisas de ese argumento.
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El tipo mas simple de argumento consiste solo de una premisa y una conclusion,
que se dice esta implicada por, o se sigue de, la primera.

Por ejemplo:

Convenciones

Institucion Educativa Benjamin Herrera Dane: 113032000172
Secretaria de Educacion Departamental de Bolivar | Codigo: 3767
- Formato Guia de Aprendizaje Version: v1 benjamin
“Pensando en Grande con Amor y Compromiso™ | Fecha:
Conclusion

Lt
- Por lo tanto, cualquier enunciado acerca del origen de la vida

tiene que ser considerado una teoria, no un hecho = CONCLUSION-».

En este argumento podemos encontrar que, la premisa se encuentra al inicio y la
conclusion al final. Sin embargo, no siempre es asi, por ejemplo:

Thomas Moore, director de estudios nacionales de la Hoover Insfifution de la
Universidad de Stanford, argumenta gue, las estadisticas de la pobreza
sobrepasan el numero de personas pobres- CONCLUSION-,

En conclusién, las premisas y conclusiones de un argumento pueden aparecer al
inicio, mitad o al final.

RAZONAMIENTO CORRECTOE INCORRECTO

¢ Tiene solucién el problema?, ¢ se sigue la conclusion de las premisas que se han
afirmado?, jlas premisas proporcionan buenas razones para aceptar la
conclusion? Si el problema gueda resuelto, si las premisas proporcionan las bases
adecuadas para afirmar la conclusion, si afirmar las premisas consfituye una
verdadera garantia para afirmar la verdad de la conclusidn, entonces el
razonamiento es correcto. De lo contrario seria incorrecto.
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FALACIAS

Una parte tradicional del estudio de la logica ha sido el examen y analisis de las
falacias, que son errores muy frecuentes y naturales de razonamiento. Esto
proporciona una vision mas cabal a cerca de los principios del razonamiento en
general y, que la familiaridad con estas trampas nos ayudara a evitar caer en ellas.

ALGUNOS TIPOS DE FALACIAS DE ATINENCIA
APELACION INAPROPIADA A LA AUTORIDAD (AD VERECUNDIAM)
Cuando se hace una apelacion a personas que no ftienen credenciales legitimas

de autoridad en la materia en discusion. Los ejemplos mas comunes de
apelaciones erréneas a la autoridad aparecen en los testimonios publicitarios.

Institucion Educativa Bemjamin Herrera Dampe: 113052000172
Secretaria de Educacion Departamental de Bolivar | Codigo: 3767
Formato Guia de Aprendizaje | Version: v1 beniamin
“Fensando en Grande con Amor y Compromiso™ Fecha:

Ccomo nobel de liferafura
recomiendo ol Vino finfo

para combatir la caspa
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CAUSAFALSA

Indica el error de tomar como causa de un efecto algo que no es su causa real.
Cuando afirmamos que un acontecimiento es la causa de ofro simplemente, sobre

la base de que el primero es anterior al sequndo.

APELACION A LA MISERICORDIA

Consiste en apelar a la compasion, la simpatia u otra emocion relacionada para
que un argumento sea aceptado.

Institucién Educativa Benjamin Herrera

Dane: 113052000172

Cadigo: 3767

Versién: vl benjamin

Secretaria de Educacion Departamental de Bolivar
Formato Guia de Aprendizaje

“Pensando en Grande con Amor y Compromiso™

Fecha:

«_Aunque probablemente tengo en peligro la vida, no recurriré a estas cosas.
Puede suceder que este contraste moleste a algunos miembros del jurado y que
voten contra mi. Si hubiese agui una persona gue piense asi —de lo cual no
puedo estar seguro— yo le respondenia: amigo mio, soy un hombre como
cualquier ofro. de came v hueso. v no de madera o metal. como dirfa Homero.
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Iengd una fan:lilia, es ::ierfc, ¥ tengi[:: hijos. Oh atenienses, tehgo tres hijos, uno de
ellos es casi un hombre vy los ofros dos son adn jovenes y, sin embargo, no los
traeré ante ustedes para pedir su perdon».

APELACION A LA FUERZA

Cuando se apela a la fuerza, o0 a la amenaza de fuerza, para provocar la
aceptacion de una conclusion. Usualmente solo se recurre a ella cuando fracasan
las pruebas o argumentos racionales. Por ejemplo:

«Testifico que cada hombre escuchara las palabras proféticas de este libro. Si
alguien desoye esas palabras, Dios enviara sobre €l las plagas que estan escritas
en este libro: y si alguien se aleja de lo aqui prescrito, Dios lo alejara del camino
de la vida, y de la ciudad de Dios y de las cosas escritas en este libro»

GENERALIZACION PRECIPITADA

Se comete cuando sacamos conclusiones a cerca de todas las personas o cosas
de una clase delerminada con base en el conocimiento de uno ¢ unos cuantos
miembros de dicha clase Por ejemplo

He conocido un hombre rico. Es muy vanidoso. Debe ser lo normal en los hombres
ricos
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_/@\_ APRENDOY PRACTICO

(-
1

Institucién Educativa Benjamin Herrera Dane: ll‘DEZDDDl_Z
Secretaria de Educacion Departamental de Bolivar | Cadigo: 3767
Formato Guia de Aprendizaje Version: v 1 benjamin
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1. Indica que tipo de falacia se presenta en los siguientes argumentos:

A "ﬂmayug Douglas Johnson sostiene que para acabar con la recesion es

B.

necesario adoptar una politica monetaria austera”.

Cuando Rodger Babson, cuya prediccion acerca del colapso de Ia Bolsa Ie
hizo famoso, enfermo de tuberculosis, regresé a su hogar en
Massachusetts en lugar de seguir el consejo de su médico de permanecer
en el Oeste. En el frio del invierno, dejo las ventanas abiertas, se puso un
grueso abrigo, una gorra y pidid a su secretaria gue usara guantes para
escribir a maquina. Babson mejord y atribuyé la curacidn al aire fresco. El
aire de los pinos, de acuerdo con Babson, tiene pr{:—piedades quimicas o
eléctricas (o ambas) de gran valor. ..

. Conozco a varias personas de hamos pobres y casi mdos han mbadc—

varias veces. Por lo fanio, los pobres suelen  ser
ladrones. ..

. No debemos escuchar Io que el pmpone todos sabemos que es

homosexual......................................

. Si no terminas esta discusion fe las veras con mi amiga la

chancleta..

Patron, creo que mi trabajo merece mEJOF pago. Tengo mujer e hijos; mi
mujer ha estado muy enferma ultimamente, y con las cuentas del medico y
la ropa que hay que comprar a los chicos no sé como nos vamos a arreglar
con lo que estoy ganando ahora ..

. Profesor no cree Ud. que mi examen merece una callfcacmn mas elevada,,

Yo tengo que trabajar muchas horas para poder estudiar;, no es facil tener
que estudiar y trabajar de mozo, mientras los otros estudiantes tienen todo
sutiempolibre .. .. ..

. Me tomé el refresco y me empezdé a doler la cabeza. El refresco provoca

dolordecabeza.. ... ... ... ...

Esta dieta es muy saludable. Lo dice Jennifer
Lopez. ..

4 Nietzsche sostenia que la Iey moral noes mas que una mera convencion
hecha por el hombre. Pero Nietzsche era un pequefio individuo enfermizo,
atormentado v desleal, que pasé los Ultimos anos de su vida en un asilo
para locos. Se ve, por fanto, claramente, que su conclusion es
falsa................................
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2. Elabora 5 falacias que frecuentemente sean utilizadas en el entorno familiar o
de amigos.

3. Elaborar un mapa conceptual por hitps://popplet.com/ o descargando cmapiools.
- https:/icmaptools uptodown com/windows- en el que tengas en cuenta los
siguientes aspectos:

Concepto

Tipos de falacias de atinencia

Importancia en el discurso cotidiano

Glosario de la guia anterior sobre argumentos, premisas y

conclusiones.

+ |mplicaciones éticas de uso de las falacias para persuadir o disuadir.
Es decir, estds de acuerdo o no con el uso de las falacias para
persuadir o disuadir.

* FEjemplos.

Institucién Educativa Benjamin Herrera Dane: 113052000172
Secretaria de Educacién Departamental de Bolivar | Cédigo: 3767
Formato Guia de Aprendizaje Version: v1 benjamin
“Pensando en Grande con Amor ¥ Compromiso™ | Fecha:

s

\— ¢QUE APRENDIY COMO ME SENTI?

Responda las siguientes preguntas en el cuademo.

EVIDENCIA DE APRENDIZAJE Sl NO

Reconozco las partes que conforman el argumento o
razonamiento.

ldentifico laimportancia del uso de las falacias en el discurso
cotidiano.

Reconozco laimportancia que tiene la légica en el desarrollo de
las competencias y habilidades lectoras.

Puedo reconocer casos en los que se incurre en falacias de
atinencia.
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AUTOEVALUACION Sl NO

¢ Las actividades fueron faciles de desarrollar?

¢ Considero que cumpli con lo propuesto en la guia y con el
tiempo establecido?

¢ Los videos, videoconferencias, lecturas e imagenes lo
ayudaron a comprender mas el tema?

La guia de aprendizaje es un recurso idoneo para el
autoaprendizaje.

Considero que me ayudo a mejorar mis técnicas, habilidades y
competencias lectoras.

ANEXO I. GUIA DE TRABAJO- Falacias de atinencia
Fuente: elaboracion propia.
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ANEXO J — Encuesta cualitativa evaluativa a estudiantes INSEHEBE

E‘.ecci{':n 1de2
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Encuesta cualitativa evaluativa a
estudiantes INSEHEBE

Formule o diligencia la presente encuesta cualitativa con honestidad y responsabilidad.

MNombre y apellidos del estudiantes *

Texto de respuesta corta

Grado y curso al que pertenece *
10°-5

11°-4

Después de la seccian 1 Ir a la siguiente seccidn -
Evaluacion de secuencias didacticas
mediadas por las TIC.

Formule o diligencia la presente encuesta cualitativa con honestidad y responsabilidad

¢

1. Consideras que Pixton Comic e= una herramienta o recurso digital educative pertinente o
idonea para comprender el significado de las palabras, expresiones y frases que aparecen
explicitamente en un texto

Si

No

2. Fue motivador ¢ divertido utilizar Pixton Comic para desarrollar las actividades propuestas
por el docente

Si

No
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3. Consideras que Plxton Comic es una herramienta o recurso digital educativo innovador yde

gran valor pedagégico para los procesos de ensefianza de los docentes y aprendizaje de los
estudiantes.

Si

Mo

4. Consideras que Cmaptools o Popplet son herramientas o recurses digitales educatives
pertinentes o idoneas para reconocer relaciones, funcionas y nexos de (y entre) las partes del
texto: relaciones termporales, espaciales. causales. correferencias, sustituciones. para llegar a
conclusiones a partir de la infermacion del texto.

i

Mo

&. Consideras qus Cmaptools o Popplet son una herramientas o recursos digitales educativos
innovaderes y de gran valor pedagogico para los procesos de ensefianza de los docentes y
aprendizaje de los estudiantes.,

Si

No

&. Consideras que Cmaptools o Popplet son una herramientas ¢ recursos digitales que permiten *
mejorar o desarrollar los niveles inferenciales y critico-intertextuales de la lectura

Si

No

7. Consideras que la implementacion de secuencias didacticas o guias de trabajo mediadas por
las TIC pueden mejorar los niveles de atencién, motivacidn y participacion de los estudiantes.

Si

No
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B. Consideras que la guia de trabajo Implementada por el docente y mediada por las TIC
favorecieron &l mejoramients da tus habilidades y compsetencias lectoras.

Posco

Lo suficiente
Kucho

kuy poco

Hada

%.Consideras que las hermramientas digitales implementadas por &l docente contribuyeron con el ©
majocramiento de las habillidades y competencias lectoras necesarias para afrontar pruebas tipo
Sabear,

Py poCo
MNada
kuscho

Lo suficients

10. Consideras que la guia de aprendizaje implementada por el docente fue un recurso idéneo
para tu autoaprendizaje,

Si

No
Poco
Mucho

Lo suficente

11. ;Que tipo de limitaciones o dificultades tuviste con las herramientas digitales propuestas por *
el docente

Texto de respuesta larga

ANEXO J Encuesta cualitativa evaluativa a estudiantes INSEHEBE
Fuente: elaboracién propia
https://forms.gle/IEHI5SW5NNfSUAZXQA
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Entrevista cualitativa evaluativa a
estudiantes

Descripoitn (opcional)

1. Consideras que Cmaptools y Popplet son herramientas digitales apropiadas para mejorar kos

procesos de comprension lectora

Texta de respuesia oorta

2. Consideras que las heramientas digitales utilizadas por los docentes favorecieron o
mejoramients de las habilidades o competencias lectoras.

Texto de respuesia corna

3, Consideras que los docentes realizo un use adecuados de Pidon Comic, Cmaptools v
Texlo de respuesta cona

4, Consideras gue tus niveles de participacion y mativacion aumentaron con el use de Pixton
Comic coma herrarmienta didactica.

Teato e respuesta corta

& Consideras que podrias seguir utilizando estas herramisntas digitales para mejorar tus
campeatencias y habilidades lectoras.

Teato e respuesta corta

&, |Que tipo de limitaciones o dificultadss se e presentaron durante la utilizacion de las
herramientas digitales propusstas por los docarntes?

Texto de respuesta corta

7. ¢Cual herramienta o recursa digital consideras &3 ol mas adecuado para mejorar las
habilidades y competencias lectoras? ; Por gué?

Texto de respuesta langa
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8. ;Cual herramienta o recurso digital consideras es el mas adecuado para incentivar el trabajo
colaborative?

Crnaptools
Popplet

Pixdaon Comic

9. jOué elementos positivos podemos sefialar de las herramientas digitales utilizadas por los
docentes en la guia de trabajo?

Texto de respuesta arga

10, ;Que elementos negativos podemos senalar de las herramientas digitales utilizadas por los
docentes &n la guia de rabaje?

Texto de respuesta larga

1. ;La herramlenta digltal Plxton Comic te permitis identificar los sujetos, eventos u objetos
mencicnados en el texto. Justifica tu respuesta.

Texto de respuesta |E.";EI

12. ;La herramienta digital Pixton Comic te permite rezaltar las estrategias argumentativas y
retoricas utilizadas en un texto. Justifica tu respuesta,

Texto de respuesta larga

13. jLas herramientas digitales Popplet o Cmaptoocls son fundamentales para & reconccimiento
de relsciones, funciones v nexos de (y entre) las partes del texta?

Texto de réspussta larnga

14, ;La comunicacion establecida con los docentes por medio de las plataformas y aplicaciones *
digltales de comunicacion fue asertiva o no?

Fuente: elaboracién propia
https://forms.gle/inRHk9JdHSAXITPr5
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