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RESUMEN

TITULO: APLICACIONES MOVILES COMO HERRAMIENTAS DIDACTICAS PARA
EL FORTALECIMIENTO DE LA COMPRENSION LECTORA EN ESTUDIANTES
DE QUINTO GRADO DE LA INSTITUCION EDUCATIVA RANCHERIA DE
SAHAGUN, CORDOBA.

Autor(es): Samir Antonio Guerra Marquez, John Jairo Lyons Arias
Palabras clave: aplicaciones moviles, herramientas didacticas, comprension lectora.

La lectura es una de las habilidades béasicas de la comunicacibn que mayor
influencia tiene en el desempefio de los estudiantes y los beneficios de la
comprension lectora, se asocian al rendimiento académico de los estudiantes en
todas las areas; el objetivo general de la investigacion fue implementar el uso de
aplicaciones méviles como herramientas didacticas para el fortalecimiento de la
comprension lectora en estudiantes de quinto grado de la Institucion Educativa
Rancheria. La importancia de la presente investigacién se centra en el aporte al
desarrollo de nuevas estrategias pedagogicas apoyadas en el uso de las TIC. El
disefio metodoldgico se basd en una investigacion de tipo cualitativo, con enfoque
Investigacion Accién Participativa. La recoleccidn de la informacion se hizo a través
de una entrevista a los estudiantes y una encuesta a los docentes. Los resultados
evidenciaron mejoras en la lectura de los estudiantes, los cuales pasaron de una
lectura silabica y vacilante en un 100%, a una lectura corriente en un 60% de ellos;
se logré mejorar la omisién, adicién y repeticion de palabras. Se notaron errores
minimos en la puntuacion y acentuacion. En lo que respecta a la comprension
lectora, los estudiantes mostraron mejoras significativas. La evaluacién de los
docentes fue positiva, con minimas recomendaciones acerca del contenido de la
estrategia. Se concluyé la pertinencia del uso de estrategias basadas en
aplicaciones moviles para el fortalecimiento de la comprension lectora en
estudiantes. El aporte social del trabajo se enfoca en la disminucion de la brecha
digital entre estudiantes de colegios oficiales y privados.



ABSTRACT

TITLE: MOBILE APPLICATIONS AS TEACHING TOOLS FOR THE
STRENGTHENING OF READING COMPREHENSION IN FIFTH GRADE
STUDENTS OF THE INSTITUCION EDUCATIVA RANCHERIA OF SAHAGUN,
CORDOBA.

Author(s): Samir Antonio Guerra Marquez, John Jairo Lyons Arias.
Keywords: mobile applications, teaching tools, reading comprehension.

Reading is one of the basic communication skills that has the greatest influence on
the performance of students and the benefits of reading comprehension are
associated with the academic performance of students in all areas; the general
objective of the research was to implement the use of mobile applications as didactic
tools for the strengthening of reading comprehension in fifth grade students of the
Institucion Educativa Rancheria. The importance of this research focuses on the
contribution to the development of new pedagogical strategies supported by the use
of ICT. The methodological design was based on qualitative research, with a
Participatory Action Research approach. The information was collected through an
interview with students and a survey of teachers. The results showed improvements
in the students' reading, which went from a 100% syllabic and vacillating reading to
a standard reading in 60% of them; improved omission, addition and repetition of
words. Minimal errors in punctuation and accentuation were noted. In terms of
reading comprehension, students showed significant improvements. The evaluation
of teachers was positive, with minimal recommendations about the content of the
strategy. The relevance of the use of strategies based on mobile applications for the
strengthening of reading comprehension in students was concluded. The social
contribution of work is focused on the reduction of the digital gap between students
from official and private schools.



INTRODUCCION

El trabajo de investigacion que se presenta a continuacién, aborda una
problematica que atraviesan la mayoria de las escuelas en el mundo, y es la
debilidad en los procesos de comprension lectora de los estudiantes; tales
afirmaciones se soportan con las investigaciones internacionales de Cid (2017),
Mantilla (2017), Orduz (2017), Ballester (2016), Pulgar (2016), Suarez, Pérez,
Vergara y Alférez (2015), entre otros. En Colombia, este tema no es diferente, se
evidencian problemas lectores y de comprension lectora, asi como falta de
estrategias pedagogicas que contribuyan a la solucién (Cardozo, 2018).

Ante este hecho, el presente trabajo final de maestria se desarroll6 en la
Instituciéon Educativa Rancheria, donde los estudiantes de quinto grado,
presentaban falencias en los procesos lectores, lo que implica, asi mismo, una
deficiencia en la comprension lectora; esto se pudo evidenciar a través de las
pruebas externas (Saber 5°), y pruebas internas de la institucion (evaluaciones,
talleres, tareas). De esta manera, y analizando el uso nulo de herramientas
tecnoldgicas, se propone como alternativa de solucién, la implementacion de una
estrategia que a través de las TIC mejore la comprension lectora de los estudiantes.

Ahora bien, este tema se considera pertinente, en la medida que existe una
transversalidad de la comprension lectora y las TIC con todas las areas, y a través
del presente trabajo, se pretende mostrar la imperante necesidad de cambiar los
estilos de ensefanza en las instituciones oficiales y hacer posible, ademas, la
integracion de las TIC de manera oficial en el plan curricular de la institucién, puesto
que, a través de ello, se puede mejorar la infraestructura tecnologica del colegio.

Para el desarrollo de la investigacion, se plante6 como objetivo general
implementar el uso de aplicaciones moviles como herramientas didacticas para el
fortalecimiento de la comprensién lectora en estudiantes de quinto grado de la
Institucién Educativa Rancheria de Sahagun, Cérdoba. Para alcanzar dicho
objetivo, inicialmente se diagnostico el tipo de lectura y la comprension lectora de
los estudiantes, a través de actividades de lectura y la aplicacion de una entrevista.
Seguidamente se disefido un repositorio de actividades virtuales como estrategia
didactica para el mejoramiento de la comprension lectora y posteriormente se
implementaron estas estrategias con ayuda de aplicaciones moviles. Por ultimo, se
evaluo la implementacion de la estrategia disefiada a través de una escala de Likert.

En cuanto a las limitaciones del trabajo de grado, la principal limitacion fue la
cuarentena impuesta a través del Decreto 457 de 2020 a raiz del coronavirus, lo
que llevé a las instituciones educativas a suspender las clases presenciales; la falta
de dispositivos moviles obligo a reducir la muestra a solo 15 estudiantes, y ademas
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de ello, la conectividad fue un problema en todo el proceso de aplicacion, dado el
colapso de las redes por el aumento de las conexiones.

El documento se encuentra dividido en doce acapites. El primero de ellos
contiene la presentacién del trabajo, descrito a través del planteamiento, descripcion
y formulacion del problema, el alcance, la justificacién y los objetivos. ElI segundo
contiene las bases tedricas que soportan la investigacion, iniciando por la revisién
del estado del arte desde los ambitos internacional, nacional y regional.
Seguidamente se presenta el marco referencial, que contiene los marcos tedrico,
conceptual y tecnoldgico. El tercer capitulo es el disefio metodoldgico, donde se
alberga toda la informacion relacionada con el proceso de desarrollo de la
investigacion, la cual fue enfocada en una metodologia cualitativa con enfoque IAP.

En cuarto lugar, se encuentran las consideraciones éticas fundamentadas en la
Ley 115 de 1994, las competencias propuestas por la UNESCO, y el enfoque de
competencias propuesto por el Ministerio de Educacion Nacional. A esto le sigue el
diagnostico inicial de los estudiantes, donde a través de algunas pruebas se
establecen las debilidades y fortalezas de estos. Partiendo de los resultados
obtenidos en el capitulo anterior, el capitulo seis presenta la estructura de la
propuesta de intervencion basada en tres Aplicaciones moviles: Reader Pro,
Cuentos con juegos y Galexia

El séptimo capitulo contiene el analisis e interpretacion de datos, es decir, hace
referencia a los resultados obtenidos después de la implementacion de la propuesta,
y en él se pueden apreciar, ademas, los conceptos obtenidos por parte de los
docentes que desarrollaron la evaluacion. En octavo lugar estan las conclusiones
gue exponen los principales hallazgos y del cumplimiento de los objetivos. El noveno
capitulo contiene las limitaciones previamente enunciadas; seguido de esto, estan
el impacto, las recomendaciones y los trabajos futuros, que demuestran la
importancia del trabajo por sus implicaciones y las futuras lineas de investigacion
que se pueden derivan de este. Por ultimo, se encuentran las referencias
bibliogréaficas y los anexos que dan cuenta de los elementos tedricos y fisicos que
se utilizaron en el estudio.
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1. PRESENTACION DEL TRABAJO DE GRADO

Este capitulo busca la divulgacion de la informacion basica del trabajo de grado,
ubicando al lector en la problematica, el alcance del trabajo, los objetivos que se
plantearon y la justificacion de su desarrollo.

1.1 PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA

La lectura es una de las principales habilidades que desarrolla el individuo en la
escuela, y que es una herramienta de gran utilidad para el resto de la vida,
profesional y personal. Aparte de esto, con ayuda de la lectura, se pueden llegar a
adquirir otras competencias como el analisis, razonamiento, e incluso
argumentacion (UNESCO, 2017). Es una de las competencias mas importantes que
adquieren los estudiantes, dado que es transversal a todas las &reas y sirve de base
para obtener mejores resultados académicos, sin embargo, la UNESCO (2017)
revela que mas de 617 millones de nifios y adolescentes no logran alcanzar los
niveles minimos de competencias en matematica y lectura, dejando asi una amplia
debilidad en este aspecto a nivel mundial (p. 1).

En América Latina y el Caribe, la tasa total de nifios y adolescentes
gue no leen competentemente es 36%. La situacion es mas extrema
para los adolescentes, con mas de la mitad (53% o 19 millones), que
no estan en la capacidad de alcanzar niveles minimos de
competencia, para cuando debieran estar completando la escuela
secundaria baja. Este es el caso para 26% de los nifios en edad de
cursar la primaria. (UNESCO, 2017, p. 8).

En Colombia, esta es una de las principales dificultades que enfrentan los
docentes, dado que un alto porcentaje de estudiantes, presentan dificultades
académicas debido a un bajo nivel de comprensién lectora, tal como lo reportan los
resultados del Programa para la Evaluacion Internacional de Estudiantes (PISA),
donde se evidencia que Colombia, con 412 puntos, esta por debajo de la media de
la OCDE que es de 487 puntos (ICFES, 2020). Ante esto, la OCDE resalté que el
nivel socioeconémico logré influenciar ampliamente estos resultados, dado que los
estudiantes con ventaja socioecondmica superaron a los estudiantes
desfavorecidos en lectura por 86 puntos.

Ahora bien, esta situacion no es ajena de la Institucion Educativa Rancheria, la
cual se encuentra ubicada en una zona urbano marginal del municipio de Sahagun,
en el departamento de Cordoba, a unos 10 km de la cabecera municipal; ofrece a
los estudiantes los niveles de educacion preescolar, basica y media. Cuenta con 42
docentes y tres directivos, los cuales estan distribuidos en sus seis sedes:
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Rancheria central, Bajo limén, Las Manuelitas, Los Placeres de Don Gabriel, Nueva
Esperanza y Anibal Hanna.

Al respecto del tema en mencién, segun los docentes de lengua castellana de
la Institucion Educativa Rancheria, al menos durante los ultimos diez afios, se han
presentado deficiencias en su area, los cuales, segun la experiencia de estos, se
deriva de la falta de habitos lectores. Ante la perspectiva de Lopez, Carmona,
Estrada y Espinoza (2012) el problema de habitos lectores es muy marcado por las
condiciones socioeconOmicas, dado que este es menor en estratos
socioecondmicos bajos, y la ausencia de este, inhiben una buena comprension
lectora.

Por otro lado, los resultados obtenidos en las distintas pruebas realizadas, tanto
externas como internas reflejan fallas en el area de Lenguaje; en lo que respecta a
las pruebas externas, como es el caso de las Pruebas Saber, los resultados son
poco favorables. Las pruebas Saber reflejan un resultado regular en el area de
Lenguaje, lo que se encuentra por debajo de la media (Institucion Educativa
Rancheria, 2019). En cuanto a las pruebas internas, desarrolladas durante cada
periodo, los docentes manifiestaron que se evidencia una gran mortalidad
académica en el area de Castellano, y un bajo nivel de lectura y falta de
comprension lectora en los estudiantes, se estima importante identificar las causas
probables de estas deficiencias, enunciandolas a continuacién.

Primeramente, se pudo observar, que las clases de Lengua Castellana se
desarrollan de manera tradicional y con pocos recursos didacticos diferentes a las
fotocopias, lo que desencadena la desmotivacion de los estudiantes, quienes
actualmente centran su atencion en aquellos elementos que les representen
innovacion y nuevas formas de aprendizaje (Cassany, 2005), lo que requiere de un
mayor compromiso de los docentes, para romper paradigmas relacionados con la
tecnologia, dado que en la actualidad, “es necesario transitar de una ensefanza
centrada en el profesor a una centrada en el estudiante” (Silva y Maturana, 2017,
p.117).

Otro de los factores a tener en cuenta, segun lo expuesto por los docentes, es
la falta de apoyo por parte de los padres de familia en el desarrollo de actividades
escolares, tareas o actividades lectoras, lo que hace que el nifio no dedique el
tiempo suficiente a leer; generalmente la razén de esto es que algunos padres de
familia se dedican a trabajos informales que les quitan la mayor parte de su tiempo
y este hecho hace que no estén pendientes de las tareas de sus hijos. Miranda
(1995) establece que la participaciéon de los padres en la educacién de los hijos es
determinante para el éxito de estos en las actividades escolares.

De la misma manera, se pudo apreciar que los estudiantes, a pesar de ser de

estratos socioecondmicos bajos, estan al dia con las Tecnologias de la Informacién
y la Comunicacion (TIC); segun las conversaciones sostenidas con los estudiantes,
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se puede afirmar que dedican mas tiempo a actividades ludicas que a la lectura, lo
gue puede estar relacionado con la falta de habitos de estudio y especialmente de
habitos lectores; “los adolescentes se han convertido en los principales usuarios de
los diferentes servicios que ofrece la telefonia movil, a los que dedican cada vez
mas tiempo y recursos econémicos” (Macias, 2014, p. 5); al respecto, se sugiere
gue los nifios y adolescentes dedican mas de seis horas diarias a actividades de
ocio, como ver television o jugar en el celular o computador a través de internet.

También es importante resaltar, que las TIC surgen en un contexto tecnoldgico
e informativo, mas social que educativo, por lo cual, al intentar incorporarlas al
curriculo esto causoé un cierto estrago, dado que las TIC tenian originalmente otra
intencion (Schalk, 2010). Schalk (2010) sostiene que integrar las TIC en las
escuelas es una situacion compleja, teniendo en cuenta la exterioridad de las
tecnologias, debido a que no surgieron en el ambito educativo, sino como
complemento del mismo, por esto, el rol docente es determinante y de gran
importancia para desarrollar este tipo de estrategias.

1.1.1 Descripcién de la situacion problema

La Institucibn Educativa Rancheria cuenta con una buena infraestructura
tecnoldgica y excelente conexion a Internet, que permite que los estudiantes hagan
uso de las herramientas tecnoldgicas disponibles, tales como computadores,
tabletas y los dispositivos méviles que les faciliten el uso de programas de lectura
en linea y actividades relacionadas con la comprension lectora, a fin de mejorar la
motivacion de la cual carecen en el aula de clases.

Por tal razon, se considera importante la realizacion de esta investigacion,
debido a la necesidad que representa motivar a los estudiantes a través de
herramientas familiares a ellos, para que desarrollen una buena lectura y poder
comprenderla adecuadamente, lo que es relevante a la hora de resolver las
evaluaciones y obtener asi, mejores resultados en las distintas pruebas que
desarrollan en el ejercicio de su actividad escolar. Hay que resaltar que, “a
disposicion de los docentes hay muchos recursos educativos en internet y entre
ellos sitios propios del MEN, portales educativos, paginas privadas, etc.”
(Castellanos, et al., 2011, p. 54), los cuales permiten que se haga un uso
significativo de estos.
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Figura 1. Resultados Prueba Interna
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En la figura 1 se pueden probar los resultados académicos obtenidos por los
aprendices de grado quinto en el area de castellano de acuerdo a los criterios de
evaluacion establecidos por la institucion, donde el 31% de los estudiantes se
ubicaron en el nivel bajo, el 63% en el basico y el 5% restante en la valoracién alta.

De igual forma, los resultados de la figura 2, dejan ver que el 32% de los
estudiantes se encuentran en un nivel insuficiente en lenguaje, mientras que el 52%
esta en un puntaje minimo. Un 13% estan en un nivel satisfactorio y sélo un 4% se
encuentra en nivel avanzado.

Figura 2. Resultados Prueba Externa
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1.1.2 Identificacién del problema

Para complementar lo expuesto ante el tema de estudio, se establecen algunos
determinantes de la deficiencia de la comprension lectora a través del siguiente
arbol de problemas, que parte de cinco dimensiones especificas: Individual,
Familiar, Socioecondémica, Académica, e Institucional. En la primera de estas
dimensiones, las dificultades para la lectura y su respectiva comprension se centran
causas tales como los problemas visuales, dificultades conductuales y de
aprendizaje, problemas de memoria, dislexia, dislalia o déficit de atencion, los
cuales se constituyen en enfermedades o trastornos relacionados con las
dificultades de aprendizaje expuestas por Llanos (2006). En el caso del desinterés
de los estudiantes Flores (2000) manifiesta que esto se debe a que para ellos leer
no es atractivo y no se desarrollan actividades suficientes para captar su interés.

Los efectos de esto, se centraron en la dificultad para leer y la falta de
concentracion de los estudiantes; Llanos (2006) establece que los trastornos de la
lectura tienden a cambiar el sentido de esta y por ende se dificulta la comprension
lectora. Sin embargo, una de las causas a nivel individual es el desinterés, el cual
dificulta la atencion ante cualquier tema que se desee leer, y este es el Gnico factor
gue es controlable por el estudiante y que por ende puede ser manejado por los
docentes.

En segundo lugar, la dimension familiar es una de las causas que afecta los
habitos de lectura en los nifios, puesto que algunos de estos hogares son
disfuncionales: hogares monoparentales, sean madres o padres solteros, padres
separados o en algunos casos los nifios viven y son criados por los abuelos. En
otros casos los nifios permanecen el tiempo en compafia de familiares cercanos o
vecinos, porgue los padres trabajan, hecho que es expuesto abiertamente por los
nifios y ratificado por los padres de familia en reuniones de grupo. Este hecho hace
gue el acompafiamiento a los nifios en los hogares sea poco y en algunos casos
nulo. Por otro lado, y partiendo de los datos obtenidos en las fichas de matricula,
algunos de los padres son analfabetas, lo que impide un acompafamiento en el
hogar.

Ahora bien, los efectos de estos se pueden ver en los bajos niveles de animo de
los estudiantes y su falta de motivacion para leer; ante esto, Ruiz y Zorrilla (2007)
manifiestan que el nucleo familiar es el ambito de cultura primaria del nifio y en él,
se imprime el valor que se le otorga a la educacion y a la escuela. De las causas
analizadas también se desprenden las dificultades con la autoestima y el
direccionamiento inadecuado para el desarrollo de una buena lectura.
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Figura 3. Arbol de Problema
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En tercer lugar, esta la dimensidn socioecondmica, la cual aporta deficiencias
nutricionales, insalubridad del ambiente, reducciones en las contribuciones de los
hogares a la educacion, la falta de recursos y costumbres arraigadas que minimizan
la importancia de leer; ante esto, es importante sefalar que “la familia no sélo debe
garantizar a los nifios condiciones econémicas que hagan posible su desempefio
escolar, sino que también debe prepararlos desde su nacimiento para que
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puedan participar y aprender activamente en comunidad” (Espitia y Montes, 2009,
p. 86), y esto implica que, si aun cuando las condiciones econémicas no son las
mejores, al menos deben propender a que el nifilo desee aprender y que lo haga de
manera adecuada.

Por esta razdén, se sefialan como principales efectos de esta dimension el
ausentismo en la escuela, las frecuentes enfermedades, la falta de materiales para
leer, la reduccion del animo del nifio y los paradigmas que difieren con los habitos
lectores. Miranda (1995), establece que el nivel socioeconémico de los padres
puede determinar el futuro escolar de los nifios solo si los primeros no le dan el valor
que la educacion requiere. “La participacion de los padres y madres de familia en la
educacioén de sus hijos se asocia a una actitud y conducta positiva hacia la escuela,
mayores logros en lectura, tareas de mejor calidad y mejor rendimiento académico
en general’” (Valdés y Urias, 2011, p. 107). Lo que se entiende es que una
participacion mas activa por parte de los padres aumenta la autoconfianza del nifio.

La cuarta dimension, es la académica, y en esta se puede apreciar que los
estudiantes muestran poco interés por el area de lengua castellana, la escasa
utilizacién de recursos tecnol6gicos en el habito lector, la falta de aplicacion de
estrategias didacticas y la falta de motivacion, los cuales en palabras de Cassany
(2005) se constituyen en los elementos que les representen innovacion y nuevas
formas de aprendizaje, pero que en la institucibn no se impulsan de manera
adecuada, lo que conlleva a efectos negativos tales como el no querer desarrollar
las actividades, el bajo rendimiento académico, el desinterés por aprender y el
desarrollo de clases mondétonas que no le significan a los estudiantes la mayor
motivacién para leer.

Finalmente, la dimension institucional, tiene como causas de la deficiencia en la
comprension lectora unas condiciones inadecuadas de la infraestructura escolar,
dado que no hay espacios idoneos para desarrollar actividades de lectura. También
la falta de preparacion de los docentes en el manejo de las TIC, lo que es
determinante, dado que este es un proceso que no da marcha atras y que es
necesario enfrentarlo de la mejor manera, para evolucionar ante los cambios
constantes que enfrenta la educacion (Rodriguez, 2014). Ademas de ello, los
estudiantes asisten a clases en horas de la tarde, donde el calor es insoportable y
logra distraerlos y hasta indisponerlos, y estas condiciones ambientales también
afectan su desempefio.

Por esta razon, los efectos de esta dimension también se consideran
importantes, puesto que se centran en la indiferencia por aprender, inconformidad
para el desarrollo de las actividades, lectura por imposicion y desinterés por
comprender las lecturas; lo anterior implica la implementacién de medidas
determinantes en la institucion a fin de mejorar tal situacion.

28



1.1.3 Pregunta problema

¢De qué manera, a través de herramientas didacticas como las aplicaciones
moviles, se fortalece la comprension lectora de los estudiantes de grado quinto de
la Institucion Educativa Rancheria del municipio de Sahagun — Cérdoba?

1.2 ALCANCE

El presente proyecto se desarrollé en la Institucion Educativa Rancheria del
municipio de Sahagun Cordoba, ubicada en zona rural. La poblacion beneficiada
fueron los estudiantes del grado quinto, quienes presentaban algunas deficiencias
en cuando a los procesos de comprension lectora; para ello se utilizaron
aplicaciones mdviles. Con este proyecto se logré mejorar las competencias y
habilidades lectoras de los estudiantes, asi como la comprension de lo leido; se da
un mayor acercamiento de los estudiantes a la lectura corriente. De la misma forma,
a través del uso de las TIC, los estudiantes mejoraron sus competencias digitales,
lo que les permiti6 no soélo trabajar mejor las aplicaciones, sino lograr una
transversalidad entre la tecnologia y el resto de las areas.

1.3 JUSTIFICACION

Sin lugar a dudas, la educacion ha evolucionado notablemente en las dltimas
décadas, y la educacion tradicional, relacionada con la exposicion oral y actividades
en el pizarrén, ha quedado en segundo plano, puesto que la época actual se
caracteriza por los avances tecnoldgicos y mientras los docentes no enfoquen una
parte de sus esfuerzos hacia el uso de las TIC, dificilmente lograran captar la
atencion de los estudiantes (Gémez, 2014) pues a través de estas tecnologias ellos
se sienten motivados y logran acercarse mas a las actividades escolares.

Lo anterior, puede estar relacionado con la teoria de Prensky (2001), en donde
se establece la importancia de relacionar a los jovenes con herramientas
tecnoldgicas, debido a que estos son nativos digitales y han crecido en la era digital,
tal como es el caso de los estudiantes de quinto grado de la Institucion Educativa
Rancheria, quienes nacieron entre los afios 2008 y 2011, donde ya el boom de las
TIC era algo latente en la educacién. Ante este hecho, es importante sefialar que
estas tecnologias han sido cuestionadas por muchos autores, justamente por la
capacidad que poseen de afectar la personalidad de los jévenes, hablando
directamente de sus valores y su proceso educativo (Schalk, 2010), sin embargo,
es determinante que lo docentes acepten su rol en este proceso para que se haga
uso adecuado de ellas.

De esta manera, al desarrollar la presente investigaciébn se inici6 con un
diagndstico de la comprension lectora de los estudiantes de quinto grado, donde a

29



través de actividades de lectura se pudo identificar quiénes manejaban una lectura
corriente, y quiénes hacian una adecuada lectura, comprendiendo los conceptos
expuestos en esta; asi mismo se pudo identificar aquellos estudiantes que
presentaban debilidades en estos aspectos y que requerian una mayor atencion;
como ayuda complementaria, se aplicO una entrevista a los estudiantes para
identificar su acercamiento a la lectura y al uso de las aplicaciones moviles.

A causa de la aplicaciéon de dicho diagnéstico, se identificaron las fortalezas y
debilidades que ayudaron al disefio de las actividades virtuales que, a su vez,
sirvieron como estrategia didactica para el mejoramiento de la comprensién lectora
en los estudiantes del grupo analizado. Segun lo expuesto por Corddn (2016) “la
lectura digital es la que se desarrolla en cualquier tipo de pantalla mediante el uso
de un programa que permite visualizar correctamente los contenidos, que pueden
ser textuales, iconograficos o audiovisuales” (parr. 1); este tipo de lectura se puede
realizar en diversos dispositivos digitales: computadores, celulares, tabletas, entre
otros.

Por otro lado, al implementar estas actividades a través del uso de aplicativos
madviles, se conjugd no solo la parte tedrica, sino que se ejerce una motivacion en
el estudiante, al trabajar una de sus debilidades, con las fortalezas de su contexto,
impulsando asi la innovacién educativa (Ballester, 2016).

También se puede mencionar, que, al evaluar la implementacion de la estrategia
disefiada a través de una escala de Likert, se pudo identificar las fortalezas y
debilidades que permitieron darle continuidad a la estrategia, puesto que de esta
manera se pudo crear un plan de mejora y fortalecimiento ante los hallazgos de la
evaluacion, permitiendo que la estrategia mejorara cada dia mas y facilitara a los
estudiantes y docentes el proceso lector.

Finalmente hay que resaltar que esta investigacion es pertinente, porque aporta
una herramienta didactica basada en aplicaciones moviles que puede ser replicada
en otros cursos de la institucion, ajustandose a las necesidades de cada uno,
siempre que se desarrollen los pasos que en ella se detallan para identificar las
necesidades de conocimiento en cada momento. Igualmente es util, porque
beneficia tanto a los docentes como a los estudiantes. A los primeros, porque se
podra gozar de estudiantes motivados y a los segundos porque su rendimiento
académico puede mejorar siempre que se saque provecho de las actividades.
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1.4 OBJETIVOS

1.4.1 Objetivo general

Implementar el uso de aplicaciones moviles como herramientas didacticas para
el fortalecimiento de la comprension lectora en estudiantes de quinto grado de la
Institucién Educativa Rancheria de Sahagun, Cérdoba.

1.4.2 Objetivos especificos

e Diagnosticar el tipo de lectura y la comprension lectora de los estudiantes de
quinto grado de la Institucion Educativa Rancheria de Sahagun, Cérdoba, a
través de actividades de lectura y la aplicacion de una entrevista a los
estudiantes.

e Diseflar un repositorio de actividades virtuales apoyadas en el uso de
aplicaciones moviles como estrategia didactica para el mejoramiento de la
comprension lectora en estudiantes de quinto grado de la Institucion
Educativa Rancheria de Sahagun, Cérdoba.

e Implementar el uso de aplicativos moviles para el desarrollo de las
actividades virtuales disefiadas.

e Evaluar la implementacién de la estrategia disefiada a través de una escala
de Likert.
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2. BASES TEORICAS

2.1 ESTADO DEL ARTE

Inicialmente, se trabajé con investigaciones internacionales, las cuales dan una
perspectiva global del tema central de este estudio. Una de esas investigaciones,
fue desarrollada en Chile por Cid (2017), quien propuso como objetivo general,
“relacionar aplicaciones moviles con los objetivos de aprendizajes propuestos a
nivel curricular en la asignatura de Lenguaje y Comunicacion en tercer afio basico,
con el fin de promover su uso” (p. 20). La estructura metodoldgica se centra en un
enfoque cualitativo con disefio descriptivo. La técnica de recoleccion de informacion
fue la encuesta. En los resultados, se puede apreciar la relacidon estrecha de los
estudiantes con las TIC, dado que los estudiantes reconocen las herramientas
tecnoldgicas y las han utilizado en sus hogares, por lo cual el autor concluye que el
uso de las tecnologias es una realidad importante en las practicas educativas y, por
ende, la formacién y capacitacién de los docentes es imperante.

Una segunda investigacion, realizada en Peru, por Mantilla (2017) determinar el
uso de las TIC's y su relacién con los procesos de la comprension lectora en los
estudiantes. Metodoldgicamente se trabajo un disefio no experimental transversal,
con enfoque descriptivo. El autor expuso en sus conclusiones que las TIC se
relacionan ampliamente con los procesos de comprension lectora, cuando se
trabaja con este tipo de herramientas, dado que favorece ampliamente la motivacion
del estudiante. Ademas, sefiala entre los puntos mas representativos, la formacion
continua de los docentes, en el uso de las tecnologias, a fin de ofrecer a los
estudiantes una ensefianza integral.

También en Perq, se desarrollé en 2017 la investigacion de Orduz, quien
propuso como objetivo general determinar la relacién entre el uso de las TIC y la
comprension lectora de los estudiantes de tercero; la metodologia de este estudio
es descriptiva y correlacional con disefio no experimental. Se aplicaron dos
cuestionarios que permitieron llegar a los resultados que determinan que el nivel de
uso de las TIC en clases es bajo, al igual que la comprension lectora. Las
conclusiones dejan ver que existe una relacion moderada entre el uso de las TIC y
la comprension lectora, y la comprension literal, y esta relacion se vuelve
considerable ante las TIC y la comprension inferencial.

Por otro lado, en Espafa, Ballester (2016), desarrollé un estudio, que tuvo como
objetivo, analizar la medida en la que la competencia digital se ha incorporado en
las aulas de clase, especialmente en el area de Lengua Castellana y Literatura. La
metodologia de dicho estudio es la investigacion accion, y la técnica utilizada es la
revision bibliogréfica. Los resultados determinan que no existe una estructura
organizativa en los manuales, dado que no hay una cohesion, entre los contenidos,
ni un sentido integrador del discurso. En el andlisis del profesorado, se aprecian
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algunas situaciones complejas como es el poco uso de herramientas tecnoldgicas
en las clases, y las deficiencias en el uso de estas. Se debe agregar que las
conclusiones de este estudio establecen que las competencias digitales ocupan un
lugar importante en la educacion, favorecen la comunicacion oral (escucha y habla),
el conocimiento de la Lengua, la comunicacion escrita, la educacion literaria, entre
otros elementos relacionados con el manejo de las TIC.

También en 2016, Pulgar desarroll6 una investigacibn cuyo propdsito es
determinar el efecto de incorporar herramientas TIC, a través del aula virtual en la
comprension lectora de textos narrativos. La metodologia es a través de la
investigacion aplicada, apoyada en la investigacion cuantitativa. Los resultados
muestran que la frecuencia de lectura de los estudiantes era bastante baja antes de
aplicar el programa desarrollado por la autora, y que el nivel critico de lectura,
aumento notablemente. Se concluye que entre el pretest y postest hay diferencias
significativas, siendo favorables los resultados, después de incorporar las TIC en el
proceso de intervencion.

Seguidamente, el estudio desarrollado en México por Suarez, Pérez, Vergara y
Alférez (2015), tuvo como objetivo implementar algunos recursos educativos
abiertos (REA) en la practica de la habilidad lectoescritora por medio de
herramientas tecnoldgicas que llevaran al estudiante a procesar informacion. Al
respecto, los autores utilizaron una metodologia de investigacion mixta, tomando
como técnicas la entrevista y la encuesta. Los resultados de estas demostraron que
las TIC contribuyen a desarrollar habilidades de lectoescritura 'y a su vez contribuyen
con la motivacion del aprendizaje en los estudiantes. Los autores concluyen que, el
uso de los recursos educativos abiertos, permiten dinamizar los ambientes
escolares para mejorar las habilidades lectoras. El desarrollo de estrategias
basadas en las TIC favorece procesos de innovacion educativa que motivan a los
estudiantes y aumentan ampliamente sus niveles de interés.

En este mismo afo. Castro et al. (2015), desarrollaron una investigacion con
disefio metodologico ex post facto, cuyo objetivo es caracterizar los efectos de las
Nuevas Tecnologias de la Informacion en la comprension lectora del espafiol como
lengua materna. Los resultados evidencian que no existen diferencias significativas
entre ambos grupos en materia de comprension lectora o de satisfaccion
manifestada por los estudiantes al final del curso.

Otra investigacion hecha en Canad4, por Lysenco y Abrami (2014), tuvo como
objetivo, explorar el impacto de dos aplicaciones basadas en la web (un software
interactivo de alfabetizacién multimedia y un portafolio de procesos digitales) en la
comprension de la lectura de los estudiantes elementales tempranos. Durante dos
anos; se realizaron dos estudios dirigidos a docentes de escuelas primarias y a sus
estudiantes, en un total de seis escuelas de Quebec (Canada). Los analisis de
covarianza mostraron que los estudiantes que usaron ambas herramientas
obtuvieron resultados significativamente mejores que los controles de lectura y
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expresion escrita medidos mediante pruebas estandarizadas. Los autores
establecen que se logran resultados positivos con el uso de tecnologias en los
procesos de comprension lectora.

En Argentina, Robles (2014), se traz6 como objetivo motivar a los estudiantes
en la ejercitacion y evaluacion de la comprension lectora por medio de tecnologia
movil. La metodologia se basé en la investigacion experimental, y el instrumento
utilizado fue una encuesta. Los resultados muestran una mayor motivacion a traves
del uso de una aplicacion movil llamada Pista E. Se concluy6 que la sinergia entre
dos colectivos (Lenguas e Ingenieria de sistemas) para producir herramientas
educativas que contribuyen al desarrollo de la comprension lectora (Robles, 2014).

También se puede apreciar que investigadores de la Universidad de
Connecticut, realizaron una investigacion enfocada a determinar las novedades
acerca de la comprension lectora a través de la lectura en linea. Leu et al., (2013)
lograron establecer que la falta de teoria e investigacion sobre las nuevas
alfabetizaciones de la comprension de la lectura en linea es sorprendente, puesto
gue la prevalencia de Internet en los hogares es determinante desde principios de
este nuevo siglo, y que para poder encajar en €l la alfabetizacion digital juega un
papel importante; razén esta por la cual, desde las escuelas se debe impulsar la
alfabetizacion digital y la comprension lectora a través de la lectura digital.

Asi mismo, en Espafia, Calderon (2013) propone como objetivo general de su
investigacién, mejorar la motivacion de los alumnos hacia la lectura mediante el uso
de las TIC, en una propuesta de intervencion para el aula de primaria. La
metodologia es de tipo cualitativo, y el instrumento de recoleccién de informacion
es el cuestionario. Los resultados diagnosticos muestran una baja motivacion por
tanto se disefia una intervencién acorde a las necesidades. Las conclusiones dejan
ver que, a través de las TIC, es posible mejorar la motivacion de los estudiantes
hacia el proceso lector.

Los antecedentes internacionales dan especial importancia a la formacion
docente en cuanto al manejo de las TIC, dado que los estudiantes tienen mayor
acercamiento con estas y se requiere un manejo adecuado para lograr una mayor
motivacion del discente. Cid (2017) explica que los estudiantes manejan desde sus
hogares estas tecnologias por lo cual, los docentes deben estar preparados para
enfrentar este reto. En el caso de Mantilla (2017), explica que, al manejar
adecuadamente las TIC, las clases son mas atractivas y se mantiene la motivacion;
sin embargo, en el caso contrario, se generan deficiencias en el aprendizaje
(Ballester, 2016). Las Tic también favorecen la innovacion y los niveles de interés
del estudiante (Suéarez et al., 2015), aun cuando es de gran importancia desarrollar
mayores investigaciones que vayan encaminadas a probar la relacion de las
tecnologias con la comprension lectora (Lysenko y Abrami, 2014), desde la lectura
digital (Leu et al., 2013).
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Acerca de los antecedentes nacionales, se encontré una investigacion hecha
por Silva, Serrano y Medina (2019) cuyo objeto fue establecer una estrategia
didactica basada en el uso de las TIC para fortalecer la lectura critica en las
estudiantes. La metodologia utilizada fue cualitativa, apoyada en la investigacion
Accion. Los autores establecen que “en el proceso educativo, la lectura ademas de
una actividad linguistica, cognitiva y comunicativa, es una practica social y cultural
que debe promoverse, en sus diferentes niveles” (p. 264). Los resultados establecen
que las tecnologias son importantes porque permiten una integracion entre la
adquisicién, destreza, reconocimiento y manejo de ellas, con la forma en la que se
abordan los contenidos, dado que a través de ellas se rompen los esquemas del
tradicionalismo pedagogico. Las conclusiones muestran que a través de la lectura
mediada por las TIC se promueven escenarios favorables de interaccion y
despliegue de formatos que permiten una lectura dinamica por parte del estudiante,
desarrollando asi habilidades y capacidades enfocadas al analisis, reflexion y
opinioén.

En esta misma linea, Romero y Cruz (2019) buscaron motivar a los estudiantes
mediante talleres de lectura tradicional a través de herramientas tecnolégicas. La
metodologia fue de enfoque cualitativo. Los resultados evidenciaron que
generalmente los estudiantes analizados realizan una lectura superficial, dado que
no responden adecuadamente los test de comprension lectora. Las conclusiones
revelaron que “El uso adecuado de las TIC, como herramienta de apoyo, posibilitd
en los estudiantes mayor motivacion, participacion y gusto por el desarrollo de cada
una de las actividades propuestas” (p. 455).

Siguiendo con las investigaciones, Cardozo (2018), en su tesis de maestria, se
trazé como objetivo, desarrollar una estrategia didactica, mediada con TIC, para el
mejoramiento  de  habilidades lectoescritoras  en los  estudiantes.
Metodoldgicamente, se aplicdé una investigacion cuasiexperimental desde el
enfoque mixto. El autor establece que “la innovacion educativa es un proceso que
involucra la seleccién, organizacion y utilizacion creativa de elementos vinculados a
la gestion Institucional, el curriculo o la ensefianza” (p. 23), esto, haciendo referencia
a las TIC, como herramienta educativa. Las conclusiones establecieron que es
pertinente involucrar estrategias didacticas mediadas con las TIC, en la medida que
se favorece la calidad de la educacion y ayuda a transformar los procesos de
ensefanza y aprendizaje.

Asi mismo, se hallé una investigacion desarrollada en Bogota por Aldana (2017),
cuyo objetivo fue establecer el impacto de los recursos didacticos apoyados en TIC
en la comprension lectora de los estudiantes. En lo que respecta a la metodologia,
su paradigma es el critico-social, y su enfoque es la investigacion acciéon. Las
técnicas utilizadas fueron la observacion, la encuesta, la entrevista y la discusion
grupal. En cuanto a los resultados, se manifiesta que existen deficiencias en la
lectura antes de la aplicacion, sin embargo después de la estrategia se fortalecié la
comprension lectora, y los estudiantes mejoraron en las categorias literal, inferencial
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y critica, respondiendo positivamente en todos los indicadores de logros; las
conclusiones dan cuenta de la pertinencia del uso de recursos apoyados en las TIC
para el fortalecimiento de la comprension lectora, dado que al presentarse de forma
innovadora e interactiva, el interés de los estudiantes aumenta.

Cambiando de afio, en 2016, Sucerquia y Lopez (2016), propusieron como
objetivo general de su investigacion, disefiar una estrategia pedagdgica mediada
por TIC, mejorando los procesos de ensefianza aprendizaje de la lectoescritura en
el grado segundo de bésica primaria. Los resultados muestran que una de las
principales causas de la baja comprension lectora es la falta de motivacién. Sin
embargo, a pesar de eso, los estudiantes prefieren leer que escribir. Las
conclusiones muestran que los docentes estan en la obligacibn de buscar
estrategias para que los estudiantes respondan adecuadamente al aprendizaje, y
las TIC, son una herramienta determinante en este proceso.

También, se pudo encontrar una tesis desarrollada en Manizales, por Anacona,
Duque y Gonzalez (2016), la cual presenta como objetivo general potenciar el
desarrollo inferencial de la comprension lectora mediante la aplicacion movil
“cuentos infantiles” en los estudiantes de grado cuarto. El disefio metodoldgico, esta
centrado en la investigaciébn accion educativa, dado que busca potenciar el
desarrollo inferencial de la comprension lectora. Los resultados mostraron que los
nifios se encontraban en un desempefio basico en el area de lenguaje, pero
después de la implementacion de la estrategia esta situacion cambid, dado que
aumento el interés por la lectura y la concentracion, dado que las actividades se
implementaron con una secuencia didactica. Las conclusiones de los autores dejan
ver que “la implementacion de la aplicaciéon movil cuentos infantiles se convierte en
una herramienta que potencializa y apoya la labor docente, llevando al aula
estrategias innovadoras y haciendo uso de las tecnologias de la informacién y
comunicacion” (p. 59).

Este mismo afio, Montoya, Gomez y Garcia (2016), desarrollaron una
intervencion que tuvo como finalidad estudia la eficacia de la modalidad B-learning
para contribuir al mejoramiento de los niveles de compresion lectora en estudiantes
de modalidad presencial de grado sexto; La metodologia utilizada es cuantitativa.
Los resultados mostraron el impacto positivo en el grupo experimental quienes
utilizaron el recurso pedagogico.

Por otro lado, en Ibagué, Mufioz (2015), también realizé su investigacidén acerca
de la comprension lectora a través del uso de las TIC, lo que la hace pertinente para
esta investigacion. Su objetivo general fue mejorar los niveles de comprension
lectora a través del uso de las Tic en los estudiantes de grado Séptimo; se utiliza en
una metodologia de enfoque mixto, cuasi experimental. El investigador concluye
gue los estudiantes prefieren utilizar el internet para actividades de entretenimiento,
sin embargo, la aplicacion de guias didacticas virtuales aumenté la motivacion de
estos y fomento la participacion y el trabajo en el aula. Es asi que se concluye
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también, que la escuela debe impulsar la practica de estrategias tecnoldgicas que
contribuyan a mejorar no solo la participacion sino el aprendizaje de los estudiantes.

Concluyendo hasta aqui, los antecedentes analizados a nivel nacional, guardan
estrecha relacion con el proposito de este estudio. Se puede evidenciar que al
desarrollar estrategias mediadas por las TIC se desarrollan habilidades especiales
en los estudiantes que favorecen prodigamente la comprensién lectora (Silva et al.,
2019) (Aldana, 2017). Sin embargo, para que esto sea posible el uso de las TIC
debe ser el adecuado, para obtener la motivacion y los resultados deseados
(Romero y Cruz, 2019), teniendo en cuenta que la innovacion educativa involucra
compromiso por parte de los docentes y de los estudiantes y logra una
transformacion en la ensefianza — aprendizaje (Cardozo, 2018), potencializando la
labor docente (Anacona et al., 2016). Por su parte, la investigacién de Mufioz (2015),
también resalta el rol de la escuela en el desarrollo de este tipo de estrategias
tecnoldgicas.

Entre los antecedentes regionales, se pueden mencionar algunos estudios
recientes, tales como la investigacion realizada por Duran, Rozo, Soto, Arias y
Palencia (2018), la cual tuvo como objetivo, fortalecer la comprension lectora
mediante la utilizacion de herramientas tecnolégicas, en pro de aumentar el
rendimiento académico de los estudiantes. La metodologia utilizada es de tipo
cualitativo y su alcance es descriptivo. Los resultados diagndsticos muestran
deficiencias en la comprension lectora, mientras que los resultados post aplicacion
de la estrategia dejan ver que los estudiantes mejoraron a través de las TIC su
comprension. Las conclusiones muestran que gracias a estas herramientas se
mejord el rendimiento académico, no solo en el area de lengua castellana, sino en
las otras areas.

También se encontro el estudio desarrollado por Buelvas, Zabala, Aguilar y Roys
(2017) que tuvo como objetivo reconocer que las TIC son una estrategia para el
fortalecimiento de la comprension e interpretacion textual. En cuanto a la
metodologia, tiene un enfoque mixto, y utilizaron como técnica de recoleccion de
datos, el dialogo, la observacion, la encuesta y las actividades formativas. Por su
parte, los resultados mostraron que el 89.47% de los estudiantes mostraron cambios
en la comprension e interpretacion textual. Los investigadores revelan en sus
conclusiones que la educacion busca generar estrategias de ensefianza
aprendizaje innovadoras, y es aqui donde las TIC contribuyen a fortalecer los
conocimientos. Afirman que “al aplicar estrategias pedagogicas mediadas por TIC
para la comprension e interpretacion textual, se logra adquirir la atencién del
estudiante para el desarrollo de las diferentes actividades escolares que contribuyen
a su proceso de ensefianza-aprendizaje” (p. 187).

También se puede anotar la investigacion desarrollada en Barranquilla por

Pasella y Polo (2016), la cual tuvo como objetivo general disefiar estrategias
didacticas mediadas por las TIC para el fortalecimiento de la comprension lectora
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de los estudiantes; metodolégicamente, se utilizo el paradigma socio-critico, y un
enfoque de investigacion cualitativa. Las técnicas utilizadas en la investigacion
fueron la observacion y la entrevista. En cuanto a los resultados, se pudo apreciar
que el nivel critico de los estudiantes es bajo, dado que no sustentan sus opiniones
y se les dificulta analizar la intencion del autor. Las conclusiones de esta
investigacion establecen que el disefio de estrategias de secuencia didactica
mediada por las TIC, son Utiles para los docentes y que este tipo de actividades
deben ser constantes, a fin de lograr el mejoramiento en los procesos de
aprendizaje.

Seguidamente, la investigacion desarrollada por Alvarez (2016), se centra
establecer la relacidn entre las habilidades en el uso de TIC y la comprension lectora
en estudiantes. En lo que se refiere a la metodologia, es de tipo cuantitativo, con un
disefio de investigacion correlacional. Las técnicas utilizadas para la recoleccion de
informacion son: la encuesta, la prueba de comprension lectora y la prueba de
habilidades TIC. El autor establece que los resultados muestran que, la relacion
entre las habilidades en el uso de TIC y la comprension lectora en estudiantes
universitarios de la Barranquilla es significativa positiva, mientras y débil entre las
competencias TIC y la comprensién lectora, es decir que si hay una relacién entre
las habilidades de uso de TIC y la comprensién lectora. Se concluye que, al ser
nativos digitales los estudiantes desarrollan una especial familiaridad con aquello
gue se encuentra relacionado con las TIC y por ende mejora su proceso de
aprendizaje.

Otro de los estudios encontrados fue desarrollado por Clavijo, Maldonado y
Sanjuanelo (2011), el objetivo de este, fue describir la forma cémo se utilizé la
Tecnologia de la Informacion y la Comunicacion (TIC) para apoyar el desarrollo de
la compresion lectora en los estudiantes del quinto grado de primaria en una
institucion de educacion basica primaria en Barranquilla y a analizar sus resultados.
Su enfoque es cuantitativo, con un disefio cuasi experimental. Se logra concluir que
parte del éxito de las estrategias consiste en desarrollar un diagnostico adecuado
del nivel de comprension lectora; asi mismo, se establecié que la participacion de
los estudiantes en las estrategias disefiadas genera una vinculacion activa al
proceso de aprendizaje.

Finalmente, los antecedentes regionales, muestran que las TIC son un conjunto
de herramientas que sirven para desarrollar estrategias que permitan fortalecer los
conocimientos de los estudiantes, y asi mismo la comprension lectora (Buelvas et
al., 2017); de igual manera se puede apreciar que algunos autores concluyen que
el éxito de estas estrategias radica en la constancia en el tiempo, pues de no ser
asi se interrumpe el proceso (Pasella y Polo, 2016). En el caso particular de Alvarez
(2016), se logro establecer una relacion ente las habilidades de uso de TIC y la
comprension lectora, debido a la familiaridad de los estudiantes actuales (del ciclo
de primaria y bachillerato) con las TIC, al ser nativos digitales.
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2.2 MARCO REFERENCIAL

2.2.1 Marco Teorico
2.2.1.1 Acercamiento al concepto de Lectura

La lectura es considerada una habilidad o destreza que usan las personas para
adquirir informacion y registrarla en diversos formatos. El acto de leer es un proceso
que abarca multiples aspectos: el registro de los simbolos gréaficos, su
estructuracion de conceptos, sentencias y formas mas elaboradas de organizacion
del lenguaje, constituyen elementos de un complejo proceso de aprendizaje. Segun
Cuellar y Mufoz (2011) “repetir este proceso es un verdadero entrenamiento mental,
que permite aliviar el esfuerzo que realizamos para la adquisicion de nuevos
conocimientos” (p. 22).

Siguiendo en este razonamiento, el Ministerio de Educacién Nacional (MEN,
1997) establece que “el acto de leer se entendera como un proceso significativo y
semiotico cultural e histéricamente situado, complejo que va mas alld de la
busqueda del significado y que en ultima instancia configura al sujeto lector”, lo cual
es reafirmado por los estandares de la educacion, al exponer que “la pedagogia de
la literatura obedece a la necesidad de consolidar la tradicion lectora en las y los
estudiantes a través de la generacion de procesos sistematicos que aporten al
desarrollo del gusto por la lectura” (MEN, 2006, p. 25).

La lectura es entendida como una habilidad compleja que se puede
segmentar en subhabilidades o habilidades mas simples, las cuales deben
ser ensefiadas — aprendidas de forma descontextualizada y en una
secuencia determinada. De estas subhabilidades, la decodificacion es
considerada como la primera de la secuencia ya que es la gue se configura
como prerrequisito de las demas y ello en base, entre otras a las ideas
bésicas: leer es decodificar, la identificacion de palabras es considerada
como la habilidad fundamental. La lectura es un proceso guiado por el
conocimiento del cédigo, la decodificaciébn de las palabras garantiza la
comprensién lectora. (Castafieda, Chica y Montafio, 2008, p. 10).

Leer no es solo identificar los caracteres que forman parte de una palabra, sino
darles sentido a estos para poder entender su inferencia en el contexto general. La
lectura es entendida por Doman, (como se cité en Corral, 1997) “como una de las
mas altas funciones del cerebro humano, cuyo aprendizaje favorece al desarrollo
intelectual del nifo” (p. 70), precisamente porque le permite asociar la lectura al
reconocimiento de una palabra o frase.
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2.2.1.2 Comprension de Lectura

Cuando se inicia el proceso de lectura, es importante llevar a los nifilos a que
logren una comprensiéon de lo que leen. Sobre este concepto, Castafieda, Chica y
Montafio (2008) afirman que la comprension lectora es el “saber dialogar con los
conocimientos que aporta el escritor, que de antemano debe considerar que dichos
conocimientos son expuestos para determinados lectores... no todos los lectores
tienen exactamente los mismos conocimientos” (p. 12). Hecho que permite senalar
los factores determinantes dentro del proceso de comprension de lectura, en la
medida que, si todos los estudiantes interpretan de manera diferente los textos
leidos, se podran enriquecer las socializaciones desde las diferentes perspectivas
de los estudiantes (Olson, 2009). Por este hecho, se hace aun mas importante que
el docente genere estrategias para incentivar la comprension lectora en los
discentes.

En las Ultimas décadas, Daniel Cassany se ha caracterizado por realizar
diversos estudios relacionados con el proceso lector y la literacidad critica. En el
caso de la comprensién Cassany (2008) expone que los estudios realizados sobre
comprension lectora, muestran lo que se encuentra en la mente del lector al
momento de realizar la lectura, en la medida que los conocimientos previos del
lector aportan datos importantes para el analisis del discurso que este leyendo en
este momento. Cassany (2008) establece que, en el proceso de lectura, “cada lector
aporta su conocimiento cultural y elabora un significado particular del texto que se
esta leyendo, construyendo significados diferentes para un mismo texto”,
constituyéndose esté, en la reflexion o comprension lectora de cada individuo. Otro
de los factores que relaciona Cassany en cuanto a la comprension lectora, es el
contexto o la época en la cual se desarrolla la lectura, en la medida que,
dependiendo de la situacion cronol6gica mencionada, el lector este podra hacer una
reflexion que contenga matices diferentes a la época en la que se realizo el
documento.

Desde la perspectiva de Ferreiro (2012), los nifios son el futuro del aprendizaje
y estos no necesitan ser motivados para que aprenda en la medida que aprender
es tu oficio. Sin embargo, esta autora manifiesta qué para los nifios es importante
ver en los adultos actuaciones positivas en cuanto a la lectura y el aprendizaje, pues
lo que ellos consideran importante para los adultos Igual sera importante para ellos,
y ante esto, si el nifio, nota que, “letras son importantes para los adultos (sin importar
por qué y para queé son importantes) van a tratar de apropiarse de ellas”. Asimismo,
Ferreiro (2012) afirma que “si el nifio ha estado en contacto con lectores antes de
entrar a la escuela, aprendera mas facilmente a escribir y leer que aquellos nifios
qgue no han tenido contacto con lectores”.

En concordancia con lo anterior, Machado (2007) establece que el papel del

adulto en cuanto al estimulo de la lectura en los nifios es fundamental, debido a que,
en la educacion en las nuevas generaciones, el ejemplo es uno de los medios mas
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poderosos de los que la humanidad dispone para aprender, mas adn cuando este
ejemplo proviene de los seres a los cuales el nifio ama y admira, como es el caso
de sus padres, hermanos, o profesores. Es importante también, tener en cuenta,
qgue los nifios hacen el papel de esponjas, que reciben del ambiente todos esos
conocimientos que ellos consideran que les permitirdn crecer de manera adecuada,
afin de ser iguales a las personas que los rodean. Por esta razon se hace necesario
que en la etapa inicial de aprendizaje los nifilos reciban ejemplos positivos de
aprendizaje por parte de las personas que estan a su lado.

2.2.1.3 Aprendizaje Significativo

El psicologo estadounidense David Ausubel criticaba la ensefianza tradicional
pues le parecia poco eficaz, y afirmaba que el aprendizaje solo era posible si el
estudiante utilizaba los conocimientos que ya tenia estructurados, y los relaciona
con el nuevo aprendizaje. Segun Ausubel el aprendizaje del estudiante estriba en la
estructura cognitiva previa, que se relaciona con la nueva informacién, entendiendo
por estructura cognitiva, al conjunto de conceptos e ideas que un individuo posee
en un determinado campo del conocimiento. En sus teorias hacen especial énfasis
en el hecho de que, el papel del aprendizaje receptivo y de la ensefianza expositiva
no es eficaz, considerando que el aprendizaje memoristico y significativo y el
aprendizaje receptivo y de descubrimiento son dimensiones distintas, y que el hecho
de considerar equivalentes el aprendizaje receptivo con el aprendizaje memoristico
es una consideracion errada.

A consideracion de este autor, “aprender es sinonimo de comprender. Por ello,
lo que se comprendera sera lo que se aprendera y recordara mejor porque quedara
integrado en las estructuras de conocimientos de cada quien” (Ausubel, Novak y
Hanesian, 1983, p. 43).

Ademés, Davila, también, reconoce entre las ventajas del aprendizaje
significativo sobre el memoristico (Davila, 2010).

Ejemplo:

e Produce una retencion méas duradera de la informacién. Modificando la
estructura cognitiva del alumno mediante reacomodos de la misma para
integrar a la nueva informacion.

e Facilita el adquirir nuevos conocimientos relacionados con los ya aprendidos
en forma significativa, dado que al estar clara mente presentes en la
estructura cognitiva se facilita su relacion con los nuevos contenidos.

e La nueva informacion, al relacionarse con la anterior, es depositada en la
llamada memoria a largo plazo, en la que se conserva mas alla del olvido de
detalles secundarios concretos.
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e Es activo, pues depende de la asimilacion deliberada de las actividades de
aprendizaje por parte del alumno.

e Es personal, pues la significacion de los aprendizajes depende de los
recursos cognitivos del alumno (conocimientos previos y la forma como éstos
se organizan en la estructura cognitiva).

Esta teoria se toma por la necesidad de identificar la importancia de los
conocimientos previos en los procesos educativos, la forma de generar un
aprendizaje significativo y las ventajas de este para los estudiantes. Se considera
que este referente es valioso para la investigacion en la medida que sefala la
ensefianza tradicional como poco eficaz, dando asi, un respaldo al uso de
estrategias didacticas, tal como se plantean en esta investigacion.

2.2.1.4 Modelo de Aprendizaje Constructivista

El modelo constructivista enfoca su mirada en entender el aprendizaje como el
producto resultante de un proceso de construccion personal-colectiva de nuevos
conocimientos, partiendo de aquellos conocimientos previos que el individuo ha
adquirido a través del tiempo; para ello se presupone la colaboracion de los
docentes y demas comparferos. A diferencia de lo que diversas corrientes
constructivistas opinan construir no es crear algo nuevo, sino generar aprendizaje
partiendo del conocimiento adquirido y mezclado con categorias universales
(Serrano y Pons, 2011).

Ademas de lo anterior, es importante sefalar que hay enfoques constructivistas
de educacion que varian segun diversos autores; en el caso de Serrano y Pons
(2011) existen cuatro enfoques, tal como se aprecia en la figura 2; en el extremo
izquierdo se puede apreciar el constructivismo radical, en donde prima la
individualidad y deja de lado el elemento social. Los enfoques intermedios tales
como el cognitivo, consideran que el elemento social sirve de apoyo en la
adquisicién de conocimiento, mas no es necesario del todo. Y en cuanto al
constructivismo sociocultural, el elemento social es una condiciéon necesaria, pero
no es considerada suficiente en el proceso de construccién de conocimiento.

Por otro lado, en el extremo derecho Serrano y Pons (2011) ubican el
construccionismo social en donde el elemento social tal como lo indica su nombre
es una condicion fundamental para la construccidbn de conocimientos, y es
justamente el tipo de constructivismo que se vuelve determinante en la presente
investigacion.
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Figura 4. Enfoques constructivistas en educacion

Enfoques constructivistas en educacion
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Fuente: Serrano y Pons (2011)

La teoria constructivista tiene como sus representantes mas destacados a Jean
Piaget, David Ausubel y David Jonassen, para quienes el constructivismo es una
teoria que busca explicar la naturaleza del conocimiento humano. Esta teoria asume
gue nada proviene de la nada y que el conocimiento previo permite que surja el
nuevo conocimiento. En esta teoria el aprendizaje es subjetivo dado que cada
persona lo va modificando a la luz de sus experiencias.

Tabla 1. Constructivismo segun sus representantes

Autor

Teoria

Jean Piaget

David Ausubel

El aprendizaje no es una manifestacion espontanea de
forma aislada, es una actividad indivisible conformada
por los procesos de asimilacion y acomodacion, el
equilibrio resultante le permite a la persona adaptarse
activamente a la realidad, lo cual constituye el fin Gltimo
del aprendizaje

Distingue entre aprendizaje receptivo, repetitivo,
memoristico  (no  significativo) y aprendizaje
significativo receptivo, ambos pueden producirse en
situacion escolarizada, a partir de la clase magistral y
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la metodologia expositiva, con material audiovisual o
con recursos informaticos. Distingue tres tipos de
aprendizaje  significativo: el aprendizaje de
representaciones, el aprendizaje de conceptos y el
aprendizaje de proposiciones

David Jonnasen Plantea tres modalidades: aprender sobre la
computadora, donde el objetivo es lograr una cultura y
alfabetizaciéon informatica; aprender desde la
computadora, en este caso se caracteriza por una
‘ensefianza programada”, es decir una instruccién
autonoma como es el caso de enciclopedias; en el
ultimo caso comenta el aprender con la computadora,
en donde la computadora se percibe como un recurso
mas en el proceso de aprendizaje, por lo tanto serd una
herramienta de apoyo para los alumnos y para el
profesor.

Fuente: Elaboracion propia con base en Campo (201).

2.2.1.5 Aprendizaje Multimedial de Mayer

La expresion alfabetizacion digital se utiliza para referirse a la capacidad de leer
y entender textos en multimedia. Gilster (1997) es considerado el maximo
exponente de la alfabetizacion digital, y define la alfabetizacion digital como “la
capacidad de comprender y utilizar la informacion en multiples formatos, y de
fuentes varias cuando se presentan a través de ordenador” (p. 82). Ante este hecho,
se puede inferir que el aprendizaje multimedial es de gran utilidad en la actualidad,
dada la era digital en la que se vive actualmente.

En virtud de lo anterior es importante sefalar que para Mayer (2005), “El
aprendizaje Multimedial es aquel que en un sujeto logra la construccion de
representaciones mentales ante una presentacion multimedia, es decir, logra
construir conocimiento”. Para Mayer existen dos canales de procesamiento de
informacion y dos maneras de acercarse a ellos: Como primer canal, esta el modo
de la presentacion que se concentra en cdmo es presentado al estimulo de quien
va a aprender; el segundo son las modalidades sensoriales que estan mas
enfocadas en la manera en la que quien aprende procesa inicialmente los materiales
presentados. El analisis del texto se realiza primeramente en el canal visual,
mientras que, en el segundo, las palabras impresas son procesadas en el canal
visual primeramente y luego los sonidos se asimilan en el canal auditivo.
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Ahora bien, es de sefialarse que la teoria multimedial del aprendizaje implica
dos canales para procesar la informacion: uno verbal y uno visual, para este autor,
cada canal tiene una capacidad limitada de procesamiento. Asimismo, esta teoria
implica la existencia de tres tipos de almacenaje en la memoria: memoria sensorial,
memoria de trabajo y memoria de largo plazo. Por ultimo y no menos importante,
implica cinco tipos de procesos cognitivos: la seleccion de palabras, la seleccion de
imagenes, la organizacion de palabras, la organizacibn de imagenes, y la
integracion.

2.2.1.6 Didactica

El concepto de didactica ha sido abordado por diversos autores; en el caso de
Jiménez (2011), explica que la didactica es una “disciplina cientifico-pedagogica que
tiene como objeto de estudio los procesos y elementos existentes en la materia en
si y el aprendizaje” (Jiménez, 2011); para esta autora, la didactica tiene entre sus
objetivos, ocuparse de métodos practicos de ensefianza que permiten materializar
las directrices de las teorias pedagdgicas; sefiala ademas que, la didactica es una
ciencia, que influye de manera positiva en el proceso de ensefianza-aprendizaje con
el fin de conseguir la formacién intelectual del estudiante.

Para Navarro y Pifiero (2012), la didactica es la disciplina que estudia técnicas,
procedimientos, estrategias y métodos para mejorar el proceso de ensefianza para
que los estudiantes aborden de manera amplia, profunda y significativa el
conocimiento en los diferentes procesos de aprendizaje.

También se puede sefialar que, la didactica permite influir en el proceso de
aprendizaje, porque se saca a los estudiantes de la metodologia de ensefianza
tradicional, para ofrecerles nuevas estrategias para asimilar el conocimiento. A su
vez, retoma la importancia del proceso de ensefianza, pero en ella, son los docentes
los que abandonan el lugar central y dejan de ser fuente de conocimiento y pasan
a ser guias y facilitadores para el uso de los recursos y las herramientas necesarias
para el desarrollo de las destrezas (De la Torre y Dominguez, 2012).

A continuacion, la tabla 2 muestra algunos factores que contribuyeron en el
desarrollo de la did4ctica en la década del 80 en el siglo XX.

Tabla 2. Factores facilitadores de la Didactica en el siglo XX

Contextos Factores Manifestaciones
Cientifico y Aparecen y se Aparecen nuevas formas
epistemoldgico desarrollan nuevas metodolégicas para la

formas de entender vy
construir el conocimiento
cientifico, fruto de la
experiencia practica y de
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obtencion del
conocimiento  cientifico,
cuyo centro es la esencia
de los problemas que los



Social

investigacion  cientifica.
Un cuestionamiento al
positivismo como
paradigma lineal y
objetivista y inico método
del conocimiento
cientifico

La incursion en la
postmodernidad es mas
frecuente e intensa y el
desarrollo de la sociedad
del conocimiento mas
acelerado, exigente vy
necesario.

generan. La
interpretacion y la critica
alcanzan un
protagonismo importante

Las instituciones
educativas enfrentan
nuevas exigencias, sobre
la base del surgimiento de
otras formas de
pensamiento, de percibir
e interpretar la realidad,

de relaciones humanas,
de ensefar y aprender y
de actuar en la practica.

Cambio de roles Se introducen nuevas
formas organizativas en
las instituciones
educativas y aparecen
otros contextos para la
formacion, lo que genera
cambios en el rol
profesional del docente
en concordancia con el
nuevo contexto

Fuente: Abreu, Gallegos, JAcome, & Martinez (2017, p. 87)

Profesional

Por otro lado, segun lo expuesto por Buitrago (2008) la didactica es entendida
como la técnica que facilita la transmision de saberes de forma coherente y IUcida,
para que permanezcan en los estudiantes. En este proceso la ensefianza se centra
en el discente y por ende toda la fuerza se pone en este como constructor y
posibilitador del saber.

2.2.1.7 Estrategias didéacticas

Para Medina y Mata (2009), las estrategias didacticas, son procedimientos que
favorecen el aprendizaje del estudiante, a través de técnicas las cuales tienen como
objetivo comun procurar que la formacién impartida, llegue al estudiante de forma
placentera pero que cumple con las exigencias que la modernidad exige: una
enseflanza basada en competencias, donde el educando aprenda haciendo, pero
sin dejar su formacién actitudinal.
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Otra definicion que puede tenerse en cuenta es las de Bravo (2008) quien
establece que una estrategia didactica “constituye los escenarios curriculares de
organizacion de las actividades formativas” (p.34). Para Delors (1996), la escuela
debe ensefiar a ser, conocer y aprender a vivir juntos, de acuerdo con esto, se busca
formar determinadas estrategias en los estudiantes y al mismo tiempo, construir y
afianzar competencias teniendo como guia la formaciébn humana integral, la
transversalidad, la apertura mental, la flexibilidad, las demandas sociales del saber
mediante la continua reflexién sobre la practica.

Ahora bien, al respecto es importante mencionar que, “a diferencia de la
docencia tradicional, las estrategias didacticas basadas en competencias, implica
una estrategia para la construccion, deconstruccion y reconstruccion contintda de la
practica pedagogica a partir de la reflexion que hace el mismo docente sobre su
proceder” (Tobon, 2005, p. 197), por ende, el maestro y maestra debe buscar en el
estudiante la reflexion sobre sus experiencias escolares y cotidianas

2.2.1.8 La Tecnologia

Durante los ultimos afios, se han experimentado notables acercamientos a la
tecnologia, y en términos generales se estima que la humanidad vive en una era
tecnologica desde hace mas de dos décadas; sin embargo, es imperante la
necesidad de aclarar algunos conceptos tales como el de Tecnologia. Cegarra
(2012) establece que la tecnologia es mas antigua incluso que la ciencia, y tan
antigua como la humanidad, en la medida que se considera tecnologia al “conjunto
de conocimientos propios de un arte industrial que permite la creacion de artefactos
0 procesos para producirlos” (p. 19). Ante esto, la invencién de la rueda, y demas
Utiles de piedra, es considera por este autor como tecnologia.

Por otra parte, Ceballos (1998) sefala la tecnologia como la actividad humana
gue tiene como finalidad resolver problemas y satisfacer necesidades a través de la
transformacion del entorno y la naturaleza a través del uso de recursos y
conocimientos especificos. Esta actividad ha ido evolucionando con el pasar de los
afios de la mano con la necesidad de informacion que prima en el hombre. Un
sinnimero de autores ha descrito el origen de las tecnologias y su inminente
evolucion acelerada, lo que es representativo para esta investigacion y permite
abordar el tema con mayor claridad. Uno de ellos es el socidlogo espafiol Manuel
Castells, quien habla de un paradigma tecnolégico y sefiala cinco elementos que lo
definen:

e Lainformacion es fundamental en el desarrollo de las tecnologias existentes
y este componente se define como el eje central de las mismas.

e La capacidad de penetracion de los efectos de las nuevas tecnologias, en la
medida que dicha informacion es fundamental para todas las actividades que
desarrolla el ser humano.
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e Laldgica de interconexién de todo sistema que hace uso de las tecnologias,
dado que solo de esta forma es posible que se generen nuevas innovaciones
en el desarrollo de estas, partiendo de las necesidades de las personas.

e La flexibilidad que permite modificar los componentes de las tecnologias, a
fin de lograr una evolucion considerable de cada nueva tecnologia, para que
esta supere verdaderamente a la anterior.

e La revolucion tecnoldgica como convergencia de las tecnologias en un
sistema integrado que permite integrar las antiguas tecnologias a las
actuales, haciendo indistinguibles las fallas iniciales. (Castells, 1999, pp. 29-
33).

Ahora bien, la tecnologia es un elemento fundamental en el desarrollo y
evolucién del pensamiento humano, por esta razén no debe ser un elemento aislado
de los procesos educativos y menos aun de las actividades que significan desarrollo
de las competencias intelectuales, personales y laborales de las personas.

2.2.1.9 Las Tecnologias de la Informaciéon y la Comunicacion (TIC) en la
educacion.

Las TIC se han constituido como una herramienta que favorece la interaccion
de los individuos con la tecnologia y desde una perspectiva positiva de su uso se
distinguen varios beneficios. Entre las principales ventajas de las TIC para los
estudiantes se encuentran las siguientes:

e Permite a los estudiantes acceder a mdultiples recursos educativos para
estudiar y hacer sus tareas

e Los estudiantes aprenden en menos tiempo en comparacion con el
aprendizaje tradicional.

e El trabajo con tecnologia es muy motivador.

e Hay una mayor cercania con el profesor a través de cuentas Skype o
Messenger.

e Acceso a materiales en cualquier tiempo y lugar, permitiendo la flexibilidad
en los estudios.

e Desarrolla la habilidad de busqueda. (Diaz, 2016).

En general se puede decir que en relacion con el ambito educativo las TIC
favorecen el aprendizaje y la obtencién de informacion necesaria para el desarrollo
de las actividades curriculares “eliminando las barreras de tiempo y espacio en el
desarrollo de las ensefanzas (...) ofrece la posibilidad de desarrollar habilidades de
expresion escrita, grafica y audiovisual” (Diaz, 2016, p. 48).

Las ventajas mencionadas anteriormente muestran la forma en la que el uso de
las TIC puede llegar a favorecer la educacion, a través del acceso a multiples
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recursos educativos, internet, software y hardware, multimedia, etc. Asi como la
motivacién que estas ejercen en los estudiantes al salir de la educacion tradicional;
la interaccion estudiante- docente y estudiante- estudiante, que favorece el trabajo
en equipo; sin dejar de lado las habilidades y competencias que se adquieren a raiz
de la manipulacion permanente de las TIC. Estas ventajas de igual forma se vuelven
parte de la justificacion de la investigacion al mostrar la pertinencia de vincularlas al
proceso educativo.

Sin duda alguna, la incorporacion de las TIC en el proceso educativo posee dos
lados, uno positivo en el que los docentes se apoyan en herramientas tecnologias
que en gran medida favorecen la didactica de las clases (Cabero, 1998) y otro en el
que la exterioridad de las TIC distrae a los estudiantes de su rol de aprendiz y el
hecho de que no surgieron en el &mbito educativo, sino como un complemento de
este (Schalk, 2010). Primero es importante analizar que al integrar las TIC en la
Educacién se asume una situacion compleja que implica la participaciéon de los
docentes, estudiantes, apoderados, los directores y administrativos (Schalk, 2010),
para lo cual es indispensable un proceso de formacién docente a fin de alcanzar un
Optimo uso de estas tecnologias.

Ahora bien, el papel de las TIC es facilitador, puesto que sirve de puente para
acceder al conocimiento, y lograr que el estudiante aprenda desde la practica,
creando asi nuevos canales de comunicacion y participacion, que generan
competencias y habilidades apropiadas para el aprendizaje de las ciencias (Herrera,
2014).

Es asi, que desde el punto de vista positivo hay que mencionar que “la
integracion de las tecnologias de la informacion en las escuelas es un proceso que
requiere de actores con las competencias tecnoldgicas necesarias para efectuar tal
emprendimiento” (Filippi, 2009), dado que no solo se trata de aparatos tecnoldgicos,
sino en el desarrollo de competencias para el uso adecuado de estos aparatos.
Filippi (2009) plantea que el cambio tecnolégico es posible siempre y cuando los
recursos humanos que intervienen en el proceso de aprendizaje estén preparados
para ese cambio, y a su vez se promueven las estrategias pedagodgicas que
estimulan la autonomia y creacion de los estudiantes en el aprendizaje y en los
laboratorios de informatica (Schalk, 2010, p.13).

2.2.1.10 Aplicaciones

Una aplicacion informatica sirve para ahorrar tiempo y dinero al usuario y, por
eso, constantemente nuevas aplicaciones son desarrolladas ya sea por usuarios
basicos, avanzados o programadores, a los efectos de simplificar el uso de un
ordenador lo méas posible (Bembibre, 2009).

Para la informatica, una aplicacién es uno de diversos tipos de programas de
computacion disefiados especialmente para cumplimentar una funcién o
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actuar como herramienta para acciones puntuales del usuario. A diferencia
de otros programas como los sistemas operativos, los lenguajes de
programacioén y otros, la aplicacion tiene el Unico y principal fin de realizar
una tarea especifica, a menudo béasica y de rapido y facil uso para el usuario
comun no avanzado (Bembibre, 2009).

2.2.1.11 Aplicaciones moviles

Una aplicacién movil es un programa que usted puede descargar y al que puede
acceder directamente desde su teléfono o desde algun otro aparato mévil (Comision
Federal de Comercio, 2018). Son aplicaciones disefiadas para cumplir una funcién
especifica que se acerque a las necesidades del usuario, en cuanto a rapidez y
efectividad, razén por la cual estan disefiadas para hacer parte de los dispositivos
moviles.

2.2.2 Marco Conceptual

El primero de los conceptos importantes en esta investigacién es el de las
Tecnologias de la Informacién y la Comunicacion (TIC), entendidas estas como un
conjunto de herramientas que han llegado a la Educacién de manera espontanea,
en areas de cultivar en los estudiantes competencias tecnolégicas que les ayuden
no solo en lo personal sino en lo profesional, por esta razon diversos autores han
tratado de vincularlas a las estrategias propuestas como parte de la innovacién
educativa, uno de ellos es Schalk (2010), quien a traves de diversas conferencias a
docentes ha mostrado las ventajas que poseen las TIC en la educacién a pesar de
haber surgido fuera del curriculo.

En el caso particular de la presente investigacion, esas tecnologias se ven
representadas por las aplicaciones moviles, o en singular aplicativo mévil, que viene
siendo el segundo concepto a abordar. Desde los conceptos desarrollados por los
diferentes autores se puede entender que un aplicativo mévil hace parte de las
herramientas TIC, en la medida que se considera que este es una aplicacion
informatica disefiada para ser ejecutada en teléfonos inteligentes, tabletas y otros
dispositivos moviles (Gomez, 2019). La abreviacién conocida para referirse al
termino Aplicativo movil es APP.

Al interconectar estos conceptos, la principal relacion que tienen en este estudio
es la busqueda de aprendizaje, que no es otra cosa que el proceso mediante el cual
se modifican o adquieren destrezas, habilidades o conocimientos (Ausubel, et al.,
1983). Por esta razon es importante desarrollar estrategias que permitan optimizar
los procesos de aprendizaje, porque es una forma de garantizar a los estudiantes la
adquisicién de dichos conocimientos.
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Existen diversos tipos de aprendizaje, de los cuales se pueden sefialar en esta
investigaciéon como relevantes los siguientes:

e Aprendizaje multimedial: es el aprendizaje que implica un canal visual y
verbal por medio de los cuales se logra la construccion de conocimiento a
través de representaciones mentales con apoyo de presentaciones
multimedia (Mayer, como se cité en Latapie, 2007),

e Aprendizaje significativo: es el aprendizaje que surge al mezclar los
conocimientos previos con la experiencia propia del individuo, en la medida
gue este aprendizaje genera un nuevo conocimiento que surge del mismo
individuo (Ausubel, et al., 1983).

e Aprendizaje constructivista: este tipo de aprendizaje se centra esencialmente
en la persona que aprende (Santiuste, 2005).

Partiendo entonces de los conceptos emitidos sobre los tipos de aprendizaje es
necesario sefalar otros conceptos derivados de ellos, como lo son las
competencias, y el constructivismo.

Las competencias son el conjunto de conocimientos, habilidades y actitudes que
poseen o adquieren las personas, las cuales les ayudan a comprender y transformar
el mundo en el que viven (Ministerio de Educacion Nacional, 2006). Por lo general
se habla de competencias desde diferentes contextos, el laboral, el personal y el
educativo son algunos de ellos, en este caso, conciernen las competencias
educativas.

Para el 6ptimo desarrollo del aprendizaje se hace necesario que los estudiantes
desarrollen competencias educativas que vayan desde la comunicacién, hasta el
manejo de las tecnologias, por esta razon, en el presente documento se promueven
competencias comunicativas, cientificas, ciudadanas, de explicacion de fenédmenos,
de indagacion y digitales.

Sobre el concepto de constructivismo, es importante sefialar que es la vision del
aprendizaje en el cual se da importancia a los conocimientos previos, a fin de
construir significados partiendo de las capacidades propias del individuo (Santiuste,
2005). El constructivismo fomenta el desarrollo de las habilidades propias de las
personas, ubica como eje central al estudiante y sale del esquema tradicional donde
el docente es el nucleo del proceso educativo.

El constructivismo es la corriente pedagdgica basada en la teoria del
conocimiento constructivista que postula la necesidad de entregar a los discentes
las herramientas que les permitan construir su propio conocimiento. Sus principales
autores representantes son Jean Piaget y Lev Vygotski.

No se puede dejar de lado la motivacion que puede ejercer el uso de estas
tecnologias en los estudiantes, y ante esto se incluye como un concepto mas,
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entendido por Santrock (2002) como las razones que determinan el comportamiento
de las personas y hacen que el comportamiento de los individuos sea motivado,
vigoroso, dirigido y sostenido. Y entonces, se considere la motivacion es el impulso
que le permite a los estudiantes desarrollar un aprendizaje significativo, que
realmente permanezca en su memoria de forma permanente.

Finalmente, la didactica es entendida como la disciplina que influye
positivamente en el proceso de ensefianza-aprendizaje de los individuos (Jiménez,
2011). Esta ciencia es una de las diferentes ramas de la pedagogia, y se encarga
de buscar estrategias, metodologias y técnicas que contribuyan al mejoramiento del
aprendizaje. Esta ciencia se basa en los conocimientos previos de la pedagogia y
los concreta integrando a ellos el uso de recursos didacticos, siempre evaluando los
resultados de las estrategias desarrolladas (Pinto, 2013).
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3. DISENO METODOLOGICO

3.1 TIPO DE INVESTIGACION

El tipo de investigacién es cualitativa, la cual “proporciona profundidad a los
datos, dispersion, riqueza interpretativa, contextualizaciéon del ambiente o entorno,
detalles y experiencias unicas. También aporta un punto de vista “fresco, natural y
holistico” de los fendmenos, asi como flexibilidad” (Hernandez, Fernandez y
Baptista, 2015, p. 17), tal como es el caso de la presente investigacion que requirid
analizar el uso de las aplicaciones moviles para mejorar la comprension lectora en
estudiantes de la Institucion Educativa Rancheria.

El enfoque de la Investigacion es la Investigacion Accion Participativa entendida
como “un proceso dialéctico continuo en el que se analizan los hechos, se
conceptualizan los problemas, se planifican y se ejecutan las acciones en procura
de una transformacion de los contextos, asi como a los sujetos que hacen parte de
estos” (Calderon y Lopez, 2011, p. 3). Este tipo de investigacion facilita el proceso
de analisis en la poblacion objeto de estudio en la medida que permitié interactuar
en el contexto de la comunidad educativa (docentes y estudiantes) para poder hacer
un diagndstico apropiado.

3.2 HIPOTESIS

La implementacion de aplicaciones moviles como parte de la didactica del
docente, permite coadyuvar al fortalecimiento de la comprension lectora de los
estudiantes de grado quinto de la Institucion Educativa Rancheria.

3.3 VARIABLES O CATEGORIAS

Las variables de la presente investigacion son:

Variable dependiente:
e Comprension lectora: es la capacidad para entender lo que se lee, tanto en
referencia al significado de las palabras que forman un texto, como con
respecto a la comprension global del texto mismo (Cassany, 2005).

Variable independiente:

e Aplicaciones moviles: son aquellos programas o aplicaciones que nos
permiten tener acceso a la informacién a través de dispositivos moviles, y

53



estan a disposicion de todas las personas, en la mayoria de los casos, de
manera gratuita. El uso y aplicacion que se le da a estas herramientas, va a
depender de las necesidades y caracteristicas de cada usuario (Cabero,
1998).

3.4 OPERACIONALIZACION DE VARIABLES O DESCRIPCION DE
CATEGORIAS

Tabla 2. Operacionalizacion de variables

Tipo y nombre L . . . Técnicas e
: Descripcién Dimensiones Indicadores
de la variable Instrumentos
Identifica ideas principales
Variable Relaciona el titulo y el texto
dependiente:
Comprensién Comprension  Formula relaciones y Técnicas:
Lectora Es la capacidad Literal comparaciones Entrevista
para entender lo Encuesta
que se lee, tanto Elabora esquemas de evaluativa
en referencia al transformacion
significado de las
palabras que Emite juicios de lo leido
forman un texto,
como con resp(_acto Decodifica informacion
a la comprension
global deltexto  Comprension Identifica las falacias de
Tipo de variable: ~mismo (Cassany, Inferencial  razonamiento .
o 2005) Instrumento:
Cualitativa . X
. . ., Guion de
Analiza la informacion .
entrevista

novedosa . .
Cuestionario

Establece analogias

Comprensién

Critica Establece premisas

Establece relaciones
analogicas

Fuente: elaboracion propia
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Tabla 3. Operacionalizacion de variables

Tipo y nombre S : . . Técnicas e
) Descripcion Dimensiones Indicadores
de la variable Instrumentos
Son aquellos Reconoce los conceptos de
programas o aplicaciones moviles
aplicaciones que
nos permiten tener Identifica las diferentes
Variable ~acceso ala aplicaciones moviles que Técnicas:
independiente: informacion a - Entrevista
penc il Conocimiento fomentan la lectura
Aplicaciones lraves de Encuesta
moviles dispositivos Reconoce las rutas para evaluativa
moviles, y estan a acceder a las aplicaciones
disposicion de moéviles
todas las
personas, en la
mayorc;a de los Utiliza adecuadamente las
casos, de manera aplicaciones méviles
gratuita. El usoy
aplicacion que se Inst .
. nstrumento:
. " herlrea?neileiéssta\?a a Desarrolla las actividades Guion de
Tipo de Variable ) .
P propuestas entrevista

depender de las
necesidades y
caracteristicas de
cada usuario
(Cabero, 1998).

Cualitativa Uso

. . ., Cuestionario
Analiza la informacion
contenida en las

aplicaciones

Fuente: elaboracién propia

3.5 POBLACION Y MUESTRA

La poblacién objeto de estudio, correspondio a los estudiantes de quinto grado
de la Institucion Educativa Rancheria, los cuales suman en total, 50 estudiantes.
Sus edades oscilan entre los 9 y 12 afos. De los 50 estudiantes, 28 son nifios y 22
son niflas, predominando asi el sexo masculino. Se seleccioné esta poblacién en la
medida que los estudiantes desde cuarto de primaria empiezan a leer textos
digitales y otros tipos de textos, pero en algunos casos se les dificulta la lectura o la
comprension lectora.

El tipo de muestreo utilizado es el no probabilistico por conveniencia. “En las
muestras no probabilisticas, la eleccion de los elementos no depende de la
probabilidad, sino de causas relacionadas con las caracteristicas de la investigacion
o de quien hace la muestra” (Hernandez, Fernandez y Baptista, 2015, p. 176); este
tipo de muestreo se consider6 apropiado, para la investigacion al ser esta
cualitativa. La muestra seleccionada fue por conveniencia, de 15 estudiantes y 3
docentes.

En cuanto a los criterios de inclusiébn para los estudiantes se encuentran
relacionados con la disponibilidad para la participacién en la investigacion, en la
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medida que, por la interrupcion de las clases, la intervencion planteada, se realiz6
s6lo con los estudiantes que ademas de tener la intencion de participar, cuenten en
sus casas con los dispositivos moviles y la conectividad para desarrollar las
actividades.

En este punto es necesario aclarar que por la pandemia derivada del Covid 19,
las clases presenciales fueron suspendidas y en los colegios oficiales, las clases se
han seguido a través de guias fisicas. Sin embargo, existe un modelo de educacion
virtual disponible para aquellos estudiantes que cuenten con los dispositivos y
conexion. Para el grado quinto, el nimero de estudiantes es de 15.

En cuanto a los docentes, el criterio es que estén relacionados con el area de

Lengua Castellana y/o Tecnologia, a fin de realizar una evaluaciéon objetiva de la
herramienta utilizada.

3.6 PROCEDIMIENTO

El desarrollo de esta investigacion se llevOo a cabo en cuatro fases:
caracterizacion, disefio, implementacion y evaluacion, las cuales se presentan en la
Tabla 3.

Tabla 3. Fases metodologicas

Fase Objetivo Actividades
Diagnosticar la comprension e Revision bibliografica de las teorias
- lectora de los estudiantes de relacionadas.
2 quinto grado de la Instituciéon e Andlisis de las pruebas externas
— G Educativa  Rancheria  de (Saber).
% 5 Sahagun, Cérdoba e Disefio de la prueba diagnostica.
w g e Aplicacion de la prueba.
& e Andlisis de los resultados de la
© prueba.
e Construccién del diagndstico.
Disefiar un repositorio de e Identificacion de las debilidades
actividades virtuales apoyadas encontradas en el diagnaostico.
~ o en 'el uso de aplicacione_s e Revision documental relacionada con
o S moviles, como  estrategia las aplicaciones moviles y la
c 2 didactica para el mejoramiento comprension lectora.
Lo de la comprension lectora en e Seleccion de las actividades virtuales
estudiantes de quinto grado que se desarrollaran.

e Disefo de las actividades
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Implementar el uso

virtuales disefiadas.

Fase 3
Implementacion

aplicativos moviles para el
desarrollo de las actividades

Capacitacion de los estudiantes en el
manejo de la aplicacion movil a través
de una cita a través de zoom.
Presentacion de las actividades
contenidas en la aplicacion.
Implementacion de la aplicacion en
los estudiantes.

la estrategia disefiada.

Fase 4
Evaluacion

Evaluar la implementaciéon de

Construccion de la prueba evaluativa
a través de una escala de Likert.
Aplicacién de la prueba.

Andlisis de los resultados de la
evaluacion.

Fuente: Elaboracion propia

3.7 INSTRUMENTOS DE RECOLECCION DE INFORMACION

Tabla 4 Diagnostico de estudiantes

Variable

Pregunta

Cumplimiento
de objetivo (lo
gue se espera)

Aplicaciones
moviles
¢.,Conoce el
moviles?

¢ Ha utilizado alguna aplicacion a través de un

celular o tableta?
JEN  la
aplicaciones?

Si las ha utilizado, ¢Se le facilita el uso de
estas aplicaciones?

escuela,

¢Con que frecuencia hace uso de los
dispositivos moviles?
concepto de aplicaciones

ha

utilizado

Conocer €l
acercamiento que
los estudiantes
han tenido con
las Aplicaciones
moviles en
términos
generales y en la
escuela

estas

¢Le gustaria utilizar aplicaciones moviles

para aprender?

Comprension ¢ Qué tan frecuente es la lectura que usted Conocer desde la

Lectora practica?

¢ Le gusta leer? Expligue su respuesta
,En la escuela lee con frecuencia?
¢, Comprende facilmente lo que lee?

perspectiva de
los estudiantes
Su acercamiento
a la lectura

¢ Le gustaria leer con ayuda de dispositivos

moviles?

Fuente: Elaboracion propia
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La estructura del guion de entrevista se puede ver en el Anexo D, asi como la
respectiva validacion a través de un juicio de dos expertos.

En lo que respecta a la prueba evaluativa se desarrollé una escala Likert en
donde los docentes mostraron su satisfaccion con la estrategia a través de cinco
categorias de respuestas para las preguntas (afirmaciones) que se evidencian en la
tabla 5. Las categorias son.

Muy de acuerdo

De acuerdo

Ni de acuerdo ni en desacuerdo
En desacuerdo

Muy en desacuerdo

R DNWS~O

Tabla 5 Evaluacion de los docentes
Variable Pregunta Cumplimiento
de objetivo (lo
gue se espera)
Aplicaciones -La aplicacion resulta sencillay llamativa para Motivar a los

moviles el uso de los estudiantes estudiantes a leer
-Los contenidos son acordes a lo que se ycomprender, a
espera través del uso de
-Los estudiantes se familiarizaron con la aplicaciones
aplicacion moviles

-La aplicacion es util
-La aplicacion favorece la motivacion de los
estudiantes

Comprensién -Los estudiantes se acercaron mas a la Optimizar los

Lectora lectura procesos de
-Los estudiantes comprendieron lo leido comprension
-Los estudiantes lograron identificar los lectora en los
elementos de la lectura estudiantes

-La comprension lectora de los estudiantes
mejoro en relacion al inicio de la estrategia
-Se evidencio interés de los estudiantes por
la lectura

Fuente: Elaboracion propia
La encuesta se puede apreciar en el anexo E. Su validacion se desarrollé a

través de la técnica del Alfa de Cronbach, el cual es un modelo de consistencia
interna, basado en el promedio de las correlaciones entre los items.
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e Cronbach

Estadisticos de fiabilidad
Alfa de N de
Cronbach elementos
, 799 10

Mostrando que el coeficiente de confiabilidad es aproximadamente del 80%, y
segun la literatura se considera bueno, en la medida que entre mas se acerque el
alfa a 1, mayor sera su aceptabilidad (Hernandez, Fernandez y Baptista, 2015).

3.8 TECNICAS DE ANALISIS DE DATOS

Para el analisis de las respuestas obtenidas en el diagndstico de los estudiantes,
través de la entrevista, se utilizO el Software Atlas.ti; este software permite
segmentar datos en unidades de significado y codificarlos (Hernandez et al., 2015),
de esta manera es mas facil su analisis y la interpretacion de los datos.

Asi mismo, se analizaron las respuestas de la prueba evaluativa, pero esta al
ser una escala, requiere que su andlisis se realice a través de un procedimiento
estadistico, por tal razén se seleccion6 el uso del Software R, la cual es una
herramienta estadistica estable, confiable y a la vanguardia, ya que esta sometida
a una actualizacién permanente.
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4. CONSIDERACIONES ETICAS

Las consideraciones éticas y legales de esta investigacion se fundamentan en
la Ley 115 de 1994 o Ley General de la Educacion, la cual establece en su articulo
primero que “La educacion es un proceso de formacién permanente, personal,
cultural y social que se fundamenta en una concepcion integral de la persona
humana, de su dignidad, de sus derechos y de sus deberes”, y es justamente en
busca de esa integralidad que el presente documento se fundamenta en el
desarrollo de competencias para mejorar la comprension lectora a través del uso de
aplicaciones moviles.

Segun la Organizacién de las Naciones Unidas para la Educacién, la Ciencia y
la Cultura (UNESCO), las competencias son fundamentales en el desarrollo del
curriculum, en la medida que permiten desarrollar capacidades complejas que
ayudan a los estudiantes a pensar y actuar en diversos ambitos garantizando que
el conocimiento de obtenga a través de la accion, este hecho, fundamenta aiin mas
la necesidad de fomentar el desarrollo de competencias en los estudiantes desde
los primeros afios, puesto que se forman estudiantes criticos y competentes ante
las necesidades educativas.

El Ministerio de Educacién Nacional (MEN), también propuso el enfoque por
competencias estableciendo que estas son un conjunto de conocimientos,
habilidades y actitudes que desarrollan los estudiantes, a fin de comprender,
interactuar y transformar el entorno en el que se desenvuelven. Segun los
documentos formales expuestos por el MEN “se enfatiza en cuatro tipos de
aprendizaje imprescindibles en el presente: aprender a conocer, aprender a hacer,
aprender a convivir, y aprender a ser” (Ministerio de Educacion Nacional, 2011).

En correspondencia a los aspectos éticos propios de la investigacion educativa,
de presenta ademas en el Anexo G la carta de permiso institucional, donde se
solicita al rector de la Institucién Educativa Rancheria, su visto bueno y posterior
permiso para desarrollar el proyecto de investigacion dentro de la institucién, y
especificamente con los estudiantes del grado quinto. Para ello, inicialmente se
entablé una reunion con este, donde se le detallaron de manera pormenorizada los
elementos a tener en cuenta. Posteriormente, al surgir la pandemia por COVID 19,
nuevamente se sostuvo una reunion con el rector, para informarle el cambio de
metodologia a desarrollar. Finalmente, en el Anexo H, se evidencia la carta de aval
de la institucion para el desarrollo del trabajo de grado.

Posterior a obtener el aval del docente, se selecciono la muestra de los
estudiantes y se cité a una reunion virtual a los padres de familia para explicarles el
proyecto y asi saber quienes de ellos aceptaban la participacién de sus hijos y el
uso de imagenes de estos en las evidencias de la investigacion, para lo cual se pidio
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firmar el documento de autorizacién para el uso de imagenes que se puede ver en
el Anexo |, donde se da autorizacion a los investigadores para que la imagen del
menor pueda ser utilizada en formato o soporte material en ediciones impresas, y
asi mismo, que el padre de familia ha sido informado acerca de la finalidad y alcance
de la investigacion. Para tal firma se tiene como testigos a los docentes Armando
Almanza y Osler Padilla, identificados al pie de su firma.
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5. DIAGNOSTICO INICIAL

Para el desarrollo del diagndstico inicial contemplado en el primero objetivo
especifico de esta investigacion, los estudiantes desarrollaron dos actividades; la
primera de ellas, fue una prueba escrita que se puede ver en el anexo F. En donde
se pudo identificar que el 73% de los estudiantes tienen dificultades para identificar
el tipo de texto; el 33% no logra identificar adecuadamente los personajes que
intervienen en el relato. El 87% de ellos no logra realizar inferencias adecuadas
acerca de los tipos de texto o el mensaje que deja la historia.

A través de la actividad de lectura planteada, también se identificé que los
estudiantes son de un tipo lector silabico en un 80%, mientras que el 20% es
vacilante. En relacién con los demas criterios se puede observar lo siguiente el
100% de ellos muestra omision de palabras y de silabas, 73% de los estudiantes
muestra omision de letras al leer. El 73% de los estudiantes presenta en su lectura
adicion de palabras, mientras que el 100% de ellos adiciona silabas. En cuanto a
las repeticiones, el 87% repite palabras, y el 100% de ellos repite silabas. En el 87%
de los estudiantes hay alteracién de palabras. El 100% de los estudiantes maneja
una puntuacion deficiente al leer. El 87% de ellos tiene problemas con la
acentuacion. Este diagnostico se puede apreciar en el anexo F.

Posteriormente, se analizaron los resultados de la entrevista a los estudiantes,
teniendo en cuenta dos categorias principales y once subcategorias que se pueden
apreciar en la figura 5.

Figura 5. Triangulacion por categorias en Atlas.ti

Uso general Uso escolar

I Reconocimiento del concepto |

estd asociado con .
@s parte de I Uso de aplicaciones moviles Aplicaciones para aprender
Frecuencia de uso
LT
o 3.ch_é‘
gy
® con,
Diagnastico
AT
e
v 2%
25
esta asociado con Lectura y Comprensién |‘_ estd asociado con —
N 4 Lectura Digital

I Frecuencia de lectura |

85 Causa o0&
Gusto por |a lectura I Lectura en la escuela |4 * Comprensién

Fuente: Elaboracion propia
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Inicialmente, se desarrollaron las preguntas relacionadas con el uso de
aplicaciones moviles, y se indago con los estudiantes acerca de la frecuencia con
la que hace uso de esto, a lo cual respondieron que efectivamente hacen uso de
estos dependiendo de la disponibilidad, dado que los dispositivos disponibles son
de sus padres, hermanos o familiares; algunos de ellos respondieron que los usan
al hacer tareas, para jugar, para ver videos y divertirse. Lo hacen cuando sus padres
se lo prestan, los fines de semana o al llegar sus padres del trabajo.

Es importante sefialar que lo que se evidencia en la figura 6 guarda relacién con
lo expuesto por el MEN (2000) al establecer que, el aprovechamiento de las TIC en
diferentes ambitos favorecer los procesos de pensamiento y aprendizaje
significativo, hecho que es constructivo en la ensefianza de la tecnologia.

Figura 6. Frecuencia de uso de dispositivos moviles

1:1 Cuando mi papa hace la
tarea conmigo

| A

3:1 Cada vez que hago las tareas con
mi hermano

—

41 Cuando mi mama me
presta el celular para jugar
[ 6:1 Cuando mi papd me lo \

d
bl

—

puede prestar Frecuencia de uso |'

9:1 Los fines de semana que
mi papa me presta el celular

11:1 Cuando mi mama llega del
trabajo y me lo presta en las noches

el
13:1 En las tardes después de 1

terminar las tareas

Fuente: Elaboracion propia

En lo que tiene que ver con el reconocimiento del concepto de aplicaciones
moviles, se puede apreciar en la figura 7 que las respuestas son variadas,
predominando las respuestas positivas. Los estudiantes expresaron que, en las
clases, habia escuchado que sus profesores hablaban de estas aplicaciones y que
pueden servir para varias asignaturas y no solo para tecnologia. Al respecto hay
que sefalar, que la Comisiébn Federal de Comercio (2018) explica que las
aplicaciones méviles estan disefiadas para cumplir una funcién especifica que se
acergue a las necesidades del usuario, en cuanto a rapidez y efectividad, razén por
la cual estan disefiadas para hacer parte de los dispositivos moviles.
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Figura 7. Reconocimiento del concepto

=) 512 Mo lo conozco ]

[§ 4:2 No lo conozco ] [? 6:2 No lo conozco

1\
= 2:2 5i, las de hacer las =\ 7:2 5
tareas en el celular
LN — [ f
=) 1:2 5i conozoo €l concepto =/12:2 5i lo conozco
de aplicaciones moviles

Va

I Reconocimiento del concepto

Fuente: Elaboracion propia

En este punto, es fundamental establecer que tal como lo plantea Ausubel et al.
(1983) el aprendizaje del estudiante estriba en la estructura cognitiva previa, que se
relaciona con la nueva informacion, lo que hace muy importante que el estudiante
reconozca previamente los conceptos relacionados con las aplicaciones moviles
antes de interactuar con ellas. Para Glister (1997), la alfabetizacion digital es muy
importante en la actualidad.

Figura 8 Uso general de las aplicaciones

5:3 5i, para hacer las
tareas

para estudiar

313 5i. Geogebra me gusta
mucho

6:3 5i, he utilizado aplicaciones l

= a
1:3 5i, para jugar - - -
10:3 Si, en el celular de mi mama ella\

me ensefia

I Uso general

Fuente: Elaboracién propia

Al indagar si los estudiantes han utilizado alguna aplicacion a través de tableas
o celulares, se puede apreciar en la Figura 8, que ellos manifiestan en su totalidad
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haberlo hecho, unos para jugar, para estudiar, para hacer tareas. Mencionan el uso
de GeoGebra en la institucion educativa, y la ayuda de sus padres en el uso de
estas aplicaciones.

Ahora bien, el papel de las TIC es facilitador, puesto que sirve de puente para
acceder al conocimiento, y lograr que el estudiante aprenda desde la préctica,
creando asi nuevos canales de comunicacion y participacion, que generan
competencias y habilidades apropiadas para el aprendizaje de las ciencias (Herrera,
2014). Al respecto, en la figura 9 se puede ver que en la institucion los estudiantes
han hecho uso de estas aplicaciones, para jugar, leer cuentos, en las clases de
tecnologia, matematicas y castellano. En cuanto a la facilidad de uso, explican que
si se les facilita su uso, las razones que expresan son el gusto hacia ellas, la
facilidad para manejarlas y la ayuda de los docentes al respecto.

Figura 9 Uso escolar y facilidad de uso

1:4 Algunas veces para jugar y 6:4 Las hemos utilizado para
leer leer cuentos

A
[ 2:5 Si, para leer cuentos J/{ 8:4 Las hemos utilizado varias veces
Pl

en matematicas

=
[ 5:4 Si, en clases de tecnologia

=

11:5 §i, porgue me gustan mucho ]

13:4 Si, son muy faciles de manejar

— Facilidad de uso

1:5 5i son bastante facil de .
oq_h.__‘__‘k_‘_h‘_ manejar /

8:5 Son muy faciles

[ 4:5 5i, el profe nos ha ensenado J

Fuente: Elaboracién propia

Para cerrar esta categoria se les pregunto si les gustaria utilizar aplicaciones
moviles para aprender, a lo cual los estudiantes respondieron que si, en su totalidad,
explican que estas aplicaciones cuentan con imagenes bonitas, diversidad de
contenidos, practicidad y diversion; resaltan también su creatividad y exponen que
para algunos de ellos leer en libros es aburrido. Sobre este punto entra la idea de
didactica en el aprendizaje, ante lo cual De la Torre y Dominguez (2012) plantea
que la didactica permite influir en el proceso de aprendizaje, porque se saca a los
estudiantes de la metodologia de ensefianza tradicional, para ofrecerles nuevas
estrategias para asimilar el conocimiento.
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Para Cabero (1998) la incorporacion de las TIC en el proceso educativo posee
dos lados, uno positivo y uno negativo, por tal razon la orientacion docente es
fundamental ante esto, dado que al integrar las TIC en la Educacién se asume una
situacion compleja que implica su participacion (Schalk, 2010), para lo cual es
indispensable un proceso de formacion docente a fin de alcanzar un 6ptimo uso de
estas tecnologias.

Figura 10 Aplicaciones para aprender

= 1:6 5i, son muy chéveres ]

[ 2:7 5i, son mas bonitas las imagenes ]'_')[

4:6 5i, es mas divertido aprender ]

—
I Aplicaciones para aprender | £/ 3:6 5i, porque encontramos X " X
\ muchos cuentos ‘ = 14:6 Si, porque son mas practicas y

nos gustan mas

[H3 Sl porque leer en los libros es
muy aburrido [ 15:6 Si, porque son creativas y divertidas ]

Fuente: Elaboracion propia

Siguiendo con la categoria de la lectura y comprension lectora, se encuentra en
la figura 11 que los estudiantes analizados tienen practicas diferentes, solo dos de
los estudiantes manifestaron leer frecuentemente, sin embargo, el nUmero restante
de estudiantes respondié que lo hace pocas veces, y que esta practica es baja en
sus hogares. Para Cuellar y Mufioz (2011) el proceso lector debe repetirse a fin de
obtener un verdadero entrenamiento mental, que permite aliviar el esfuerzo que
realizamos para la adquisicion de nuevos conocimientos.

Figura 11 Frecuencia de la lectura

1:7 Algunas veces en el colegio ]

2:8 En mi casa leo muy pogquito ]‘ s

—

Frecuencia de lectura

=) 3:5 Leo varias veces

[
[ 5:5 A mi no me gusta leer, me

aburro mucho

i
[ 15:5 Pocas veces ]/

K

[ =)10:5 Una o dos veces a la semana ]

Fuente: Elaboracion propia

Como se plantea en la descripcion del problema, las clases de Lengua
Castellana se desarrollan de manera tradicional y con pocos recursos didacticos
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diferentes a las fotocopias, hecho que causa desmotivacion en los estudiantes,
(Cassany, 2005), y puede ser el factor desencadenante de la poca frecuencia de
lectura y del poco gusto por la lectura. Como se puede apreciar en la figura 12, solo
dos de los estudiantes manifiestan gusto por la lectura, los trece restantes
responden de manera negativa a esta pregunta exponiendo que leer es aburrido,
es canson, da suefio, no es divertido, les da pereza, o les molesta.

Figura 12 Gusto por la lectura

Gusto por la lectura

[ =/ 1:8 5i, me gusta mucho leer }\ = 2:9 Mo mucho ]
Y I -

[_E 5:8 Mo me gusta, es aburrido [—E 6:8 No, s canson ]

| B
|

T3
[ =) 7:8 No, me molesta leer = 98 Casi no, porque me da sueno ]
‘, T
= 14:8 Casi no me gusta porque
[ = 10:8 Me da pereza ] no es divertido
-
= 15:8 Si me gusta porque me ayuda

a aprender

Fuente: Elaboracion propia

Al respecto de estos hallazgos, se cita lo expuesto por Ferreiro (2012) quien
establece que, si el menor no esta en contacto con personas que tengan habitos
lectores antes de entrar al colegio, sera mas dificil su gusto hacia la lectura y
posterior comprension de la misma.

Figura 13 Lectura en la escuela

Lectura en la escuela

J\

[ = 1:9 Cuando el profe nos m... ]

de Castellano

= 3:9 Leemos mucho en claseJ

W i 1,\
[ = 4:9 Pocas veces ] Ao
[ = 9:9 Algunas veces leemos en clase ]
A "
[ =13:9 Dos o tres veces en la \ [ = 14:0 No mucho ]
cemana

-

= 15:9 Cuando nos dejan tareas para
leer en casa

Fuente: Elaboracion propia
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Ante esta pregunta es un poco preocupante ver que los estudiantes no reflejan
un fomento de la lectura por parte de sus docentes. Algunos de ellos respondieron
gue no leen mucho, que solo lo hacen cuando les dejan tareas, que lo hacen pocas
veces 0 cuando el docente los manda. Sefiala que, salvo la clase de castellano, la
lectura en otras areas es baja. Para Doman, leer no es solo identificar los caracteres
gue forman parte de una palabra, sino darles sentido a estos para poder entender
su inferencia en el contexto general.

Figura 14. Comprension

Comprension

S N\,

[ 1:10 Casi siempre lo comprendo

410 Comprendo muy poco ]

' L AN
[ 5:10 Mo mucho [ 9:10 Algunas veces ]
W

[ 12:10 Pocas veces ] [

15:10 5i, la mayoria de las veces ]

Fuente: Elaboracion propia

Al preguntarle a los estudiantes si comprenden facilmente lo que leen, se puede
apreciar en la figura 14 que estos responden con negativas o respuestas vacilantes,
como “casi siempre lo comprendo” o “Si, la mayoria de las veces”, esta situacion es
mejor descrita por Castafieda et al (2008) al exponer que la lectura es un proceso
guiado por el conocimiento del cédigo, en la medida que a través de la
decodificacion de las palabras se puede garantizar la comprensiéon lectora. En
muchas oportunidades los estudiantes no comprenden lo que leen porque realizan
una lectura inadecuada como es el caso de los estudiantes en mencion que poseen
caracteristicas de una lectura vacilante y silabica, ademas de cometer errores como
la adiciébn u omisién de palabras, letras o silabas.

Figura 15. Lectura digital

[ 1911 §i, seria muy divertido ] [ 2:12 Aprender con imagenes es \

f—" muy chévere

’/'%{—/45:11 Es mas divertido 1 7:11 Seria muy chevere, leer con
’ dibujos es genial

'\“[ 9:11 Seria muy divertido L_'
[ 13:11 5i, porque me gusta 1

I Lectura Digital

mucho el celular

15:11 5i, son sdper
divertidas

Fuente: Elaboracién propia
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Finalmente, al indagar con los estudiantes si les gustaria leer con ayuda de
dispositivos mdviles, estos respondieron que si, de manera unanime, exponen que
seria divertido dado que les gusta mucho trabajar en los dispositivos méviles. Segun
lo expuesto por Cordén (2016) “la lectura digital es la que se desarrolla en cualquier
tipo de pantalla mediante el uso de un programa que permite visualizar
correctamente los contenidos, que pueden ser textuales, iconograficos o
audiovisuales” (parr. 1); este tipo de lectura se puede realizar en diversos
dispositivos digitales: computadores, celulares, tabletas, entre otros

Ante lo anterior se evidencian fortalezas como el acceso a las tecnologias por
parte de los estudiantes, la colaboracion de los padres para prestarle los dispositivos
a sus hijos, las caracteristicas didacticas de las TIC, la buena relacion de los
estudiantes con las TIC y su preferencia hacia el uso de estas. En lo que respecta
a las debilidades, estas se relacionan con los malos habitos lectores, la poca
frecuencia de lectura, la falta de comprensién y la las ideas preconcebidas
relacionadas con experiencias desafortunadas (suefio, aburrimiento, disgusto).
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6. ESTRUCTURA DE LA PROPUESTA DE INTERVENCION

En este capitulo se presenta la propuesta implementada, tanto en sus aspectos
didacticos como tecnoldgicos, de acuerdo con las caracteristicas del trabajo de
grado.

6.1 PROPUESTA PEDAGOGICA

La presente propuesta se desarrollé en tres fases las cuales se presentan a
continuacion:

6.1.1 Fase de disefio

Teniendo en cuenta las necesidades presentes en el diagndstico desarrollado y
la percepcion de los autores analizados, se establecieron los principales intereses
procedimentales y motivacionales que tiene la poblacién objeto de estudio con
relacion a la lectura, el actual modelo de ensefianza y la aceptacion del uso de
aplicaciones moviles para potenciar la comprensién lectora en ellos. Partiendo de lo
expuesto por autores como Mantilla (2017), Silva, Serrano y Medina (2019),
Cardozo (2018) y Aldana (2017), el uso de estrategias didacticas mediadas por las
TIC, fortalecen el aprendizaje de los estudiantes y especialmente, la comprension
lectora se ve favorecida en gran medida. Por tal razén se disefié una propuesta
pedagogica de mejoramiento basada en el uso de tres aplicaciones: Reader Pro,
Cuentos con juegos y Galexia.

e Reader Pro:
Esta app permite a los pequefos de la casa desarrollar habilidades a la hora
de realizar lecturas rapidas. Fomenta dinamicas y aprendizajes que también
pueden usar los adultos. Es gratuita y se emplea en dispositivos Android.

e Cuentos con juegos:
Se trata de una aplicacion movil que contiene una coleccion de Cuentos
Infantiles para leer, aprender y jugar con ellos. Todas las semanas estrena
nuevos cuentos y juegos educativos. Solo esta disponible para Android y
también presenta una variedad de dinamicas en forma de trivial, fichas,
juegos tradicionales y mas. Permite mejorar el aprendizaje y la comprension.

e Galexia:
Es una app para mejorar la comprension lectora en nifios que se basa en
juegos educativos para combatir la dislexia, para mejorar la fluidez al leer y
gue también corrige problemas del habla con la ayuda de un simpético
personaje de otro planeta. Es gratuita, esta disponible para Android.
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6.1.2 Fase de desarrollo

Tabla 6 Fase de desarrollo

LOGRO

ACTIVIDAD OBJETIVO METODOLOGIA RESPONSABLES TIEMPO RECURSOS ALCANZADO
Recoleccién  Recopilar informacion  Se realiza prueba Equipo 3 Prueba Analisis de las
y tabulacibn  que permita diagnéstica, se Investigador semanas Instrumentos necesidades,
de datos determinar las aplica encuesta a Andlisis de debilidades y

necesidades e estudiantes y los fortalezas

intereses de la entrevista al resultados

poblacion en estudio  docente titular del

area.

Disefio de la  Identificar Indagacion web, Equipo 2 Conexién a Identificacion de
propuesta de aplicaciones moviles  seleccion de Investigador semanas Internet las tres
mejoramiento dindmicas, sencillasy recursosy Celular aplicaciones:

de facil navegacion andalisis de los Reader Pro,

para los estudiantes contenidos Cuentos y juegos y

Galexia.

Capacitacion  Instruir a los Programar una Equipo 1 Computador  Conocimiento
alos estudiantes en el sesién por Zoom investigador semana Celulares didactico del
estudiantes manejo de las con los quince Estudiantes Conexion a contenido de la
para el aplicaciones estudiantes y sus Padres de familia internet estrategia y las
manejo de seleccionadas padres de familia aplicaciones
las para socializar la moviles
aplicaciones estrategia e ir seleccionadas

mostrandoles la
manera correcta
en la cual
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Desarrollo de
la estrategia,
actividades
propuestas
en las
aplicaciones
a través de
sesiones de
trabajo

Fortalecer la
comprension lectora
de los estudiantes a
través del uso de

aplicaciones moviles.

funcionan las
aplicaciones

Definir y preparar
las sesiones de
trabajo,
seleccionando la
aplicacion a
utilizar y las
actividades a
desarrollar.
Ejecutar las
actividades
interactivas,
propuestas en las
aplicaciones.
Realimentacion a
los estudiantes
acerca de sus
logros.
Evaluaciéon y
seguimiento de la
herramienta.

Equipo
Investigador
Estudiantes

2
semanas

Celulares
Conexién a
internet

Obtencion de las
Evidencias de
aprendizaje.
Mejoramiento de
los estudiantes los
procesos de
comprensiéon
lectora.

Fuente: Elaboracion propia.
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6.1.3 Fase de validacion

En esta fase se establecen los criterios de verificacion que permitiran establecer
si las metas y objetivos sefialados en la propuesta pedagoégica son alcanzados, y
con ello determinar el grado de aceptacion, el alcance y el impacto que gener¢ el
uso de aplicaciones modviles para la educacion, en el mejoramiento de la
comprension lectora de los estudiantes.

Para Cuellar y Mufioz (2011) el acto de leer es un proceso que abarca multiples
aspectos, y entre ellos el registro de estructuras y conceptos, lo que implica ademas
de concentracion, la motivacion y disposicion propia para alcanzar los objetivos
propuestos. Es asi que asimilando la importancia que el Ministerio de Educacion
Nacional (1997) otorga a la lectura, entendiéndola como un proceso significativo en
la educacion, se toman algunos elementos del aprendizaje significativo de Ausubel
quien determina la importancia de integrar los saberes previos, es decir, el uso de
estructuras de lectura conocidas como el silabeo y la respuesta a preguntas
sencillas, para mezclarlas con el nuevo conocimiento que generara la estrategia
propuesta.

De la misma manera, se busca integrar la teoria de aprendizaje constructivista
mencionada por Serrano y Pons (2011) quienes establecen desde la perspectiva de
Piaget, la necesidad de que los estudiantes se adapten activamente a la realidad,
en este caso particular, a una nueva metodologia de ensefianza y aprendizaje
centrada en las TIC. Por tal razén no se puede dejar de lado la teoria del aprendizaje
multimedial de Mayer que defiende que, a través de la construccion de
representaciones mentales ante una presentaciéon multimedia, se logra construir
conocimiento.

Por tal razon, al hacer uso de la tecnologia en la actividad educativa, puede
darse por sentada la teoria de Ceballos (1998), quien la entiende como la actividad
humana que tiene como finalidad resolver problemas y satisfacer necesidades a
través de la transformacion del entorno, en este caso de la transformacién del aula,
a nuevos ambientes de aprendizajes a través de la virtualidad, con ayuda de
aplicaciones moviles que favorecen el aprendizaje y muy particularmente en este
caso, los procesos de lectura y comprension lectora.

Es asi que los investigadores validaran el desarrollo de esta propuesta teniendo
en cuenta los siguientes criterios.

e Cumplimiento del tiempo establecido para la implementacion.

e Apropiacion de las aplicaciones moviles seleccionadas (Reader Pro, Cuentos
y juegos y Galexia).

e Resultados de las actividades desarrolladas.
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e Grado de motivacién, participacién e interés de los estudiantes para el
desarrollo de las actividades.

PROPUESTA

Presentacion General

Nombre de la Estrategia Enamorandonos de la lectura
Intensidad horaria semanal 6 horas semanales
Objetivos de aprendizaje e Reconocer la importancia de la lectura en el
desarrollo de todas las actividades
académicas.
e |dentificar los elementos mas

representativos de un texto.

e Conocer el manejo de las aplicaciones
mdviles como herramienta de aprendizaje.

e Aplicar los conocimientos adquiridos en la
solucion de actividades de comprension
lectora.

Estandar Comprendo diversos tipos de textos utilizando
estrategias de busqueda organizacion vy
almacenamiento de la informacion.

DBA Identifica la intencibn comunicativa de
diferentes tipos de textos, con los que
interactla a partir de analisis de contenido y
estructura.

Objetivo General Leer diversos tipos de textos que permitan dar
respuestas claras a interrogantes planeados
del contenido de los mismos.

Recomendaciones e Tener alamano un diccionario para buscar
las palabras desconocidas.

e Determinar palabras clave durante la
lectura.

e Tomar apuntes mientras se lee.

e En caso de no entender algun fragmento
de la lectura, debe volver a leer o releer.

e Hacerse una idea mental, de lo que quiere
decir el autor del texto.
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e Leer con la intencion de disfrutar el
contenido del mismo, hacerlo por
diversiéon, compenetrandose con la historia
que se lee.

Actividades

Actividad 1 Refuerza la lectura con Galexia

Evidencias de la | Participacion en los encuentros, desarrollo de las
actividad actividades, fotografias.

Tipo de evidencia Desempefio | X | Conocimiento | | Producto \
Descripcion El estudiante debera descargar la aplicacion Galexia y

seguir los pasos para su registro, estar atentos a los temas
tratados en el encuentro sincronico. Ingresar a la aplicacion
y desarrollar el nUmero de retos propuestos.

En el segundo encuentro sincronico, el estudiante debera
participar activamente exponiendo sus dudas o inquietudes,
y contando su experiencia.

Fecha de inicio

Agosto 10 de | Fecha de finalizacion Agosto 17 de
2020 2020

Criterios de evaluacion

Debido a la situacién actual, la valoracion sera cualitativa y
se tendran en cuenta como criterios de evaluacion: la
puntualidad en la hora de las reuniones virtuales, la
participacion en los encuentros y el cumplimento de las
tareas.

Porcentaje de | 20%

evaluacion

Actividad 2 Leyendo con Reader Pro

Evidencias de la | Participacion en los encuentros, desarrollo de las
actividad actividades, fotografias.

Tipo de evidencia Desempefio | X | Conocimiento | X | Producto | X
Descripcion El estudiante debera descargar la aplicacion Reader Pro y

leer los contenidos programados en el encuentro sincroénico,
posteriormente debera realizar la seleccion de las ideas
principales y secundarias, de los textos leidos y tomar
apuntes en su cuaderno.

Para el segundo encuentro debera formular tres preguntas
con Sus respuestas para preguntar a sus compaferos
acerca de las lecturas. También deberd responder las
preguntas que se le hagan.
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En el tercer encuentro sincronico, el estudiante debera
participar activamente exponiendo sus dudas o inquietudes,
y sefialando los hallazgos de las lecturas y comentando su
experiencia.

Fecha de inicio

Agosto 18 de | Fecha de finalizacion Agosto 25 de
2020 2020

Criterios de evaluacion

Debido a la situacion actual, la valoracién seré cualitativa y
se tendran en cuenta como criterios de evaluacion: la
puntualidad en la hora de las reuniones virtuales, la
participacién en los encuentros, el contenido solicitado y el
cumplimento de las tareas.

Porcentaje de | 40%

evaluacion

Actividad 3 Cuentos con juegos y comprension lectora
Evidencias de la | Participacion en los encuentros, desarrollo de las
actividad actividades, fotografias.

Tipo de evidencia Desempefio | X | Conocimiento | | Producto | X
Descripcion El estudiante debera descargar la aplicacion Cuentos con

juego y leer los contenidos programados en el encuentro
sincronico, posteriormente, debera realizar la seleccion de
dos cuentos (para que no se repitan con los de los
compaferos) y de estos debe sacar las ideas principales y
secundarias, identificara los personajes, tipo de texto,
tiempo y espacio.

En el segundo encuentro sincrénico, el estudiante debera
participar activamente explicando los resultados de la
comprension lectora.

En el encuentro final deberan evaluarse y evaluar a sus
compafieros en cuanto al rendimiento y comprensién
lectora.

Fecha de inicio

Agosto 28 de | Fecha de finalizacion Septiembre 2 de
2020 2020

Criterios de evaluacion

Debido a la situacién actual, la valoracion sera cualitativa y
se tendran en cuenta como criterios de evaluacion: la
puntualidad en la hora de las reuniones virtuales, la
participacion en los encuentros, el contenido solicitado y el
cumplimento de las tareas.

Porcentaje
evaluacion

de

40%
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6.2 COMPONENTE TECNOLOGICO

Describe los diferentes aspectos del dispositivo tecnoldgico planteado, si aplica,
incluyendo capturas de pantallas y las diferentes actividades propuestas. Es preciso
relacionar personas y procesos y su forma de interaccion con esta.

6.2.1 Presentacion de la Aplicacion Galexia

Figura 16. App. Galexia

& Q
GALEXIA Mejora
\= Fluidez Lectora
Pambd! Dev
4.5% & | “
727 resenas 36 MB Todos ® Para toda la fan

Instalar

[

A A Y | e — .--
c t POV =V AN I
,“IIA<'|.7 Z la & Vi
..
& W=

@

aion"s

Fuente: Play Store

Como se puede apreciar en la Figura 16, la App. Galexia es completamente
gratuita, y se define como una aplicacion que mejora la fluidez lectora de los
estudiantes. La razon de esto es porque a través de diversos juegos ensefia a los
estudiantes ortografia y manejo de las silabas, palabras y oraciones. Lo que es de
gran utilidad con los estudiantes de grado quinto de la Institucion Educativa
Rancheria, quienes presentan debilidades en la fluidez lectora.
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Interfaz Grafica de Galexia
Conocimientos generales de la app
¢ Qué es Galexia?

Es una App Educativa en Android la cual busca mejorar la fluidez de la lectura,
basado en evidencia y validado cientificamente (Serrano y Cols, 2012), disponible
de forma gratuita en Google Play.

¢, Como usar Galexia?

Galexia esté disefiado para que el participante lo realice junto con un lector mas
avanzado (entrenador), que sirva como modelo lector. Es necesario que un
entrenador acompafie al participante durante toda la sesion. El participante no debe
realizar solo las actividades.

El entrenador puede ser un adulto (maestro, profesional de la educacién o de la
intervencioén en el lenguaje, padre/madre) o un compariero de clase mas avanzado
en las habilidades de lectura. (Recomendaciones basadas en suministradas por los
creadores de la app)

¢, Qué hacer una vez se descarga de la Google Play?

Figura 17 Ubicacion en el dispositivo
Dentro del cajon de aplicaciones de tu teléfono

encontraras un icono igual a este con el respectivo
nombre de la app en el cual deberas ingresar para
poder comenzar a utilizarla.

.. (]

Grabadara de pan Hellrider 3 Instagram

¥ »~ = B O

MCaln Mensaes Mercada Libve Massenger

Fuente: Elaboracion propia
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Figura 18 Menu de inicio

\ﬂ -’ ﬂ _ _ Y 4 ‘d - —
Medora de la Flulds Lectora :

OPCIONES

Fuente: App Galexia

Este es el menu inicio de la APP, en ella se puede encontrar todas sus
funciones, las cuales se describen a continuacion

Figura 19 Descripcion del menu de inicio

Nombre y lema de la aplicacion

Redes sociales y plataformas
9 =,
oficiales de contacto de los

Sy M Fl Leck
creadores de la aplicacién, al s el T s
presionar en cualquiera de los

1conos te llevara a cada una de & e N m@ ﬂ] @
\"=
ellas ,'13‘_ *

B = &
‘e

MANUAL ‘OPCIONES

Al presionar este boton podras ver los

Al presionar este boton podras salir Puntuacion actual de la aplicacion en Google play, al RN JE 1 R SR [

rapidamente de la aplicacion presionarla te llevara a que punties la APP ooy
aplicacion, como se muestra en la

siguiente imagen.

Fuente: Elaboracion propia, con base en App Galexia
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Figura 20 Desarrolladores

\ Galesah sido desamolo por mbii Devlopes. @PambuDey

Yus Bravo Byusinhg
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Contenido

F Sel Chikca y Sylvia Defiof
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MAREET™ op

e
Serglo Rodriguez Cerdn y Manuel Gomez Olmedo

Figura 21 Opciones de Galexia

el G e el A N e

Mc,‘r»ra de la Fludey Lectora
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I\ 3 A .
,.2'455

MANUAL

Figura 22 Menu opciones

Estos son los desarrolladores ofictales de la aplicacion

y sus redes sociales ofictes.

Para salir de esta pantalla solo basta con prestonar en la
palabra “volver” o nuevamente en el boton que se
presiono para ingresar.

Fuente: Elaboracion propia, con base en App Galexia

Aqui podras configurar a tu gusto algunas opciones
de la aplicacion como la musica dentro de las
actividades que desarrollaremos como se muestra en

la siguiente imagen.

Fuente: Elaboracion propia, con base en App Galexia

Aqui podras activar o desactivar las opciones
de musica dentro de las actividades a

desarrollar en la aplicacion

Desde esta opcion podrds borrar o
modificar las partidas que llevas

avanzadas

Al presionar este boton regresaras al

ment anterior

Fuente: Elaboracion propia, con base en App Galexia



Figura 23 Manual

.

Al presionar esta opcion te llevara al @ VAV | - A WA
N T A ¥ [ VANITA

manual de la aplicacion el cual es muy Megra de ia Flu, dey Tosten

L)
importante leer antes de comenzar a
realizar las actividades, como se muestra a

continuacion.

(1

Fuente: Elaboracion propia, con base en App Galexia

Figura 24 Manual interactivo

Aqui encontraras todo lo relacionado con la aplicacion sin salir de ella, ademas podras descargar un manual de uso suministrado por el
desarrollador de esta.

Manual Interactivo

Galexia, Mejora de |la Fluidez Lectora

Da:

(Esta es una versién reducida del manual S:Iili
para consultas rapidas. Puedes descargar

la versién completa pulsando en el Con

botén del inferior de |la pantalla)

Desde aqui puede volver a la pantalla anterior.

Desde aqui puede descargar el manual oficial de la

aplicacion.

Fuente: Elaboracion propia, con base en App Galexia
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Figura 25 Inicio

1 VAN A
=1
Desde aqui podras ingresar a todas las actividades
para mejorar la lectura que ofrece la aplicacion

como se muestra en la imagen siguiente

L]
Fuente: Elaboracion propia, con base en App Galexia

Figura 26 Rango de edad

Aqui podras elegir tu nivel educativo o rango de
edad para realizar las actividades de acuerdo a la que
elyjas, tendras un mayor o menor grado de dificultad,
los niveles que puedes elegir son 2° a 4° Primaria,

5°a 6° Primaria y ESO y adultos.

Al presionar este boton volveras al

menu anterior

Fuente: Elaboracion propia, con base en App Galexia

Figura 27 Seleccién de la aventura
Al escoger cualquiera de los niveles saldra esta pantalla en la cual debera ingresar en la opcion de Nueva partida para comenzar su
proceso de aprendizaje.

(2° ="4° Primaria) - ES(,052 una aventura

Aqui puedes comenzar una nueva partida

Desde aqui puede volver al ment anterior

Fuente: Elaboracion propia, con base en App Galexia
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Figura 28 Registro

Desde esta pantalla creara su perfil en el que desarrollara sus actividades de mejoramiento segiin su capacidad educativa o edad, para
ello debe crear un nombre de usurario.

. IBiénvenido 2 una nueva aVer\h){a.l'

Re:)(!k'ah tocando [a ficha : 5
- Al presionar esta opcion se desplegara un

teclado en el que usted podra ingresar un
FICHA DE VIAJERO INTERGALACTICO

nombre de usuario con el que se stenta
NOMBRE:

comodo, para desarrollar las actividades

como se muestra en la tmagen siguiente.

Desde aqui podras confirmar el nombre de usuario una vez lo hayas

Desde aqui puede volver a la pantalla anterior. ingresado y ademds te llevara a ] pagma siguiente

Fuente: Elaboracion propia, con base en App Galexia

Figura 29 Pantalla de registro

Ingresa tu nombre, apodo o usuario con el cual te sientas mas comodo sera el mismo que encontraras una vez crees el perfil y salgas de
la aplicacion y desees retomar tus actividades.

Escribe 4u nombre

Una vez ingreses tu nombre solo debes
confirmar presionando el boton que lleva
el mismo nombre e 1gualmente en la

pantalla anterior en la opcion que se

mostro en pagina pasada.

Fuente: Elaboracion propia, con base en App Galexia
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Figura 30 Seleccion de compafiero

En este punto la aplicacion te mostrara a fu compafiero y guia de actividades el cual te facilitara las cosas v podras navegar por las
actividades de una manera mas sencilla y rapida sin tener confusiones.

l'Elil'Je un companero para la aventura).

Tech al ilwr-.-T._w mas te ﬁush :

Aqui tendras la opcion de seleccionar el

compaiiero que mas te guste

Desde aqui puede volver a la pantalla anterior. Desde aqui podras confirmar el compafiero que elegiste y ademas te

llevara a la siguiente pantalla

Fuente: Elaboracién propia, con base en App Galexia

Figura 31 Nombre del compafiero
Ahora podras elegir un nombre para tu compaiiero la aplicacion te sugiere uno por defecto.

Lex Galactito

(Lémo Se lamara fu amiao!
Solo ngresa el nombre y luego da en
confirmar para avanzar a la siguiente

pantalla

Fuente: Elaboracion propia, con base en App Galexia
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Figura 32 Instrucciones de inicio

Una vez ingresado el nombre saldra la siguiente pantalla solo debes dar en el boton verde que hasta ahora hemos venido manejando
para confirmar y continuar a la siguiente pantalla.

. iLIamalo co'r:\o mas te Bus’cvz.l i

~ : :
Técalo de nuevo para modificar su nombre

Desde aqui puede volver a la pantalla antertor. Desde aqui podras confirmar el nombre que elegiste y ademas te llevara a

la siguiente pantalla
Fuente: Elaboracion propia, con base en App Galexia

Figura 33 Inicio de las actividades

En este punto comienza tu aventura de aprendizaje y tu compaiiero se encargara de contarte la historia por la cual te embarcaras en un
viaje de conocimiento.

jHola Samir!
Soy Lex Galactito, tu nuevo compafiero de aventuras.

Iras leyendo la historia que nos cuenta nuestro personaje hasta llegar al planeta donde veremos el interior de nuestra nave, en la
pantalla siguiente.

Fuente: Elaboracion propia, con base en App Galexia
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Figura 34 Pantalla de inicio de las actividades

Ahora podras comenzar a desarrollar las actividades propuestas de acuerdo al nivel educativo que escogiste. para ello tu compaiiero te
guiara en cada una de ella y tu progreso se guardara automaticamente, ademas tendras las siguientes opciones en pantalla.

Desde aqui puede salir de las actividades y volver ; 23 5
quip y Desde aqui comenzaras a desarrollar tus actividades. tu compafiero

al ment inicio de la aplicacion. ;
te guiara para que sepas que hacer en cada una de ellas.

Fuente: Elaboracion propia, con base en App Galexia

Figura 35. Final de la interfaz

Ahora sabes como navegar dentro de la aplicacion y que encontraras en cada una de sus opciones y pantallas, recuerda si tienes
dificultad en alguna actividad de la aplicacion desde el menu de inicio puedes ir al manual y encontrar una explicacion detallada de
como resolver estas.

N AT N 1 W AN A"
M\-Ama de la Fll)ld&" Lectora

Fuente: Elaboracion propia, con base en App Galexia
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Figura 36 Mapa de navegacion Galexia

Cajon de aplicaciones

[lngresar al icono de la plicacton]

]

_{ Menu de inicio

[Modlﬂca a tu gusto algunas opciones de la apllcadonJ

2
instrucciones generales de la apllcaclonjq—(m}<
| =

Redes sociales

( Sal de la interfas de la apllcadon)

(Redes sociales y vinculos de contactos] (Ca"ﬁGdon Googel Play J

[Comlenza el proceso de aprendisaje]

Elije el rango de edad l

[Comlenza nueva partida ]

/

[cuando llegues al planeta comienza a desarrollar las actlvidades}d—'[emje un nombre para tl y tu compafiera de aventura)

(Aqul puede puntuar y ver la calificacion de la aplicadon}

Mejora tu lectura

Fuente: Elaboracion propia
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6.2.2 Presentacion de la Aplicacion ReaderPro

Figura 37 App. ReaderPro

2 ReaderPro - Lectura rapida..

Contiene anuncios *

Compras integrada

Mejore su velocidad de lectura, la memoria y la atencion

Fuente: Play Store

En la figura 26 se muestra la presentacion de la aplicacion ReaderPro en la Play
Store, y se describe como una aplicacion de lectura rapida que permite mejorar la
velocidad de lectura de las personas, en este caso de los estudiantes. Ya en la
aplicacion, lo primero que se debe hacer es el registro del perfil, como se aprecia
en la figura 27; con este registro cada uno de los usuarios dispone de un plan
personalizado de entrenamiento y puede tener acceso a sus datos estadisticos
individuales.

Interfaz grafica de ReaderPro
Conocimientos generales de la app
¢, Qué es ReaderPro?

Es una aplicacion (App) Educativa compatible con los sistemas operativos de
Android y iOS. La aplicacién "ReaderPro -Lectura rapida” reine los ejercicios y
entrenamientos avanzados que son mas eficaces para dominar la técnica de lectura
rapida, disponible de forma gratuita en Google Play y App store.
¢,Cémo usar ReaderPro?

ReaderPro estd disefiada para que un participante lo realice una serie de
ejercicios de manera individual. Esta aplicacion NO necesita que el participante
tenga a una persona mayor que lo ayude o acomparie, ya que cuenta con un espacio

de entrenamiento previo al inicio del juego. Sin embargo, no deja de ser importante
el acompafiamiento de un adulto responsable por tratarse de un aplicativo movil.
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¢Qué hacer una vez se descarga de la Google Play?

Figura 38 Ubicacion en el dispositivo

Dentro del cajon de
aplicaciones de tu teléfono
encontraras un icono igual a
este (en el circulo amarillo)
con el respectivo nombre de

la app en el cual deberds

f"\ e ‘ ingresar para poder comenzar
- aye
- a utilizarla.

CuentoJuego Biblia Re Pro Reminder
Fuente: Elaboracién propia

Es necesario crear tu usuario para acceder al menu. Ya registrado, la aplicacion
va llevando un control de los ejercicios desarrollados para ir formando un perfil del

estudiante, en donde se pueden ver, los ejercicios realizados, la duracion del
aprendizaje, la efectividad del entrenamiento, entre otros atributos.

Figura 39 Registro de usuario

-

Introduzca el nombre del nuevo
usuario

Johnlyonﬂ

Cada usuario dispone de un plan
personalizado de entrenamientos y
tiene acceso a sus datos
estadisticos individuales.

L 4
Fuente: App. Reader Pro
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En esta aplicacion, se pueden escoger entrenamientos que varian entre cinco y
sesenta minutos. Permite seleccionar el tipo de entrenamiento que se desea realizar
e irlo graduando segun los avances. Te permite contar con avisos de recordatorio
para el desarrollo de las actividades, y te ofrece consejos de coOmo entrenarse,
siendo estos préacticos para el desarrollo de los variados ejercicios.

Figura 40 P&gina principal de la aplicacion

Raépido (5 min)

Periddico (10 min)
Aqui se ofrece los distintos

. . Optimo (30 min)
niveles de entrenamiento para

cada usuario, los cuales pueden Intensivo (60 min)
decidir el nivel de dificultad del Al presionar este botén podras agendar

entrenamiento cualquier actividad que quieras que la

Recordatorios aplicacion te recuerde.

m ¢Coémo entrenarse? m

j
’ (]

Aqui se presentan las opciones de configuracion, perfil y

le da la entrada a los ejercicios y juegos.

Fuente: App. Reader Pro

Figura 41 Plan de entrenamiento

Periddico (10 min)

Plan de entrenamiento. . C
Estos son las opciones de entrenamiento, puedes

Bercicio1de 7 practicar cualquiera de las opciones de juegos.
BYE
1A)>

Twm C

Busqueda de letras
aEm»

Cacrora de palubeas Para salir de esta pantalla solo basta con presionar en la
palabra “omitir” y te regresa a la pantalla inicial.
Tatla de Schute

Opciones de juego en el entrenamiento

Evaluscion de lecturn
Cadena de palabras

Patabras gemelas

Buscar en o texio

Fuente: Elaboracién propia, con base en App. Reader Pro
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Figura 42 Opciones de juegos de la aplicacion

Muchos ejercicios diferentes
para el desarrollo Con este boton “ejercicios” puedes acceder a los juegos y

de la velocidad de lectura ejercicios. Alli mismo puedes ingresar nuevamente a

entrenamientos si asi lo deseas.

La aplicacion ReaderPro ofrece 14 distintos tipos de

ejercicios para distintos objetivos, entre estos estdn:
Tabla de Schedule

Busqueda de letras

Encuentre el nimero

Encuentre el numero, entre otras.

Cada usuario decide el ejercicio de su preferencia o segiin su

necesidad solo debe dar clic sobre cada opcion.

Fuente: Elaboracién propia, con base en App. Reader Pro

Como se puede apreciar en la figura 41, esta aplicaciéon cuenta con ejercicios
diferentes, a través de los cuales se busca optimizar el proceso de lectura a través
del aumento de la velocidad lectora. Cada uno de los ejercicios es descrito al
momento de seleccionarlo, tal como se muestra en la figura 42, donde se describe
el ejercicio relacionado con la evaluacion de lectura.

Figura 43 Evaluacion de lectura

Evaluacioén de lectura

Se le ofrecera un pequefio texto. De-
be ponerse cémodo, relajarse y leer el
texto. Debe leer con su ritmo habitual,
sin prisa, con el fin de entender y recor-
dar lo mejor posible de que se trata el
texto.

Una vez leido el texto, se le presen-
taran unas preguntas de opcién mul-
tiple para evaluar el grado de asimila-
cion del contenido. Preste atencién, ya

que el resultado del ejercicio se tomara
en cuenta solo si las respuestas a la
mayoria de las preguntas son correc-
tas. Le recomendamos que realice este
ejercicio no mas de una vez al dia, por-
que porque una mayor frecuencia pue-
de repercutir en la objetividad.

Ok

Fuente: App. Reader Pro
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Este ejercicio permite evaluar el desempefio del estudiante y su proceso de
comprension, en la medida que se le presenta un texto que debe ser leido
cuidadosamente, dado que una vez iniciada la evaluacion este no puede devolverse
a buscar las respuestas. En la figura 43 se muestra un ejemplo de un texto
seleccionado, mientras que en la figura 44 se presentan las preguntas de evaluaciéon
de lectura, las cuales en este caso son cinco.

Figura 44 Texto de Evaluacion de lectura

1] Evaluacién de lectura 0

Cataratas Victoria
Las Cataratas Victoria, situadas en la fron—
tera de Zambia y Zimbabue, constituyen un salto

de agua del rio Zambeze, Sobre las cataratas se
encuentra el puente de las Cataratas Victoria,
un antiguo arco de acero, Las cataratas tienen
una anchura aproximada de 1,7 km y 108 m de al-
to. Se consideran un espectaculo extraordinario
debido al estrecho y raro abismo en que el agua
cae, David Livingstone, el misionero y explorador
escocés, visitd las cascadas en 1855 y le puso el
nombre en honor a la reina Victoria, aunque Son
conocidas localmente como Mosi-oa-Tunya, (En
el idioma local significa “humo que truena”). La
cascada forma parte de dos parques nacionales,
Parque Nacional de Mosi-ca-Tunya en Zambia y
el Parque Nacional de las Cataratas Victoria en
Zimbabue, y son una de las mayores atracciones
turisticas del Africa del sur, Las cataratas Vic-
toria fueron declaradas Patrimonio de la Huma-
nidad por la Unesco, en el afio 1989, protegiendo
un area de 8,730 ha, Desde 2010, estan integra-
das dentro del Area de Conservacién Kavango—-
Zambeze, Las cataratas Victoria estan forma-
das por una sola caida vertical de una cima de
aproximadamente 80 m de ancho, esculpida por
sus aguas a lo largo de una meseta de basalto, La

Continuar

Fuente: App. Reader Pro

1 Evaluacién de lectura 0

puede llegar a quedarse seca y se puede observar
la Primera garganta en casi toda su longitud, En
esta estacién resulta posible—aunque no nece-
sariamente seguro—caminar a lo largo de algu-
nos de los tramos de las crestas del rio, También,
es posible caminar desde la parte inferior de la
Primera garganta hasta la parte de Zimbabue, El
menor caudal sucede en noviembre, y es una dé-
cima parte del de abril; esta variacién de caudal
también es mayor que en otras grandes cascadas
y hace que la media anuval de caudal de las Vic-
toria sea menor de lo esperado si se compara con
la maxima, El tamafio de las cataratas Victoria
es casi el doble que las cataratas del Nidgara, v
mas de dos veces el tamafio de las cataratas
Horseshoe. Sélo le rivalizan en tamafio las ca—
taratas del Iguazd en Argentina y Brasil,

Como se puede ver en la parte inferior derecha de la figura 44, la aplicacion
registra el resultado, y exalta la labor del estudiante cuando cumple un reto y
establece un nuevo récord. Este hecho favorece la motivacion, e impulsa al
estudiante a seguir mejorando en el desarrollo de las actividades.
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Figura 45 Preguntas de evaluacion de lectura

" Evaloacién de lectura Q|n Evaluscién de lectura Q" Evaluacién de lectura [2]
Preguntalde5 Pregunta2de 5 Pregunta3de5
RS e 4Que se encuentra sobre los cataratas? e e, T
( Cataratas Horseshoe > ( Torre > < Cuatro >
( Cataratas de Iguazd > ( Mirador > < Una sola >
C Catarata Estadounidense ) < Puente colgante > < Dos )
< Cataratas del Niagara > C Puente de las Cataratas Victoria > C Tres )

] Evaluacién de lectura o 1] Evaluacién de lectura 0 < Buscar en el texto 0

Pregunta 4de 5 Pregunta 5de 5 ESTADISTICAS
; 2Desde que afio las cataratas estan integradas
JEn la frontera de que dos paises se encuentran et A s Covaatnstan MSultadO: 508

las cataratas Victoria? Kavango-Zambeze?

jFelicidades!
111Un nuevo récord!!!
Argentina y Brasil 2009 Usted ha alcanzado el nivel 5

( Zambia y Zimbabue > < 2006 >

( Estados Unidos y Canada > < 2011 >
508,333 o

( Corea del Norte y Corea del Sur > < 2010 >
Intentos completados; B
Tiempo total: 0301330
Récord; 508

@CED

Fuente: App. Reader Pro
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Figura 46 Inicio de ejercicios

Al escoger cualquiera de los ejercicios saldra esta pantalla en la cual encuentras el botén “Comienzo™, este da inicio al ejercicio.

Este baton con un signo de

Encuentre las palabras

interrogacion “2” te explica

CONFIGURACION ESTADISTICAS nuevamente la dindmica de cada

ejercicio.

Aqui puede ir a configuracién
o a estadisticas de tu

rendimiento

Busqueda de letras

SURACION ESTADISTICAS

Dificultad
Automatica .

Nivel de dificultad:

0000000

Intentos completados 0
Tiempo total: 0:00:00
Récord: 0

Comienzo

Campo: 4x4 Caracteres: 5
i Duracion
En configuracion puedes escoger el 3 min
nivel de dificultad del ejercicio, el
) o Consejos D
tiempo de duracion para cada
ejercicio, ademas ofrece consejos

para jugar con un mejor desempefio

Aqui inicias el ejercicio.

Comienzo

Fuente: Elaboracion propia, con base en App. Reader Pro

Figura 47 Descripcion de iconos

Al dar clic al botén “Comenzar™ inicia tu participacion en cada uno de los ejercicios que te ofrece la aplicacion.

Encuentre |as palabras 0

| 0153 Nivel: | Pumos:u

Buscar

asado, nido, ajo

- O o 3

N Q@ 0O — —
= 0 0 O

s 8T O
o 0 Az

[ =t

En cada ejercicio encuentras un
boton llamado “pausa”, con este
puedes configurar el sonido,
vibraciones, vista en pantalla y

puedes ver las instrucciones en cada

" Sonido @

Respuesta de vibracion @

o Area d‘e 'I)éFIOl\ de la mirada

@ Descripcion del ejercicio

Aqui podras reiniciar cada ejercicio,

continuar o salir de este.

Fuente: Elaboracién propia, con base en App. Reader Pro
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Figura 48 Final Interfaz ReaderPro
Ahora sabes como navegar dentro de la aplicacion y que encontraras en cada una de sus opciones y pantallas, recuerda si tienes

dificultad en alguna actividad de la aplicacion desde el boton de inicio puedes ir al manual y encontrar una explicacion detallada de

como resolver estas.

Fuente: Elaboracién propia, con base en App. Reader Pro
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Figura 49 Mapa de Navegacion Reader Pro

PeaderPro

Caja de sip]icacimes

Ingresar al icono de la aplicacion

Memi de Inicio Pantalla
principal de la aplicacion

N

Perfil

Entrenamientos

/

Aqui crea su nombre
de jugador

Ofrece un demo para
entrenamiento para cada juego

Ejercicios

Configuracionss

través de juegos y ejercicios

Inicia el proceso de aprendizaje a

Brinda opciones para modificar
o cambiar caracteristicas, v
niveles de los ejercicios

Los ejercicios comprenden: desarrollo de la memornia, concentracion,

atencion y aumenta la velocidad y mejora de 1a de lectura

Fuente: Elaboracion Propia

Oftece 14 opriones de juego, en los cuales i escoges los
niveles de complejidad o dificultad o salir del juego.
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6.2.3 Presentacion de la Aplicacion Cuentos con juegos

Figura 50 App. Cuentos con Juegos

.& Cuentos con
—, Juegos

openWorks

Instalar

Anuncios - Sugerencias para ti

Ahorcado Kidoodle.TV - Casita de
29 MB Safe Streaming™  Artistas
19 MB 83 MB

Fuente: Play Store

En la figura 50 se puede ver la presentacion de esta aplicacién en Play Store.
Tal como su nombre lo indica permite la lectura de cuentos y su posterior evaluacion
de comprension a través de juegos.

Interfaz Grafica de Cuentos con juegos
Conocimientos generales de la app
¢, Qué es Cuentos con juegos?

Es una App Educativa en Android la cual busca mejorar la comprension lectora
de los niflos. Es una App que se encuentra disponible de forma gratuita en Google
Play. Se caracteriza por tener diversos cuentos que sirven de gran entretenimiento
para los nifios e incluye cuentos clasicos y cuentos no tradicionales. Es una
aplicacion que se caracteriza por su colorido, por las imagenes llamativas e
ilustrativas de las historias, lo que hace que los estudiantes se sientan atraidos por
la lectura, porque su imaginacion puede desbordarse a través de cada cuento leido.

¢, Como usar Cuentos con juegos?

Cuentos con juegos esta disefiado para que el participante desarrolle las
actividades solo o de la mano con un lector mas avanzado. Una de las principales
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caracteristicas es la facilidad de uso de la App. La pagina de inicio, despliega la
posibilidad de seleccionar el cuento de su preferencia, y la actividad que desea
realizar, si leer el cuento, realizar la trivia, o pasar directamente al juego. Asi mismo,
le va mostrando al usuario cuales son los cuentos que se han afadido
recientemente para que pueda tener conocimiento de aquellos que ain no ha leido.

¢ Qué hacer unavez se descarga de la Google Play?

Figura 51 Pagina de inicio

El icono que se aprecia en la parte superior izquierda de la
pantalla, desploega un menu de opciones

B uentos Jued -—

&l zapatero y los duendes
b o

A Inicio
Este logo sefiala
y que se trata de un
cuento afadido o Elegir Tema
recientemente
9)) Colabora
& < Compartir la App
e Leer . Trivia Juegos B Acerca de...
&l nifio y los elavos
Este logo
muestra que se
trata de un
cuento corto
1 @) < 11 @) <

Fuente: App. Cuentos con Juegos
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Figura 52 Menu de opciones

@ Inicio
o Elegir Tema

= Cuentos Juegos

&l zapatero y los duendes

Cambiar Tema

oo

Ul @] <

% Leer 7 @ Trivia

La Bella Durmiente

Te lleva a la pagina principal

Juegos

@] <

Te permite escoger el color de fondo, a través
de las opciones que se aprecian en el menu

2) Colabora

Comenta la App:

Por favor, comenta la aplicacion para que sepamos
que te parecié y si tienes alguna idea haznosla saber.

COMENTAR APP EN PLAYSTORE

Libros e Ideas:

Si tienes un libro para nifios que sea tuyo y quieras
que lo subamos a esta aplicacion, o si conoces algun
libro (libre) que te gustaria verlo aqui, envia un mail al
mantenedor de la aplicacién:

ENVIAR MAIL

Contratacion:

Somos una empresa que se dedica al desarrollo de
aplicaciones con Software Libre. Esta aplicacién es
una forma de colaborar con el conocimiento Libre. Si
necesitas una aplicacion android o el desarrollo de
algun sistema, envianos un mail, somos de Argentina
seguramente te conviene el cambio de moneda :D.

ENVIAR MAIL
1 @] <
Colaborar con la App es una manera de

agradecer su gratuidad, lo puedes hacer a
través de las opciones que se presentan

Fuente: Elaboracién propia, con base en App. Cuentos con Juegos
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< Compartir la App

Quisiera que pruebes una
App que me gusté mucho

& Cuentos Con Juegos

Una App para chicos de todas las edades.

amazon

|

Google Play

i

I (@] <

Esta opcién te permite compartir la App para que
mas personas disfruten de ella.




Figura 53 Desarrolladores de la App

B Acerca de...

= Cuentos Juegos
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Figura 54 Presentacion de los cuentos
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Figura 55 Menu de opciones
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Figura 56 Opciones de actividades
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Figura 57 Trivia
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Figura 58 Diversidad de juegos
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Figura 59 Mapa de Navegacion Reader Pro
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6.3 IMPLEMENTACION

La propuesta de implementacién proyecta el uso de tres aplicaciones moviles
gue son: Galexia, Reader Pro y Cuentos con juegos, las cuales permiten la
optimizacion de diversas competencias relacionadas con la lectura de los
estudiantes. Una de ellas es la identificacion de letras, silabas y palabras, otra es la
velocidad lectora, y finalmente también esté la comprension lectora.

En la Institucion Educativa Rancheria se identific6 un serio problema de
comprension lectora en los estudiantes, el cual se refleja en las pruebas realizadas,
tanto internas como externas, las cuales revelaron poca concentracion, analisis bajo
y problemas con la lectura. Los recursos utilizados para la implementaciéon de esta
propuesta fueron varios, pero principalmente, la conexion a internet y los
dispositivos maoviles, a través de los cuales se desarrollaron los ejercicios.

La puesta en ejecucién de la propuesta se baso en la fase de desarrollo que se
plantea en la Propuesta pedagdgica que se encuentra en el item 6.1, la cual se lleva
a cabo a través de una serie de actividades enfocadas hacia el logro de los objetivos
especificos.

e Recoleccion de informacion

La prueba diagnéstica fue realizada a través de una entrevista que fue enviada
de forma fisica a los estudiantes a sus hogares, dado que, por la situacion actual, la
interaccion directa con los estudiantes no es posible y ante este hecho, se hizo
necesario contar con la colaboracion de los padres de familia para su aplicacion.
Esta fue devuelta a la Institucién y partiendo de las respuestas de los estudiantes
se realizé un andalisis por categorias que fue posteriormente diagramado a través
del software Atlas.ti.

e Seleccioén de las aplicaciones

Teniendo en cuenta las principales debilidades: problemas con la lectura (lectura
silabica y vacilante), omisién o agregacion de letras, silabas y palabras, falta de
comprension lectora y desmotivacion, se seleccionaron tres aplicaciones: Galexia,
Reader Pro y Cuentos con juegos, las cuales son descritas en el componente
tecnoldgico que se encuentra en el item 6.2.

e Instruccion a los estudiantes
Debido a la actual contingencia a causa del coronavirus o COVID 19, las
escuelas han cerrado sus puertas y un porcentaje amplio de las clases en el pais

se han terminado a través de la virtualidad. Sin embargo, la posibilidad de esta
implementacion en colegios oficiales es dificil, puesto que se habla de estudiantes
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en su gran mayoria, de estratos socioeconémicos muy bajos. Por tal motivo, se
seleccionaron para este trabajo aquellos estudiantes que tienen la posibilidad de
acceder a dispositivos moviles que les permitan hacer parte de las asesorias e
interactuar con las aplicaciones.

Las instrucciones se llevaron a cabo a través de la plataforma Zoom, donde se
programaron encuentros sincronicos con los estudiantes, a fin de darles las
instrucciones necesarias para llevar a cabo las actividades. Estas reuniones se
desarrollaron tres veces a la semana durante tres semanas, cada sesion de dos
horas.

e Implementacion

Figura 60 Evidencias de Cuentos con Juegos

Fuente: Estudiantes

Como se puede ver en las figuras 60, 61 y 62, los estudiantes desarrollaron las
diversas actividades en sus hogares relacionadas con las tres aplicaciones
utilizadas. La participacion de estos en los encuentros fue representativa y se pudo
notar el compromiso en el desarrollo de las actividades.
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Figura 61 Evidencias de Galexia

Funte: Estu‘diantes

En este punto, se hace necesario resaltar la colaboracion de los padres de
familia en el desarrollo de las actividades, dado que ellos eran los encargados de
acompanfar a los estudiantes en el proceso y de orientarlos acerca de las dudas que
se les presentaban, siempre en contacto con el grupo investigador, y atentos a
colaborarle a sus hijos.

Figura 62 Evidencias de Reader Pro

Fuente: Estudiantes
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7. ANALISIS E INTERPRETACION DE DATOS

7.1 EVALUACION DE LOS RESULTADOS DE LOS ESTUDIANTES

Para establecer los resultados de los estudiantes después de la aplicacién de la
propuesta, se desarrollaron dos actividades; la primera de ellas, fue la repeticion de
la prueba escrita desarrollada al principio (Anexo F), por medio de la cual se aplicé
la matriz de analisis de lectura oral (Anexo C). En esta actividad se pudo apreciar
una mejora considerable de los estudiantes, en la medida que el 93% de los
estudiantes logra identificar el tipo de texto (antes lo hacia sélo el 27%); el 93% logra
identificar adecuadamente los personajes que intervienen en el relato (antes sélo el
67% lo hacia). ElI 80% de ellos logra realizar inferencias adecuadas acerca de los
tipos de texto o el mensaje que deja la historia (antes sélo el 13% lo inferia). Para
Buelvas et al. (2017) al aplicar estrategias pedagodgicas mediadas por las TIC se
logra adquirir mejoras en los desempeiios de los estudiantes, e incluso se pueden
corregir problemas diagnosticados como la dislalia, disgrafia, dislexia y discalculia.

A través de esta actividad, también se identificé que los estudiantes pasaron de
un tipo de lectura silabico y vacilante (100% de ellos), a un 80% corriente, 7%
silabico, y 13% vacilante. En relacién con los demas criterios se puede observar lo
siguiente:

La omision de palabras y silabas disminuyé de 100% a 33%.

La omision de letras al leer paso del 73% al 7%.

La adicidn de palabras pasé del 73% al 13%.

La adicion de silabas pasé de un 100% a un 47%.

La repeticion de palabras pasé del 87% al 13%.

La repeticion de silabas pasé del 100% al 7%.

La alteracion de palabras pasé del 87% al 27%.

La puntuacion y acentuacion mejoraron llegando al 13% de fallas.

Estos resultados se encuentran asociados al uso de la Tecnologia de la
Informacién y la Comunicacion (TIC) para apoyar el desarrollo de nuevas
competencias (Clavijo et al., 2011), sin embargo, es importante aclarar que el éxito
de estas estrategias radica en la constancia en el tiempo, pues de no ser asi se
interrumpe el proceso (Pasella y Polo, 2016), por esta razén, al retomar el
instrumento diagndstico, se encontr6 que los estudiantes pasaron de utilizar
esporadicamente los dispositivos moviles, a hacerlo con una mayor frecuencia para
el desarrollo de actividades, tareas, y ejercicios de fortalecimiento; esto con ayuda
de sus padres, quienes les facilitan los dispositivos.

Los estudiantes inicialmente reconocian el concepto de aplicaciones moviles,
sin embargo, su apropiacion de ellas no era la mas adecuada, puesto que la mayor

108



parte de ellos las utilizaban generalmente para jugar, mientras que algunos de ellos
estudiaban o hacian tareas con ayuda de estas. Después de la aplicacion de la
propuesta, tanto los estudiantes como sus padres manifiestan la utilidad de las
aplicaciones moviles para llenar algunos vacios en los procesos educativos. Diaz
(2016) explica que estas aplicaciones al ser herramientas tecnologicas, motivan al
estudiante y les permiten desarrollar ciertas competencias que favorecen el
aprendizaje; asi mismo, Schalk (2010) explica que estas aplicaciones contribuyen a
integrar las tecnologias a la educacién de manera didactica.

Al iniciar este proyecto y realizar el diagnoéstico inicial, los estudiantes
manifestaron que, si les gustaria utilizar aplicaciones méviles para aprender,
haciendo énfasis en que estas serian de gran ayuda para no aburrirse. Esto, quedo
demostrado después de la aplicacion de la propuesta, dado que, en los estudiantes
se evidencié una mayor motivacion y un aumento significativo en la participacion. Al
respecto, Filippi (2009) expresa que la implementacion de tecnologias en la
educacion es posible siempre y cuando los recursos humanos que intervienen en el
proceso de aprendizaje estén preparados para ese cambio, y se muestren
participativos y motivados.

Otra de las situaciones que se plantea al inicio es el poco gusto por la lectura,
situacion que Ferreiro (2012) argumenta desde el poco contacto con personas que
tengan héabitos lectores. Esta problemética se vio minimizada debido a las practicas
lectoras de los estudiantes, quienes manifestaron divertirse en las actividades. Asi
mismo, la comprension lectora mejor6 ampliamente, puesto que los estudiantes
pasaron de una lectura literal, a un nivel de comprension mas profundo, y aunque
generalmente sus opiniones eran distintas, se lograba encontrar hilaridad con lo
leido. Al respecto, Olson (2009) sefiala que, si todos los estudiantes interpretan de
manera diferente los textos leidos, se podran enriquecer las socializaciones desde
las diferentes perspectivas de los estudiantes.

Por tanto, es significativo sefialar que la propuesta implementada con los
estudiantes es de gran valor porque permiti6 mejorar su actividad de lectura y su
proceso de comprension lectora, con ayuda de aplicaciones moviles que son
sencillas de utilizar y con gran valor académico para los estudiantes.

7.2 EVALUACION DE LA PROPUESTA

La segunda actividad se trata de la evaluacion de la propuesta realizada por los
docentes (Anexo E), quienes estuvieron presentes en la sesion final donde se
realizaron las pruebas de lectura y se socializaron algunas de las actividades
realizadas en las aplicaciones. Como se puede apreciar en la figura 63, el 100% de
los docentes establecen que la aplicacion resulta sencilla y llamativa para el uso de
los estudiantes, quienes se familiarizaron con la aplicaciéon en su totalidad. Al
respecto Bembibre (2009) plantea que las aplicaciones tienen la finalidad de hacer
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que una tarea especifica resulte sencilla, por lo cual se utiliza un lenguaje de
programacion que la hace accesible a los usuarios.

De la misma forma, los docentes afirman que la aplicacion favorece a la
motivacion de los estudiantes, ante lo cual Sucerquia y Lépez (2016) afirman que
una de las principales causas de la baja comprension lectora es la falta de
motivacion, y este hecho implica una argumentacion ante los resultados obtenidos,
puesto que los estudiantes ademas de interés, mostraron un alto nivel de
motivacion.

Figura 63 Evaluacion docente de las Aplicaciones moviles
Aplicaciones moviles

3,5
3
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2
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.1
0,5
0
La aplicacion  Los contenidos Los estudiantes La aplicacion es La aplicacion
resulta sencilla y son acordes a lo se familiarizaron atil favorece la
llamativa para el que se espera con la aplicacion motivacién de los
uso de los estudiantes

estudiantes
eMD mED mNAND mDA mMA

Fuente: Elaboracién propia

Como se puede apreciar, los docentes no se encuentran del todo de acuerdo
con los contenidos de las aplicaciones, e incluso, hubo sugerencias relacionadas
con utilizar otro tipo de contenidos; sin embargo, ante esto, se les inform6 que
dichas aplicaciones traen los contenidos preestablecidos, y que la intencionalidad
de las aplicaciones y de la presente propuesta, esta enfocada directamente en
mejorar la comprension lectora de los estudiantes. Ante esto, Alvarez (2016), se
centra en la importancia de establecer la relacion entre las habilidades en el uso de
TIC y la comprension lectora en estudiantes, en la medida que el estudiante al ser
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competitivo por naturaleza, procuraria mejorar la lectura, a fin de obtener puntajes
positivos en los retos, trivias, juegos y actividades.

Ante la pregunta de la utilidad de la aplicacion, el 67% de los docentes esta muy
de acuerdo en que las aplicaciones son utiles, mientras que el 33% se encuentra
muy de acuerdo con esto. Es importante recordar que el uso de las TIC debe ser el
adecuado, para obtener la motivacion y los resultados deseados (Romero y Cruz,
2019), debe ser innovadora, para lograr una verdadera transformacion en la
ensefianza — aprendizaje (Cardozo, 2018), y para ello, el compromiso de docentes
y estudiantes debe ser total.

Figura 64 Comprension Lectora

Comprensién Lectora
3,5

2|

1|

0,5
0

Los estudiantes Los estudiantes Los estudiantes La comprension  Se evidencid

w

a

[j%]

a

=9

se acercaron comprendieron lo lograron lectoradelos interésdelos
mas a la lectura leido identificar los estudiantes  estudiantes por
elementos de la mejord en la lectura
lectura relacidn al inicio

de la estrategia
mMD mED mNAND =DA mMA

Fuente: Elaboracién propia

Al evaluar los aspectos relacionados con la comprension lectora, los docentes
muestran mayor aceptacion y explican la importancia de este tipo de actividades en
el desarrollo de las clases de lengua castellana y en términos generales en el
desarrollo de todas las areas, puesto que la transversalidad de las TIC es una
ventaja que debe ser aprovechada al maximo por los docentes. Se puede apreciar
que los docentes estan muy de acuerdo con que los estudiantes se acercaron mas
a la lectura, que la comprension lectora de los estudiantes mejoré en relacion al
inicio de la estrategia y en que se evidencio interés de los estudiantes por la lectura.
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Por otra parte, se evidencia acuerdo ante el hecho de que los estudiantes
comprendieron lo leido y que lograron identificar los elementos de la lectura, sin
embargo, uno de los docentes aclara que aun cuando la herramienta es oportuna y
favorece el aprendizaje constructivista, muchos de los estudiantes no estaban al
mismo nivel y sus conocimientos previos no eran iguales, por ende, los resultados
no son uniformes, pero se evidencia una notable mejora en el desempefio.

Es necesario sefalar que, ante lo expuesto, la analogia del docente guarda
mucho sentido, dado que el modelo constructivista enfoca su mirada en entender el
aprendizaje como el producto resultante de un proceso de construccion personal-
colectiva de nuevos conocimientos, partiendo de aquellos conocimientos previos
que el individuo ha adquirido a través del tiempo (Serrano y Pons, 2011); asi mismo
la comprension lectora desde la perspectiva de Cassany (2008) muestra lo que
existe en la mente del lector al momento de realizar la lectura, en la medida que los
conocimientos previos de este, aportan datos importantes para el analisis del
discurso que este leyendo en este momento.
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8. CONCLUSIONES

Con las presentes conclusiones se culmina la investigacion enfocada a
implementar el uso de aplicaciones méviles como herramientas didacticas para el
fortalecimiento de la comprension lectora en estudiantes de quinto grado de la
Institucion Educativa Rancheria de Sahagun, Cordoba. En el transcurso del proceso
investigativo se presentaron varios hallazgos representativos, que se presentan
desde cada uno de los objetivos planteados.

En primer lugar, al diagnosticar el tipo de lectura y la comprension lectora de los
estudiantes de quinto grado de la Instituciébn Educativa Rancheria de Sahagun,
Cordoba, a través de actividades de lectura y la aplicacion de una entrevista a los
estudiantes, se pudo encontrar que los estudiantes presentaban deficiencias en la
lectura, siendo esta silabica y/o vacilante, con omision o adicién de letras, silabas y
palabras. En lo que respecta a la comprension lectora, las pruebas internas reflejan
deficiencias en los estudiantes, quienes tiene problemas al inferir los textos e
identificar algunos de sus elementos. Al respecto, Ballester (2016), afirma que el
uso de estrategias tradicionales, tiende a desmotivar al estudiante y que, por el
contrario, el uso de las TIC ademas de favorecer el desarrollo de competencias
digitales, ayudan con la motivacion del estudiante.

En lo que respecta al segundo objetivo, de disefiar un repositorio de actividades
virtuales como estrategia didactica para el mejoramiento de la comprension lectora
en los estudiantes, hay que sefialar que se escogieron tres aplicaciones educativas
para apoyar la propuesta, las cuales fueron Reader Pro, Cuentos con juegos y
Galexia. En lo que respecta a las actividades estas fueron cuatro: Enamorandonos
de la lectura, Refuerza la lectura con Galexia, Leyendo con Reader Pro y Cuentos
con juegos y comprension lectora. En estas actividades, ademas del uso de las
aplicaciones, se plantearon encuentros sincronicos de los cuales se puede concluir
gue los estudiantes fueron participativos y desarrollaron las actividades motivados
y con interés, lo que facilité todo el proceso.

Ante lo anterior, es importante tener en cuenta lo expuesto por Mantilla (2017),
guien explica que, cuando los estudiantes manejan adecuadamente las TIC, las
clases se hacen mas atractivas y se mantiene la motivacion; pero, contrario a esto,
si el estudiante desconoce el manejo de estas aplicaciones, se generan deficiencias
en el aprendizaje (Ballester, 2016). Por tal razén, al momento de disefar las
actividades, no solo se buscaba que el estudiante desarrollara las tareas propuestas
en las aplicaciones, sino que a través de los encuentros sincronicos realizara
inferencias acerca de estas y de las lecturas propuestas.

En cuanto la implementacién de aplicativos moviles para el desarrollo de las

actividades virtuales disefiadas que plantea el tercer objetivo, se evidencia un total
dominio de los estudiantes, quienes, al ser nativos digitales, cuentan con mayor
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facilidad para el dominio de estos (Prensky, 2010). Asi mismo, Lysenco y Abrami
(2014), plantean que se logran resultados positivos con el uso de tecnologias en los
procesos de comprension lectora siempre que las aplicaciones seleccionadas estén
enfocadas a la ladica y los juegos, para que el estudiante asuma como un reto su
desempeiio, estando siempre presente el componente competitivo.

Ante lo anterior, es innegable resaltar la importancia del apoyo de los padres de
familia y/o acudientes de los estudiantes, quienes contribuyeron facilitando a sus
hijos los dispositivos, confirmando asi lo expuesto por Miranda (1995) al afirmar que
la participacion de los padres en la educacion de los hijos es determinante para el
éxito de estos en las actividades escolares.

También es necesario resaltar que después de la aplicacion de la propuesta, los
estudiantes lograron mejorar la comprension lectora en relacién al inicio de esta
investigacion, la participacion fue activa, generaron temas de discusion y lograron
un debate argumentado de sus ideas; se evidencié el andlisis detallado de las
aplicaciones y de la manera en la cual se desarrollaban las preguntas y/o juegos,
ante lo cual, plantearon la necesidad de que sus clases fueran mas ludicas y
orientadas al uso de las herramientas tecnologicas.

Finalmente, en el cuarto objetivo, enfocado a evaluar la implementacion de la
estrategia disefiada a través de una escala de Likert, se pidio a tres docentes de la
instruccion educativa que evaluaran la propuesta desde dos categorias, la
comprension lectora y el uso de aplicaciones méviles y se concluyd que el uso de
las aplicaciones moviles en la educacion, favorece la motivacion de los estudiantes
y los acerca mas al aprendizaje significativo, donde ellos van creando conocimiento
a partir de la experiencia. Asi mismo, en lo que respecta al uso de las aplicaciones
para la comprension lectora, encuentran importante que las aplicaciones se
enfoquen en temas relacionados con el grado escolar (contenidos del curriculo).

Ademas, los docentes resaltan la participacion activa de los estudiantes, su
acercamiento a la lectura, y la comprension de los textos leidos. Explican que la
comprension lectora de los estudiantes mejoré en relacion a inicio y que se
evidencia un notable interés de los estudiantes por la lectura.
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9. LIMITACIONES

El desarrollo de la investigacion, encontr6 algunos limitantes externos, que
afectaron el cumplimento del cronograma propuesto al iniciar el estudio. El primero
de estos, se tratd de la llegada a Colombia de un virus mundial que obligd al
Gobierno Nacional, a tomar la decision unilateral de declarar un Estado de
Cuarentena a través del Decreto 457 de 2020. La llegada del coronavirus al pais,
mas conocido como COVID 19, hizo que desde el dia 16 de marzo del presente
afo, estudiantes y docentes abandonaran las aulas de clase, en espera de una
alternativa de solucidn, posteriormente la ya mencionada cuarentena que se
extendio por mas de cinco meses, obligando al Ministerio de Educacion a tomar
medidas. Una de ellas fue la educacion virtual, pero las instituciones oficiales no
estaban preparadas para ello, y por tal razén se sigui6 el cumplimiento del curriculo
a través de guias de aprendizaje.

A diferencia de los colegios privados, que, si cuentan con la posibilidad de
implementar la virtualidad, los docentes de los colegios oficiales, tuvieron que
ingeniarse la manera de llegar a sus estudiantes, a través de los dispositivos de
algunos de sus padres, que también estaban saturados por el trabajo virtual, y este
hecho genera dos limitantes mas. La primera es la alteracion de la muestra inicial,
dado que no todos los estudiantes contaban con acceso a dispositivos, y hubo la
necesidad de limitar la muestra a 15 estudiantes. La segunda limitante, fue el tiempo
de uso de los dispositivos, debido al trabajo de los padres, de quien vale la pena
resaltar su colaboracion y presencia en algunas de las sesiones.

Finalmente, el limitante mas amplio de esta investigacion, fueron los problemas
de conectividad, dado que la mayor necesidad de internet en las empresas y en los
hogares colapso las redes, generando una gran dificultad en la conexion de los
estudiantes, por lo cual en algunas oportunidades hubo que trabajar con las
camaras apagadas para mantener en linea a los estudiantes.
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10. IMPACTO / RECOMENDACIONES / TRABAJOS FUTUROS

El impacto inmediato de este proyecto se encuentra en la pedagogia de la
educacion, dentro de la Instituciéon Educativa Rancheria del municipio de Sahagun
Cérdoba, puesto que se pasa de una ensefianza basada en estrategias
tradicionales, a un modelo pedagogico basado en las TIC. Los directivos de la
institucion se encuentran satisfechos con los resultados y plantean la posibilidad de
implementar estas estrategias a futuro en todas las areas y en todos los cursos, sin
embargo, surge una limitante y es la formacion docente en TIC. Frente a lo cual, la
directiva de la institucion ha propuesto plantear un proyecto ante la Secretaria de
Educacion para mejorar las competencias digitales de los docentes, siendo esto de
gran beneficio para la institucion.

Otro de los beneficios, que generd un impacto positivo en los estudiantes fue el
acompafamiento permanente de sus padres en el desarrollo de las actividades, lo
gue también se constituyd en un elemento motivador para los nifios, quienes
mostraron un alto interés en el desarrollo de las actividades. Esta participacion
activa de los estudiantes, sin duda alguna les permiti6 mejorar sus competencias y
habilidades lectoras, alcanzando una mejor comprension de lo leido y un mayor
acercamiento a la lectura corriente.

Por otro lado, aun cuando los estudiantes mostraron competencias digitales
favorables, que le permitieron trabajar mejor las aplicaciones, y lograr una
transversalidad entre la tecnologia y el area de lengua castellana, se espera que, a
futuro, la institucion logre implementar estas estrategias en todas las areas para asi
optimizar los procesos de enseflanza-aprendizaje.

A lo anterior se le puede sumar que los estudiantes mejoraron su lectura oral, lo
gue impacta positivamente su rendimiento académico en la medida que una mejor
lectura y comprension lectora pueden ayudar al estudio y a entender las tematicas
trabajadas.

Por tal razon, la recomendacion es integrar al cuerpo docente de la Institucion
Educativa Rancheria al uso de las TIC, a fin de mejorar sus estrategias de
ensefianza, porque es una manera adecuada e innovadora de acercarse a los
estudiantes. Este tipo de estrategias favorece el aprendizaje y contribuye a facilitar
la ensefianza de los temas, pero es necesario identificar los recursos Optimos par
cada una de las areas.

En lo que respecta a la articulacion con nuevos proyectos, se espera medir el
impacto de estas estrategias en el rendimiento académico de los estudiantes, lo que
es posible so6lo si se replica esta propuesta en varios estudiantes y en periodos de
tiempo mas largos.
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Anexo A Cronograma

12. ANEXOS

ANEXO A

CRONOGRAMA DE ACTIVIDADES

Disefio de las actividades

Implemen
tacion

Capacitacion de los estudiantes

DIAGRAMA DE GANTT
- Semanas
Fases Actividades
112 |34 8 | 9(10|11|12|13 |14 |15]| 16

- Revisidn bibliogréafica
58 Andlisis de las pruebas externas
ISl — - P
it Disefio de la prueba diagndstica
() . ©z
*g Aplicacién de la prueba
8 Andlisis de resultados diagnésticos

Construccidn del diagnostico

Identificacion de las debilidades
2 | Revision bibliografica
8 | Seleccion de actividades

Presentacion de las actividades

Implementacion de la aplicacion mévil

Evaluacion

Construccidn de la prueba evaluativa

Aplicacién de la prueba evaluativa

Analisis de los resultados

Presentar el impacto de la propuesta

Informe final

Fuente: Elaboracion propia
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Anexo B Presupuesto

ANEXO B

VALOR

CONCEPTO CONCEPTO TOTALES
Equipos:
Tabletas $0 $0
Proyector $440.000 $440.000
Total, equipos: $440.000
Materiales:
Internet $60.000 $60.000
Total, materiales: $60.000
Talento Humano:
Docente de Lengua Castellana $2.000.000 $ 2.000.000
Docente de Informatica $2.000.000 $ 2.000.000
Total, talento humano: $ 4.000.000
Imprevistos 10% $ 450.000
Total, presupuesto: $4.950.000

Fuente: Elaboracion propia
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Anexo C Diagnostico de lectura oral

ANEXO C

NOMBRE DEL DOCENTE: GRADO: QUINTO PERIODO: SEGUNDO ANO:
2020
NOMBRE Tipo Omisién | Omision | Omisién | Adicion Adicién Repeticié Repeticié | Alteracion | Puntuacion | Acentuacién
lector de de de de de n de n de de deficiente deficiente
palabras Silabas letras palabras | Silabas palabras silabas palabras
Est. 1 Vacilante 111 [T [T [11 [T I 11
Est. 2 Silabico RNRN [ITTTT [T I11 [ITTTT [T LI [T11 [T 'l
Est. 3 Silabico NRNRN LI 111 LI [ITTTT [ITTTT [T RNRN [T11 [
Est. 4 Silabico LI [T [T [T [11 RRARY [T [ [T
Est. 5 Silabico FEPEEETE | TEETE [ITTTT LT [ITTTT [T LI [T [T11 'l
Est. 6 Vacilante [T LI [T11 111 [T I 'l [
Est. 7 Silabico ARNRRY FECECE | Terrere p eeeeerep Fereeeer ¢ P [T 11 ARRARY LT
Est. 8 Silabico FEEEEREE | FEErErr e [T [T [T [ITTTT [TTETT [TTETT [T
Est. 9 Silabico [T FEEEEEE f TEEETT [T [T LI [T LT [T [T
Est. 10 Vacilante [T [T [T [T [T 111 [T11 [T
Est. 11 Silabico [ETTT [T [T [T [11 RRARY [T I [T
Est. 12 Silabico FEEEEETE | TEErer | Ferrrrd RRNR [T [T [T [T 11 I
Est. 13 Silabico [T FIETET [T [ [IETET [T [ITTT [T11 [T 'l
Est. 14 Silabico [T [T 111 [T [ITTTT [ITTTT LI RNRN [T11 [
Est. 15 Silabico LI [T CECCEEE p PEEEeer f PEeeeeer f tererrd [T 111 [TTETT [T
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ANEXO D
Anexo D Guion de Entrevista

A través de esta entrevista, los docentes Especialistas Samir Antonio Guerra
Marquez y John Jairo Lyons Arias, pretenden diagnosticar el estado de la lectura,
comprension lectora y uso de TIC, en los estudiantes de quinto grado de la
Institucion Educativa Rancheria de Sahagun, Cordoba. Diagnostico acompafiado
de actividades de lectura posteriores a la entrevista.

e Preguntas relacionadas con el uso de aplicaciones moviles

¢,Con que frecuencia hace uso de los dispositivos moviles?
¢.Conoce el concepto de aplicaciones moviles?

¢, Ha utilizado alguna aplicacién a través de un celular o tableta?
¢En la escuela, ha utilizado estas aplicaciones?

Si las ha utilizado, ¢ Se le facilita el uso de estas aplicaciones?
¢Le gustaria utilizar aplicaciones mdviles para aprender?

e Preguntas relacionadas con la lecturay comprensién lectora

¢, Qué tan frecuente es la lectura que usted practica?
¢ Le gusta leer? Explique su respuesta

¢,En la escuela lee con frecuencia?

¢ Comprende facilmente lo que lee?

¢ Le gustaria leer con ayuda de dispositivos moviles?

126



Validacién através de Juicio de Expertos

JUICIO DEL EXPERTO PARA EL INSTRUMENTO

1. Considera usted que las preguntas de la entrevista a los estudiantes de la
Institucion Educativa Rancheria, miden los indicadores de manera:

SUFICIENTE MODERADAMEMTE INSUFICIENTE,

Observaciones: Es determinante que, al realizar la entrevista, las respuestas de los
estudiantes no sean monosilabicas, es decir, i 0 no, mal o bien, estas deben ser
argumentadas por ellos para que puedan enriquecer la investigacion vy los
verbatines puedan servir de insume a la investigacion.

2. Seqgun su opinidn, como experto en el area, el instrumento disefiado es:

Valido X No Valido

RDEE'H'I-I ADANE MORALES
LICENCIADO EN EDUCACION BASICA CON ENFASIS EN
HUMANIDADES E INGLES
MASTER EN EDUCACION
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JUICIO DEL EXPERTO PARA EL INSTRUMENTO

1. Considera usted que las preguntas de la entrevista a los clientes internos miden
los indicadores de manera:

SUFICIENTE MODERADAMENTE INSUFICIENTE

Observaciones: La entrevista propuesta por los investigadores, para desarrollar el
estudio titulado “Aplicaciones moviles como herramientas didacticas para el
fortalecimiento de la comprensién lectora en estudiantes de quinto grado de la
Institucidn Educativa Rancheria de Sahagun, Cordoba” se considera viable y en
correlacion con los objetivos planteados, sin embargo, es importante que ellos como
investigadores, consigan la mayor cantidad de datos posibles y de ser necesario
utilice nuevas preguntas que surjan en el desarrollo de 1a entrevista. Se sugiere el
programa Atlas ii, para realizar el analisis de |as respuestas.

2. Segln su opinion, como experto en el area, el instrumento disefiado es:

Valido No Valido

) LICENCIADA EN LENGUAS MODERNAS
MASTER EN DISENO, GESTION Y DIRECCION DE PROYECTOS
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ANEXO E

Anexo E. Encuesta

A continuacion, encontrard una serie de afirmaciones las cuales usted debera
calificar de acuerdo a su percepcion marcando con una x la que mas se aproxime a
la realidad observada por usted. Esta encuesta se realiza a fin de

CATEGORIAS

Categoria Abreviatura Puntos asignados
Muy de acuerdo MA 5

De acuerdo DA 4

Ni de acuerdo ni en NAND 3

desacuerdo

En desacuerdo ED 2

Muy en desacuerdo MD 1

Aplicaciones moviles MD | ED | NAND | DA | MA

La aplicacion resulta sencilla y llamativa para el
uso de los estudiantes

Los contenidos son acordes a lo que se espera
Los estudiantes se familiarizaron con la
aplicacion

La aplicacion es util

La aplicacion favorece la motivacion de los
estudiantes

Comprension Lectora MD | ED | NAND | DA | MA
Los estudiantes se acercaron mas a la lectura
Los estudiantes comprendieron lo leido
Los estudiantes lograron identificar los
elementos de la lectura
La comprension lectora de los estudiantes
mejord en relacion al inicio de la estrategia
Se evidenci6 interés de los estudiantes por la
lectura
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ANEXO F

Anexo F. Prueba de diagndstico inicial

ACTIVIDAD DE COMPRENSION LECTORA BASICA

Lee el siguiente texto.

)" LA HISTORIA DE UNA PAPA

| (ADAPTACION DE UN CUENT O FOLCLORICO RUSO)

ABIA UNAR VEZ UN RBUELO QUE FLANTO UNA PAPA CHIQUITA ¥ LE ONO: "CRECE, CRECE PAPITA,
CRECE, FUERTE v GORDITA® ¥ LA PAPA MUY OBEDIENTE CRECIO. CRECIO FUERTE v GRANDE...
IGRANDISIMA !
UN IR EL ABUELO FUE A ARRANCARLA. TIRO ¥ TIRO PERO NO PUDO. SU BSPOSA GUE PRSABA
POR EL LUGAR SE ACERCO A AYUDARLO ¥ FORMARON UNA FILA: EL ABUELO EN EL PRIMER LUGAR ¥ LA
ABUELA EN EL SEGUNDO LUGAR. TIRARON ¥ TIRARON UNA Y OTRA VEZ PERO NO PUDIERON ARRANCARLA.
ENTONCES LA ABUELA LLAMO A LA NIETA QUE SE PUSO EN EL TERCER LUGAR Y TIRARON ¥ TIRARON UNA
Y OTRA VEZ PERO NO PUDIERON ARRANCARLA.
EL PERRO NEGRO QUE MIRABA LA ESCENA DIJO: "SERE EL CURRTO EN AYUDAR®. SE TOMO DE LA CINTURA
DE LA NENA Y TIRARON ¥ TIRARON UNAR ¥ OTRA VEZ PERO NO PUDIERON ARRANCARLA.
LLAMARON ENTONCES AL GATO BLANCO QUE SE FORMO EN EL QUINTO LUGAR ¥ NUEVAMENTE TIRARON UNA
Y OTRA VEZ, PERO NO PUDIERON ARRANCARLA. X
FINALMENTE EL GATO BLANCO LLAMO AL RATONCITO QUE QUEDD SEXTO ¥ LUEGO OTRO RATON QUE QUEDO
SEPTIMO ¥ OTRO QUE OCUPO EL OCTAVO LUGAR ¥ OTRO EL NOVEND ¥ EL LRTIMO OCUPANDO
EL DECIMO LUGAR,
EL OECIMO TIRO DEL NOVENO, EL NOVENO DEL OCTAVO, EL OCTAVO DEL SEPTIMO, EL SEPTIMO DEL SEXTO,
EL SEXTO DEL QUINTO. EL QUINTO DEL CURRTO, EL CURRTO DEL TERCERO, EL TERCERO DEL SEGUNDO, EL
SEGUNDO DEL PRIMERO. ¥ TIRARON ¥ TIRARON CON TODAS SUS FUERZAS HASTA QUE POR FIN
JARRANCARON LA PAPA! NO SE IMAGINAN QUE GRANDE ¥ MARAVILLOSA ERA ESA PAPA. LA CARGARON
ENTRE TODOS ¥ LA LLEVARON & LA CASA ¥ JUNTOS DISFRUTARON DE UN RIQUISIMO PURE QUE ALCANZO
PARA EL ABUELD, LA ABUELA. LA NIETA, EL PERROQ, EL GATO Y TODOS LOS RATONCITOS QUE. CANSADOS ¥
CON LA PANZA LLENA, S& ACOSTARON A DORMIR,

- DISFRUTARON DESPUES OE DESCUBRIR QUE "CON EL ESFUERZO DE TODOS, LAS DIFICULTADES SON MAS
FACILES DE SUPERAR".

— i NN < —

De acuerdo al texto anterior responde las siguientes preguntas (en la hoja de
respuestas que esta al final de la guia

1. El anterior texto por sus caracteristicas es:
a. Narrativo

b. Descriptivo

c. Instructivo

d. Poético

2. En la historia intervienen unos personajes, que le dan vida al relato, estos
son:

a. Los ratones

b. El abuelo, la abuela y su nieta

c. Los animales y las personas de la casa
d. El perro, el gato y los ratones
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. Podemos decir que el texto no es descriptivo porque:
. No describe a los personajes, solo el lugar de los hechos
. Solo narra los acontecimientos

. Describe en forma superficial a los personajes
. Si es descriptivo

. Podemos decir que el texto es narrativo, porque:

. Comienza diciendo “Habia una vez’ ...

. Es una sucesion de hechos contados por alguien

. Intervienen unos personajes que acttan en la historia
. Todas las anteriores

. EI mensaje que deja la historia es:

. La fuerza nos ayuda en el trabajo

. Hay que colaborar con los deméas

. La unién hace la fuerza

. Entre personas y animales se pueden hacer cosas
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ANEXO G

Anexo G. Carta de permiso institucional
Sahagun, 02 de marzo del 2020

ESPECIALISTA. ALBERTO ANTONIO BULA BITAR

Rector de la Institucién Educativa Rancheria.

SOLICITUD: Permiso para realizar Proyecto de Investigacién.

Nosotros, SAMIR ANTONIO GUERRA MARQUEZ, identificado con cedula de ciudadania 1069473153
y JOHN JAIRO LYONS ARIAS, identificado con cedula de ciudadania 78760788, solicitamos ante
usted muy respetuosamente permiso para realizar el proyecto de Investigacién en la Institucion
Educativa que usted dirige sobre “APLICACIONES MOVILES COMO HERRAMIENTAS DIDACTICAS
PARA EL FORTALECIMIENTO DE LA COMPRENSION LECTORA EN ESTUDIANTES DE QUINTO GRADO
DE LA INSTITUCION EDUCATIVA RANCHERIA DE SAHAGUN, CORDOBA” para optar el grado de
Magister.

Esperamos contar con su permiso.

Muchas gracias.

Samﬁ’“ Chrerna M &AM&‘M

Samir Guerra Marquez John Lyons Arias
C.C. N° 1069473153 C.C. N° 78760788
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ANEXOH

Anexo H. Carta de aval de la institucién donde se desarrollé la investigacion

REPUSUMCA DE (O OMBIA
MINISTIRIO DE EDUCAOON NACIORAL
NSTITUCION FDUCATIVA RANOWRRIA
SAMAGUW - (ORDORA
Agroteds po ks Secretarie de [uocibo y Culture del Deportoments
Medionte Ressduckin 006484 de Diciembre 23 deol J000 y JOSE de 2015 de b SEM

Sahagin, 10 de marzo de 2020

Sefores

COORDINACION INVESTIGACIONES
Centro de Educacién Virtual
UNIVERSIDAD DE SANTANDER
Bucaramanga

Asunto: carta de aval institucional

En mi calidad de representante de Institucién Educativa Rancheria, con NIT No. 500074425 de
manera atenta informo gue:

1 Mmmmwvm.IWﬁWﬂM|m
'WMMWWMmMW“hw
m«am“am““b%mtﬁhm\h.
W'.mmummmwmmmm«
chwn.m.mamwyuwmmmcmaﬂm
amwwuuun.mamnduammummm«m
de Maestria on
rmmo‘wmuumaumuwm.

2 Nmmmkﬁdwoﬂmwmﬂoamm"mmm
mnMymnmmmumamm
mmuma«mvmm”hwmmu
SANTANDER.

8 mmwmammmymbmm«um
wwaWMmuwm.ubmu
SANTANDER, manejando correctamente la informacion y documentos suministrados v
guardando la debida reserva sin excepcidn alguna.

Cordialmente,

r
\

.ﬂ"-",f by d

:s:ommw'

Institucion Educativa Rancheria
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ANEXO |

Anexo | Autorizacion uso de imagen

DOCUMENTO DE AUTORZACION PARA EL USO DE IMAGENES Y FIJACIONES
AUDIOVISUALES (VIDEOS) OTORGADO A LA INSTITUCION EDUCATIVA RANCHERIA Y A LA
UNIVERSIDAD DE SANTANDER

Institucion Educativa: Rancherla

Municipso: Sahagun -~ Cordoba

Docenta(s) directamente responsable(s) del tratamiento de dalos personales (Art 3 lay 1581 de
2012).

John Jairo Lyons Asias CC: 78.760.788

Samir Antonio Guerra Mérquez CC: 1.069.473.153

Los abajo firmantes, mayores de edad, madre, padre o representante legal del estudiante menor de
edad refacionado(s) en la lista de absjo, por medio del presente documento Olorgamos autorizacion
axpresa para & uso de la imagen del menor, bajo los parémetros permitidos por la Constitucidn, Ia Ley
y la Junsprudencia, en favor de la Institucion Educativa Rancheria de la cudad de Sahagin y de la
Universidad de Sanlander. La autcrizacion se regird en particulsr por las siguientes

CLAUSULAS

PRIMERA: Autorizacion y objeto. Mediants & prasanta instrumento sutcrizo(amos) a 1a Institucidn
Educativa Rancheria de la ciudad de Sahagin ubicada en el barrio Rancheria, con commeo-e
inerasa@hotmail com y taléfono BSE2455 y & le Universidad de Santander ubicada en Cafle 70 N* 55-
210, Bucaramanga, Santander, para que hagan uso y tratamiento de la imagen del menor abajo
m.mmmmmm,mmms.umammm
producciones audiovisuales (videos) exclusivamente relacionadas con actividades académicas y de
investigacion formalmente avaladas por estas instituciones,

SEGUNDA: Alcance de la Autorizacién. La presente autorizacion se otorga para que la imagen del
menor pueda ser utilizada en formato ¢ soporte malerial en edciones Impresas, y se extiende a la
utiizacion en medio electranico, dptico, magnético (intranet @ internet), mensajes de datos © similares
y en general para cualquier medio o soporte conocido o por conocer en el futuro. La publicacidn podré
efectuarse de manera drecta o a través de un tercero que se le designe para tal fin,

TERCERA: Territorio y Exclusividad. La sulorizacidn aqui resizada se da sin lmitacion geogréfica o
territorial alguna. De igual forma la autorizacion de uso aqui establecida no implicard exclusividad por
0 que sa reserva el derecho de otorgar autonzaciones de uso similares v en los mismos términos en
favor de tercercs.

CUARTA: Divulgacién de informacion. He(hemos) sido informado(a)(s) acerca da la grabaciédn del
video ylo registro folografico que utilizard ellos) docente(s) para efectos de |a reslizacion de su
rabayo de invesligacidn requendo para opler &l litulo de Magister en Tecnoigias Digitaies Apiicadas &
la Educacitn en la Universidad de Sartander.

Luego de haber sido informadof(s) sobre fas condiciones de |a participacién de mi{nuestro) hic(a) o
represantado(a) en la grabacion yio registro fotografico y resuefio todas las ingquietudes, helhemos)
comprendido en su totalidad la informacion sobre esta actividad y entiendo(entendemos) que:

*  La parlicipacion del menor en esle video yio registio folografico y los resullados oblenidos por
el(los) docente(s) en la presentacion y sustentacidn de su tabso de grado, no tendran
rEparcuUsiones O CoNsecuencias en sus actividades escolares, evaluaciones o callficaciones en el
CUrso.

« La panicipacidn del monor en ol video yic registrc folografico no generard ningun gasto, ni
recibiremos remuneracidn alguna por su participacion,

* No habrd ninguna ssncidn para el mencr en caso de que no autoricemos su particpacion.
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La identidad del menor no serd publicada y \as iImagenas y sonidos registrados durante ia
grabacion se utilizeran unicamente para los propdsitos de |a investigacion y como evidenca del
mumdowwomwdtmndomouhfmrmluoomm
a la Educacitn an 13 Universidad de Santander.

« La Universidad da Santander y elfios) docente(s) nvestigadores garantizardn fa protecaion de las
imdgenes del menor y of uso de s mismas, da acuerdo con la normatividad vigents, durante y
postencrments al proceso de evaluacion dellos) docenta(s) como estudiante(s) de Ia Maesliria.

Atendiendo a la normalividad vigante scbre consentimentos informados y de forma consciente y

voluntana firmo(amos) como prueba de que doy(damos) o no doy(damos) el consentmienta para &a

participacidn del menor en la grabacion del video ylo ragestros fotograficos para efectos de realizacion

del referido rabsjo de grado.

En constancia, se adhieren iog abajo firmanties.
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Luger y Fecha:

Testigo 1 (persona natural mayor de adad, diferente a jos firmantes en el cuadre antenor v a los
docantes en al rol da investigadores):

Nmo:%/ﬂﬂmm& /5039229
Firma.

7

Testigo 2 (persona natural mayor de edad, dierente a los femantes en el cuadro anterior y a los
docentes en el rol de investigadores).

Nomre Usfer Pa Florez
F

.corce: 19 361.254
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