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RESUMEN

TITULO: FORTALECIMIENTO DE LA COMPRENSION LECTORA A TRAVES
DEL JUEGO MEDIADO POR TIC

Autor(es): Olga Inés Acevedo Salazar, Sonia Isabel Acevedo Salazar
Palabras claves: Comprension, Interpretacion textual, TIC, Juego interactivo.

Transformar la lectura desde el concepto de habito, al de ejercicio agradable y
voluntario orientado al mejoramiento de la comprensién de saberes, permite crear y
recrear la imaginacion de un mundo maravilloso en constante cambio. De esta
manera el ser humano, amplia, interpreta y transforma sus criterios, teniendo la
oportunidad de apropiarse y transferir el saber de acuerdo a las necesidades de su
entorno.

Sin embargo, no siempre se logra comprender lo que se lee y se puede entender
de manera equivocada. De ahi que el objeto de esta investigacion se orientd a
fortalecer la comprension lectora en los estudiantes de grado tercero a través del
juego mediado por TIC, implementando estrategias ludicas virtuales que le
permitieron comprender textos de manera inferencial, literal o critica. Es asi como
se presentan alternativas ludicas, intencionales y significativas en el proyecto,
motivando al estudiante durante el desarrollo de las sesiones creadas, ademas de
la expectativa por ingresar a los diversos iconos.

En la implementacion de la propuesta, se utilizaron técnicas de andlisis cualitativo y
cuantitativo, mediante un diagndstico inicial, aplicacion de actividades virtuales y un
diagnéstico final verificando de esta manera una mejora en la comprension lectora,
logrando el objetivo propuesto. Se concluyé que la implementacion de las TIC en el
proceso lector del estudiante, busca la relacién que va mas alla de lo que se lee, es
una accion que se interioriza, se apropia de su esencia y se transfiere en el diario
vivir, como experiencias significativas, como estructura mental fundamental para
comprender el mundo, con criterios, ideas nuevas Y juicios sobre textos leidos.
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ABSTRACT

TITLE: STRENGTHENING OF READING COMPREHENSION THROUGH GAMES
MEDIATED BY ICT

Author (s): Olga Inés Acevedo Salazar, Sonia Isabel Acevedo Salazar
Keywords: Comprehension, Textual interpretation, ICT, Interactive game.

Transforming reading from the concept of habit, to that of pleasant and voluntary
exercise aimed at improving the understanding of knowledge, allows creating and
recreating the imagination of a wonderful world in constant change. In this way the
human being broadens, interprets and transforms his criteria, having the opportunity
to appropriate and transfer knowledge according to the needs of his environment.
However, it is not always possible to understand what is read and it can be
misunderstood.

Hence, the object of this research was aimed at strengthening reading
comprehension in third grade students through ICT-mediated game, implementing
virtual playful strategies that allowed them to understand texts in an inferential, literal
or critical way. This is how playful, intentional and meaningful alternatives are
presented in the project, motivating the student during the development of the
sessions created, in addition to the expectation to enter the various icons. In the
implementation of the proposal, qualitative and quantitative analysis techniques
were used, through an initial diagnosis, application of virtual activities and a final
diagnosis, thus verifying an improvement in reading comprehension, achieving the
proposed objective.

It was concluded that the implementation of ICT in the student's reading process,
seeks the relationship that goes beyond what is read, is an action that is internalized,
appropriates its essence and is transferred in daily life, as experiences significant,
as a fundamental mental structure to understand the world, with criteria, new ideas
and judgments about texts read.

Keywords: Students, Information Technology and Communication (ICT), textual
interpretation, teaching guides, teachers
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INTRODUCCION

El creciente uso social de las TIC y su enorme impacto no puede pasar
desapercibido en el mundo de la educacion, Las tecnologias de la informacion y
comunicacién han avanzado notoriamente en nuestra época y se han convertido en
una necesidad en el dia a dia, esto se refleja en el acercamiento que nifios y nifias
guienes dominan acertadamente celulares, computadores, tabletas, juegos,
situacién que puede ser aprovechada esta disefar estrategias ludicas para construir
conocimientos y desarrollar habilidades que favorezcan el afianzamiento de
competencias en diversas areas y en esta ocasion en las competencias lectoras.

Se considera dentro de los aprendizajes lecto escriturales, la competencia lectura
como una competencia fundamental en la construccion de conocimientos, el
desarrollo de habilidades, la interpretacion de procesos que facilmente a través de
la Itdica pueden garantizar ser asimilados por los estudiantes a través de las TIC.

En la investigacién el planteamiento del problema se construye sobre los resultados
obtenidos en diversas situaciones académicas como la implementacion de pruebas
externas e internas, identificando tanto las fortalezas como las debilidades en el
rendimiento académico de los estudiantes. El proceso lector como base
fundamental de la comprensién de textos, exige mayor atencién e implementacion
de estrategias, focalizadas en el enriquecimiento de vocabulario, fluidez en la lectura
encontrar el significado de la misma, establecer relaciones entre el autor, el
mensaje, los actores, y hechos intertextuales que enriquecen el analisis de la
lectura, ademas de inducir al estudiante a generar y apropiarse de comentarios
personales que se convierten en su bagaje intelectual.

En este mismo capitulo los objetivos de la investigacion se fundamentan en el
diagndstico inicial, reconociendo en los hallazgos la necesidad de crear estrategias,
gue incentiven al nifio en la realizacion de la lectura como actividad necesaria en el
crecimiento personal. Teniendo en cuenta que uno de los mecanismos que en este
momento han tenido impacto en la sociedad, se encuentra en las TIC, un camino
creativo, ludico y permanente en el contexto social, para disefiar la estrategia, con
la participacion de docentes, estudiantes y padres de familia que consolidad la
poblacién objeto de la investigacidn. Este objetivo general se apoya en los objetivos
especificos proyectando la problematica sobre los fundamentos tedricos que
permiten hacer una triangulacion entre los elementos encontrados en el diagnéstico,
la fundamentacion tedrica y los resultados de la propuesta para destacar el impacto
de este proceso de investigacion.
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Sin desconocer que el tema ha sido abordado en otras investigaciones cuyos
resultados fortalecen las practicas didacticas y pedagodgicas en el aula, se describe
en el capitulo de antecedentes, el enfoque, estructura y aportes de la investigacion
fundamentados en el uso de las TIC en diversas areas, y los resultados obtenidos
en procura de obtener mejores resultados académicos desde la lectura y el
aprovechamiento de las herramientas TIC.

Una vez determinado el planteamiento del problema y su horizonte desde los
objetivos, se construye el capitulo del fundamento tedrico, es la plataforma cientifica
gue comparte aspectos pedagogicos sobre el desarrollo del nifio y la construccion
del aprendizaje, destacando elementos como el impacto que tiene el contexto social
en el que crece y se desarrollan los nifios frente a su desempefio en las distintas
dimensiones de su ser. De igual forma la fundamentacién tedrica que se ha
construido en torno al impacto y manejo de las TIC como herramienta de
aprendizaje tanto autbnomo como mediado en la construccion del conocimiento que
el maestro realiza en su aula.

El capitulo sobre disefio metodolégico establece las pautas para disefiar, aplicar,
analizar e interpretar los instrumentos de investigacion para la poblacion objeto de
estudio en este caso los docentes con una entrevista, los estudiantes con la
encuesta y la prueba inicial de diagnostico y la prueba final de seguimiento a los
alcances logrados, tanto los docentes como los estudiantes diligenciaron dichos
documentos, garantizando a través de las respuestas los aportes parciales y finales
de la investigacion.

De esta manera, y teniendo en cuenta que el objetivo es intervenir el desempeiio
del nifio en los procesos lectores, se disefia la propuesta a través de la herramienta
TIC, EducaPlay, en la que se establecen sesiones cuya intencion es fortalecer la
lectura comprensiva desde factores que no se han intervenido de manera
consecutiva y le dé al nifio la oportunidad de interiorizarlos y manejarlos dentro de
su lenguaje, como se mencionan en la investigacion, las inferencias logicas,
inferencias visuales, juegos de rimas, poemas, y cuentos que permiten el
establecimiento de relaciones, vocabulario, intuiciéon y agilidad en la respuesta;
desde estos aspectos, de disefio e implementacion de la propuesta se evalla con
el fin de que sea una estrategia de apoyo al maestro y a los estudiantes.

Por ultimo, a través de la propuesta “Fortalecimiento de la comprensién lectora
mediante el juego mediado por tic de los nifios y nifias de grado tercero de la sede
Salinitas de la I.E. Del municipio El Espino-Boyaca” se busca despertar su interés
y la motivacién logrando articular el conocimiento con el entretenimiento ludico por
medio del uso de juegos interactivos sencillos y se complemente con los diferentes
estilos de aprendizaje de cada estudiante, las conclusiones, impacto y proyeccion
de su uso en la escuela queda abierto para ser validada y modificada por docentes,
padres de familia que los encuentren apropiados para el desarrollo de sus
competencias.
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1. PRESENTACION DEL TRABAJO DE GRADO
1.1 PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA

La Institucion Educativa Técnica Agroindustrial, Municipio del Espino, Boyac4, ha
implementado planes de mejoramiento con el fin de fortalecer el desarrollo de
competencias linglisticas necesarias y definitivas en la construccion de
conocimientos en diversas areas. Sin embargo, los resultados internos y externos
de pruebas no reflejan el desempefio satisfactorio de los estudiantes como lo
demuestra los resultados de las pruebas PISA de la OCDE.

Estas pruebas son fundamentales en el analisis que convoca al disefio plan de
mejoramiento institucional focalizado en las competencias que garantizan avance
de los procesos lectores.

De acuerdo al informe dado por la (OECD, 2019)

En Colombia, 50% de los estudiantes alcanzaron al menos el Nivel 2 de
competencia en lectura (media de la OCDE: 77%). Como minimo, estos
estudiantes pueden identificar la idea principal en un texto de extensién moderada,
encontrar informacién basada en criterios explicitos, aunque algunas veces
complejos, y pueden reflexionar sobre el propoésito y la forma de los textos cuando
se les instruye explicitamente para hacerlo. Cerca de 1% de los estudiantes de
Colombia se ubicaron como los de mejor rendimiento en lectura, es decir,
alcanzaron el Nivel 5 0 6 en la prueba PISA de lectura (media de la OCDE: 9%).
En estos niveles, los estudiantes pueden comprender textos largos, manejar
conceptos abstractos o contradictorios y establecer distinciones entre hechos y
opiniones, con base en pistas implicitas relacionadas con el contenido o la fuente
de la informacién. En 20 sistemas educativos, incluidos los de 15 paises de la
OCDE, mas de 10% de los estudiantes de 15 afios tuvieron el mejor rendimiento.
(Pag.2)

De igual forma la prueba saber busca encontrar tanto las fortalezas como las
debilidades que se presentan para alcanzar una buena lectura, y dejar al maestro
una pauta que favorezca la implementacion de estrategias en cada componente y
competencia.

Es importante destacar dentro de los resultados obtenidos el siguiente analisis;
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Gréfica 1. Resultados de Tercer grado en el &rea de lenguaje afio 2016

Resultados para el afio: 2016
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En esta gréfica se encuentran los resultados de Pruebas Saber, grado tercero del
afo 2016, en la cual se observa que de 8 estudiantes que presentaron la prueba,
aunque no hubo resultados en Nivel de Desempefio Insuficiente, el 50 % de los
estudiantes estan en nivel de Desempefio Minimo y el 50 % en Satisfactorio. De
igual manera ningun estudiante logré el Nivel de Desempefio Avanzado. Se observa
un bajo nivel en los resultados de las pruebas.

Gréfica 2 Resultados de Tercer grado en el area de lenguaje afio 2017

Resultados para el afo: 2017
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(MEN, 2018)

En las Pruebas Saber para el afio 2017 el nimero de estudiantes de Grado Tercero
de la I.LE. Técnica Agroindustrial del municipio El Espino incrementé en un 70%.
Presentaron las pruebas 21 estudiantes, de los cuales vemos que el 5% que es un
minimo se encuentra en nivel de desempenfio bajo, el 40% en nivel de Desempefio
minimo, el 50% en nivel de desempefio satisfactorio y el 5% en nivel de desempefio
avanzado.

De igual manera en el reporte del indice Sintético de Calidad (ISCE) de la Institucién
Educativa se evaluan los componentes de la eficiencia, progreso, ambiente escolar
y desempeiio de los colegios. Este diagndstico le permite al MEN hacer un
seguimiento a los aprendizajes de los nifios y nifias desde que estdn empezando
Su proceso escolar para que de ésta manera la evaluacion sea formativa.

A continuacion, se contemplan los resultados obtenidos por la ILE. Técnica

Agroindustrial El Espino en el afio 2018 y el Progreso y Desempefio del cuatrienio
2014-2017:

Gréafica 3 Reporte de la Excelencia 2018

Reporte de la Excelencia 2018 i
LE. EL ESPINO \
Cédigo Dane: 115248000017

ETC: Boyaca
Agui encontrard el resumen del Indice Sintético de Calidad Educativa (ISCE) del cuatrienio
y sus respectivos componentes
Ao Desempenc Progreso Eficiencia Fnbente ISCE MIMA
2018 253 3.00 0.98 0.74 7.25 6.25
2017 274 3.21 0.97 0.74 7.66 6.04
2016 2.51 1.60 0.95 0.80 5.86 5.88
2015 2.46 1.61 0.98 0.78 5.83

(MEN, 2018)

Gréfica 4 Progreso del Cuatrienio 2014-2017
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(MEN, 2018)
Gréafica5 Desempefio del Cuatrienio 2014-2017
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2015 2016

(MEN, 2018)

Teniendo en cuenta lo presentado en la grafica de Tercer grado, a nivel general se
observa que las cifras rojas (N, menos estudiantes nivel insuficiente) aumentaron y
por ende las verdes (Nivel satisfactorio) disminuyeron. Principalmente en lenguaje
se nota que en comparacion al aflo 2016, menos estudiantes se encontraron en
nivel avanzado con una diferencia del 6% entre los dos afios (2016 con 9% y 2017
con el 3%) y mas estudiantes se ubicaron en el nivel insuficiente se incremento en
un 10% entre los dos afios (2016 con 0% al 2017 con 10%) lo cual demuestra que
en el grado tercero la escala ha bajado en su promedio en el area de Lenguaje.

Con relacién al componente de desempefio que maneja una escala de valores de
100 a 500, siendo 500 el puntaje promedio mas alto posible, nos muestra que en
tercer grado en el &rea de lenguaje hubo un decaimiento de 5 puntos. (2016 con
315 puntos y 2017 con 310 puntos). Teniendo en cuenta este reporte se puede
afirmar que hay factores que esta interviniendo en los bajos desempefios de los
estudiantes sobre todo en el proceso lector ya que la mayoria de los estudiantes no
supera el nivel literal.

Teniendo en cuenta el anterior informe se concluye que en la competencia lectora
el 49% presento dificultades para contestar las preguntas correspondientes a las
competencias en la prueba de lenguaje y en cuanto a los aprendizajes evaluados el
reporte semaforizado nos indica que en el 2017 el 3% de los estudiantes esta en
avanzado, el 40% en satisfactorio, el 41% en minimo y el 6% en insuficiente. Sin
lugar a dudas uno de los factores que afecta el mejoramiento del ISCE en nuestra
institucion es el bajo desempefio en las competencias escritora y lectora ya que los
estudiantes presentan muchas falencias al momento de dar cuenta de estrategia
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discursiva pertinente que se adecuen a propositos Y situaciones comunicativas, no
identifican tipologias textuales, se les dificulta organizar ideas, recuperar
informacion implicita y explicita en un texto, no relaciona los contenidos de textos
leidos con sus saberes previos, etc.

A pesar de la innovacion tecnolégica que se vive en la actualidad, en la Institucion
Educativa las sedes de béasica primaria y las sedes rurales, no cuentan con acceso
a internet ni equipos de cémputo suficientes para el nimero de estudiantes, por tal
razon los docentes prefieren trabajar con los recursos tradicionales como: textos
guia, fotocopias, cuaderno de castellano y escritura, contenidos con explicaciones
en el tablero, apoyo de fotocopias y laminas promoviendo la memorizacion, la
repeticion de contenidos, el autoritarismo y la comprobacion mecanica de los
aprendizajes.

Especificamente en la Sede Salinitas, el proceso lector refleja inconsistencia a partir
de los habitos de lectura inicial, entre los cuales se observa la omision de silabas y
palabras, la lectura mecanica con silabeo no permite dar significado a las frases
cuando se realiza el ejercicio y como consecuencia no se logra la interpretacion de
lo leido. Esta limitacion, incide en la construccion de diversas bases del
conocimiento, que requieren de interpretacion de un problema, secuencia de pasos
para encontrar respuesta a construccion de figuras, elaboracion de mapas,
procesos que se relacionan con secuencias sencillas de procesos ecoldgicos,
propios del grado tercero.

Otro aspecto que influye de una u otra manera en el bajo rendimiento de la
comprension lectora es la falta de participacion de los padres de familia, por cuanto
los niveles de educacion de los padres, situacion econdmica entre otros aspectos,
no proponen dentro de sus estrategias cotidianas de uso de tiempo libre, la
necesidad de llevar a sus casas un libro, un periédico, una revista es escasa podria
decirse que es casi nula, mas aun cuando se cuenta casi en la mayoria de las
familias celulares o televisor a través de los cuales la informacién se recibe en forma
directa sin necesidad de que exista un texto. La cultura de la lectura también es un
problema desde la familia.

La lectura y su aprendizaje supone una de las principales prioridades tanto para las
familias, como para los docentes, nifios y niflas en edad escolar, especialmente en
su inicio, ya que de su desenvolvimiento en este aprendizaje dependera el éxito o
fracaso en su futuro escolar, tomado por Jorge G. Paredes. (Paredes, 2015) El
placer por leer, ha de estimularse en familia para ello es importante el tiempo
dedicado a la lectura y la importancia que se le da, momentos divertidos para
compartir, juegos, estudio, leer para comunicar, leer para escuchar, leer para
aprender, son consignas que si se realizan en el momento y ambiente adecuado
crearan ese habito lector con el cual no cuentan los estudiantes.

1.2 DELIMITACION DEL PROBLEMA DE INVESTIGACION
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¢, Como fortalecer las competencias lectoras a través del juego mediado por Educa

Play, disefiada para los estudiantes de grado tercero de Basica Primaria de la Sede

Salinitas de la Institucion Educativa El Espino departamento de Boyaca?

LOS ESTUDIANTES NO DESARROLLAN LA CAPACIDAD DE COMPRENSION
LECTORA

Gréafica 6 Arbol del Problema

(LOS ESTUDIANTES NO DESARROLLAN LA CAPACIDAD DE COMPRENSION LECT! ORA]
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(Martinez, 2014)

Los procesos didacticos implementados para la construccion lecto escritural en la
nifiez, desde el trabajo docente esta fundamentado en un proceso mecanico de
conocimiento de letras y palabras que van adquiriendo significado una vez el nifio
pueda descifralas y relacionarlas en su contexto. La continuidad del ejercicio de
lectura y escritura de manera significativa seria realmente una gran ayuda para
motivar el habito lector en su futuro. Sin embargo, ha sido una constante debilidad
el aprendizaje significativo de la lectura y por tanto la construccién del lenguaje
escritural.
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Se reflejan en este arbol de problemas diversos factores externos al nifio que
focalizados pueden dar buenos resultados, entre ellos el aprendizaje mecanico y
monoétono haciendo uso del deletreo sin sentido de palabras y frases proceso que
intervenido puede afianzarse hasta obtenerse el objetivo con una lectura sencilla
pero comprensiva que avanzando poco a poco debe atrapar al nifio lector.

Por lo general se piensa que los procesos educativos deben darse en
acompafnamiento de la familia, aunque en realidad hay tareas sociales que abarcan
el tiempo de los padres, dejando casi la totalidad de la responsabilidad en manos
de la escuela. Razon equivocada de la escuela la cual debe aprovechar este vinculo
para compartir el proceso de formacion especialmente la construccion lectora que
reposa en las tradiciones, costumbres, habitos de las familias, cuentos, coplas,
dichos, mitos, leyendas, material que puede ser utilizado como herramienta de
aprendizaje. Este factor se une a las debilidades del proceso, y es importante
dinamizarlo.

Es entonces, desde las practicas de aula que se pueden reconocer estas
debilidades para transformarlas en oportunidades, y de esta manera lograr una
integracion de factores que afectan al habito lector desde alli. Ahora bien, se han
determinado factores externos al nifio, si se detiene el analisis en los factores que
se relacionan con el nifio tales como rendimiento académico, poco interés en los
procesos de aprendizaje y la inexistencia de un habito que garantice la comprension
lectora; puede generarse una relacion de todo el proceso para que desde la
innovacién de practicas de aula se inicie una recuperacion de habitos de manera
espontanea, natural y que atienda el interés del nifio; tratando de relacionar los
conocimientos de diverso de las areas de aprendizaje.

La relacion de conocimientos que se derivan de la cotidianidad como aprendizajes
empiricos no requieren de una motivacion especifica del nifio, ellos aprenden a
jugar, aprenden a descubrir espontaneamente, a cantar, etc. Es posible entonces
hacer de esta competencia una base fundamental para el crecimiento personal y
profesional del nifio desde las préacticas iniciales de su desempefio. De esta manera
los elementos que se diagnostican como factores débiles orientan las actividades
sobre las cuales se hace la propuesta pedagdgica aprovechando el uso de medios
tecnoldgicos al alcance de los nifios, maestros y padres de familia.

1.3 ALCANCE

A través del Juego mediado por las Tecnologias de la Informacién y la
Comunicacion se busca que el 50% de los estudiantes de grado Tercero de la Sede
Salinitas de la Institucion Educativa ElI Espino del Departamento de Boyaca
fortalezcan las competencias comunicativas: escritora, lectora y discursiva, partir de
la implementacién de experiencias significativas.
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La propuesta requiere de etapas que seguramente se registran a corto, mediano y
largo plazo;

Dentro de las metas a corto plazo es importante mencionar:
e Interés del nifio por la participacion en los procesos de lectoescritura.
e Motivar el ingreso a la tecnologia y la busqueda de juegos de desarrollo del
pensamiento.
e Invitar a los padres de familia al acompafamiento de préacticas de lectura con
el nifo.

Dentro de las metas a mediano plazo se registran:

e Participacién de los nifios en la propuesta pedagogica buscando estrategias
permanentes de lectura comprensiva que abarquen los diferentes niveles de
lectura.

e Poder registrar resultados de avance que verifiqguen el desarrollo acertado de
las estrategias ludicas e ir construyendo opciones con mayor profundidad
para alcanzar nuevos niveles de competencia.

Finalmente, dentro de las metas a largo plazo.
e Hacer de la lectura una competencia fundamental en la construccién del
conocimiento de manera significativa.

En ocasion al desempeiio de los nifios en pruebas internas y externas, el
desempefio debe ir mejorando, buscando que disminuyan los porcentajes
insuficientes y se logre mejorar la escalar hacia aceptable, satisfactorio y avanzado,
gue se encuentran determinados en los afios 2016 y 2017.

1.4 JUSTIFICACION

La comprension lectora ha sido tema de bastante preocupacion en cada una de las
sedes de la Institucion Educativa Técnica Agroindustrial del municipio El Espino
Departamento de Boyaca, lo cual se ha evidenciado en los resultados de las
pruebas saber entre los afios 2016 y 2017 ya que el 57% de ellos se encuentran en
el nivel de desempefio insuficiente y minimo y de igual manera se ha convertido en
una realidad vivenciada en las aulas de clase razén por la cual los docentes dia a
dia deben afrontar y buscar alternativas para intervenir de manera eficaz esta
problematica escolar.

Una de las herencias culturales recibidas para establecer comunicacion entre las
diferentes comunidades es la lectura y la escritura, competencias implementadas
por los seres humanos para que sea una herramienta primordial en diversos campos
del desarrollo de si mismo. De ahi la importancia que tiene su aprendizaje en el
transcurso educativo del nifio desde su aprendizaje e implementaciéon de manera
significativa.
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En la presente investigacion, se plantea una estrategia didactica para afianzar
elementos que puede aprehender para lograr habilidades que garanticen su
desemperio; lo anterior requiere de la contextualizacion de la problematica para
identificar los aspectos que se deben intervenir de manera especifica, como se
puede identificar en el planteamiento y en la descripcidon del problema de
investigacién. No solo se limita a describir la problematica, sino que hace un
acercamiento al seguimiento que a partir de las pruebas saber el Ministerio de
educacion aplica, con el propésito de orientar de manera acertada los planes de
mejoramiento en estas competencias basicas del aprendizaje y del desempefio en
todas las areas del saber.

Desde las pruebas saber, se ha venido recibiendo acompafamiento del Ministerio
de Educacién sobre orientaciones pedagdgicas a tener en cuenta en las practicas
de aula, como saberes que el maestro puede manejar para fortalecer los planes de
mejoramiento, que se tienen en cuenta en la investigacion, ademas de la consulta
de los investigadores para ampliar las fuentes bibliograficas y teorias sobre las
cuales se construyen las proyecciones de la investigacion y se fundamenta la
propuesta pedagogica que requiere del manejo de elementos de lectura y niveles
como del uso de la tecnologia como herramienta fundamental para el mejoramiento
de los aprendizajes.

Es asi como el investigador atuna elementos basicos para proyectarse e identificar
de manera precisa el tipo de investigacion que implementa para disefar
instrumentos de investigacion apropiados para los nifilos, maestros y padres de
familia como poblacién activa en este proceso. En este capitulo de igual forma es
fundamental la investigacion, definir las categorias que permiten el seguimiento de
los instrumentos implementados.

Definidos los capitulos anteriores dentro de la investigacidon hace uso de las
herramientas tecnoldgicas involucrando la poblacién definida, como un instrumento
cercano a toda la comunidad educativa y que puede ser determinante en el
acercamiento a los involucrados especialmente en este momento en que la
informatica remonta su importancia sobre toda forma de comunicacién para el
desarrollo educativo, social, empresarial.

Es la intencion de este proyecto entregar estrategias ludicas y tecnoldgicas para
fomentar la lectura en los estudiantes de grado Tercero de la Sede Salinitas de la
Institucion Educativa Técnica Agroindustrial, Sede Salinitas, Municipio El Espino
Boyac4, ya que permite al docente conocer las necesidades potenciales e
individuales del estudiante aplicando diferentes procesos que permitan motivarlo
despertando su interés por el habito de la lectura a través de estas estrategias.

1.5 OBJETIVOS
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1.5.1 Objetivo General

Fortalecer las competencias lectoras a partir de una propuesta pedagodgica
fundamentada en el uso de la herramienta TIC, EducaPlay; en los estudiantes de
grado tercero de Bésica Primaria de la Sede Salinitas de la Institucién Educativa El
Espino departamento de Boyaca.

1.5.2 Objetivos Especificos

Diagnosticar el nivel de desarrollo de la comprensién lectora de los nifios y
nifias de grado Tercero de primaria en la Sede Salinitas de la I.E. El Espino-
Boyaca.

Disefiar una propuesta pedagodgica que motive la participacién vy
mejoramiento de competencias lectoras de los nifios y nifias de grado
Tercero de primaria en la Sede Salinitas de la I.E. El Espino-Boyacéa a través
de la implementacion de la herramienta TIC, EducaPlay.

Aplicar la propuesta pedagogica a través de instrumentos de seguimiento
gue permitan identificar el nivel de avance en la comprensién lectora en nifios
y nifias de grado Tercero de primaria, en la Sede Salinitas de la |.E. El Espino-
Boyaca,

Evaluar el avance en comprension lectora de los nifios de grado Tercero de
primaria en la Sede Salinitas de la I.E. El Espino-Boyaca.
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2. BASES TEORICAS
2.1 ESTADO DEL ARTE

En el contexto educativo, las nuevas tecnologias han abierto caminos en todos los
aspectos que circundan el desarrollo cientifico, tecnoldgico, de las comunicaciones
y especialmente el socio cultural en el cual se dan los procesos de interaccion entre
las comunidades. Las TIC en dicho contexto, y especialmente en la formacién de
los nifios se convierten en un tema de estudio, teniendo en cuenta que dan
oportunidades de explorar diversos mundos que para diversos contextos es muy
dificil llegar. Por eso las distancias no se conciben hoy en dia para conocer la
geografia, por ejemplo, las noticias, eventos, sucesos histéricos que se dan
alrededor del mundo y se conoce en el mundo entero. Es gracias al desarrollo
tecnoldgico que el mundo avanza vertiginosamente y la educacion no desconoce
estas ventajas uniéndose a través de herramientas que le ayudan a construir el
conocimiento, a conocer, a jugar, a divertirse a través de este conocimiento.

Es importante reconocer los aportes planteados como resultado de estudios e
investigaciones en esta tematica como fundamentos pedagdgicos que aportan su
implementacion en el sector de la educacion (Aguilar, 2015). en su escrito
“Aprendizaje de tecnologias de la informacion y la comunicacion” afirma, de igual
forma que algunos tedricos, la han denominado la sociedad del conocimiento, otros
la sociedad digital o sociedad de la informacién; caracterizando la manera como el
conocimiento hoy en dia no es privilegio de la escuela y la universidad, se proyecta
hacia el conocimiento del individuo por interés y motivacion a través de un medio
gue esta a la mano de todos, nifios, adolescentes, jovenes, adultos incluso para el
adulto mayor es sindnimo de acompafamiento.

Lo anterior refleja un intercambio de conocimientos a través del internet, que
favorece el flujo de los mismos desde diversas partes del mundo, los cuales son
realimentados por otros a quienes les genera el mismo interés. El intercambio de
conocimientos, segun Calero Sanchez, en su texto: La llegada de las nuevas
tecnologias de la educacién y sus implicaciones, caracteriza la sociedad digital de
hoy, como una comunidad que genera y produce el aceleramiento sin precedentes
en las revoluciones tecnoldgicos que han transformado colectivos, entornos,
dinamicas sociales, no conformistas con la informacion del contexto familiar,
escolar, politico, social que le rodea. citado por (Calero, 2019).

Proyectar esta investigacion hacia el mejoramiento de los desempefios lectores,
implementando herramientas tecnoldgicas, implica dar una mirada a los aportes
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investigativos sobre su beneficio, reconocer que la lectura estd implicita en todos
los contextos especialmente en los informéticos, que van abarcando campos
importantes en el desarrollo social, cultural, cientifico, tecnoldgico etc. y en el sector
educativo se ha convertido en un apoyo que acerca saberes dificiles de comprender
sin observar fendbmenos que si se pueden con estos artefactos. En el texto “Disefio
de un libro electronico multimedia que facilite el aprendizaje de la lectura y escritura
en nifios de primer grado”, la investigacion destaca que la incorporacion de la
tecnologia en el aula depende del maestro, y afirman que “el estudiante es el motor
que impulsa la planificacion del proceso de ensefianza aprendizaje. (Zapata, 2015)

If this implementation is also strengthened with play, the tool will be even more
interesting because the child assumes a personal challenge of satisfaction when
achieving the processes, in addition to being a learning activity to which the child is
exposed from his early years, research , "Game, video game and creation of
meaning", affirm that the game allows to complement the linear vision that traditional
genres such as narrative give, by allowing to handle multiple dynamic variables at
the same time. It allows a better understanding of the functioning of the systems
through exploration and experimentation. The game is the first cognitive strategy of
the human being and as such, an incredible tool to explain and understand the world.
(Frasca, 2020)

La comprension lectora ha sido tema de preocupacién en cada una de las sedes de
la Institucion Educativa Técnica Agroindustrial del municipio EI Espino
Departamento de Boyacd, lo cual se ha evidenciado en los resultados de las
pruebas saber y se ha convertido en una realidad vivenciada en las aulas de clase.
El docente dia a dia afronta y busca alternativas para intervenir de manera eficaz
esta problematica escolar, a través de actividades Iudicas de interaccion con las
nuevas tecnologias.

Por tanto, es indispensable reconocer los antecedentes que han sido
trascendentales en los fundamentos, principios, etapas del proceso lector en las
aulas escolares. No solo se destaca en esta investigacion la lectura como un
proceso de aprendizaje contenido en el area de humanidades, sino que se tiene en
cuenta la implementacion de la tecnologia en el desarrollo de competencias
lectoras.

En su investigacion visualiza el problema de la ensefianza en la educacion primaria;
parten de la premisa de que el “aprendizaje de la lectoescritura no es un cédigo
genético que viene consigo mismo”, sino que es un aprendizaje que se da
progresivamente dentro de un entorno social y cultural donde es ensefado y
aprendido, especialmente en los primeros afios de vida, es alli donde se sientan las
primeras fases de la formacion, y se desprenden procesos de aprendizaje basados
en el interés, el contexto y la proyeccion de la persona. Los autores hacen alusion
a la preocupacion del docente por mejorar las condiciones de aprendizaje, a través
de estrategias que van desde las presenciales hasta las virtuales, considerando la
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lectura como la base fundamental para el desarrollo cultural y académico del ser
humano en formacion. (Barbosa, 2018)

Contemplando esta consideracion en la que se aborda la lectura como proceso
intrinseco al desarrollo del ser humano, “la importancia del dominio de la lectura en
el crecimiento individual y social. La construccion de identidades amplias, la
participacion reflexiva, madura y critica en la vida democratica”. Se reconoce este
aporte a la investigacion desde la necesidad de promover la lectura significativa,
con sentido critico de manera que las competencias iniciales puedan transcender
realmente en el futuro académico del ser humano. (Parodi, 2016)

Se observa en dichos estudios un acercamiento a la lectura significativa y lectura
critica que el nifio o el joven logran desarrollar, cuando las competencias superan
su nivel de dificultad para alcanzar una lectura mas profunda. En esta medida el
campo de estudio sobre el desarrollo de competencias, en la investigacion
“Innovacion de estrategias de lectura y su incidencia en la competencia lectora” se
dedica exclusivamente a la preocupacién de los docentes por intervenir los
elementos que impiden alcanzar una lectura critica y comprensiva, siendo casi
imposible observar buenos resultados. Proponen entonces a traves de la estrategia
en sus tres momentos: “antes, durante y después”, que requiere de un alto en el
proceso para diagnosticar el antes, un durante para intervenir la poblacion a través
de practicas de aula intencionales y finalmente un “después” como parametro para
hacer un comparativo entre el antes y el “después” fortaleciendo fundamentalmente
las practicas de aula, centrando las actividades propuestas en los intereses y
habilidades de los nifios en los diferentes ambitos escolares, e interviniendo desde
las competencias textuales hasta las inferenciales. El objetivo primordial es
persuadir al docente del paradigma “la falta de habitos lectores es la falencia a la
hora de comprender un texto” y enriquecer las practicas de aula, para que desde el
ambito de aprendizaje de la lectura surja la inquietud de hacer de la lectura una
practica agradable, interesante y productiva construida a partir de las necesidades,
la curiosidad por conocer y no por una lista de habitos que se revisan sin tener en
cuenta los antecedentes del lector. (Acevedo, 2016)

Quizas estos antecedentes respondan también a los intereses del Ministerio de
Educacion Nacional, entidad que dinamizé el proceso lector desde la investigacion
gue genera el estudio de pruebas externas en diferentes contextos, instituciones
educativas publicas, privadas, condiciones regionales etc. y realiza sus aportes en
las orientaciones pedagdgicas para la ensefianza de la lecto escritura, haciendo
énfasis en los ambientes que permean la lectura como “Proyecto Nacional de
biblioteca escolar” “Cuentos y cuentos” fundamentando el marco tedérico en la
implementacion de estrategias que involucran la comunidad educativa, valorando la
historia, la cultura, tradiciones. Desde el ministerio se concibe “la capacidad de los
estudiantes para discriminar y distinguir eventos, cosas y reconocer sus saberes
practicos en relacion con el rol de quien emite un mensaje, quien los hace, con qué
fin y para qué” de tal forma que se establezca un vinculo entre las necesidades su
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realidad y las expuestas sean ideales, imaginativas y reales. Ademas, se expone su
ensefanza y evaluacién no desde lo “que debe saber” sino de “un saber en
contexto” lo que implica en términos de “un saber en contexto” (Men, 2015)

De otro lado, (Ballestas, 2015), presenta su investigacion, basada en comprender
la relacién que hay entre las TIC y la adquisicion de las habilidades de lectoescritura.
Los profesores participantes recibieron una capacitacion sobre procesos lectores y
estrategias con las TIC. Los resultados determinaron la importancia de la
autoformacion de los docentes en los nuevos medios tecnoldgicos y especialmente
en el cambio de lo tradicional a lo innovador a través nuevas estrategias
pedagdgicas en el aula como la interactividad, las clases virtuales y los trabajos
colaborativos, entre otros.

En cada una de las anteriores investigaciones, las nuevas tecnologias de la
investigaciéon se han convertido en una herramienta fundamental para promover los
procesos de lectoescritura, es asi que Quezada, O y Jonira L (2016), realizan una
investigacion que se adapta en el aula con el método Doman el cual facilita la
ensefianza de la lectoescritura de una manera divertida. a través del uso las TIC.
La propuesta consiste en ejecutar el programa de lectura como un juego, mediante
la utilizacion de diapositivas que contienen imagenes y palabras, lo cual considera
la autora fue cautivando el interés de los nifios y el deseo por conocer cada vez mas
palabras, su propuesta privilegia el trabajo en equipo y el trabajo con las familias,
por ello fue necesario abordar talleres con padres que permitieran el trabajo
equilibrado de casa y escuela. (Quezada, 2016)

De acuerdo a éste contexto cabe destacar algunas investigaciones realizadas por
estudiantes la UDES en la misma linea de investigacion:

Torres, Jazmin Deyanira en su proyecto: Las Tic como estratégica Metodoldgica en
el desarrollo de la Comprension Lectora, toma el lenguaje como un eje que permite
encaminar las Tecnologia de la Investigacion en un proceso innovador donde el
estudiante conoce, usa, interpreta y transforma la informacion recibida. Del mismo
modo afirma que es indispensable establecer una relacién directa entre el lenguaje
y las Tic desde la comprension lectora. (Torres D. Y., 2016)

En otra investigacion realizada por, Toro Henao Carlos Mauricio: Las TIC, Estrategia
para mejorar la competencia lectora-interpretativa en el area de lenguaje,
implementa estrategias de lectura a través de Prezi y Cacoo concluyendo que con
estas herramientas se facilité el trabajo con los discentes y capté su atencién, por
cuanto estos recursos de la web 2.0 ofrecian una gran cantidad de medios:
imagenes, animaciones con sonidos, subrayados, ampliacion de textos, graficos de
todo tipo, entre otros, aportando elementos que no serian posibles de transmitir solo
por medio del texto escrito; igualmente, permitio la participacion activa, dinamica,
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motivadora y colaborativa, en el desarrollo de actividades del grupo experimental;
lo cual no se observo en la clase tradicional del grupo control.(Toro C. A., 2017)

Lo anterior nos proporciona diferentes escenarios para el fortalecimiento en los
diferentes tipos de lectura: critica, literal e inferencial a través de procesos
interactivos como el juego a través de las Tic. Los medios tecnoldgicos han
cambiado de una manera mas préactica la funcién del docente en los ultimos afios,
lo ha transformado en el orientador y facilitador de estrategias innovadoras
abandonando el estilo tradicional, transformando el ambiente pedagdgico.

Como lo concluye (Villada, 2010), el uso de estos medios permite que el docente
entre en un contacto sistematico con sus estudiantes y optimice los contenidos de
su asignatura. En este sentido, es claro que se necesitan educadores que lleven al
estudiante a interpretar, argumentar y proponer nuevas reglas en el desarrollo del
pensamiento, de tal forma que éste potencialice las competencias comunicativas,
asocie, compare, globalice y signifique cualquier informacion que se le provea.
Estas nuevas tecnologias estdn modificando los procesos de ensefianza-
aprendizaje y se constituyen en elementos sustanciales para acceder al
conocimiento. Su implementacién, en el ambito escolar, potencializa nuevas
estrategias de ensefanza.

2.2 MARCO REFERENCIAL
2.2.1 Marco Teorico
2.2.1.1 Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion

Las Tecnologias de Informacién y Comunicacién TIC se definen como un conjunto
de medios conformados por diversos aparatos, redes y servicios que se fusionan en
un sistema de informacion interconectado computadores, procesadores de textos,
software, recursos en linea, entre otros, propiciando una nueva concepcion del
aprendizaje. Cumplen entonces un papel fundamental y es el de completar,
potencializar y revitalizar tecnologias antecesoras. (Toro, 2017)

Las TIC como procesos de comunicacion fueron solucionando necesidades y
situaciones de familias, sociedades y de manera vertiginosa del entorno cientifico,
educativo y empresarial entre otros. El conocimiento viajaba lentamente y por tanto
el desarrollo de los paises dejaba espacios considerables entre uno y otros frente
al mejoramiento de sus condiciones. Poco a poco y en el menor tiempo posible,
existe una competencia para disminuir el tiempo y el espacio, dando respuesta a
muchas inquietudes del mundo colectivamente, con herramientas tecnoldgicas que
responden a las necesidades emergentes.

34



A partir de los afios 70 se considera el punto de partida como la “era digital’, las
crecientes investigaciones relacionan las innovaciones tecnoldgicas y la habilidad
para explotarlas en beneficio personal. Es asi como la informéatica incluye un amplio
campo de fundamentos que consolidan el disefio y la programacion de los
computadores; Harvey Brooks y Daniel Bell, (Bonilla, 2012) lo definen como “el uso
de un conocimiento cientifico para especificar modos de hacer cosas de un modo
reproducible”, de manera que su principal objetivo sea generar conocimientos que
incidan en los modos de vida de la sociedad, tanto en ambitos técnicos como
especializados, originando la creacién de nuevas formas de comunicacién y
convivencia global.

En las nuevas tecnologias de la informacion, se encuentra la oportunidad de
democratizar el conocimiento, de hacer intercambio de conocimiento y construccién
de saberes, ya que usuarios pueden tomar el control de la misma y conocer,
generar, producir, transformar bienes y servicios de acuerdo a sus intereses, sin
perder el horizonte de que es la mente humana la fuerza productiva de mayor
importancia. (Lopez, 2019)

Al entrar en los diferentes campos no se desconoce el sector educativo. El impacto
de las TIC ha traido grandes cambios, como generador de conocimientos, y es hoy
en dia una de las grandes implicaciones y modificaciones en este sector, asi los
considera, (Hernandez, 2017) quien afirma que” uno de los lugares donde la
tecnologia ha influenciado mayoritariamente es la escuela, y este en el oficio del
maestro”, siendo esta estrategia hoy en dia un elemento importante pues parte de
la modificacion no solo de la estructura sino de la actitud frente a su implementacion
y de asumir el reto de considerar que su estudiante ahora tiene fuentes de
informacion que convierte en conocimientos y de ahi a un aprendizaje que le es
significativo.

Se asume ademds que los comportamientos y actitudes van generando
empoderamiento del conocimiento y que el maestro debe aprovechar, para
enriquecer criterios de participacion en la construccion de nuevos esquemas
mentales. Para ello el maestro debe implementar la tecnologia como una
construccion didactica que permite construir aprendizaje en base a la tecnologia, lo
gue se afirma sobre el uso tecnoldgico a la educacion, aporte de (Diaz, 2016)

Este tipo de conocimiento posibilita al estudiante y al profesor, el acceso a variado
de informacion referente a un tema de interés, para tener la posibilidad de
retroalimentar nuevos conocimientos. El Proceso dialéctico que se establece entre
el hombre y los nuevos objetos de aprendizaje (mediaciones pedagdgicas); en otras
palabras, se da la interaccion humana con aparatos tecnolégicos como mediadores.
Esto representa una accion caracterizada por la accion bilateral entre dos actores:
uno fisico—virtual (ordenador) y el estudiante, o correspondencia que permite el
desarrollo de procesos comunicativos, donde tiene lugar la interaccion entre
contenidos y educandos. Esta nueva linea de aprendizaje permite afirmar el origen
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de una transformacion sustancial del modelo educativo tradicional, que busca unirse
a otros modos de concebir los procesos de ensefianza-aprendizaje por medio de la
tecnologia. El aprovechamiento pedagdgico de las nuevas tecnologias requiere de
formas de atencion, manejo de sistemas de comunicacion y creacion de escenarios
donde se requiere que el discente desarrolle su autonomia (Sulbaran, 2006).

El uso de los recursos tecnoldgicos (web y los espacios interactivos) en los que se
armonizan situaciones didacticas, hacen que el aprendizaje sea mas atrayente para
los discentes, por cuanto generan la participacion de los educandos. Los materiales
didacticos pueden propiciar situaciones idéneas de aprendizaje, siempre y cuando
estén enmarcados en un contexto educativo constituido, en el que haya un guia que
los oriente. De lo contrario, la insercion de éstos en el ambito académico, solo seria
un elemento mas (Tivisayty, 2009).

Los sitios web como espacios de informacién, o paginas www, aglutinan
conocimientos personales, webs institucionales educativas que pueden ser privadas
0 publicas, plataformas en las que se desarrollan cursos a distancias, paginas
empresariales, revistas documentos sobre la ensefianza y en forma ladica
programas con contenidos y unidades didacticas para el aula llamativas para el
maestro y para sus estudiantes. En este caso se selecciona Educa Play para
implementar procesos ludicos que conduzcan al mejoramiento de la lectura
comprensiva en nifios de edad escolar.

2.2.1.1.1. Herramienta tecnoldgica Educa Play. Esta herramienta sera
implementada para la propuesta pedagdgica como una estrategia que permite la
creacion de actividades educativas multimedia via online, en la cual el docente
puede disefiar actividades que garanticen la construccibn de conocimientos,
motivando a sus estudiantes en la exploracion del mismo. (Tosco, 2013) conciben
las plataformas como “un software instalado generalmente en un servidor web o
intranet, que se emplea para crear, aprobar, administrar, y gestionar actividades de
formacion virtual, que pueden ser utilizadas como complemento de clases
presenciales, virtuales o a distancia.

Educa Play, se caracteriza porgue quien disefia tiene libertar para crear sus propias
actividades de acuerdo al objetivo propuesto; tiene la posibilidad de vincular tiempos
definidos para cada accion; requiere de un navegador y la instalacion del plugin de
flash, y como usuarios los estudiantes pueden construir su banco de actividades
compartiendo los resultados. La facilidad para insertar imagenes y audios garantiza
la participacion activa en los ejercicios.

Disefiar las actividades y conducir al nifio a que construya también pequefios
ejercicios, fundamenta la teoria constructivista de Piaget, Vygotsky y Ausubel, citado
por (Tomassi, 2014) frente a la posibilidad de que el alumno construya su propio
aprendizaje, adquiera y genere conocimientos a través de experiencias previas; de
igual forma cita a Gagné, en su propuesta sobre la teoria constructivista afirmando
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gue el docente puede implementar diversas formas de aprender, que favorecen los
ritmos y formas de aprender del estudiante.

Estas plataformas han sido exploradas por los estudiantes en actividades
individuales o de grupo, son incluyentes favoreciendo las dificultades que se puedan
presentar en algunos de ellos, facilmente las comprenden nifios de edades
inferiores o superiores para quienes fueron creadas. De igual forma el docente
puede realizar el seguimiento con evaluacion o autoevaluacion de los logros
obtenidos.

Especificamente Educaplay, favorece actividades educativas tales como
crucigramas, opcién multiple, sopa de letras, crucigramas, dialogos, dictados, entre
otros. (Pérez N. , 2014) afirma que “una ventaja de este servicio frente a otras
plataformas es que permite descargar la actividad en formato flash para poder
desarrollarla sin conexion a internet” (pag.34). De esta manera la propuesta puede
llegar a muchos nifios y nifias que no cuentan con esta condicion.

2.2.1.1.2. Las TIC en las Practicas de Lecto Escritura. Las Tecnologias de
la Informacion y la Comunicacion permiten mejorar el nivel de vida de una poblacion
en concreto, y es tenida en cuenta como variable de interés en los estudios
de desarrollo econémico, ya que el acceso a la informacion y la capacidad para
transformarla permite a las personas mejorar sus capacidades personales y
profesionales. Es importante ver como las TIC se han ido incorporando en la
sociedad de forma natural en las Instituciones Educativas, por lo tanto, se debe
saber qué uso se le da en las diferentes practicas escolares. Pues estas nuevas
tecnologias de la informacion y comunicacion han revolucionado la forma de
acceder a la informacién y la forma de ver el texto, por lo tanto, es fundamental
conocer los diferentes usos que se le pueden dar a las TIC en las practicas de
lectura y escritura y de esta forma enriquecer las practicas llevadas en el dia a dia
escolar, (Torres, 2013).

El planteamiento de la lectura como competencia fundamental en el desarrollo de
las diferentes dimensiones del ser humano, amplia las probabilidades de
mejoramiento a través de las TIC como un hébito permanente al que el ser humano
desde nifio se enfrenta hoy en dia, la internet. Medio de comunicacion que rompio
con las distancias geogréficas y de tiempo que separaron al mundo durante muchas
épocas. El acercamiento alcanzado por la implementacion del internet hace posible
el gusto por la lectura orientada desde la familia y la escuela. Muchos libros hoy en
dia no solo permiten hacer la lectura, sino que a través de la dinamica permite que
la lectura sea participativa.

La realidad permite comprobar, que toda inquietud del nifio esta inmersa en el
mundo de la tecnologia, el teléfono movil, la Tablet, el Pc y la participacién en cada
plataforma abre en su experiencia, un interrogante, y una oportunidad para
curiosear e investigar por su propia cuenta. En muchas ocasiones la literatura se
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convierte en juego, en historieta, en agilidad, habilidad, conocimiento, y se establece
una competencia sana entre el contenido del saber tecnolégico y el conocimiento
construido a través de la cotidianidad.

Puede afirmarse que hoy en dia, no hay ciencia que no complementen las
plataformas tecnoldgicas, por tanto, es deber de la escuela orientarla, a partir de los
valores que fortalecen el respeto, la consideracion, la responsabilidad cuando se
comparte, se publica y se expresa el pensamiento personal.

2.2.1.2 La Comprension Lectora

2.2.1.2.1. Teoria del desarrollo del nifio desde el aporte de Vygotsky y
su incidencia en la lectoescritura. La presente investigacion plantea la
implementacion de herramientas TIC en el fortalecimiento de la lectura en nifios de
grado tercero de primaria; esto conduce a garantizar elementos conceptuales que
den confiabilidad a la proyeccion de la propuesta, teniendo en cuenta la
problematica, la realidad, la aplicacion interpretacion de resultados y por tanto los
elementos que se van integrar para alcanzar una propuesta factible de ser
implementada y mejorada permanentemente. De esta manera van a ser
importantes para su desarrollo los siguientes planteamientos.

La investigacion interviene el aprendizaje del nifio, teniendo en cuenta que se esta
considerando una persona que esta creciendo rodeado de diversos factores y
aspectos socioculturales que enriquecen diversas facultades intelectuales con
experiencias, imagenes, aprendizajes, sentimientos que permean su entorno. Es
asi que desde la formacién inicial se establece una relacion directa con el entorno
gue le permite conocer y manejar el entorno, y una relacion intelectual que permite
el desarrollo de habilidades y competencias que van generando estructuras
mentales que se van asimilando y transformando. Lev Semionovich Vygotsky;
reconoce en el medio sociocultural, el mediador de las interacciones entre el nifio y
el contexto. La interaccion es una accion constante de comportamientos, actitudes,
dialogos simbdlicos, lenguajes que van haciendo que estructuras sencillas
empiecen a hacer parte de la inteligencia humana, y lo define como zona de
desarrollo préximo (ZDO0). Este proceso lo llamé desarrollo del psiquismo del ser
humano.

Vygotsky presenta el desarrollo del nifio desde que nace como un ser social, en esta
primera etapa se establece la interaccion entre él y el contexto socio cultural, la
percepcion del menor se encuentra organizada y preparada para apreciar los
estimulos humanos o sociales que se dan a su alrededor. Esta primera etapa el nifio
depende de otros y la denomina “etapa social”, el nifio no domina la conducta, se
encuentra en un proceso de organizacion de estimulos espaciales, los cuales, en
un segundo momento, pasan por un proceso de interiorizacion en el cual los
componentes y leyes guian la interrelacion entre cada estadio. La relacion entre el
lenguaje del que se hizo percepcion, con el lenguaje que se interioriza se define
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como “habla egocéntrica”, el individuo adquiere la posibilidad de actuar por si
mismo, de solucionar problemas y asumir la responsabilidad en su actuar. Como
tercera etapa se reconoce como “habla interna”, se interiorizan todos los elementos
gue favorecen procesos a través de la interaccion con adultos comparieros y otros,
estas habilidades se transforman en funciones superiores mentales como la
atencion, la memoria, la comprension, o el pensamiento reafirmando la importancia
del entorno social en este objetivo. En esta fase se reflexiona sobre la resolucion de
problemas, y se responsabiliza de sus acciones, manejando con autonomia su
lenguaje.

El contexto socio cultural se hace cada vez de mayor importante, permea el
desarrollo del nifio y su lenguaje corresponde a sus acciones y comportamientos,
las experiencias se dan entre el nilo como ser humano y cada experiencia del nifio,
en esta etapa en la que sus sentidos parecieran estar desarrollados, va asimilando
estructuras que son fundamentales para que en la etapa del egocentrismo se
acomoden a diversos conocimientos que van a ser esenciales en una tercera etapa
de internalizacién en la que debe responder por sus actos de manera consciente.

Las estructuras mentales son consideradas como imagenes, ideas, vivencias que
se modifican a través de otras mas complejas, las cuales le dan la posibilidad de
madurar y construir elementos que le dan seguridad para tener la capacidad de
resolver problemas de manera independiente. Vygotsky considera estos elementos
como mediadores del desarrollo integral del nifio.

Vygotsky, define mediadores que surgen de las relaciones anteriores;

Herramientas; refiriéndose a las experiencias y conocimientos previos que el nifio
construye en su relacion sociocultural, estas situaciones seran las bases para
construir nuevos conocimientos considerados de mayor profundidad, pues tendra la
capacidad de modificar sus esquemas mentales para transformarlos en nuevos
esquemas mentales, que en otras palabras son, saberes complejos, competencias,
habilidades y destrezas motoras, artisticas, entre otras. Este aprendizaje dinamico
y comprensivo hace parte ademas de lo que Vygotsky trata como aprendizaje
significativo.

Simbolos, son los signos utilizados por el sujeto para apropiarse del conocimiento y
estan orientados internamente, al dominio de si mismo, dando manejo personal en
la toma de decisiones.

Como mediadores segun Pérez, en el 2012 los deine como “ley del don de
formacion” teniendo en cuenta que el conocimiento viene del exterior a través de las
herramientas y es reestructurado en el interior del ser humano a través de simbolos,
ideas, formas y figuras. (Pérez, 2012)
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Flérez Romero, retoma de Vygotsky la importancia del entorno sociocultural del
nifio, haciendo hincapié en la importancia de brindar espacios y ambientes que
favorezcan la exploracion de nuevas situaciones, involucrando al nifio en procesos
de adaptacion que permitan entre otros desarrollar el pensamiento cientifico,
considerado como la relacion bioldgica y cultural, Cabe destacar que este factor
genera en algunos nifios dificultades para adaptarse a nuevos contextos dejandolos
en desventaja frente a otros niflos que tienen la oportunidad de conocer contextos
sociales, culturales, regionales etc., cuyas competencias, especialmente su
interaccion social se refleja en sus acciones.

De esta misma manera se refiere a las teorias del aprendizaje de Vygotsky, quien
afirma que el aprendizaje se alcanza en la medida que el nifio internaliza una serie
de procesos, que se convierten en competencias que implementa por si mismo para
solucionar situaciones cotidianas: el enfoque sociocultural se convierte en el nivel
evolutivo real. La lectura y la escritura son procesos desarrollados gracias a la
practica cotidiana. El lenguaje posteriormente se considera un mediador entre el
individuo y el contexto en todos los aspectos que cobija la estructura social y por
ello se concibe “al lenguaje como un instrumento de intercambio social”, Basico para
toda la vida. (Florez, 2017)

2.2.1.2.2. Teoria del aprendizaje significativo de David Ausubel y su
incidencia en la ensefianza de la lectoescritura. El aporte pedagdgico de
Ausubel, citado por Silva Lazo Maritza, (Silva, 2015) frente al aprendizaje
significativo hace reconocimiento a la capacidad del ser humano de retener
experiencias cotidianas sobre las cuales realiza un ejercicio de clasificacion sobre
aquellas que han sido determinantes en el momento, seleccionando ideas,
informacion, sensaciones, conocimientos, algunos de los cuales pueden darse una
sola vez en la vida y otros que son repetitivos haciéndose mas concretos y
profundos que garantizan su aprehension en la memoria, enriqueciéndose o
modificandose con multiples experiencias que surgen a la misma situacion.

La relacion que existe entre los conocimientos que van siendo acumulados por el
ser humano, y los nuevos conocimientos que la escuela construye, siempre van a
permanecer en la memoria, por tanto, es necesario que a través del ejercicio
educativo sean tenidos en cuenta como una manera de acercar al nifio al nuevo
conocimiento, explorar sus experiencias para que se retome aquello que fortalece
las nuevas estructuras que van incorporandose con nuevos contenidos. Es tarea
del maestro tener la experticia para ser nifio también y recordar que la cotidianidad
y el entorno enriguece y madura el pensamiento; de esta manera podra encontrar
la relacion entre lo aprendido empiricamente considerado por Ausubel como
conocimientos previos, y lo que se aprende intencionalmente. Lo anterior dara
cuenta de que todos los niflos y nifias no han tenido las mismas oportunidades,
situacion que exige mayores medios didacticas para logra el desarrollo de la
estructura conceptual del contenido curricular.
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Siendo el aprendizaje significativo un enfoque pedagdgico que tiene en cuenta los
aprendizajes o conocimientos previos, los cuales el maestro evalia como parte de
las fases o procesos de la estructura curricular.

El aporte se retoma de Palmero, quien expone tres razones basicas que valoran el
desempefio del estudiante; 1) La importancia de la identificaciéon de lo que el
educando sabe antes de cualquier intento de ensefarlo; 2) La necesidad de que
orientemos el proceso de aprendizaje al tiempo que se produce para corregirlo,
aclararlo y consolidarlo en la medida necesaria; 3) La importancia de contrastar la
efectividad de las situaciones propuestas, las estrategias utilizadas, las actividades
solicitadas, la organizacién y la secuenciacién del contenido realizadas, la
significatividad de los aprendizajes logrados, la capacidad mediadora del docente,
en suma, la valoracion de todos y cada uno de los elementos puestos en juego en
el proceso. (Palmero, 2011).

Por esto es importante buscar y lograr evidencias que demuestren la asimilacion de
conceptos previamente establecidos que conduzcan a un aprendizaje significativo
y que se destaque la estructura conceptual de una manera clara y precisa en la
parte cognitiva del estudiante teniendo en cuenta las causas que afecten su
aprendizaje.

Al igual y segun el autor, el conocimiento previo puede, asi ser interpretado en
términos de esquemas de asimilacion, constructos personales, modelos mentales,
invariantes operatorias es decir su principal atencién radica en lo que acontece
dentro del aula cuando el estudiante aprende la naturaleza del aprendizaje, las
condiciones y la reorganizacién de sus ideas (Moreira, 2012).

Para Ausubel, citado por (Palomino, 2019) el aprendizaje de la lectura debe hacerse
de manera significativa, con herramientas que estan a la mano del nifio, por ejemplo,
un buen cuento; la participacion y el trabajo colaborativo que implique compartir sus
conocimientos y aprenda de otros compafieros o familiares. Estas estrategias,
conllevan a que el nifio sea “sujeto activo” de esta propuesta y que intencionalmente
el nifio vaya transformando los conocimientos cotidianos en conocimientos
cientificos como resultado de priorizar experiencias que le son realmente
significativas.

2.2.1.2.3. La construccién del proceso lector desde otros autores: La
construccion del lenguaje como fuente de conocimiento y generacion del mismo,
continda fortaleciéndose en el &mbito educativo gracias al interés que produce el
andlisis de pruebas, el desempefio del individuo en campos de investigacion, la
representacion de jévenes criticos, analiticos constructores de una nueva sociedad.
Sin embargo los aportes que se retoman y respaldan esta investigacion, vuelven
su mirada al reconocimiento de los entornos sociales y si incidencia en el
aprendizaje inicial, como lo afirma Ana Teberosky vy Jarque, (2014) (Teberosky,
2014), el enriquecimiento del bagaje intelectual que va haciendo el nifio, es una
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recopilacion de palabras, frases, dichos que retoma del entorno que ella denomina
“‘modelos de interaccion dialodgica”, de los que también hacen parte las lecturas
esporadicas, espontaneas, a partir de las cuales surgen comentarios con criterios
especificos, dejando en el nifio una serie de palabras, e ideas que sin proponérselo
hacen parte de su lenguaje. De ello, Tomasello (2003), también hace alusion y
afirma que “la contribucion del adulto que interactia y se comunica con el nifio es
considerada como componente interno e importante en el proceso de construcciéon
del lenguaje”.

Cuando un nifio aprende un nuevo término a su vocabulario, este se aflade como
una pequefia red con vinculos a otros nudos, que incluyen su pronunciacion y
significado, Bosch, (2002), Una vez mas el entorno y el adulto aparecen como
mediadores o facilitadores del desarrollo del lenguaje en el nifio, la interaccion
garantiza la construccion del desarrollo fonoldgico, morfologico, sintactico, como
experiencias empiricas, gracias a los entornos familiares, sociales y escolares.

De igual manera segun (Ferreiro, 2005)

El ser humano debe ser lector y critico de textos que lee, de manera que
encuentre el significado a la palabra escrita, es decir, la lectura es un acto en
que el ser humano acepta darle sentido y coherencia a lo que el autor
transmite en su escrito, por lo tanto, el lector debe reaccionar al momento de
leer, teniendo en cuenta que el proceso favorece la identificacion,
codificacion y analisis, de lo plasmado por quien escribe. Asi, se debe tener
en cuenta que no solo es un acto donde el ser humano decodifica signos
graficos, sino que va mas alla, aceptando la responsabilidad de buscar un
sentido del texto y transformar los conocimientos previos por los
conocimientos recientemente aprendido. (pag. 48)

No desconoce en su concepcion el conocimiento construido a partir de la interaccion
socio cultural, reconociendo que si existe un conocimiento previo que se estima
como conocimiento significativo.

A continuacién, se presentan las principales caracteristicas de cada una de las
etapas.

Iconica: El nifio y la nifia inician con el dibujo infantil como primer trazo significativo
gue corresponde al garabateo como parte de su realismo infantil. Siempre le da
sentido a lo que hace a través de una explicacion.

Indiferenciacion entre escritura y dibujo: mezclan algunas grafias parecidas a las
letras, con otras que son letras y con dibujos que representan lo que quieren decir
y guiados siempre por una teoria, una hipétesis, una conjetura inteligente.

De esta manera se reconoce como la lectura hace parte de la vida del ser humano,

el conocimiento se construye y transforma gracias a esta competencia, se hace mas
sensible, gracias a la variedad de competencias que surgen de su comprension y
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aprehension. De esta manera es importante también reconocer la orientacion
tedrica sobre competencias lectoras, como esenciales para la investigacion.

2.2.1.2.4. Desarrollo de los niveles de competencia desde los procesos
lectores: Cuando se hace la lectura de un texto se puede extraer informacion para
identificar elementos basicos que pueden dar respuestas a preguntas como: ¢ qué?,
¢doénde?, ¢cuando?, ¢quién?, etc. Como también se encuentran elementos que
ayudan a profundizar y sacar significados que son de dificil comprensién pero que
a través de esta se pueden entender. La lectura es comprender, y este acto implica
el ejercicio de habilidades mentales superiores tales como: predecir, inferir, analizar,
sintetizar, entre otras. (Castillo, 2005).

El Ministerio de Educacion Nacional en su publicacion Estandares Basicos de
Competencias (2006), plantea la necesidad de mejorar la calidad de la educacion
en Colombia instaurando los pardmetros que todo nifio, nifia y joven debe saber y
saber hacer en contexto para lograr el nivel de calidad esperado en su paso por el
sistema educativo y a la vez ha venido fortaleciendo estos procesos apoyando el
desarrollo de habilidades mentales a través de criterios de evaluacion en los niveles
de desarrollo de competencias en lectura. De igual manera el (MEN, Estandares
Basicos de Competencias, 2006), presenta la definicion de competencia: “Como
saber hacer en situaciones concretas que requieren la aplicacion creativa, flexible y
responsable de conocimientos, habilidades y actitudes” (pag.12).

El ICFES las define como “las habilidades cognitivas para llegar a ser un lector
critico” teniendo en cuenta que las competencias le permiten al nifio, identificar y
entender los contenidos reflexionando y evaluando los mismos dentro de un entorno
determinado. (Icfes, 2014).

De igual forma y teniendo en cuenta las habilidades cognitivas, las habilidades
mentales y el saber hacer en contexto, Tobon, (2.006) afirma que implementar los
conceptos de competencias en las escuelas, implica hacer cambios educativos para
asegurar el aprendizaje de los estudiantes, implementando estrategias a partir de
las cuales el estudiante resuelva sus problemas a partir del desarrollo de habilidades
mentales que ha venido transformando de su propio entorno, concibe ‘“las
competencias como procesos complejos de procesamiento de informacién en la
resolucion de problemas” de tal forma que se deben reconocer unos conocimientos
previos, familiares a los contextos en que el estudiante construye su lenguaje para
llevarlo a desarrollar de manera competente habilidades que faciliten su desempefiio
frente a nuevas situaciones.

Es importante reconocer en Paul y Elder (2005) la definicion de indicadores que
permiten desarrollar el pensamiento critico de los estudiantes y que en ocasiones
orientan la tarea de evaluar por competencias de manera concreta un proceso de
lectura. Cabe mencionarles tal como los plantean:
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Desarrollar la capacidad para plantear preguntas y problemas bésicos.
Evaluar informacion relevante.

Interpretar de manera abstracto situaciones claras.

Comparar informacién relevante a partir de criterios dados.

Comunicarse de manera efectiva con los demas

Pensar de manera abierta dentro de un sistema de pensamientos
alternativos.

Estos elementos didactico pedagogicos, desarrollaran competencias lectoras son
fundamentales para comprender conocimientos en las diferentes areas, pues se
pretende cambiar el paradigma de que la lectura es un problema del area de
humanidades, para asumirlo desde los diferentes campos del saber.

Desde la escuela el maestro debe manejar diversos tipos de lectura, frente a la que
se desarrollan competencias y habilidades intelectuales, aptitudes y actitudes que
permiten el acercamiento del lector al autor y de esta manera comprender y dominar
el mensaje, de manera que se facilite la transferencia de nuevas ideas, conceptos
desde el pensamiento y ejercicio mental que hace el nifio.

Evaluar la lectura realizada, exige al maestro reconocer los niveles de lectura de los
cuales se puede referenciar: Lectura literal, lectura Inferencial y la Lectura Critica
por los que el lector puede pasar a medida que hace la lectura del texto. Segun el
MEN al estudiante hay que hacerle expresar las diferencias y posibilidades de cada
una ya que el proceso cognitivo es diferente para pasar de la una a la otra.

Lectura Literal: Es el nivel basico de lectura centrado en las ideas y la informacion
gue esta explicitamente expuesta en el texto. La Lectura literal es reconocimiento
de detalles: nombres, personajes, tiempos y lugar del relato, reconocimiento de la
idea principal de un parrafo o del texto, identificacion de secuencias de los hechos
0 acciones, e identificacion de relaciones de causa o efecto, por lo tanto, es el primer
peldafio para la interpretacion y comprension de textos. (Pacheco, 2019)

De igual manera (Pacheco, 2019) afirma que: “La Lectura inferencial; constituye la lectura
implicita del texto y requiere un alto grado de abstraccion por parte del lector... El objetivo
de esta lectura es elaborar las conclusiones e inferir en las ideas principales que no estan
explicitas en el texto partiendo de hipétesis hechas a partir de las ideas o razones. Aqui se
hacen deducciones y se interpreta el texto desde diferentes elementos del contexto”
(Pag.101).

La lectura critica;(Pacheco, 2019) la define como: “Un nivel de valoracion que exige
tomar una valoracion critica y poner el texto en relacién con otras situaciones del
contexto. Esta lectura es de caracter evaluativo donde intervienen los saberes
previos del lector, su criterio y el conocimiento de lo leido, logrando después emitir
juicios valorativos desde una posicion documentada y sustentada” (Pag.102).

44



Los juicios deben centrarse en la exactitud, aceptabilidad y probabilidad; pueden
ser: de adecuacion y validez (compara lo escrito con otras fuentes de informacion),
de apropiacion (requiere de la evaluacion relativa de las partes) y de rechazo o
aceptacion. (Durango, 2005)
2.3. MARCO CONCEPTUAL

2.3.1. Tipos de Lectura:

2.3.1.1. Lectura Literal: Este tipo de lectura lee la superficie del texto, lo que esta
explicito; realiza una comprension local de sus componentes. Es una primera
entrada al texto en la que se privilegia la funcion del lenguaje que permite asignar a
los diferentes términos y enunciados del texto “su significado de diccionario” y su
funcion dentro de la estructura de una oracion o de un parrafo. También permite
identificar las relaciones entre los componentes de una oracién o de un parrafo.
Tiene que ver con la comprensién de: El significado de un pérrafo, el significado de
una oracion. el significado de un término dentro de una oracion, la identificacién de
sujetos, eventos u objetos mencionados en el texto, el reconocimiento del signi-
ficado de un gesto (en el caso del significado de la imagen) y el reconocimiento del
significado de los signos como las comillas o los puntos de interrogacion. (Pérez M.
, 2003)

En este nivel de lectura inicial se hace decodificacion basica de la informacion. Una
vez se hace este tipo de recuperacion de informacion, se pasa a otras formas de
interpretacion que exigen desplegar pre saberes y hasta hipétesis y valoraciones.

2.3.1.2. Lectura Inferencial: Este tipo de lectura pretende que se realicen
inferencias entendidas como la capacidad de obtener informacion o sacar
conclusiones que no estan dichas de manera explicita en el texto, al establecer
diferentes tipos de relaciones entre los significados de palabras, oraciones o
parrafos. Supone una comprension global de los significados del texto. Tiene que
ver con: El reconocimiento de relaciones, funciones y nexos de (y entre) las partes
del texto como relaciones temporales, espaciales, causales, correferencias,
sustituciones, para llegar a conclusiones a partir de la informacion del texto,
coherencia y cohesion, saberes del lector, identificacion del tipo de texto narrativo,
argumentativo o explicativo; identificacion del propdsito, identificacion de la
estructura, identificacion de la funcion logica de un componente del texto. Este es
un nivel de lectura que exige hacer hipotesis y desentrafiar intenciones en los textos,
mas alla de lo que las palabras expresan. Aqui se hacen deducciones y se interpreta
haciendo uso de varios elementos del contexto, de la cultura y de los pre saberes.
(Pérez M. , 2003)

2.3.1.3. Lectura de tipo critico-intertextual: Este tipo de lectura pretende que el
lector tome distancia del contenido del texto y asuma una posicion al respecto.
Supone entonces la elaboracién de un punto de vista. Para hacer esta lectura critica
es necesario: ldentificacion las intenciones de los textos, los autores o las voces
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presentes en estos, reconocimiento de las caracteristicas del contexto que estan
implicitas en el contenido del texto, establecer relaciones entre el contenido de un
texto y el de otros. (Pérez M. , 2003)

2.3.2 Competencia Lectora

La competencia lectora permite construir significados a partir de distintos tipos de
textos: cuentos, libros, textos electronicos, textos graficos y otros. Leer para obtener
informacion y para deleitarse. Se considera que las competencias han sido
adquiridas en un nivel aceptable cuando los alumnos estan en condiciones de
continuar aprendiendo a lo largo de su vida, de aplicar lo que aprenden en la escuela
y fuera de ella, de evaluar sus opciones y tomar decisiones.

Algunos autores han clasificado asi las competencias lectoras;

2.3.2.1 Competencia Interpretativa: Comprende aquellas acciones que llevan al
lector encontrarle el sentido a cualquier tipo de texto o a una situacion problematica
desde el nivel literal. Cuando el lector conoce con precision lo que dice el texto, esta
en mejores condiciones para interpretarlo adecuadamente.

Esta competencia es la que hace capaz al lector de:

e Reconocer el tema de un texto.
Utilizar el dibujo como un simbolo y reconocer en él, elementos significativos.
Elaborar predicciones.
Reconocer la idea principal.
Comprender y definir el significado de palabras desconocidas y usarlas
correctamente en un contexto.

Encontrar al personaje principal o secundario
e |dentificar secuencias temporales. (Quifionez A, 2012. Pag 10-11)

2.3.2.2 Competencia Argumentativa: Se puede definir como todas aquellas
acciones orientadas a la justificacion de informacion, explicar alguna afirmacion,
respaldar conclusiones y valorar las ideas que transmite un texto. Los lectores que
han desarrollado esta competencia:

e Interpretan diversos textos, teniendo en cuenta la intencionalidad y la
organizacion de las ideas.

e Apoyan sus puntos de vista en una argumentacion con razones validas.

e Explican el porqué, el como y el para qué de las situaciones presentadas.

e Establecen relaciones entre los textos leidos. (Quifionez A, 2012. Pag 10-11)

2.3.2.3 Competencia Propositiva: Es toda accion que ayuda a la formulacion de
posibles teorias y al planteamiento de soluciones a problemas de tipo social, a partir
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de la comprension y analisis del texto leido. El lector que ha desarrollado esta
competencia:

e Interpreta distintos tipos de texto teniendo en cuenta la intencionalidad y la
organizacion de ideas.

e Ultiliza la imaginacién y la creatividad cuando redacta textos.

e Reconoce la intencion de un texto y su autor.

¢ Resuelve problemas relacionados con las lecturas. (Quifionez A, 2012. Pag
10-11)

2.3.3 Comprension Lectora:

El concepto de comprension esta relacionado con el verbo comprender, que refiere
a entender, justificar o contener algo. La comprension, segun (Ramirez, 2017) “Es
la aptitud o astucia para alcanzar un entendimiento de las cosas’(parr.5). La
comprension es, por otra parte, la tolerancia o paciencia frente a determinada
situacion. Las personas comprensivas, de este modo, logran justificar o entender
como naturales las acciones o las emociones de otras.

De igual manera (Ramirez, 2017), reconoce como comprension lectora “al
desarrollo de significados mediante la adquisicion de las ideas mas importantes de
un texto y a la posibilidad de establecer vinculos entre éstas y otras ideas adquiridas
con anterioridad. Es posible comprender un texto de manera literal (centrandose en
aquellos datos expuestos de forma explicita), critica (con juicios fundamentados
sobre los valores del texto) o inferencial (leyendo y comprendiendo entre lineas),
entre otras” (parr.5).

Los factores que influyen en la comprensién de la lectura son: el lector, la lectura en
si, los conocimientos que la persona tenga de antemano y las formas que utilice
para realizar dicha accion. Cabe sefialar que una de las razones que se relaciona
con la desercién escolar es la incapacidad de los alumnos para comprender lo que
leen y posiblemente esta sea responsabilidad del sistema educativo, donde se
ensefia a leer, pero no a comprender lo que se lee.

Dentro de la educacion, la ensefianza de la lectura y escritura es muy importante,
porque gracias a ellas es que se pueden adquirir todos los otros conocimientos. A
la hora de plantear los objetivos de la comprensién lectora en la educacion, debe
buscarse que los alumnos aprendan a utilizar determinadas estrategias que
pudieran ayudarles a discernir entre diferentes textos y conseguir un aprendizaje
eficiente.

2.3.4 Tecnologia de la Informacién y la Comunicacion.
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Dentro de la fundamentacion tedrica se considera importante implementar el
lenguaje especializado sobre el tema para desarrollar los constructos desde la
investigacion.

Tecnologia: se concibe como la suma del saber y del trabajo del hombre, en su
lucha por dominar el medio natural y vencer todo aquello que le es adverso. La
tecnologia es obra del hombre al servicio de la humanidad. Puede ademas definirse
como las capacidades humanas, los procedimientos, la habilidad para lograr un
determinado fin.

Técnica; concepto ligado a utilidad y su finalidad es conseguir algo con el menor
esfuerzo y a la vez con el mayor rendimiento y eficacia. La capacidad de hacer,
permite transformar la naturaleza, Esto supone una adaptacion del medio al sujeto,
al contrario de lo que sucede biolégicamente donde son los animales los que se
adaptan al medio. La técnica es una actividad propia del hombre, orientada hacia el
hombre, ya que redunda en su propio beneficio. El lenguaje permite la transmision
del conocimiento y de informacion para mantener el proceso técnico de algo, de
manera que cada generacion no tuvo que reiniciar un proceso, sino que se hereda
y se transforma cada vez mejor.

Tecnologia de la informacion y comunicacién: Socialmente es considerada
como el fendbmeno que revoluciond generaciones a partir de los 70. Generacién que
impacta la sociedad, considerada hoy como el movimiento tecnologico
indispensable en todos los circulos de desarrollo social, econémico, cultural etc, que
avanza notoriamente minuto a minuto disminuyendo la brecha histérica entre el
tiempo y el espacio.

De acuerdo a (Cabero, 1998). “Las TIC giran en torno a tres medios sociales
basicos, la informatica, la micro electronica, y las telecomunicaciones, los tres
elementos conexos permiten el funcionamiento y transformacién del lenguaje
informatico para aumentar la velocidad en la resolucion de problemas que pueden
ser de caracter personal, comunitario, regional o mundial” (pag.198).

Dentro de las TIC, se define también:

Informaciéon multimedia. Proceso de transmision que abarca informacion
textual, imagen, y sonido, en este proceso se concreta la relacion entre el sujeto y
el ordenador.

La WEB, favorece el desarrollo de multiples actividades sociales, por ejemplo,
pago de pasajes, tributos, transferencias bancarias etc. La Web ha evolucionado a
internet, Web 1.0, Web 2.0 se basa en la sociedad del conocimiento y favorece la
exploraciéon de paginas de informacién, de opinidn, fotografia, comunicacién
interactiva con usuarios de todo el mundo. Ejemplo de estas redes es el uso de
MySpace, Facebook, permite descargar recursos como videos: YouTube, Google

48



books, paginas personales como los blogs. Web 3.0 puede observar innovaciones
gue suceden en sociedades virtuales, web semantica, entre otros.

Las tecnologias de la informacion y la comunicacién del aprendizaje.
Enfatiza el proceso de ensefianza, el docente transmite el conocimiento al
estudiante, se valora fundamentalmente la informacion, y como lo aporta Vygotsky,
fomenta el trabajo cooperativo, Bruner, (BRUNER, 2018) conduce el aprendizaje
por descubrimiento, haciendo énfasis en el conocimiento significativo, que para un
estudiante es fundamental por cuanto no parte de ceros, esta siento tenido en
cuenta por su maestro porque le reconoce lo que sabe, lo que aprende a través del
contexto en el que vive.
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3. DISENO METODOLOGICO
3.1. TIPO DE INVESTIGACION

Analizando el diagnostico y propuesta de investigacion se determina que el enfoque
de investigacion seleccionado es la ruta Mixta que permite entrelazar la ruta
cualitativa y la ruta cuantitativa. La investigacibn mixta se considera como una
integracion conjunta de procesos organizados, experimentales y precisos, donde se
utilizan diferentes herramientas para lograr la recoleccion de datos que permiten el
andlisis de estos obteniendo una informacion clara sobre determinado tema en
estudio. Cuando se habla de investigacion mixta se habla de la integracion de los
dos métodos cualitativo y cuantitativo, con el fin de obtener una imagen mas
completa del problema, sin modificar los procedimientos originales de cada uno,
adaptandolos o sintetizandolos para lograr la investigacién. Al aplicar la
investigacion mixta hay que tener en cuenta que ésta no reemplaza la investigacion
cualitativa ni la cuantitativa, las dos se ponen en practica empleando sus fortalezas
para asi lograr una investigacion de calidad. A la vez que se combinan da la
oportunidad al investigador de establecer tendencias hacia una de ellas de acuerdo
al enfoque del problema, puede ser mas cuantitativa que cualitativa pero como se
afirma anteriormente no se pierde ninguna de las dos. (Fernandez, 2018).

El investigador tiene la oportunidad, de interpretar la realidad a través de variables
numeéricas, y constantes graficas que, a través de textos, narrativas, y lenguaje
descriptivo, complementa. Asi obtiene un andlisis cuantitativo frente a una
interpretacion cualitativo que evidencia las debilidades y fortalezas del objeto de
estudio, las evidencias de los instrumentos metodologicos, y proporciona una
evaluacion segura y certeza de los resultados.

Finalmente, este tipo de investigacion favorece la triangulacion de resultados, entre
los datos cuantitativos y cualitativos, la realidad de la poblacién objeto de estudio y
el analisis a la luz del fundamento tedrico conceptual que guia la investigacion. Esto
como producto de la integracion y comparacion de los resultados.

3.2 HIPOTESIS
Es factible implementar el manejo de las TIC y actividades metodoldgicas y ludicas

para favorecer los procesos lectores de los estudiantes y de grado tercero de la
Sede Salinitas de la I.E. Técnica Agroindustrial El Espino.
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3.2.1 Variables o Categorias

[{(Comprensién OR Interpretacion Lectora) AND (“Tic OR Juego Interactivo”)} NOT
Pregrado]

Teniendo en cuenta la ecuacién de busqueda, en este caso se tomaron las
siguientes variables; la comprension lectora, el Juego Interactivo y las tecnologias
de la informacion, con el proposito de mejorar la comprension lectora en los
estudiantes de grado tercero de la Sede Salinitas de la I.E. El Espino a través del
uso de las TIC en guias didacticas virtuales. Asi poder observar el efecto del uso de
las tecnologias en el desempefio lector de los estudiantes.

3.2.2 Operacionalizacion de Variables o Descripcion de Categorias

Variable. Caracterizacion de procesos de lectura desde las practicas de aula,
niveles de lectura y acompafamiento en familia, analisis de resultados a la luz de la
fundamentacion tedrica, desde la vision del nifio y el maestro.

Tipo de Variable: Cualitativa — cuantitativa

Operacionalizacién: Diagnostico del contexto real a partir de la implementacion de
encuesta y prueba diagnéstica a poblacion objeto de estudio.

Categorias:

* Diagnéstico actual del uso de las TIC en el aula,

* Caracterizacion de los procesos de lectura, a través de estrategias TIC

* Intervencion de la familia en el proceso lector.

Variable: Caracterizacion de la lectura a través de TIC a partir de prueba
diagnéstica.

Tipo de Variable: Mixta (Cualitativa y Cuantitativa)

Operacionalizacién: Fortalecer la comprensién lectora. Diagnéstico de la
comprension lectora a partir de prueba diagndstica inicial y prueba final.
Categorias:

*Implementacion de las TIC en la implementacion de prueba diagndstica y
caracterizacion de los nifios en competencias lectoras.

*Diagnéstico de la comprension lectora en los nifios y nifias de grado tercero
*Resultados de las pruebas saber en comprension lectora

Variable: Implementacion de la propuesta ludica mediada por las TIC en el
mejoramiento de las competencias lectoras.

Tipo de Variable: Cualitativa

Operacionalizacion: Interaccion del estudiante a través del juego mediado por TIC
Categorias:

* Disefio de la propuesta ludico tecnolégica para el afianzamiento de indicadores
de calidad, “La magia de la lectura”

* Implementacion de la propuesta “La magia de la lectura”
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* Logros en la implementacion de la propuesta “la magia de la lectura, efectos de
las TIC a partir de la prueba diagndstica.
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OPERACIONALIZACION DE VARIABLES Y DESCRIPCION DE CATEGORIAS.

Tabla 1. VARIABLE 1: Caracterizacion de procesos de lectura de las préacticas de aula, desde la
concepcién del estudiante

lectura de las
practicas de
aula, desde la
concepcion del
estudiante

estrategias TIC
implementadas por
el docente en el
aula.

VARIABLES CATEGORIAS DIMENSIONES INDICADORES INSTRUMENTOS O
TECNICAS
Diagnéstico Uso del tiempo libre | Priorizacion de | Encuesta aplicada a
inicial del uso de | enla IE actividades segun | estudiantes -
las TIC agrado del
estudiante.
Caracterizacion Implementaciéon de | Porcentaje de | Encuesta aplicada a
de procesos de las TIC en el aula verificacion de | estudiantes.

Porcentaje de | Porcentaje de | Encuestas aplicadas a
Actividades que el | actividades que el | estudiantes.

nifo realiza con | nifio realiza con

mayor 'y menor | mayor y porcentaje

frecuencia, en el | de menor

aula frecuencia, en el

aula
Frecuencia de | Frecuencia alta, | Encuesta aplicada a

lectura dentro de la
Institucién
Educativa.

media y baja medida
por las actividades
desarrolladas en el
aula.

estudiantes

Tiempo de lectura
dedicado en el dia.

Frecuencia de
tiempo dedicado a la
lectura dentro vy
fuera de la
institucion
educativa.

Encuesta a estudiantes

Fuente: Autoras del Trabajo

Tabla 2. VARIABLE 2: Caracterizacion de procesos de lectura de las practicas de aula, niveles de
lecturay acompafiamiento de la familia.

VARIABLES CATEGORIAS DIMENSIONES INDICADORES INSTRUMENTOS
DESCRIPTIVOS O TECNICAS
Caracterizacion Caracterizacion de | Medios o Relacion de equipos que | Encuesta a
de los procesos los procesos de | recursos garantiza la IE. estudiantes
de lectura, desde | lectura, a través de | tecnologicos que | Frecuencia de manejo y
las practicas de la estrategia tic. garantiza la aprovechamiento en la
aula, niveles de institucion construccion del
lecturay educativa y que aprendizaje.
acompafiamiento son
de la familia. aprovechados
por el docente en
las clases.
Disposicion de Porcentaje de espacios Encuesta a
tecnologias creados por el maestro estudiantes
programadas por | para el mejoramiento de
el docente en el la lectura.
mejoramiento del
proceso lector.
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Intervencion de la
familia en el proceso
lectora.

Fomenta la
lectura en casa
con su familia.

Definir el promedio de
tiempo dedicado a la
lectura en la familia y

apoyo al proceso.

Encuesta a
estudiantes

Fuente: Autora del Trabajo

Tabla 3. VARIABLE 3: Caracterizacion de procesos de lectura de las practicas de aula, desde la concepcién

del docente

OPERACIONALIZACION: Diagndstico del contexto real a partir de la implementacion de la encuesta, y
prueba diagndstica a la poblacidn objeto de estudio, desde la concepcion del docente.

ENTREVISTA A DOCENTES

Intervencion de la
familia en el proceso
lector

participacion del
padre de familia en
los procesos lecto
escriturales de los
estudiantes

dedicado a la
lectura en la familia
y apoyo al proceso
desde la
concepcion del
maestro.

VARIABLES CATEGORIAS DIMENSIONES INDICADORES INSTRUMENTOS
O TECNICAS
Medios Porcentaje de | Entrevista a
tecnologicos equipos que se | docentes
utilizados en el aula | maneja en la
y uso pedagégico Institucién
gue el maestro da a | Educativa y
los mismos. frecuencia de
Implementacién de manejo.
las TIC como recurso Uso de las tic en la | Entrevista a
pedagdgico en la Implementacion de | construccion del | docentes
construccion del las TIC en el aula aprendizaje.
conocimiento como estrategia de | Priorizar las areas | Entrevista a
aprendizaje, en las que el | docentes
reconociendo areas | docente
especificas de implementa el uso
VARIABLE 1: manejo segun de las TIC.
Caracterizacion criterio del docente,
de procesos de fortalezas y
lectura de las debilidades.
practicas de Recursividad del | Especificar el tipo | Entrevista a
aula, desde la maestro en la | de material que | docentes
concepcion del elaboracion, y uso | usa el maestro en
estudiante y del de material didactico | el aula.
docente para el desarrollo de
actividades
Relevancia de las Nivel de | Seguimiento Entrevista a
pruebas saber como | conocimiento de | secuencial a | docentes
diagndstico para resultados en | pruebas Saber y
implementacién de pruebas externas y | resultados de
Planes de proyeccion de | implementacion de
mejoramiento. mejoramiento. PMI
Definir el promedio | Entrevista a
Nivel de | de tiempo | docentes

Fuente: Autora del Trabajo
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Tabla 4. VARIABLE 4. Caracterizacion de la lectura a través de las TIC a partir de la prueba

diagndstica

OPERACIONALIZACION. Fortalecer la comprension lectora, diagndstico a partir de la prueba
inicial y prueba final.

mejoramiento.

mejoramiento.

de PMI

VARIABLES CATEGORIAS DIMENSIONES INDICADORES INSTRUMENTOS
O TECNICAS
Nivel de calidad
IImplementacmn de Aplicacion virtual de Iector_a por
as TIC en la velocidad, C
aplicacion de las SIS Calidad y I BIE VI
. o diagnostica. L de la prueba
pruebas diagnoéstica. comprension di .
lectora que define lagnostica.
q
la caracterizacion
de la lectura.
VARIABLE 2.
Caracterizacion
de la lectura a
través de las TIC
a partir de la Diagndstico real de Caracterizacion de Interpretacion de | Prueba
prueba los niveles de la lectura a partir de | Promedios y | diagnostica.
diagnéstica comprension lectora indicadores de porcentajes
de los nifios de calidad. obtenidos en cada
tercero de primaria. indicador de
calidad que
orientan la
propuesta de
investigacion.
Relevancia de las Nivel de | Seguimiento Informes MEN
pruebas saber como | conocimiento de | secuencial a
diagnéstico para resultados en | pruebas Saber y
implementacion de pruebas externas y | resultados de
Planes de proyeccion de | implementacion

Fuente: Autora del Trabajo
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Tabla 5. VARIABLE 5. Implementacion de la propuesta

mejoramiento de las competencias lectoras

OPERACIONALIZACION.

lidica mediada por las TIC en el

“la magia de la
lectura” a partir de
la prueba
diagndstica.

competencias
lectoras.

resultados prueba
final

VARIABLES CATEGORIAS DIMENSIONES INDICADORES INSTRUMENTOS
O TECNICAS
Manejo de
- herramientas
Disefiar la P
P tecnolégicas de
propuesta ludico - ladi dadbai
tecnolégica para Propugst_a udico uso pedagogico. _
) . tecnolégica para el Disefio de Equipos
el afianzamiento . - - . .
- mejoramiento de la | contenidos segun | tecnoldgicos.
de indicadores de . S
: « ; lectoescritura. indicadores de
calidad. “La magia i |
de la lectura” CAfEEE EME
desarrollo de
competencias.
VARIABLE 3. » Implementacion Difusion de la | Accesoala Equipos
Implementacion de la propuesta estrategia a través | plataformaen la tecnoldgicos.
de la propuesta “La Magia de la de las TIC a la | region.
ladica mediada lectura” poblacién objeto de | Interés del
estudio. estudiante.
por las TIC en el Logro de metas y
mejoramiento de mejoramiento en
las competencias las sesiones
lect planteadas.
Beolieh Acompafiamiento
del padre de
familia.
Logros en la Prueba final de | Indicadores de | Equipos
implementacion control en | calidad de | tecnoldgicos.
de la propuesta afianzamiento  de | acuerdo a

Fuente: Autora del Trabajo

3.3 POBLACION Y MUESTRA
3.3.1 Poblacidn.

La poblacién escolar ubicada en la sede Salinitas, de la IE del municipio del Espino
Boyaca, hace parte de las familias que viven en este sector de la region de
Gutiérrez. Se caracterizan por ser familias trabajadoras, en su mayoria productores
en el sector agropecuario, colaboradores y conscientes de la importancia de la
educacion de sus hijos.

Atentos siempre a las necesidades de la sede, han contribuido a mejorar las
condiciones ambientales en las que se educan sus hijos. Es importante recalcar que
existen condiciones econdmicas que no garantizan la solucion a sus problemas. El
Municipio apoya su crecimiento con auxilios, subsidio de familias en accion,
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transporte escolar, alimentacion escolar, y kit escolar siendo un aporte bastante
significativo.

El grado tercero de primaria cuenta con 30 estudiantes que conforman el 100%
poblacién y hacen parte de la muestra 15 estudiantes que corresponde al 50% de
la misma.

3.3.2 Muestra

La muestra corresponde al 50% de la poblacion, es decir 15 estudiantes de grado
tercero de la Sede Salinitas de la Institucion Educativa ElI Espino Boyaci,
participacidbn que realizardan los estudiantes por conveniencia dado que se
seleccionaron por las restricciones y recomendaciones que por efectos de
pandemia se implementaron.

3.4 PROCEDIMIENTO

El trabajo de investigacion, sera desarrollado por fases verificando en cada una las
etapas o pasos que garantizan la confiabilidad de los resultados, de esta manera se
plantea en los siguientes tiempos.

FASE 1. DISENO DE PLANEACION DEL PROYECTO DE INVESTIGACION
Etapa 1.1 PROYECTO DE INVESTIGACION

Paso 1.1.1 Planeacion del Proyecto de investigacion

Esta etapa permitio al investigador proyectar el problema de investigacion
desde las diferentes etapas: -Planteamiento del problema de investigacion, -
Marco tedrico conceptual de la investigacion, metodologia de la investigacion
y disefios de instrumentos de investigacion, - Disefio de la estrategia de
investigacion, bibliografia.

Paso 1.1.2 Proceso de construccion del proyecto de investigacion.
Elaboracion del documento de acuerdo a procesos de estudio y construccion
de las etapas del proyecto.

Etapa 1.2 REVISION Y AJUSTES AL PROYECTO DE INVESTIGACION

Paso 1.2.1 Entrega y revision del documento de investigacion
Paso 1.2.2 Ajustes y aprobacion del proyecto de investigacion

FASE 2. TRABAJO DE CAMPO.

Etapa 2.1 METODOLOGIA DE LA INVESTIGACION
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Paso 2.1.1 Aplicacién de instrumentos de investigacion: Teniendo en cuenta
la muestra seleccionada, se aplicaran la entrevista, encuesta, a los
estudiantes. Pruebas escritas diagnostica y final. Anotaciones tematicas.
Anexos 1,2

Paso 2.1.2 Analisis de resultados: Una vez aplicados los instrumentos de
investigacion, se realiza la tabulacién y andlisis de los datos obtenidos, Las
respuestas se registran en la rejilla de resultados teniendo en cuenta las
preguntas de cada instrumento, el nimero de respuestas y el porcentaje que
representa frente al total de participantes en cada instrumento. Una vez
realizado este proceso se analiza cada pregunta y se hace una reflexién
frente a los aportes que el marco tedrico conceptual ofrece a los
investigadores. Anexo 3,4,5

Paso 2.1.3 Revision y entrega de etapas desarrolladas al profesor consultor
de la investigacion, presentacion de correcciones sugeridas

FASE 3. IMPLEMENTACION DE LA ESTRATEGIA COMPETENCIAS LECTORAS
A TRAVES DE LAS TIC

Etapa 3.1 IMPLEMENTACION DE PROPUESTA DE INVESTIGACION.

Paso 3.1.1 Las Guias Didacticas virtuales se aplicaran a los estudiantes
teniendo en cuenta en el desarrollo de contenidos literarios a través de
estrategias ludicas orientadas tanto al fortalecimiento de los componentes de
la competencia lectora como de los niveles de lectura: textual, intertextual,
inferencial y propositiva. Anexo 6. Estructura de la Guia didactica.

Paso 3.1.2. Registro de resultados teniendo en cuenta las categorias y
subcategorias establecidas en las variables con miras al logro de objetivos.
Paso 3.1.3 Seleccion y recoleccion de evidencias.

FASE 4. DOCUMENTO DE INVESTIGACION
Etapa 4.1 ELABORACION FINAL DEL DOCUMENTO

Paso 4.1.1 Consolidacion y aprobacion del documento de investigacion
Paso 4.1.2 Sustentacion del trabajo de investigacion.

3.5 INSTRUMENTOS DE RECOLECCION DE INFORMACION
Los instrumentos aplicados fueron diligenciados de manera virtual, de esta manera
se aprovecho para la recopilacién de los mismos. Para la recoleccién de los datos

se implementé la virtualidad con instrumentos tales como:

La encuesta, la encuesta de percepcion: es un instrumento intencional,
disefiado para que la poblacién que hace parte de la investigacién responda de
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manera libre y espontdnea un cuestionario cuyas opciones de respuesta deben
estar estructuradas con anterioridad. Se tuvo en cuenta el lenguaje apropiado a la
edad de los escolares para la comprension de la misma y garantizar su confiabilidad.
Esta dirigida a los estudiantes del grado tercero que forman parte de la muestra
seleccionada. El objetivo de la encuesta de percepcién fue reconocer los factores
de motivacién y del contexto que inciden en el proceso de comprension lectora,
conociendo su punto de vista en relacién con las dinamicas de aula y otras
circunstancias que rodean el ejercicio pedagogico de la lectura.

La entrevista estructurada, fue diligenciada de manera virtual a los
docentes del grado tercero que orientan clases. La informacién recogida se focaliz
en primer lugar en las practicas pedagoégicas que implementa en la construccién del
proceso lector y la continuidad en el avance de niveles de lectura. En segundo lugar,
las causas de las dificultades en comprension lectora y su disposicién frente a la
organizacion de estrategias pedagdégicas, para superar dichas dificultades.

La aplicacion de prueba escrita. Fue aplicada inicialmente como prueba
diagndstica inicial con el proposito de verificar el estado actual de lectura de los
nifios teniendo en cuenta parametros como nivel de lectura segun la competencia,
tiempo, y velocidad en la lectura comprensiva.

La segunda prueba escrita, implementada para finalizar el proceso,
permitid hacer un control que caracterizo la lectura de acuerdo a los parametros
establecidos y mencionados en la prueba inicial.

Aplicacion de la guia didactica virtual: La estrategia didactica estuvo
fundamentada en juegos virtuales intencionados, que favorecieron el desarrollo de
competencias de lectura, interpretativa, comprensiva, textual e intertextual. Se
estructuré de acuerdo a los parametros establecidos para inducir la llegada al
programa hasta su desarrollo, finalizacion y evaluacion.

3.6 TECNICAS DE ANALISIS DE DATOS

La técnica de andlisis de datos estuvo fundamentada en la relacidon que existe entre
los resultados obtenidos en cada instrumento, frente a:

e Relacionar los objetivos propuestos, con las categorias de la investigacion.

e Relacién entre categorias, subcategorias y estrategias de investigacion.

e Tabulacién, sistematizacion y analisis de datos frente a los fundamentos
tedricos.

e Transcripcion de resultados.
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4. CONSIDERACIONES ETICAS
EQUIPO DE INVESTIGACION

Olga Inés Acevedo Salazar: Docente de Primaria Escuela Sede Salinitas de la I.E.
El Espino-Boyaca. Especialista en Aplicacion de TIC para la Ensefianza de la
Universidad de Santander. UDES.

Sonia Isabel Acevedo Salazar: Docente de Primaria | E Estanislao Zuleta. Localidad
de Usme en Bogota. Especialista en Aplicacion de TIC para la Ensefianza De la
Universidad de Santander. UDES.

La poblacion sujeta a los objetivos de la investigacion estuvo dirigida a nifios y niflas
del grado tercero de primaria de la sede Salinitas del Municipio de El Espino, para
desarrollar esta investigacion, por la edad de los estudiantes que oscilan entre los
7y 9 afos, los padres de familia autorizaron los diferentes procesos a través de un
consentimiento informado para acceder al desarrollo de las encuestas, entrevistas,
desarrollo de talleres, toma de evidencias. Esta autorizacion permite utilizar tanto
los datos de los nifios como las evidencias que se refieren a la misma y se garantiza
su privacidad.

El lugar donde se llevo a cabo la investigacion es la Escuela Sede Salinitas de la
I.LE. El Espino-Boyaca. Con un numero de 15 estudiantes.

NORMATIVA

Ley Estatuaria 1581 del 17 octubre de 2012 del Congreso de la Republica de
Colombia por la cual se dictan disposiciones generales para la proteccion de datos
personales.

Decreto 1377 del 27 junio de 2013 de la Presidencia de la Republica de Colombia,
por el cual se reglamenta parcialmente la ley 1581 de 2012.

Resolucién de Rectoria N° 1227 de agosto 22 de 2013 de la Universidad Industrial
de Santander por la cual se aprueba el manual de Procedimientos Administrativos
para el Tratamiento de Datos personales.

RIESGOS Y BENEFICIOS:

Uno de los riesgos que se evidenciaron fue el facil acceso a internet, por algunos
estudiantes, el uso masivo de redes sociales como Facebook, Instagram, YouTube
y Ask, este ultimo con el agravante de que permite a sus usuarios registrarse de
manera anonima, permitiendo hacer todo tipo de comentarios, incluso despectivos
y frases con insultos a sus comparferos sin que puedan ser identificados. Estas
redes se han convertido en un medio muy usual para agredir al otro y ridiculizarlo,
creando en ellos un ambiente pesado y generando conflictos que podrian alterar el
clima escolar.
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Beneficio. La inclusion de las TIC en el proceso de ensefianza y aprendizaje en la
Institucion. Las Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion tienen un potencial
reconocido para apoyar el aprendizaje, el conocimiento y el desarrollo de
habilidades y competencias para aprender con autonomia, resolver problemas,
mejorar el trabajo en grupo, reforzar la autoestima y motivacion del estudiante.

SOBRE EL USO DE MATERIAL AUDIOVISUAL

Para el uso de materiales audiovisuales se consultaron las normas vigentes para el
uso de derechos de imagen sobre fotografias y fijaciones audiovisuales (videos).
http:www.UIS.edu.co/webUIS/es/investiagionExtension/comiteEtica/normatividad/i
nvSeresHumanos.html.

Formato FIN 60 del MINo2: Lista de verificacibn para la evaluacion del
consentimiento del uso de registro fotografico, videos y otros medios en proyectos
de investigacion. De acuerdo al Codigo Civil y codigos relacionados con la toma de
imégenes, contempladas en su articulo 51: Inviolabilidad de la persona humana. La
persona humana es inviolable y, en cualquier circunstancia, tiene derecho al
reconocimiento y respeto de su dignidad. De igual manera se menciona en su
articulo 53: Derecho a la imagen. Para captar o reproducir la imagen o la voz de una
persona, de cualquier modo, que se haga, es necesario su consentimiento, excepto
en los siguientes casos: a) Que la persona participe en actos publicos. b) Que exista
un interés cientifico, cultural o educacional prioritario, y se tomen las precauciones
suficientes para evitar un dafio innecesario. ¢) Que se trate del ejercicio regular del
derecho de informar sobre acontecimientos de interés general. (CVC, 1887)

Para la investigacion se gestionaron:

El consentimiento de la Institucion Educativa, (Ver anexo 10)

El consentimiento de los Padres de Familia (Ver Anexo 11)

El asentimiento de los estudiantes (Ver anexo 14)

Autorizacion uso de Imagenes y Fijaciones Audiovisuales (Ver Anexo 15)
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5. DIAGNOSTICO INICIAL

5.1. ENCUESTA A ESTUDIANTES.

https://docs.gooqgle.com/forms/d/e/1FAIpOLSfxIYhFCG4KaVaDKWnw23rKBIV-
z3HImzAgQOC1LliYR76YntUUw/viewform?usp=sf link

Objetivo: Indagar y conocer la percepcién, opinion, interés, y gusto de los
estudiantes dentro del proceso lector alcanzado en el hogar y la escuela.
Seleccione el circulo segun crea conveniente en cada una de las preguntas del
formulario:

1. Tabla 6. ¢(Qué actividades practica con agrado en el tiempo libre en su
colegio?

Jugar futbol, baloncesto, voleibol

Jugar y pasar tiempo en el chat

Leer o hacer actividades escolares

Conversar con los compafieros
Fuente: Autoras del trabajo

O|WIN W0

Grafica 7. ¢Qué actividades practica con agrado en el
tiempo libre en su colegio?

7% ‘

16%

——’

= Jugar futbol, baloncesto, voleibol = Jugary pasar tiempo en el chat

Leer o hacer actividades escolares = Conversar con los compaferos

Fuente: Autoras del trabajo

En la tabla 1 y grafica 7 se observa que el 47% de los estudiantes, 9 de los 19
encuestados, dedican su tiempo libre a conversar con sus compafieros y solamente
el 16%, 3 de los 19 encuestados dedican su tiempo a leer o hacer actividades
escolares. De acuerdo a los resultados (Ver Anexo 15), se puede observar que la
lectura no es una actividad desarrollada con entusiasmo, espontaneidad y agrado,
pues prefieren hacer otras actividades escolares en su tiempo libre, ya que prefieren
hacer otras actividades de su gusto como: conversar con los compafieros, jugar,
chatear, etc.
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2. Tabla 7. ¢De las actividades que el maestro propone durante la clase cuales
le gusta desarrollar?

Leer y escribir
Realizar Actividades Colaborativas
Dibujar
Interactuar en las Tic
Fuente: Autoras del trabajo

Hioo|n s

Grafica 8. ¢De las actividades que el maestro propone durante la
clase cuales le gusta desarrollar?

21%

M Leer y escribir M Realizar Actividades Colaborativas  Dibujar [ Interactuar en las Tic

Fuente: Autoras del trabajo

En latabla 2 y grafica 8, se concluye que de las actividades que el maestro propone
durante la clase las que mas les llaman la atencion a los estudiantes encuestados,
segun el porcentaje obtenido son: dibujar con el 32% vy realizar actividades
colaborativas con el 26%. Solo el 21%, es decir 5 de los 19 estudiantes encuestados
les agrada leer y escribir. De acuerdo a lo anterior es preocupante ver que a los
nifios y niflas de grado tercero no les llame la atencion leer, ya que es una de las
actividades primordiales en el diario vivir.

3. Tabla 8. (Qué es lo que menos le gusta hacer en clase?

Leery escribir
Realizar Actividades Colaborativas
Dibujar
Interactuar en las Tic
Fuente: Autoras del trabajo

WiN|Un|©
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Grafica 9. ¢Qué es lo que menos le gusta hacer en clase?

M Leer y escribir  Realizar Actividades Colaborativas

= Dibujar I Interactuar en las Tic
Fuente: Autoras del trabajo
La tabla 3 y gréafica 9, nos presentan claramente que al 47% de los encuestados, lo

gue menos les gusta hacer en clase es leer y escribir. Es muy preocupante la falta
de interés y motivacion de los estudiantes al realizar estas actividades

fundamentales en el desarrollo de las competencias linglisticas.

4, Tabla 9. ¢Lee con frecuencia?

No 10

Fuente: Autoras del trabajo

Grafica 10. éLee con frecuencia?

=Si = No
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La tabla 4 y gréafica 10 nos muestran cémo el 53% de los encuestados no leen con
frecuencia, son apaticos a la lectura. Solo el 47% leen con frecuencia. Se puede
analizar que igual que las preguntas anteriores hay problemas con los estudiantes
en cuanto a la lectura se refiere, no hay cultura para leer libros, cuentos o textos.

2. Tabla 10. ¢ Cuantas horas al dia dedicas a la lectura?

Una hora 14
Hora y Media 1
Dos horas 0
Ninguna 4

Fuente: Autoras del trabajo

Grafica 11. ¢Cuantas horas al dia dedicas a la
lectura?

B Unahora MHorayMedia & Dos horas Ninguna

En la tabla 5y grafica 11 se observa claramente que la mayoria de los encuestados
(74%) dedican una hora al dia a la lectura, 21% no le dedican tiempo a dicha
actividad y solo el 5% le dedican un poco mas de tiempo (2 horas). Una hora no es
tiempo suficiente para que el estudiante desarrolle las competencias linguisticas
para interpretar y comprender. El estudiante en algunos casos se siente obligado a
practicar la lectoescritura, tal vez porque en la escuela se lo exigen o en la casa los
obligan, pero no lo hacen por gusto lo que conlleva a su desinterés y bajo
rendimiento escolar.
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6. Tabla 11. ¢De los siguientes medios o recursos tecnoldgicos cuales utiliza
el profesor en sus clases?

Computadores 9
Televisores 4
DVD 1
Equipos de 2
audio

Proyectores 1
Celular 2
Internet 0

Fuente: Autoras del trabajo

Grafica 12: ¢De los siguientes medios o recursos
tecnoldgicos cuales utiliza el profesor en sus clases? fico

M1l w2 m3 4 m5 m6

Fuente: Autoras del trabajo

De acuerdo a los datos obtenidos y representados en la Tabla 6 y Gréafica 12, se
observa que los docentes utilizan diversos medios o recursos tecnolégicos. El 43%
indican que los docentes utilizan computadores, el 21% televisores y en mas bajos
porcentajes proyectores, celulares, equipos de audio y otros. Es importante que, a
pesar de la falta de conectividad en diferentes sedes rurales, uno de las
herramientas mas utilizadas sea el computador ya que poco a poco se va innovando
en el aula.
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7. Tabla 12. {Qué medios tecnoldgicos existen en su Institucion Educativa?

Computadores 12
Televisores 4
DVD 1
Equipos de 1
audio

Celular 1
Internet 0

Fuente: Autoras del trabajo

Grafica 13. ¢Qué medios tecnoldgicos existen en su
Institucion Educativa?

H Computadores u Televisores & DVD

Fuente: Autoras del trabajo

De acuerdo a los datos obtenidos y representados en la Tabla 7 y Grafica 13, se

Equipos de audio = Celular

observa que los docentes utilizan diversos medios o recursos tecnologicos. El 63%
indican que la Institucion educativa cuenta en mayor parte con computadores y un
21% afirman que cuentan con televisor. En bajo porcentaje se habla de DVD, celular

y equipos de audio. EI computador en la educacion integral se convierte en una

poderosa y versétil herramienta que transforma a los alumnos, de receptores
pasivos de la informacién en participantes activos.
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8. Tabla 13 ¢ Sefale las herramientas virtuales que sabe manejar o utiliza con
mayor frecuencia?

Computadores 6
Televisores 3
DVD 1
Celular 9

Fuente: Autoras del trabajo

Grafica 14. ¢Senale las herramientas virtuales
que sabe manejar o utiliza con mayor
frecuencia?

B Computadores M Televisores 1 DVD Celular

Fuente: Autoras del trabajo

La mayoria de los estudiantes segun el resultado saben manejar el computador y el
celular y por tal razoén lo utilizan con frecuencia. Pocos optaron por el televisor y el
DVD. La tecnologia poco a poco llega a los nifios y nifias de la sede. La utilizacion
del computador en el aula de clases y fuera de ella puede ofrecer resultados
positivos y especialmente dan confianza y seguridad en lo que se sabe y lo que se
puede hacer.

9. Tabla 14. (Cudl es la utilidad que le da a las nuevas tecnologias de la
comunicacion TIC?

Juegos y navegacion
Tareas y trabajos
Trabajos personales
Chat

wWwo N

Fuente: Autoras del trabajo
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Grafica 15. ¢Cual es la utilidad que le da a las nuevas
tecnologias de la comunicacién TIC

4

= Juegos y navegacion = Tareas y trabajos

= Trabajos personales = Chat

Fuente: Autoras del trabajo

Teniendo en cuenta los resultados de la tabla 9 y gréafica 15, se puede observar que el 37%
de los encuestados utilizan las Tic para Juegos y navegacion y el 31% para tareas y
trabajos, en un porcentaje mas bajo chat y trabajos personales. Hay que tener en cuenta
gue la mayoria de los nifios no tiene computador en la casa, pero si celular luego el ejemplo
gue se da en casa es el de chatear. Mientras que el computador esta en la sede y es alli
donde se utilizan para tareas y trabajos.

7. Tabla 15. ¢ Fomenta la lectura en casa con su familia?

Algunas veces 11
Poco 7
Nada 1

Fuente: Autoras del trabajo

Grafica 16. ¢Fomenta la lectura en casa con su familia?

= Algunas veces = Poco = Nada

Fuente: Autoras del trabajo
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De acuerdo a la tabla 10 y gréfica 16, el 58% de los encuestados contestaron que
algunas veces se fomenta la lectura en casa y el 37% poco. Se tiene un 5% que no
se fomenta nada. Hay que recordar que el habito de la lectura debe comenzar en
casa Yy que es importante mantener una constancia y motivarlos a leer para que no
pierdan los conocimientos adquiridos.

5.1.1 TABULACION, SISTEMATIZACION Y ANALISIS DE DATOS. ENCUESTA
A ESTUDIANTES

Tabla 16. TABULACION, SISTEMATIZACION Y ANALISIS DE DATOS

FRECUENCIA PORCENTAJE
ALTA 40 A 100%
MEDIA 30 A40 %
BAJA

CATEGORIA N.P PREGUNTA ALTERNATIVAS ANALISIS E INTREPRETACION DE
. DATOS
éQué
actividades
1 practica en el
tiempo libre
ensu
colegio?
CATEGORIA 1
Preferencia del
nifio con el Conversar
con los XX
proceso lector compafier | XXX 47
os X
Leery XXX 27 De las propuestas de mayor
éDe las escribir X frecuencia en esta categoria se
actividades Realizar encuentra el dibujo, que es otra
que el actividade XXX forma de expresion y lectura. Es
maestro s XX 26 necesario considerar esta
2 propone colaborati actividad para invitar a la lectura
durante la vas que refleja el 21% de frecuencia
clase cuales . XXX baja; es posible, mover desde la
Dibujar 32 I NP
le gusta XXX accion del maestro la dinamica
desarrollar’ | Interactua | XXX de ensefanza hacia la superacion
renlasTIC | X 2L del mismo. El 21% de actividades
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en TIC debe tomarse como
positivo pues para la propuesta
es una estrategia acertada.

éQuéeslo
que menos
le gusta
hacer en
clase?

élLee con
frecuencia?

Leery
escribir

Si

XXX
XXX
XXX

XXX
XXX
XXX

47

47

Se observa coherencia en las
respuestas de los nifios frente a
este planteamiento, pues en esta
oportunidad el porcentaje en
lectura y escritura es el mayor,
pero representa los efectos
negativos: “es lo que menos le
gusta al nino”, por tanto, desde
el punto de vista escolar, la
revision de practicas de aula se
hace necesaria para evitar que la
lectura empiece a hacer parte de
las actividades prioritarias no
solo para recrearse sino para
conocer, viajar, aprender de
manera ludica. Desde el nticleo
familiar invitar al trabajo
cooperativo correspondiendo a
los aportes de la teoria
sociocultural en la que Vigotsky
recomienda un ambiente de
interaccion dialogica en la que
medien elementos significativos
para el ejercicio de la lectura.

No

XXX
XXX
XXX

53

La frecuencia lectora es un
indicador que representa el
ejercicio constante que se realiza
en este proceso, para lograr el
desarrollo de competencias en la
ejecucion, comprension,
interpretacion, aprehension y
transferencia del conocimiento,
los promedios tabulados son
similares resultandos favorables.
La frecuencia de este indicador es
superior con respuesta negativa
con un 53%, cabe reflexionar y
casi similar el porcentaje similar
del 47% que afirma una
constancia en la lectura por tanto
deberia ser cada vez mejor,
propiciando fluidez,
comprension, e interpretacion en
niveles superiores.

éCuantas
horas al dia

Una hora

XXX
XXX
XXX

74

El tiempo en la lectura diaria
determinando el porcentaje
mayor en n 1 hora, representa
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dedicaala

lectura?
Computad
ores
éCudles de
los
siguientes
. medios o
CATEGORIA 2
, recursos
Implementacié < -
tecnoldgicos
n Delas TIC e
utiliza el
COmo recurso
dagoei profesor en
edagdgico en
pedagog sus clases?

la construccién
del
conocimiento

¢Qué medios | Computad

tecnoldgicos ores

existen en su
institucion
Educativa?

XXX

un 74% y contrario a ello el 21%
afirma que no dedica un
momento a la lectura, es
razonable analizar que si el
aprendizaje del proceso lector no
fue significativo, no hay razones
para hacerlo, y si en casa no hay
modelos cognitivos que
favorezcan este principio de
lectura, para que por imitacion el
nifo enriquezca su potencial
intelectual no va a tener un
bagaje que le permita
enriqueceré su posicion y critica
frente a otros. Lograr el dominio
eficaz de la misma, implica amar
la lectura como un recurso para
que el conocimiento abunde en
cada ser humano, se aprenda
para la vida y para la sociedad,

Se observa en esta categoria el
manejo de las TIC, se refleja el
apoyo pedagoégico en el uso de
los computadores y televisores.
El primero abre opciones
cognitivas a través de la
exploracion que TIC le ofrecen a
los nifios de manera orientada.
Se hace un acercamiento mas
real a partir de las nuevas
culturas de la tecnologia de la
informacion y de la
comunicacion, siendo una opcién
para encontrar informacion de
diversas areas del conocimiento,
comprenderla e interpretarla.
Con el uso de los demas
artefactos de comunicacion, el
maestro se apoya de manera
positiva, dinamizando
significativamente la
construccion del aprendizaje.

Con la pregunta 6 se
corresponden, los computadores
son una fortaleza en las escuelas
y crean la posibilidad de buscar
estrategias diversas que
intervengan en el cambio de
actitud de los estudiantes frente
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Seiiale las
herramienta
s virtuales
que sabe
manejar o
utiliza con
mayor
frecuencia.

Computad
or

Celular

XXX
XXX

XXX
XXX
XXX

47

al desafio de leer, comprender lo
que se lee, transferir el
conocimiento significativamente.
EL 63% es el de mayor uso.

El celular hoy en dia en todas las
familias hace parte de los
equipos que garantizan el
desarrollo de procesos
comunicativos en todas las areas
y a nivel mundial. Ha sido el
artefacto que ha conectado al
mundo y a través de él a
conocerlo, a comprenderlo de
manera mas real, a conocer las
culturas y establecer con otras
culturas redes de interaccion que
llegado hasta las escuelas mas
lejanas. Por ello debe ser aliado
para orientar su uso en los
procesos lectores, dado que
computador pasa a ser en este
momento la estrategia personal
para fortalecer la construccion de
saberes en las diversas areas.

éCualesla
utilidad que
ledaalas
nuevas
tecnologias
dela
comunicacié
nTIC?

Juegos y
Navegacié
n

XXX
XXX

37

Tareasy
trabajos

CATEGORIA 3

10

éFomenta la
lectura en

Algunas
veces

XXX
XXX

XXX
XXX

31

58

Juegos de navegacion es la
opcion de mayor frecuencia 37%,
correspondiendo a frecuencia
media, con una diferencia muy
corta con tareas y trabajos con
un 31%, esta seria la fortaleza
para desarrollar la propuesta y se
empiece en esta edad a
recuperar muchas experiencias
lectoras que no se tuvieron en
cuenta para proyectar esa
competencia en los nifios, la
lectura permite comprender,
aprender, crecer cultural e
intelectualmente. Se lee para
enriquecerse en el saber para
poder saber hacer en un
contexto. Aprovechar las TIC en
este momento en que
justamente se requieren,
favorece la superacion de niveles
que se fortalece
intencionalmente.

Como categoria 3 la respuesta
algunas veces que esta
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Intervencion de casa con su XXX respaldada en un 58%, junto con

la familia en el familia? XX la alternativa Poco que esta
proceso lector XXX valorada en un 37%y
Poco XXX 37 preocupante la alternativa nada

en un 5% es reconocer lo
contrario del deber ser. Es en el
contexto socio cultural, espacio
en que el entorno ofrece desde
los primeros dias el desarrollo
maximo de la percepcion, y asi
sucesivamente, se aprenden los
modelos de comportamiento y
de desarrollo intelectual. De ahi
la importancia de que el padre de
familia cambie sus paradigmas, y
se comprometa a promover los
signos lingiiisticos, las palabras,
las frases, las oraciones, el
significado dentro de su cultura.

5.1.2 Analisis e interpretacion de la encuesta a estudiantes.

Las TIC, tanto en el entorno escolar como en el entorno familiar, son hoy en dia una
fuente de informacion y comunicacion a través de la cual el nifio construye
conocimientos, comparte experiencias, se distrae en actividades ludicas en las que
participa en retos, competencias, estrategias etc. mantiene conversaciones con
amigos que conoce Yy los que no conoce, entre otras herramientas que le ofrecen
los celulares, Tablet y PC que son los equipos mas comunes entre la poblacion.
Podria decirse como lo afirma Vygotsky, en su teoria socio cultural, sobre la
incidencia del entorno del nifio, del cual recepciona el lenguaje, las experiencias
significativas, conocimientos, desarrolla habilidades y destrezas estd inmerso de las
nuevas tecnologias. En este caso se puede asegurar que la informacion y la
comunicacion no llegan por el periddico diario, ni por el noticiero, sino que por el
Facebook esta siendo documentado y actualizado del diario vivir de su entorno y de
todo lo que sucede a su alrededor.

Las actividades propuestas por el docente, el nifio las desarrolla de acuerdo a sus
intereses, algunas prioritarias como las de lectura no son de su agrado, sin
embargo, a través de propuestas que llamen la atencién del nifio como el dibujo por
ejemplo puede optimizar estrategias que conduzcan a mejorar su desempefio en
los conocimientos o saberes que requieren de mayor esfuerzo como en este caso
la lectoescritura.

Se observa que en las escuelas rurales como la que fue objeto de estudio, no se
carece de equipos, en algunas no existe el servicio de internet, pero la facilidad que
brindan los datos en los celulares garantiza y se puede aprovechar para dar uso a
las herramientas web, e implementarlas como estrategias pedagodgicas
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interviniendo de manera intencional los conocimientos y experiencias significativas
0 previas, del usuario, en este caso los nifios.

Para los estudiantes, cambian muchos entornos, especialmente, aquellos en que
las familias constituian espacios para compartir. Hoy son espacios, en que cada uno
socializa los ultimos mensajes en el WhatsApp, los comentarios, las uUltimas noticias,
los retos en los juegos etc. es posible que los nifios hagan parte de estos procesos,
en los que enriguece su vocabulario, habilidades mentales, navegacion por
tematicas de su interés, chatear con sus comparieros y otras propuestas que surgen
de la internet. De esta manera puede tanto el maestro como el padre de familia
establecer retos que fortalezcan las habilidades de los estudiantes aprovechando la
exploracién en sus equipos con un fin determinado.

La actitud y disposicion de los nifios para participar en la encuesta y diferentes
actividades propuestas, gestionaron la misma para recibirla, diligenciarla y enviarla.
Aspecto favorable para promover su interés en la propuesta a desarrollar.

5.2 ENTREVISTA A DOCENTES

https://docs.google.com/forms/d/e/1FAlpQLSel2ggmbttgQHj2dleWgWxg9cP6z10tH883N801p815xPi4Cw/viewanalytics

5.2.1 Tabulacion, Sistematizacion, y Andlisis de datos a entrevista a docentes.

Tabla 17. TABULACION, SISTEMATIZACION Y ANALISIS DE DATOS

N.R
CATEGORIA PREGUNTA SN RESPUESTAS ANALISIS E INTERPRETACION DE RESPUESTAS
HKe)
Videos Con la misma rapidez que avanza la
interactivos ciencia y la tecnologia, de igual forma
Computador, la implementacién de estos artefactos
¢Qué medios video beam, tv, empieza circular en el medio y por
tecnoldgicos equipos de aula. ende se da el descubrimiento de
, utiliza con Classroom, correo | herramientas adaptadas y factibles de
Implementacion mayor electrénico, implementar en cualquier medio
De las TIC como frecuencia en 7 WhatsApp laboral. En la escuela de igual forma
recurs? . el desarrollo Tv, video beam, como se observa en la pregunta las
pedagdgico ?[n de su clase? DVD respuestas generan una proyeccion de
la construccidn (UNAM, 2011) Computador, TV, actualizacién por lo menos a nivel
del - impresora personal, y de uso con los estudiantes
e liilie Computador en la medida de lo posible.
Computador,
Tablet, TV
Sisu aula de Si, estos son El uso de la tecnologia de acuerdo a las
clase cuenta 7 importantes para | respuestas es una constante en la
con medios la interaccién con | escuelay en algunas ocasiones, influye
tecnoldgicos. los estudiantes. factores externos, pero realmente se
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un proceso de percepcién morfologia,
de fonologia, de relaciéon entre letras,
vocales, palabras y oraciones que debe
ser apoyado en la familia y la escuela
por su complejidad.

5.2.2 ANALISIS DE ENTREVISTA A DOCENTES

Como lo cuestiona Vygotsky, en su teoria de desarrollo socio -cultural,
fundamentando la necesidad de valorar el entorno como el espacio de interaccion
entre el conocimiento del nifio y el adulto, las TIC han impactado el medio familiar,
escolar, social y de la misma manera hace parte de los estimulos que despiertan
sensaciones, sentimientos, acciones, en el nifio, a través de canciones, juegos,
sonidos, entre otros, que los padres proporcionan para hacer un ambiente agradable
a sus hijos, construyendo un entorno social. De igual forma, el maestro poco a poco
ha venido haciendo suyo el manejo de los diferentes artefactos creados para lograr
la informacién y la comunicacion, y de alguna manera empieza a compartirlos dentro
de su labor de esta manera también lo expone, Lépez (2012) que se refiere a “las
relaciones sociales que se dan entre las personas, promovidas por las redes
sociales la interaccion es fundamental, pues permite el establecimiento de las
relaciones sociales necesarias para que se produzca el aprendizaje significativo”.

De manera sencilla va conociendo las bondades de las TIC y las implementa de
acuerdo a las necesidades y condiciones que cada institucion educativa puede
ofrecerle, por ello ha sido posible que los estudiantes conozcan el funcionamiento
de PC, Tablet, celulares; puedan observar experimentos peliculas a través del uso
de video beam, y televisores que facilitan la proyeccion de programas artisticos,
culturales, cientificos, recreativos, en todas las areas del conocimiento, Sanchez, J.
(2009) afirma que las herramientas TIC, cumplen con la funcién de facilitar al
profesorado el uso de plataformas que fomentan el aprendizaje a través de acciones
dinamicas que desarrollan competencias, habilidades, agilidad mental, vocabulario,
criterios para participar en eventos, foros, chats, entre otras.

Existen diversos recursos que el maestro puede implementar a través de las TIC,
sin embargo, cuando cree necesario a partir de la internet se encuentran recursos
didacticos que apoyan la elaboracion de material, que dinamiza y vivencia el
aprendizaje para que el estudiante logre un aprendizaje significativo.

Continuando con este analisis, la categoria que hace referencia al proceso de
comprension lectora evaluado a través de pruebas externas, permite que se
establezca la relacion entre las practicas de aula para la ensefianza de la lectura 'y
el aprendizaje significativo de la lectura. Las competencias que se pretende
desarrollar aun se encuentran dentro de procesos que requieren de planes de
mejoramiento en la habilidad lectura, con estrategias focalizadas e intencionadas
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gue al ser intervenidas reflejen niveles de mejoramiento secuencial, de manera que
al superar los niveles el resultado que se observa sea superior al nivel anterior.

Finalmente, el analisis frente al apoyo familiar, se observa que no todos los padres
de familia tienen la posibilidad de acompafiar los procesos que garantizan la
construccion del conocimiento, el desarrollo de habilidades, de ejercicios de
percepcion y memoria. Hoy la experiencia para todos los hogares nos muestra, que
la responsabilidad frente a la construccion del conocimiento en el hogar, apoyado
por medios tecnoldgicos, por actividades que deben desarrollarse en el hogar, sin
la orientacion directa del maestro; ha sido un proceso con diversas variables que se
ajusten al éxito en la estrategia propuesta por cada maestro. Este ejercicio, dejara
muchas ensefianzas, dudas, inquietudes, vacios en los nifios, procesos bien o mal
desarrollados que vale la pena continuar estudiando y apoyando para orientar todas
las acciones por el bienestar de los estudiantes.

5.3 EVALUACION DIAGNOSTICA.
5.3.1 Caracterizacion de la lectura.
INSTITUCION EDUCATIVA TECNICA AGROINDUSTRIAL EL ESPINO, SEDE
SALINITAS
CARACTERIZACION DE LA LECTURA
ESTUDIANTES GRADO TERCERO DE PRIMARIA

Tabla 18. Caracterizacion de la lectura

NOMBRES Y COMPRENSION LECTORA

APELLIDOS VELOCIDAD CALIDAD NUMERO DE PREGUNTA RESPONDIDA (P1)

Optimo Lento A B C D P1 P2 P3 P4 P5 P6 P7 P8 P9

Rapi-
do

X X 1 | C I | C C C C
X X C C | | (o] | C (0] C
X X C C C C C | | C |
X X | | C | | C
X X | | | C | C | C |
X X C © C C C | | C ©
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x
X
(@]
@]
@]
(@]

TOTALES 1 6 7

ANALISIS
EN 7% 43% 50%
VELOCIDAD

TOTALES 2 6 2 1

ANALISIS 14 43 14 7
CALIDAD % % % %

CORRECTAS 9 10 5 7 5 6 5 11

INCORREC
TAS

Fuente: Autoras del trabajo

Tabla 19. Siglas y significado de las mismas para interpretacion de niveles de caracterizacion en la
calidad lectora de los estudiantes. PTA 2018

NIVEL DE DESCRIPCION
CARACTERIZACION
A Lectura lenta — con silabeo
Carece la oracién de significado por falta de fluidez y coherencia en la
pronunciacion.

B No tiene en cuenta los signos de puntuacién que dan sentido y significado a la
oracion.

C En la lectura une palabras formando oraciones con sentido.
Presenta errores de pronunciacién y entonacion

D Hay coherencia en la lectura en nivel de velocidad y claridad. El dominio de la

lectura mecénica le permite coordinar las ideas y oraciones dando razén del mismo.
Fuente: Autoras del Trabajo
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INDICADORES DE EVALUACION LECTORA

VELOCIDAD: Indica el dominio de lectura, pronunciacidn clara, signos de puntuacidn, frente al
tiempo de lectura.
Tabla 20: Indicadores de Evaluacion Lectora

NIVEL  GRADO ANALISIS E INTERPRETACION
TERCERO
RAPIDO Por Se ubica 1 estudiante que refleja dominio en la lectura,

encima teniendo en cuenta manejo de signos de puntuacion,
de 89 pronunciacién y entonacién de las palabras, de igual forma se
observa el numero de repuestas correctas alcanzadas en la
prueba diagndstica.
oa1\/[6F Entre70 Se encuentra en este nivel un porcentaje significativo de
y 89 estudiantes 43% que requiere ejercitacion del reconocimiento
palabras de palabras mecanicamente para alcanzar mayor velocidad y
lograr que el estudiante mejore su concentraciéon en el
significado de lo que lee y disminuya esfuerzo en la lectura de
palabras que le son dificiles, logre coherencia y coordinacién
entre oraciones para dar razéon efectivamente de lo que el autor
quiere transmitir.

LENTO Por En este nivel se hace referencia al anterior nivel, pues de igual
debajode forma deben analizarse los aspectos anteriores, ademas de
70 hacer relacidn con los aspectos sociales y culturales que rodean

palabras la formacién de los nifios y las nifias los cuales inciden en los
habitos lectores que se consolidan durante toda la vida.
Fuente: Autoras del Trabajo

CALIDAD: Los niveles de calidad estan dados por el ICFES en relacién a los elementos que
caracterizan la lectura, entre ellos, velocidad, coordinacion en la pronunciacion, comprensién
del contenido, correspondiendo A, a la lectura insuficiente y la D, a la lectura avanzada.

Tabla 21. Analisis de la calidad lectora

CALIDAD ANALISIS DE LA CALIDAD

El (la) estudiante lee Se observa como la mayor dificultad, la lectura no
lentamente luchando con se ha afianzado desde la interpretacion de
palabras que deben ser oraciones y frases sencillas para coordinar parrafos.

familiares, corta el sentido de
la oracion y prima el silabeo.

(PTA, 2018)

A
El (la) estudiante lee sin pausas | Se encuentra el mayor porcentaje de la poblacion
ni entonacion; lee las oraciones | en este nivel, reflejando la mayor concentracion
de un texto, palabra por del nino en descifrar las palabras y tratar de
palabra, perdiendo el sentido pronunciarlas completas, haciendo que se pierda el
de la oracion (PTA, 2018) significado de la lectura ya que le es dificil ser

8 coherente en cada oracion.
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En la lectura estudiante une
palabras formando oraciones
con sentido, hace pausas, pero
aun hay errores de
pronunciacion y entonacion.
(PTA, 2018)

El porcentaje de estudiantes no es representativo
en este nivel, se encuentran avances, sin embargo,
requiere de una motivacion que garantice la
frecuencia de lectura en los nifios de manera

significativa.

C
El (la) estudiante lee de forma | En este nivel se observa coherencia entre el nivel
continua, hace pausas y de velocidad, y calidad con el desempefio en la
presenta inflexiones de voz prueba diagnéstica, ya que el dominio en la lectura
adecuadas al contenido. mecanica le permite coordinar las ideas y oraciones
Respeta las unidades de sentido | del texto para dar razon del mismo.
y la puntuacion. Se perciben
menos errores de
pronunciacion. (PTA, 2018)

D

Fuente: Autoras del trabajo

COMPRENSION LECTORA: El estudiante responde correctamente la pregunta indicada, permitiendo
identificar las competencias y componentes que domina para lograr la comprension de la lectura

propuesta.
Tabla 22. Andlisis de la Prueba Diagnostica
COMPONENTE No DE RESPUESTAS | RESPUESTAS TOTAL % ANALISIS DE PRUEBA
PREGUNTA | CORRECTAS | INCORRECTAS | RESPUESTAS DIAGNOSTICA

SINTACTICO: Da N % N % %

cuenta de las ideas, 1 9 64% 5 36% 14 100% | El promedio obtenido refleja

tépicos o lineas de 8 11 | 79% 3 27% 14 100% | un66% de  respuestas

desarrollo que debe incorrectas que orienta el

seguir un texto, de . aq .

acuerdo a la situacion trabajo pedagdgico hacia el

de comunicacion. reconocimiento de

Identifica la elementos que el autor tiene

estructura implicita y en cuenta para construir el

explicita del texto texto, tales como numero de

(MEN., 2006) parrafos, unidades de
oracion, construccion en
prosa, parrafos de iniciacién
etc. Se observa el porcentaje
de estudiantes que
obtuvieron respuestas
correctas, que corresponde
al 16% sobre el total de
preguntas planteadas a los
14 estudiantes.

Sub Total de 20 | 16% 8 6% 28

Respuestas.

SEMANTICO: 2 10 | 71% 4 29% 14 100% | La competencia

Recupera informacién 4 7 50% 7 | 50% 14 100% | comunicativa consolida

explicita en el 5 5 | 36% | 9 | 64% 14 100% | informacion del

contenido del texto. 6 6 | 43% 8 | 57% 14 100% | componente semantico, el

Recupera informacion . Ly

implicita contenido 9 6 43% 8 | 57% 14 100% | cual preser.lta informacioén

en el texto. del contenido de la lectura

(MEN., 2006) de manera explicita de tal
forma que el estudiante
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PRAGMATICO:
Reconoce
informacion explicita
de la situacién de
comunicacion.
Reconoce elementos
implicitos sobre los
propdsitos del texto.
(MEN., 2006)

Fuente: Autoras del trabajo
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5.3.2 Andlisis: Caracterizacion del Diagnéstico Inicial de la Lectura.

El paradigma social, sustentado en que la lectura es un proceso que se construye
Unicamente en la escuela, se refleja en la afinidad de los nifios hacia actividades
diversas, menos en la lectura, o podria decirse también que el aprendizaje
mecanico, poco significativo por cumplir con requisitos en ocasiones para mantener
las normas disciplinarias en aula; la falta de espacios que inviten a su lectura, puede
ser una razon por las cuales este porcentaje o de frecuencia baja sea al menos
representativo en esta categoria. Aplicar la prueba diagnéstica a través de las TIC,
dinamizé el proceso, la poblacion escolar fue receptiva y permitié analizar que el
lector hace reconocimiento de elementos que el autor tiene en cuenta para construir
el texto, tales como numero de parrafos, unidades de oracién, construccion en
prosa, parrafos etc. La prueba aplicada con el acompafiamiento de algunos padres
de familia permitié, que estuvieran pendientes de sus hijos, y lograran desarrollarla
en todo su contenido.

Dentro de la competencia comunicativa la informacion del componente semantico,
permite analizar la informacion del contenido de la lectura de manera explicita, que
son reconocidos para darle o ampliar el significado del texto. El fortalecimiento de
estrategias de aula y la implementaciéon de las TIC dan la posibilidad de que los
estudiantes ingresen en forma motivada a enriquecer su vocabulario, relacionar
ideas, autores, textos, tanto de manera explicita como implicita.

Valorar la participacion de los estudiantes a través de este mecanismo, inquieta a
los nifios y padres de familia, para quienes el resultado es importante, la experiencia
los motiva y se observa en los resultados, dificultad para interpretar oraciones y
frases sencillas que les permita coordinar los parrafos, encontrar los conectores
entre ellos, y se refleja la mayor concentracion de los nifios en descifrar las palabras
y tratar de pronunciarlas completas, dejando ver la dificultad para sostener una
lectura consecutiva que logre dejar una idea de manera comprensiva y coherente.
El mayor nivel encontrado, nivel inferencial, permite observar que el nifilo mantiene
un ritmo de lectura coherente, sin dificultad en la lectura de palabras, comprension
e interpretacion de oraciones que le permiten dar razon de los elementos que
componen la lectura. De igual forma encuentra las respuestas dejando ver una
posicidn y actitud natural frente al diligenciamiento de la misma.

Esta prueba cont6 con el acompafiamiento de los padres de familia, verificando que
en algunas actividades es posible que ellos lideren el proceso, lo cual muy
seguramente genero6 en los nifios sentimientos de seguridad, propiedad, y acierto
en las respuestas.
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5.4 PRUEBA FINAL SEGUIMIENTO A LA LECTURA.

Una vez implementada la propuesta pedagdgica y tecnolégica “La magia de la
lectura” con el propdsito de mejorar las competencias y niveles de lectura, se
programd una prueba de lectura como seguimiento a la propuesta pedagdgica y
tecnoldgica, que permite fundamentar la evaluacion.

5.4.1 Tabulacién de respuestas

INSTITUCION EDUCATIVA TECNICA AGROINDUSTRIAL EL ESPINO, SEDE SALINITAS

Tabla 23. Caracterizacion de la lectura

NOMBRES Y
APELLIDOS

Rapido

X

ESTUDIANTES GRADO TERCERO DE PRIMARIA

VELOCIDAD

Optimo

Lento

A

PRUEBA FINAL

CALIDAD

P1

NUMERO DE PREGUNTA RESPONDIDA (P1)

P2

COMPRENSION LECTORA

P3

P4

P5

P6

P7

P8

P9
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x

x

72%

=
o

X X C C C C
4 0
28% 0%

12 1 14 13 12

Fuente: Autoras del trabajo

13 112 12 12 14

(Tabla 19.1), Siglas y significado de las mismas para interpretacion de niveles de caracterizacién en la calidad

lectora de los estudiantes. PTA 2018
NIVEL DE DESCRIPCION
CARACTERIZACION

A Lectura lenta — con silabeo
Carece la oracion de significado por falta de fluidez y coherencia en la
pronunciacion.

B No tiene en cuenta los signos de puntuacién que dan sentido y significado a la
oracion.

C En la lectura une palabras formando oraciones con sentido.
Presenta errores de pronunciacién y entonacion

D Hay coherencia en la lectura en nivel de velocidad y claridad. El dominio de la
lectura mecénica le permite coordinar las ideas y oraciones dando razén del mismo.

Fuente: Autoras del trabajo

5.4.2 Anélisis por Componentes a Prueba Final.

COMPRENSION LECTORA: El estudiante responde correctamente la pregunta
indicada, permitiendo identificar las competencias y componentes que domina
para lograr la comprension de la lectura propuesta

Tabla 24. Andlisis de la Prueba final.

COMPONENTE NDE | RESPUESTAS | RESPUESTAS TOTAL % ANALISIS DE PRUEBA FINAL
PREG. | CORRECTAS | INCORRECTAS | RESPUESTAS

SINTACTICO: N % N % %

Da cuenta de 1 12 86% 2 | 14% 14 100%
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las ideas,
topicos o
lineas de
desarrollo que
debe seguir
un texto, de
acuerdoala
situacién de
comunicacion.
Identifica la
estructura
implicita y
explicita del
texto. (MEN.,
2006)

SEMANTICO:
Recupera
informacién
explicita en el
contenido del
texto.
Recupera
informacién
implicita
contenido en
el texto.
(MEN., 2006)

PRAGMATICO:
Reconoce
informacién
explicita de la

91



situacién de
comunicacion.
Reconoce
elementos
implicitos
sobre los
propdsitos del
texto. (MEN.,
2006)

Fuente: Autoras del trabajo

5.4.3 Analisis Comparativo Prueba Inicial y Prueba Final

Grafica 17 y 18. Analisis Evaluacién

CARACTERIZACION DE LA LECTURA
DIAGNOSTICO INICIAL
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8
6
4
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0
> 2Y N ~
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B CORRECTA ®INCORRECTA

Fuente: Autoras del trabajo

B CORRECTO H INCORREC

CAR CT RIZACION DE LA LECTURA
DIAGNOSTICO FINAL
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Fuente: Autoras del trabajo

Estas graficas permiten hacer un analisis comparativo entre las pruebas realizadas
gue nos facilitaron informacion al iniciar la implementacién de la investigacion y los
resultados después de la implementacion de la propuesta pedagdgica, observando
gue frente a la comprension lectora se obtuvo una diferencia positiva entre el 20%
y el 30% en las respuestas correctas. Las respuestas correctas identificadas con el
color verde, aumentan en el diagnéstico final y por lo tanto las barras que se
observan en el color azul han disminuido en el porcentaje de errores.

5.4.3.1 Indicador de evaluacion: Velocidad.

Teniendo en cuenta los indicadores de evaluacion, se define la velocidad lectora
gue indica el dominio de lectura, la pronunciacién, y entonacion de palabras que
garantizan un manejo coherente con el nivel de atencion y concentracion en el
proceso permitiendo que se alcance la comprension significativa de la lectura. Este
porcentaje esta representado en el 72% de los estudiantes que reflejan el manejo
coherente en el ejercicio lector, y se encuentra por encima de 89 palabras
categorizado en el NIVEL RAPIDO. En el NIVEL OPTIMO, cuyas caracteristicas
identifican la lectura como mecénica se encuentran 4 estudiantes que corresponden
28% del total de estudiantes, esto refleja cierta dificultad en los niveles de atencién
y concentracion en la interpretacion y significado de lo que esté leyendo, por tanto,
no alcanza su competencia para el reconocimiento de respuestas de caracter
textual, intertextual, por ejemplo, para dar razén en lo que el autor quiere. Un tercer
nivel se caracteriza como NIVEL LENTO, en el cual no se encuentran estudiantes,
de acuerdo al comparativo el porcentaje de la lectura inicial se observa superado.

En esta investigacion el proceso de comprension lectora fue progresivo acorde al
ritmo de aprendizaje e impacto en las actividades en los estudiantes, facilitando
espacios vivenciales que permitieron un avance en el nivel inferencial de cada uno.
Con la ejecucion de las estrategias y actividades propuestas en adivinando ando,
hago inferencias, juego con palabras, leo e interpreto cuentos, rimando ando, digo
trabalenguas, entre otras se logro renovar el interés por la lectura fortaleciendo las
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competencias lectoras. La estrategia de juego interactivo permitié6 que los nifios y
nifias de grado tercero intensificaran el pensamiento creativo e imaginativo que son
fundamentales en la comprension textual y contextual.

Grafica 19. Velocidad Lectora

VELOCIDAD LECTORA

10

I

RAPIDO OPTIMO LENTO

DIAGNOSTICO INICIAL = DIAGNOSTICO FINAL

Fuente: Autoras del trabajo

Al comparar los resultados entre la velocidad lectora en la prueba del diagndstico
final con la prueba de diagndstico inicial, se encuentra un gran progreso en la
velocidad lectora. El nimero de estudiantes que se encontraban en el nivel lento
han progresado a nivel éptimo y algunos al rapido teniendo resultado 0% en este
nivel en el momento de aplicar la prueba final. De igual manera se tuvo un aumento
en el nivel rapido ya que los estudiantes que se encontraban en el nivel ptico
mejoraron relativamente. Con este porcentaje de progreso se observa que los nifios
disfrutaron trabajando en el computador, recurso novedoso para ellos que hace de
su experiencia de aprendizaje por medio de las TIC algo altamente significativo. A
través de estas actividades o estrategias desarrolladas, demostraron interés en el
desarrollo de cada una de ellas y a la vez fortalecieron sus competencias lectoras.

5.4.3.2 Calidad Lectora

Tabla 25. Calidad Lectora

CALIDAD ANALISIS DE LA CALIDAD

El (la) estudiante lee lentamente Se observa como la mayor dificultad, la lectura no se

luchando con palabras que deben ser | ha afianzado desde la interpretacion de oraciones y

familiares, corta el sentido de la frases sencillas para coordinar parrafos. En este nivel
A oracion y prima el silabeo. no se encuentra ninglin estudiante.

El (la) estudiante lee sin pausas ni No se encuentra en este nivel ningln estudiante. Ya

entonacion; lee las oraciones de un hay Mayor concentracion del nifio en descifrar las

texto, palabra por palabra, palabras y tratar de pronunciarlas completas, es mas
B perdiendo el sentido de la oracion coherente en las oraciones.

En la lectura estudiante une palabras | En este nivel se encuentran 5 estudiantes (36%). se

formando oraciones con sentido, encuentran avances, sin embargo, requiere de una

hace pausas, pero aln hay errores de | motivacion que garantice la frecuencia de lectura en
C pronunciacion y entonacion. los niflos de manera significativa.
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En este nivel se observa coherencia entre el nivel de

El (la) estudiante lee de forma velocidad, y calidad con el desempeno en la prueba
continua, hace pausas y presenta diagnostica, ya que el dominio en la lectura mecanica
inflexiones de voz adecuadas al le permite coordinar las ideas y oraciones del texto

contenido. Respeta las unidades de para dar razon del mismo. Se tiene un avance, se
sentido y la puntuacion. Se perciben | encuentran en éste nivel 9 estudiantes, el 64%. Hace
menos errores de pronunciacion. lectura continua, maneja signos de puntuacion y buena
D pronunciacion.

Fuente: Autoras Del trabajo

Gréfica 20. Diagnéstico de calidad

DIAGNOSTICO DE CALIDAD
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Fuente: Autoras del trabajo

De acuerdo al diagnéstico de calidad se observa que los estudiantes que se
encontraban en niveles A y B, después de interactuar en las diferentes actividades
propuestas a través de la plataforma EducaPlay y al aplicar la prueba de diagnéstico
final han superado estos niveles y se encuentran en el nivel C, en el cual el
estudiante une palabras formando oraciones con sentido, hace pausas, pero aun
hay errores de pronunciaciébn y entonacién. En este nivel se encuentran 5
estudiantes (36%), los cuales tuvieron un avance significativo ya que avanzaron dos
niveles con el resultado final.

De igual manera se analiza el progreso de los estudiantes que se encontraban en
el nivel C y que después de desarrollar las diferentes actividades propuestas y al
aplicar la prueba de diagnostico final avanzaron al nivel D. este estudiante lee de
forma continua, hace pausas y presenta inflexiones de voz adecuadas al contenido.
Respeta las unidades de sentido y la puntuacion. Se perciben menos errores de
pronunciacion. En este nivel se observa coherencia entre el nivel de velocidad, y
calidad con el desempefio en la prueba diagnéstica, ya que el dominio en la lectura
mecanica le permite coordinar las ideas y oraciones del texto para dar razon del
mismo. Se tiene un avance valioso ya que de 1 estudiante que se encontraba en
este nivel, después de la experiencia significativa e interactiva y de aplicar la prueba
final se encuentran en este nivel 9 estudiantes, el 64% hace lectura continua,
maneja signos de puntuacion y buena pronunciacion.
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COMPRENSION LECTORA: El estudiante responde correctamente la pregunta
indicada, permitiendo identificar las competencias y componentes que domina para
lograr la comprensién de la lectura propuesta.

Grafica 21. Componente Sintactico

COMPONENTE SINTACTICO

15
10
o o
0
P1 Inicial P1 Final P8 Inicial P8 Final

B CORRECTA = INCORRECTA
Fuente: Autoras del trabajo

Después de entrar en interactividad con los diferentes juegos propuestos en la
plataforma EducaPlay y aplicada la prueba final, en la Pregunta 1 se tienen 12
estudiantes con respuesta correcta, teniendo un mejoramiento de 4 estudiantes y
disminuyendo relativamente en las respuestas incorrectas. De igual manera la
Pregunta 8 se tiene mejoramiento en 2 estudiantes en las respuestas correctas y
por ende la disminucidn en las respuestas incorrectas. Se tienen un aumento que
orienta el trabajo pedagodgico hacia el reconocimiento de elementos que el autor
tiene en cuenta para construir el texto, tales como numero de pérrafos, unidades de
oracién, construccion en prosa, parrafos de iniciacion etc.

Grafica 22. Componente Semantico.

COMPONENTE SEMANTICO

%hlﬂll

P2 Inicial P2 Final P4 IniciaFPQloF'maElqﬁlniciall\l@ﬁﬁgFgéInicial P6 Final P9 Inicial P9 Final

Fuente: Autoras el trabajo
Al analizar las diferentes repuestas en las preguntas 2,4,5,6, y 9 correspondientes
al componente semantico se analiza un revelador avance en todas las respuestas

96



correctas después de que cada estudiante realizara la interactividad en la propuesta
pedagogica y al obtener los resultados de la prueba diagndstica final. Un promedio
de 2 a 4 estudiantes en avance. En las preguntas 4, 5 y 6 se observa algunos
estudiantes que tienen respuestas incorrectas, aunque es muy minimo el nimero,
es importante continuar trabajando con estos estudiantes para asi lograr un
desempefio maximo, al reconocer elementos explicitos y recuperar informacién
implicita de un texto.

Grafica 23. Componente Pragmatico

COMPONENTE PRAGMATICO
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Fuente: Autoras del trabajo

El componente pragmatico refleja mayor complejidad y dificultad en el
reconocimiento de elementos implicitos y explicitos que dan significado al propdsito
del texto. En la grafica se obtienen resultados claros en las preguntas 3 'y 7
correspondientes al componente pragmatico. Los resultados de las respuestas
correctas demuestran un avance elocuente de 4 a 6 estudiantes en las respuestas
correctas y de igual manera una disminucion en las respuestas incorrectas. Estos
estudiantes reconocen informacion explicita de la situacion de comunicacion y
elementos implicitos sobre los propdsitos del texto. Se cuenta con un bajo
porcentaje de estudiantes que no superaron estas preguntas y es importante
retroalimentar algunas actividades.

5.4.4 Andlisis e Interpretacion a la Prueba Final

Con la propuesta implementada a través de la plataforma EducaPlay, “La Magia de
la Lectura”, se logro fortalecer el nivel de comprension critica e inferencial en los
estudiantes de grado tercero, de la sede Salinitas, que ahora pueden identificar y
analizar lo que se ve y lo que no se ve en los textos, lo implicito y lo explicito; esto,
a partir de los contenidos de los diferentes talleres, los cuales tuvieron una
presentacion interactiva, llamativa y muy creativa. Estos talleres permitieron que
los nifios y nifias asimilaran aprendizajes en forma auténoma, a partir de un
componente ludico y visual. Para los nifios y nifias con mas dificultades o con
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necesidades educativas especiales, los juegos interactivos constituyeron una
opcion atractiva y eficiente.

En cuanto a las actitudes, comportamientos y disposiciones generadas hacia la
comprension lectora con el uso de las TIC, y a las habilidades de aprendizaje
potenciadas con este tipo de herramientas, se observa que el uso de las TIC
promovio en el grupo el interés constante de la mayoria de los estudiantes por las
actividades, lo cual se evidencié en la atencién permanente en la actividad y sobre
todo en su desarrollo completo, con muestras de expresiones de entusiasmo,
sorpresa, alegria e interés.

El componente pragmatico, refleja mayor complejidad y dificultad en el
reconocimiento de elementos implicitos y explicitos que dan significado al propésito
del texto. En la grafica se obtienen resultados claros en las preguntas 3 'y 7
correspondientes al componente pragmatico. Los resultados de las respuestas
correctas demuestran un avance elocuente de 4 a 6 estudiantes en las respuestas
correctas y de igual manera una disminucion en las respuestas incorrectas. Estos
estudiantes reconocen informacion explicita de la situacion de comunicacion y
elementos implicitos sobre los propoésitos del texto. Se cuenta con un bajo
porcentaje de estudiantes que no superaron estas preguntas y es importante
retroalimentar algunas actividades.

Con la propuesta implementada a través de la plataforma EducaPlay, “La Magia de
la Lectura”, se logré fortalecer el nivel de comprensién critica e inferencial en los
estudiantes de grado tercero, de la sede Salinitas, que ahora pueden identificar y
analizar lo que se ve y lo que no se ve en los textos, lo implicito y lo explicito; esto,
a partir de los contenidos de los diferentes talleres, los cuales tuvieron una
presentacion interactiva, llamativa y muy creativa. Estos talleres permitieron que
los nifios y nifias asimilaran aprendizajes en forma autébnoma, a partir de un
componente ludico y visual. Para los nifios y nifias con mas dificultades o con
necesidades educativas especiales, los juegos interactivos constituyeron una
opcion atractiva y eficiente.

En cuanto a las actitudes, comportamientos y disposiciones generadas hacia la
comprension lectora con el uso de las TIC, y a las habilidades de aprendizaje
potenciadas con este tipo de herramientas, se observa que el uso de las TIC
promovid en el grupo el interés constante de la mayoria de los estudiantes por las
actividades, lo cual se evidencio en la atencion permanente en la actividad y sobre
todo en su desarrollo completo, con muestras de expresiones de entusiasmo,
sorpresa, alegria e interés.

6. ESTRUCTURA DE LA PROPUESTA DE INVESTIGACION
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6.1 PROPUESTA PEDAGOGICA LA MAGIA DE LA LECTURA:

https://olguitaines.wixsite.com/misitio-1

LA MAGIA DE LA LECTURA

Acevedo

Materia: Lengua Grado:

Castellana Tercero

Docente: Sonia Isabel .
Fecha:

Olga Inés Acevedo

PERFIL DEL ESTUDIANTE: Grupo de 15 estudiantes de grado tercero de la Sede Salinitas de la I.E.
Técnica Agroindustrial del municipio El Espino, con edades que oscilan entre 7 y 8 afios. Son estudiantes
activos y competitivos con poco acceso a recursos tecnoldgicos, siendo esta una de las mayores
motivaciones ya que, durante este tiempo podran tener acceso a las Tic en casa.

- MECANICA RESULTADOS CIERRE Y
SESION 1 OBJETIVO DEL JUEGO ESPERADOS EVALUACION
Seguimiento
periédico a cada
actividad con el fin
de identificar a los
Esta sesion A través de estas estudiantes que han
Rimando ando... y cuenta con 4 actividades se espera desarrollado las
actividades: que: actividades, de
manera que se
puedan apoyar y
motivar a quienes
no lo han hecho.
*Los estudiantes
. Potenciar la participen con interés en
Digo trabalenguas comprension las actividades dadas
IectoF;a a _siguiend_o las
través de instrucciones.
rimasy De igual manera los
trabalenguas comentarios
httos: o . estimulando | *Completo *Desarrollen la destreza realizados por los
ps://olguitaines.wixs . : T . .
. —— el rimas de memoria y prediccién. | estudiantes seran
ite.com/misitio- .
Lrimando-ando aprendizaje fundamentgles para
1/rimando-ando en los conocer el impacto

https://olguitaines.wixs

ite.com/misitio-1/digo-

trabalenguas

estudiantes.

*Escucho, leo
y practico
rimas

*Escucho y
practico
trabalenguas

*Comprension
lectora; Escojo
la respuesta
correcta

*Aumenten el
vocabulario.

*Fortalezcan la
conciencia fonética ya
que la repeticion
construye confianza y
comprension lectora.
*Despierten la
creatividad, la invencién
y la expresion de ideas al
inventar sus propias
rimas.

y motivacién al
desarrollar la
actividad.

Destacar las
fortalezas y
debilidades de cada
actividad.

Materia: Lengua Castellana

Grado: Tercero
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LA MAGIA DE LA
LECTURA

Docentes: Sonia Isabel Acevedo

Olga Inés Acevedo

Fecha:

PERFIL DEL ESTUDIANTE: Grupo de 15 estudiantes de grado tercero de la Sede Salinitas de la I.E. Técnica
Agroindustrial del municipio El Espino, con edades que oscilan entre 7 y 8 afios. Son estudiantes activos y
competitivos con poco acceso a recursos tecnoldgicos, siendo esta una de las mayores motivaciones ya que,
durante este tiempo podran tener acceso a las Tic en casa.

MECANICA DEL | RESULTADOS CIERRE Y
SESION 2 OBJETIVO JUEGO ESPERADOS EVALUACION
Conversatorio por
el grupo de
Se enfatizar en WhatsApp para
Analizar la los estudiantes la Al concluir estas socializar las

Adivina adivinador...

https://olguitaines.wixsite.c

om/misitio-1/adivina-

adivinador

comprension
de lecturaen el
nivel inferencial
a través de
adivinanzas.

importancia de
resolver todas las
actividades de
cada misién para
continuar con la
siguiente.

Esta sesion
consta de

2 actividades:
* Despierto mi
imaginacion

*Adivinanzas

Educaplay

actividades se
espera: *Afianzar
la comunicacién
estudiante-
docente-Familia.

*Potenciar la
memoria

*Enriquecer el
vocabulario de los
estudiantes

*Ayudar al
ejercicio mental
*Trabajar el
lenguaje oral

*Motivar al
estudiante al reto

inquietudes,
logros y
dificultades que
generen
aclaraciones y
conclusiones de
las actividades
realizadas.

Esta actividad
refleja la rapidez
del estudiante en
la interpretacion
de la adivinanza

acertando de
manera efectiva
en la respuesta.

LA MAGIA DE LA LECTURA

Materia: Lengua Castellana

Grado: Tercero




Docentes: Sonia Isabel Acevedo Fecha:

Olga Inés Acevedo

PERFIL DEL ESTUDIANTE: Grupo de 15 estudiantes de grado tercero de la Sede Salinitas de la I.E.
Técnica Agroindustrial del municipio El Espino, con edades que oscilan entre 7 y 8 afios. Son estudiantes
activos y competitivos con poco acceso a recursos tecnoldgicos, siendo esta una de las mayores
motivaciones ya que, durante este tiempo podran tener acceso a las TIC en casa.

MECANICA | RESULTADOS CIERRE Y
SESION 3 OBJETIVO DEL JUEGO ESPERADOS EVALUACION
Se motiva a
los Se espera que
estudiantes al terminar la Interaccién con
a desplegar sesion los los padres de
cada uno de | estudiantes familia sobre la
las imagenes | sigan participacion de
. P animadas de | mostrando sus hijos
Inferencias Logicas los iconos en | interés'y dificultades y
los cuales participen aciertos que
encontrara activamente en orientan el
las el desarrollo de mejoramiento del
siguientes las actividades mismo.
actividades:
Analizar
las
palabras
que no *Veoy
estan escucho la *Aumenten la
explicitas fabula. atencion y Dialogo con los
en el texto | Encuentrola | concentracion. | estudiantes sobre
dando moraleja. la opinién
opiniones y personal que se
puntos de *Entienda, emite sobre lo
vista interprete y leido, incitando el
emitiendo elabore didlogo y el
https://olguitaines.wixsite.com/misitio- su pr_opio *E“j?,la significado con enriqut_ecimiento
1/inferencias-visuales criterio de opcion base en un en dlverso§
lo leido. correcta. texto compensatorios.
Se motivara y se
*Asuma la hara
*Juego a ; acompafiamiento
capacidad de )
encontrar la | virtual a
. . eery .
inferencia estudiantes que
I6gica. cqmprender lo aun no han
leido
desarrollado las
actividades.
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Materia: Lengua Castellana Grado: Tercero
LA MAGIA DE LA LECTURA Docente: Sonia Isabel Acevedo Fecha:
Olga Inés Acevedo
PERFIL DEL ESTUDIANTE: Grupo de 15 estudiantes de grado tercero de la Sede Salinitas de la I.E. Técnica Agroindustrial del
municipio El Espino, con edades que oscilan entre 7 y 8 afios. Son estudiantes activos y competitivos con poco acceso a recursos
tecnoldgicos, siendo esta una de las mayores motivaciones ya que, durante este tiempo podran tener acceso a las Tic en casa.
P MECANICA DEL RESULTADOS CIERRE Y
SESION 4 OBJETIVO JUEGO ESPERADOS EVALUACION
Se incentiva al Verificar las
estudiante a frases
Fortalecer i
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de la : .
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rav |
traves de espera que; WhatsApp a
juego con "
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encontraron en
la Actividad ?
*Enriquezca
*Forma y ordena gu
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vocabulario
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Materia: Lengua Castellana Grado: Tercero

LA MAGIA DE LA LECTURA Docentes: Sonia Isabel Acevedo Fecha:

Olga Inés Acevedo

PERFIL DEL ESTUDIANTE: Grupo de 15 estudiantes de grado tercero de la Sede Salinitas de la I.E. Técnica
Agroindustrial del municipio El Espino, con edades que oscilan entre 7 y 8 afios. Son estudiantes activos y
competitivos con poco acceso a recursos tecnoldgicos, siendo esta una de las mayores motivaciones ya que, durante

este tiempo podran tener acceso a las Tic en casa.

SESION 5 OBJETIVO MECANICA RESULTADOS EXPES;’_ATIVA
DEL JUEGO ESPERADOS ESTUDIANTE
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Xpr r
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Registro de los
comentarios
realiz r
*Escuchar, ealizados po

los estudiantes
en cada una de
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del blog y
realimentacion
del mismo.

entender e inventar
cuentos u otro tipo
de textos.
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6.2 COMPONENTE TECNOLOGICO, DE LA PROPUESTA “LA MAGIA DE LA
LECTURA”

La propuesta se crea a partir de la plataforma Educa Play organizada en 5 sesiones
con diferentes estrategias ludicas virtuales que permiten al estudiante desarrollar
habilidades y destrezas lectoras, que definen su avance en los niveles de
comprension textual, en el nivel literal se identifican los sujetos, objetos y eventos;
en el nivel de inferencia se propone al lograr establecer relaciones entre los
significados cuya informacion se encuentra explicita en el texto, finalmente se
motiva la critica intertextual a través de la cual identifica la intencion del autor y
reconoce las caracteristicas del contexto en particular.

Al ingresar a la aplicacion se observa la presentacion del programa en Educa Play
y el contexto disefiado “La Magia de la Lectura”. En esta pagina se encuentran
varias sesiones cuyas entradas estan representadas con iconos animados que al
activarlos despliegan los juegos interactivos intencionalmente para alcanzar un
objetivo determinado frente a la lectura.

La tematica de las sesiones difiere en su objetivo:

Adivinanzas, trabalenguas, cuentos didacticos, fabulas, inferencias visuales y
l6gicas y diferentes juegos de frases y oraciones, a través de los cuales los
estudiantes afianzan los niveles de lectura desde el nivel literal hasta el critico
intertextual.

6.3 PRESENTACION DE LA PROPUESTA INTERACTIVA “LA MAGIA DE LA
LECTURA

La propuesta esta disefiada en 5 sesiones:

Sesién 1, Rimando ando y digo trabalenguas.
Sesion 2. Adivina adivinadora

Sesién 3, Inferencias Visuales y logicas
Sesion 4, Juego con frases

Sesién 5. Escucho y comprendo cuentos.

A partir de esta estructura y aplicando al link correspondiente la PROPUESTA
INICIA asi:
Link de ingreso: https://olguitaines.wixsite.com/misitio-1/digo-trabalenguas
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Presentacion Herramienta EDUCA PLAY
Figura 1. P4gina presentacion herramienta EDUCAPLAY

LA MAGIA DE LA LECTURA

Fortalecer las competencias lectoras en los est eccero @
Primaria de la Sede Sainitas de ls Institucid redian

r 1
‘comprensiGa.
Te invitamos a w £
<3

Fuente. Autoras del Trabajo

Al hacer clic en cada una de las imagenes se da opcion a los estudiantes de
participar en las actividades que fortaleceran cada uno de los niveles de lectura.
Las 5 sesiones tienen una tematica diferente y variada en la que se da la
oportunidad al estudiante de hacer juicios, opinar acerca de los textos, interpretar,
enriguecer su vocabulario, ser coherente al ordenar y completar frases y sacar
conclusiones.

De la misma manera se transforman las experiencias educativas en el entorno
educativo fortaleciendo su motivacion como los resultados de aprendizaje y
permitiendo explorar y dar sentido a lo que lo rodea a través de su imaginacion y
creatividad.
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Figura: 2. Sesion 1. EDUCAPLAY, Rimando Ando y digo trabalenguas

RIMANDO ANDO...

Sabias que...

Aprender rimas en edades Iinfantiles es muy importante, ya
que mejoran el lengugje, tanto expresivo como comprensivo.
Ademdés, también les beneficia en su capacidad de memoria,
pues mejora la habilidad de recordar

-

La princesa gata
La princesa gata o / )

sale de noche,
pasea en carroza

™ :
\ g =
y no en un coche. )— g ]
La princesa tortuga j
Fuente. Autoras del Trabajo

O o X | @At X | G hage % | @ Mar % | @ Whe x | & Mivx | Forr X | we Pane X | o Flie ¥ @ Cor x @) Vide X | @ Test X | @ O x| 4

O I A Tl « & o» @

educaplay EErEeee.

Crear reto
Top 10 resultados

1 Q Luz Marina Gonz... 01:07 100
< . "
5 e U o 2 JUNTUAL

JQuisres aparecer en el Top 10 de ests sclivided? lnica

[= let s2gion para identificarte:
ompletar

n £ Escribe aqul para buscar

Fuente: Autoras del trabajo

En esta sesion. Rimando ando, se motivo a los estudiantes a combinar sonidos para
formar palabras y frases, ofreciéndole a través de la estructura ritmica diferentes
sensaciones frente a las palabras, pues aparece el ritmo, la sonoridad, musicalidad,
etc. Elementos muy atractivos para ellos pues de forma ludica, los animé a leer
palabras significativas, llegando de forma natural al magico mundo de la lectura.

106



Figura 3. Sesion 2. EDUCAPLAY, Adivina adivinadora

I ot | B35 Cor | @ TESI | @ nco | @ leer | m Pane | v INFE | () com | wec Edit ) 4 voc (AL | woc Get | woc (A | @) ot | ) L | @ B [ @ Con | Nueap | 4+ - X
c i es.educaplay.com/recursos-educativos/7062213-adivinando_ando.html * ‘ » :

oducetuGamePin  Blog  Premium

educaplay LR [ -

@ Crea tu propia actividad gratis desde nuestro
creador de actividades

Crear adivinanza
s——]

x Compite contra tus amigos para ver quien

Pedir Pista
consigue la mejor puntuacion en esta actividad

o a Crear reto

Top 10 resultados

il. “
. Todavia no hay resultados para esta actividad. j5 el

hitpsy/feseccaplay com)juegofT052213-achinande_arcoiml# gl

@ Dialnet-Laknsenan...pdf A @ Ejemplo_cualtativapdf A Mostrartodo X

H R Escribe aqui para buscar

Fuente. Autoras del Trabajo

En la sesion adivina adivinador, a través de las adivinanzas los estudiantes
estimularon la imaginacion y especialmente el proceso de asociacion de ideas,
formando una vision integradora y no separada de la realidad lo cual es muy
importante en su formacion critica. El objetivo del juego se centra en enriquecer el
vocabulario, mejorar su concentracibn y memoria, enfatizar en los signos de
puntuacion, y el desarrollo cognitivo al establecer relaciones de lo que conocian y
desconocian, interpretaron datos con el propésito de mejorar su comprension
lectora.
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Figura 4. Sesion 3. EDUCAPLAY. Inferencias visuales y légicas

Sonia Isabel Acevedo Salazar y Olga Inés Acevedo Salazar

3 en 2 MINUTOS aprende a RESOLVER CO...

A~ @@ Ejemplo_cualitativa.pdf ~

Sabias que...

Las inferenclias ayudan a captar la
informacién visual, procesaria y obtener
un significado, para poder interpretar y
comprender todo lo que nos rodea.

Fuente. Autoras del Trabajo

Most

A través de las inferencias visuales y légicas el estudiante deduce el significado de
términos desconocidos, identifica el objetivo de las frases y debe relacionarlas con
lo leido en otros textos y con el contexto. De igual manera descifra las ideas ocultas
a través del analisis de palabras que no estan explicitas en las frases emitiendo su
propio criterio y dando su opiniéon o punto de vista a partir de sus conocimientos y

vivencias.

Figura 5. Sesion 4 EDUCAPLAY. Juegos con frases

Blog
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Fuente. Autoras del Trabajo

Esta sesion se da a través del juego interactivo, elemento por medio del cual los
estudiantes favorecen su motivacion y aprendizaje a través de retos. Experimento
sentimientos de felicidad y libertad propicios para la expresiéon de ideas y
pensamientos. Cabe resaltar que el juego es una de las estrategias mas efectivas
para motivar a los nifios y nifias a leer, comunicarse, imaginar, crear, comprender e
interactuar.

Figura 6. Sesion 5. EDUCAPLAY. Escucho cuentos.
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Fuente. Autoras del Trabajo
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Al escuchar y comprender cuentos los estudiantes desarrollan el nivel literal, a
través de las historias van identificando poco a poco las causas explicitas de cada
uno de los sucesos que se van presentan como: caracterizar los personajes,
identificar el tiempo, el lugar y el espacio donde se desarrollan los sucesos, ideas
principales y el orden de las acciones. A la vez desarrollan habilidades como la
creatividad y la imaginacion

6.4 IMPLEMENTACION DE LA PROPUESTA INTERACTIVA “LA MAGIA DE LA
LECTURA”

Se describe en este apartado, la descripcion del proceso desarrollado una vez que
se dio aprobacién a los instrumentos metodoldgicos que fueron aprobados,
vinculando a los docentes, padres de familia, estudiantes y directivos como aparece
a continuacion.

Socializacién de la propuesta interactiva “la magia de la lectura”

A la implementacion de la propuesta de investigacion se le dio inicio en el mes de
marzo, fechas en que se ajustaron y aprobaron los requerimientos metodoldgicos,
de esta manera se dio a conocer la propuesta a la Rectora de la Institucion educativa
con el proposito de buscar el apoyo administrativo, con el fin de implementar el
proyecto con estudiantes, padres de familia y docentes de este centro educativo.
Anexo 9

De igual forma y con autorizacion de la rectora se programé un encuentro con los
padres de familia para la socializacién del proyecto, instrumentos que se van a
aplicar a los estudiantes y firma de permiso para que sus hijos pudieran participar
en el desarrollo del mismo.

Figura 7. Figura 8. Encuentro con padres de familia, socializacion del proyecto y firma de
permiso. Anexo 10

o
Ly

;- B ‘. ”
SR

Fuente: Autoras del Trabajo ~ Fuente: Autoras del‘trab'a]o'
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Se dialoga con los padres de familia sobre la aplicacion de dos instrumentos de
investigacion, a través del WhatsApp la aplicacion de un cuestionario que se les
envia a los estudiantes para su diligenciamiento y se solicita la colaboracion para el
acompafnamiento. Una vez enviado el link a los padres de familia se le orienta para
gue ingrese con el nifio y pueda diligenciar la encuesta, sobre el uso de recursos
tecnoldgicos en la escuela y su afinidad con los procesos lectores. (Anexo 1.
Encuesta a estudiantes.)

De la misma manera que los estudiantes diligencian su encuesta los docentes se
invitan a través de un link para que respondan la entrevista que favorece el
conocimiento real del proceso lector e implementacién de las TIC en los procesos
de ensefianza y aprendizaje como practicas de aula que garantizan otros ambientes
para compartir el saber. (Anexo 2, entrevista a docentes)

6.4.1 Aplicacion de la prueba diagnéstica

Este proceso se realiz6 de manera presencial con la docente en visita con los
estudiantes de acuerdo a los protocolos exigidos, ya que la etapa de pandemia inicia
en esta region. Se tuvo en cuenta la socializacion del proceso con los estudiantes
con el fin de aplicar la caracterizaciéon en un ambiente favorable para el estudiante.
Se le explica al nifio, que se va a tomar el tiempo que tarda en la lectura para medir
el nimero de palabras que se leen en un tiempo determinado, la coherencia y fluidez
de lectura. En seguida puede volver a realizar la lectura en forma mental y responder
el cuestionario que se le entrega.

En presencia del nifio se cuentan las palabras leidas, el tiempo que gasté y como
se le valora este proceso en general, una vez se corrijan las preguntas realizadas
de esta manera se le informa al nifio su competencia y se establece un compromiso
de motivacion para continuar mejorando los procesos de lectura. (Anexo 3. Prueba
diagnéstica)

Figura 9 y 10. Evidencia Aplicacién de la prueba diagnostica
Fuente: Autoras del trabajo
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Una vez aplicados los instrumentos metodoldgicos se realiza la tabulacion y analisis
de los mismos, presentada en el proyecto de investigacion en el capitulo
correspondiente. Los resultados fueron fundamentales para la orientacion de la
propuesta pedagoégica y tecnoldgica para presentarla a los docentes y estudiantes
virtualmente, para ello se informa sobre el link que les va a permitir ingresar a la
plataforma de EducaPlay,

6.4.2 Ingreso a la plataforma e implementacion de la propuesta pedagogica y
tecnoldgica.

Se envia el link a los padres de familia. https:/olguitaines.wixsite.com/misitio-1/digo-

trabalenguas
Se socializa con los padres de familia los detalles de la pantalla a la que deben

ingresar y se realiza el ejercicio con uno de los nifios con los cuales se facilita el
ejercicio.

Figura 11. Ingreso del link en Google

Fuente: autoras del trabajo

Haciendo click sobre el ingreso aparece la siguiente imagen:
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Figura 12. Pantalla de presentacion de la propuesta para iniciar

AT 81 O Ko o) i e S i et - Spe
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1o nvtamos & pasae un rato agradable. .

Fuente: autoras del trabajo

En esta pantalla se encuentra la presentacion de la estrategia, Aqui puede leer el
objetivo de la propuesta junto con un comentario sobre la misma. En esta pagina,
con el cursor baja y encuentra los iconos que identifican las sesiones a explorar.
Existen varias posibilidades: Rimando ando. — Poemas — Inferencias visuales —
Adivina adivinador — Inferencias légicas — Escucho cuentos y juego con frases.
Sefiala con el cursor la que quiere desarrollar y habilita con un clic para abrirlo.
Una vez abierto debe aparecer la siguiente imagen:

Figura 13. Pantalla de sesiones y seleccion de una de ellas en este caso inferencias
l6gicas

Fuente: Autoras del trabajo.
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Asi puede observar esta pagina encuentra un video al que pueda ingresar y que le
indica a través de una frase que puede ingresar al desarrollo de la actividad.

Figura 14. Ingreso al video y actividad del juego inferencias logicas.

F

FORTALECIMIENTO DE LA COMPRENSION
LECTORA A TRAVES DEL JUEGO
MEDIADO POR TIC

Sania abel Aceveds letazer y Olge inés Aceveds Setrw

A2 P v s Avrtes st Fam. |
’o?a »5‘*

Fuente: Autoras del trabajo

Aparece en esta pagina la apertura a las inferencias logicas. En ella debe elegir la
opcién correcta. Para continuar a la siguiente imagen, debe ubicarse en la
diapositiva 2 que se encuentran enumeradas a la izquierda de la pantalla principal
e iniciar el viaje por las inferencias.

Figura 15. Introduccion a la pagina de inferencias légicas

Fuente: Autoras del trabajo

Una vez da clic aparecen nuevas imagenes que en orden le orientan una pregunta
gue debe leer y buscar la respuesta correcta, cuentan en este juego las respuestas
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correctas y el tiempo para hacerlo, asi se puede observar la pantalla y el conteo en
corazones que va apareciendo en la cinta superior de la pregunta.

Figura 16. Inferencias légicas P1 Figura 17. Inferencias logicas P 2
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R | Gl ha do  pasear a8 parroy ha chdadl botela de agua. o Qé pasard?

Tendré suefio

Tendré sed

n

Fuente: Autoras del trabajo.

Figura 18. Inferencias légicas P 3 Figura 19. Inferencias l6gicas. P.4
JBaMsted X | 13 Conpeur RMANDO ANCO | X || @ Compietar RMANDO ANDO X\ [T INFERENCIAS LOGICAS X

SURRRMEHEO A0 .| 0 Conplelas RNANDOANDOS X | ) INFERENCIAS LOGICAS - Pres: X [ R A SishitaTovkicdVIKVVAKA RXWC 64/ editslide 1d gBed6c47a60.0.9
~ @b
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. vovew

6. Ana ha encendido el ventilador y ce abanica con una revista 2Qué le pasa?

m‘s'

12 Hugo e pone e! pijama. 4 Qué va a hacer?

Tiene calor

Tiene hambre

Ir d colegio Ir a dormir

Fuente: Autoras del trabajo.
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FIGURA 20. Pantalla completa con el ejercicio satisfactorio

edit#slide =id g6e96cA7abb_0_135

‘ La ropa se caera La ropa ge mojar

Fuente: Autoras del trabajo.

Con esta imagen en la que ganas los 14 corazones que corresponde a 14
respuestas correctas termina esta sesion. Para salir de alli se debe ubicar en la
barra de menu y al lado derecho encuentra la palabra REGRESO para volver al
inicio del juego.

La plataforma nos devuelve a la pagina de iconos, y observamos nuevamente las
sesiones propuestas. Vamos a ingresar a otro ejemplo con la sesion: RIMANDO —
ANDO

Se oriento al estudiante para ingresar al juego desde la pantalla de sesiones y se
marca la correspondiente.

Figura 21. Pantalla de inicio y seleccion de la sesion, Rimando ando

Fuente: Autoras del trabajo
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En este juego debe leer los versos completos, para seleccionar la palabra correcta
gue le da sentido a la rima, baja con el cursor y encuentra la primera rima, debe
leerla y hacer clic en los iconos que encuentra debajo de la frase: AHORA VAMOS
A RIMAR...

Figura 22. Motivacion a la pagina con la lectura de una rima

Fuente: Autoras del trabajo

Figura 23: Sefializacion de la pagina de ingreso a las rimas

Fuente: Autoras del trabajo.
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En esta pagina aparece una pantalla en la que debe empezar, cada rima alcanza
un puntaje que a medida que responde, debe aparecer en la barra superior. Al

finalizar el juego, las respuestas correctas sumaran como lo ha hecho en esta
oportunidad. TIENE 100 PUNTOS FELICITACIONES.

Figura 24. Sefializacion icono de ingreso

cuando se aburre
pica a los monos.

et smmrtart compores

Ahora vamos a rimai.

Haz clic en los sigulentes fconos y diviértete..

Fuente: Autoras del trabajo

Figura 25. Iniciacion de las rimas

Fuente: Autoras del trabajo
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Figura 26. Finalizacion del juego Sesién rimando ando

Fuente: Autoras del trabajo

Una vez trabajada la propuesta con los nifios, se toman las opiniones que los
estudiantes dejan tras el ejercicio para analizar los aspectos para mejorar y
fortalecer aquellos que son positivos.

Seguidamente se programa la aplicacion de la prueba virtual final con el propésito
de analizar los logros alcanzados, haciendo un comparativo entre la caracterizacion
inicial y la evaluacion final. Participaron los mismos estudiantes a quienes se les
aplico la prueba diagndstica.

6.5 ANALISIS DE RESULTADOS A LA IMPLEMENTACION DE LA PROPUESTA
PEDAGOGICA — TECNOLOGICA: LA MAGIA DE LA LECTURA.

Teniendo en cuenta los objetivos especificos trazados durante toda la investigacion,
se analizan los resultados después de implementar la propuesta pedagégica —
tecnologica “La magia de la Lectura. Para el primer objetivo: “Diagnosticar el nivel
de desarrollo de la comprension lectora de los nifios y nifias de grado Tercero de
bésica primaria en la Sede Salinitas de la I.E. El Espino-Boyacd”.

Se realizé el diagnostico del nivel de desarrollo de la comprension lectora de los
nifios y nifias de grado tercero de basica primaria de la sede Salinitas de la I. E. El
Espino, aplicando la prueba diagnéstica inicial en la cual se tienen en cuenta tres
indicadores de evaluacion lectora: Velocidad, calidad y comprension lectora. En
cada uno de ellos se encontraron deficiencias en la mayoria de los estudiantes de
acuerdo a los resultados. En la velocidad se refleja el poco dominio en la lectura, no
se manejan signos de puntuacion, no hay pronunciacién y entonacion de las
palabras, lo cual conlleva a un gran nimero de respuestas incorrectas alcanzadas
en la prueba diagndstica, esto debido al mal manejo de signos de puntuacion, mala
pronunciacién y entonacion de las palabras (Ver tabla 14. Analisis Velocidad). De
igual manera en la calidad lectora se encontré el mayor porcentaje de la poblacion

119



en el nivel B, el niflo se concentra en la pronunciacion de la palabra perdiendo el
significado de la lectura ya que le es dificil ser coherente en cada oracion. No hay
interpretacion de las oraciones, por lo tanto, no se coordinan parrafos. (Ver tabla 15.
Andlisis de calidad). Para terminar, se hace el analisis de la comprension lectora
(Ver tabla 16. Analisis de la Comprensiéon lectora) se tienen en cuenta los
componentes: Sintactico, semantico y pragmatico. De acuerdo a los resultados el
estudiante no identifica los elementos explicitos e implicitos que el autor proyecta,
ni reconoce los elementos y caracteristicas que se tuvieron en cuenta al construir el
texto.

Con relacién al segundo objetivo: “Disefiar una propuesta pedagdgica que motive la
participacién y mejoramiento de competencias lectoras de los nifios y nifias de grado
Tercero de primaria en la Sede Salinitas de la I.E. El Espino-Boyaca a través de la
implementacién de la herramienta TIC, EducaPlay”. De acuerdo a los resultados
obtenidos en el diagnostico, se disefia una propuesta pedagogica y tecnoldgica
llamada la Magia de la lectura, en la cual se utilizan las TIC a través de la plataforma
EducaPlay. Esta propuesta est4d organizada en 5 sesiones con diferentes
estrategias ludicas virtuales que permitieron al estudiante desarrollar habilidades y
destrezas lectoras. Se definio su avance en los niveles de comprension textual: En
el nivel literal se identificaron los sujetos, objetos y eventos, en el nivel de inferencial
se propone al lograr establecer relaciones entre los significados cuya informacion
se encuentra explicita en el texto y finalmente se motiva la critica intertextual a
través de la cual identifica la intencidn del autor y reconoce las caracteristicas del
contexto.

De igual manera, el objetivo N°3 planteaba: “Aplicar la propuesta pedagdgica a
través de instrumentos de seguimiento que permitan identificar el nivel de avance
en la comprensién lectora en nifios y nifias de grado Tercero de primaria, en la Sede
Salinitas de la I.E. El Espino-Boyacd”, se aplico la propuesta pedagodgica a través
de instrumentos de seguimiento que permitieron identificar el nivel de avance en la
comprension lectora de los nifios y nifias de grado tercero de basica primaria de
sede Salinitas de la I.E. El Espino. Aqui cabe resaltar el esfuerzo de los estudiantes
y padres de familia, ya que debido a la pandemia fue necesario buscar acceso a
internet en el sector rural para poder desarrollar las diferentes actividades de la
propuesta pedagogica o reunirse dos estudiantes en el sitio que les fuera posible ya
gue todos no tienen computador en sus casas. Pero gracias a estos esfuerzos se
interactud y se hizo posible el logro de los objetivos trazados.

A través de la sesion de trabalenguas el estudiante desarrollé la velocidad lectora,
fomentando la habilidad y diccion. Tan importante como el juego de las frases, se
impulso al disfrute literario y la apreciacion estética y se desarrolld la sensibilidad e
imaginacion. Fueron ideales para adquirir rapidez y precision en el habla,
estimularon su vocabulario y aumentaron su atencién y memoria. De igual manera,
por medio de las inferencias visuales y légicas el estudiante dedujo el significado de
términos desconocidos, identific el objetivo de las frases y las relaciond con lo leido
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en otros textos y con el contexto, descifro las ideas ocultas a través del analisis de
palabras que no estan explicitas en las frases emitiendo su propio criterio y dando
su opinidn o punto de vista a partir de sus conocimientos y vivencias.

Las inferencias son creativas y de esta forma los estudiantes hicieron volar su
imaginacion, su pensamiento divergente y crearon ideas e imagenes mucho mas
alld de lo que se pretendia. En forma general el estudiante conoci6 y aprendi6é a
utilizar algunas de las estrategias inferenciales como una via para el desarrollo de
Su competencia comprensiva, como un ser autbnomo, eficaz y capaz de enfrentar
a cualquier texto construyendo su propio significado en forma inteligente. Esta
sesion se da a través del juego interactivo, elemento por medio del cual los
estudiantes favorecieron su motivacibn y aprendizaje a través de retos.
Experimentaron sentimientos de felicidad y libertad propicios para la expresiéon de
ideas y pensamientos. Cabe resaltar que el juego es una de las estrategias mas
efectivas para motivar a los nifios y niflas a leer, comunicarse, imaginar, crear,
comprender e interactuar. La comprensién lectora a través de juegos interactivos
permiti6 que el niflo asociara el aprendizaje con agrado y con sentimientos de
competencia. Lo que se aprende durante el juego se memoriza facilmente y queda
inscrito, en la memoria emocional.

En la sesion adivina adivinador, a través de las adivinanzas los estudiantes
estimularon la imaginacion y especialmente el proceso de asociacion de ideas,
formando una vision integradora y no separada de la realidad lo cual es muy
importante en su formacion critica. De igual manera gracias a este juego interactivo
los nifios de grado tercero aumentaron su vocabulario, mejoraron su concentracion
y memoria, enfatizaron en los signos de puntuacién, favorecieron el desarrollo
cognitivo al establecer relaciones de lo que conocian y desconocian, interpretaron
datos y mejoraron su comprension lectora ya que el estudiante tuvo que interpretar
la relacion entre las frases y comprender el texto para solucionar el enigma.

Finalmente, al escuchar y comprender cuentos los estudiantes demostraron
mejoramiento en el nivel de la lectura literal, teniendo la capacidad de identificar
aspectos como; los personajes: principales y secundarios, y sus caracteristicas. El
espacio y el tiempo donde se desarrollaron estos sucesos. La estructura del cuento,
parrafos, ideas centrales y secundarias. Es asi como la lectura fluye
coherentemente y el orden de cada uno de los hechos de la historia, van dejando la
secuencia necesaria en su interpretacion. El cuento es una de las estrategias que
llama la atencién en los nifios y nifias de grado tercero ya que estan en la edad de
la creatividad y la imaginacién, cada parte de la historia los motiva a continuar
leyendo para conocer el desenlace. Descubre a través de ellos hechos de la vida
real, fantasticos, algunos de ciencia ficcidén, con personajes animados o de la vida
real, con lugares muy divertidos en los cuales habitan seres imaginarios y muy
interesantes para ellos. Aqui interviene los saberes previos y las experiencias
significativas como el inicio de su propia historia.
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La experiencia con los nifios se describe como favorable involucrando las TIC a un
esquema de aprendizaje con metas establecidas como el mejoramiento de niveles
lectores de comprension.

Finalmente, con relacion al cuarto objetivo: “Evaluar la propuesta pedagoégica de
manera permanente validando los resultados segun las estrategias
implementadas”. EIl andlisis realizado a la implementacion de la propuesta, surge
de los aportes realizados por estudiantes y padres de familia frente a las tres
categorias planteadas: implementaciéon de las TIC como herramienta de
aprendizaje, propuesta pedagdgica para mejorar los niveles de lectura, apoyo de la
familia en el proceso lector.

Dentro de la implementacion de las TIC como herramienta de aprendizaje los
estudiantes en sus registros destacaron la aceptacién a través del recorrido
realizado por las diferentes sesiones propuestas para su desarrollo. El proceso fue
interpretado de manera sencilla, y en su recorrido se dio el reconocimiento de
actividades e inicio a su participacion. Asi pudieron jugar contra el tiempo para
responder de manera acertada, manejar la coherencia entre los versos al jugar con
las coplas, resolver acertijos y adivinanzas atendiendo las condiciones de la rima, y
asi en forma llamativa con la utilizacion de aplicaciones de la plataforma, poder
sequir las instrucciones, disfrutar de las imagenes, sonidos que ofrecié la propuesta.

El reconocimiento de saberes, de conocimientos previos manejados en su contexto,
el estudiante puede retomarlos a través de la estrategia, como saberes previos,
como aprendizajes significativos que pueden tomar como esquemas mentales para
fortalecer. Teberosky, establece los entornos sociales como mediadores de la
construccion social y cultural del nifio, las tematicas manejadas estan elaboradas
en términos comunes al padre de familia y el estudiante.

Mejoré el lenguaje tanto expresivo como comprensivo, la capacidad de memoria y
la habilidad de recordar, construyendo confianza y éxito anticipando lo que sigue en
las rimas lo cual es una destreza de comprension importante. De igual manera
aumentaron su vocabulario estimulando su capacidad creadora.
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7. CONCLUSIONES

El trabajo de investigacién denominado “La Magia de la Lectura”, reconoce en las
TIC una herramienta al alcance de los nifios; es el momento de aprovechar
intencionalmente las bondades que ofrece la internet e implementar las plataformas
gue dan la oportunidad de recrear el aprendizaje y hacerlo mas agradable a los
nifios.

Para el objetivo N. 1 proyectado hacia el diagnostico del nivel de desarrollo de la
comprension lectora de los nifios y nifias de grado Tercero de primaria en la Sede
Salinitas de la |.E. El Espino-Boyac4; El diagndstico permite concluir que el proceso
lector es una competencia fundamental en el desempefio de diversas areas del
aprendizaje, y por tanto en el desempefio de pruebas internas y externas, cuyos
resultados son fundamentales en la caracterizacion de la lectura y los niveles de
desemperio, afirma, (Vallés Arandiga, 2.005), “La lectura es una herramienta de
comprension para los alumnos que les permite el acceso a la cultura y el aprendizaje
de las diferentes areas”. Contar con buenas bases en esta habilidad, le brinda
garantias al nifio para ir superando dificultades y lograr mejores niveles que le
aportan como persona y como estudiante.

Esta habilidad lectora como se observa en el diagndstico, no es muy apetecida por
los nifios y nifias, como lo reflejan las encuestas, quizas porque ha sido una
competencia implementada por el maestro para hacer trabajar al estudiante; quitar
el espacio de sus descansos, recreos, por ejemplo; cambio de actividad por
deportes y recreacion, la biblioteca es un lugar oscuro, de ambiente rigido,
silencioso, a donde se envian los estudiantes a registrarse por llegar tarde o por
mala presentacion, desorden en el aula etc. y no se le ha dado el lugar que
corresponde a la lectura como actividad constructora de aprendizajes, valores,
experiencias nuevas, de construir redes de comunicacion, de informacién, de
recreacion entre otras, como lo afirma (Ortiz, 2004), la lectura es una aficion,
dificilmente se ensefia, mas bien se contagia, se aprende por imitacion, como los
pasatiempo, el deporte o por distraccion; ver a los adultos leyendo sera de gran
ayuda y asi llegaran a la plenitud como lectores.

El objetivo N. 2. Disefiar una propuesta pedagdgica que motive la participacion y
mejoramiento de competencias lectoras de los nifios y nifias de grado Tercero de
primaria en la Sede Salinitas de la |I.LE. El Espino-Boyaca a través de la
implementacion de la herramienta TIC, EducaPlay. Teniendo en cuenta la
importancia de orientar la propuesta hacia el mejoramiento de los niveles de
comprension, se busca involucrar al nifio en la construccion de saberes, a través de
la herramienta TIC, EducaPlay que permite actividades llamativas con alternativas
y variables sobre un mismo tema de manera ludica, en esta oportunidad frente a la
lectura comprensiva, con ejercicios que intervienen las competencias lectoras,
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mejorando los niveles de desempefio, a partir de la interpretacion, argumentacion,
inferencias entre otras.

Se concluye en este aspecto que el aprendizaje de la lectura es una habilidad
colectiva que garantiza los procesos de informacion y comunicacion a nivel general,
de ahi la importancia de generar estrategias de aula que mejoren este proceso
desde la edad escolar, por tanto como lo afirma (Revista de Educacién, 2004) Las
TIC se consideran verdadero impacto que obliga a nuevos modos de ensefianza y
aprendizaje, se requiere de una vision integradora de las politicas educativas, frente
a programas nuevos, recursos tecnolégicos y la visibn de una nueva escuela
intervenida por la ciencia y la tecnologia, como herramientas que favorecen la
ampliacion del saber.

De esta manera se implementé la plataforma EducaPlay para garantizar un trabajo
interactivo con base en la comprension lectora, de manera que la participacion se
logra por el lenguaje llamativo, las actividades propuestas, y el proceso de féacil
interaccién. En este sentido afirma, (Toro Henao, 2016), la estrategia TIC, ha
transformado los procesos de ensefianza y aprendizaje mostrandose como recurso
de gran eficacia para apoyar la labor docente de manera interactiva.

El objetivo N. 3 Aplicar la propuesta pedagdgica a través de estrategias de
seguimiento que permitan identificar el nivel de avance en la comprension lectora
en nifios y nifias del grado tercero de primaria en la sede salinitas, de la IE el Espino
— Boyacda. Se implementaron 7 sesiones que no exigen su desarrollo en un orden
determinado, sino que dan la opcién al estudiante de elegir cual de ellas escudrifia
y profundiza mas. El lenguaje del disefio y la ruta de ingreso facilito la participacion
de los nifios que debieron realizar las acciones virtualmente sin la presencia del
maestro, algunos se guiaron por teléfono directamente con los nifios y otros con el
apoyo de los padres de familia. Sin embargo, el resultado fue positivo, no hubo
dificultades en su ejecucién. La propuesta se comparte con los padres de familia,
gue se vincularon a la realizacion de los talleres, en el manejo de internet y de la
plataforma, se observa en el apoyo familiar encontrando una fortaleza para lograr el
desarrollo del ejercicio propuesto. Como lo afirma Lopez Cerezo, (2018) las nuevas
tecnologias de la educacion, han sido uno de los impactos més significativos en la
escuela, y no puede desconocerse esta afirmacion. El maestro reconoce, que los
estudiantes llegan con gran bagaje intelectual gracias a la informacién que manejan
a través de los celulares, informacién que se va convirtiendo en conocimiento o
saberes significativos porque parten de su curiosidad e interés, (Aguilar, 2012) un
aprendizaje significativo, es un producto de vivencias y experiencias y un contenido
reflexivo capaz de generar conocimiento en el maestro y el alumno.

Por ultimo a través del objetivo N, 4 Evaluar el avance en comprension lectora de
los nifios de grado tercero de la sede Salinitas, de la Institucién Educativa El Espino,
Boyaca; Una vez implementada la propuesta, se tomo el concepto del estudiante
gue valord la propuesta desde la presentacion inicial, la facilidad de acceso y
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continuidad en la ruta, diversidad de temas, el estimulo que da la ruta al finalizar el
ejercicio, es variada y corta no cansa su desarrollo, puede participar el padre de
familia en momentos de duda; de igual forma se aplica la prueba final de la que se
establece un comparativo con la prueba diagnostica para determinar en qué
aspectos hubo mejoramiento y en cuales se debe ahondar sin descuidar otros
niveles de comprension y competencias lectoras. De esta manera se verifica que,
si inciden de alguna manera el fortalecimiento de los niveles de comprension,
desarrollando competencias, a través de la rima y los trabalenguas, siguiendo
instrucciones, desarrollo de memoria y prediccion, mejoramiento de vocabulario,
fortalecimiento de la fonética ya que la repeticion construye confianza y
comprension lectora, de igual forma despierta la creatividad, la invencion y la
expresion de ideas al inventar sus propias rimas.

En el taller adivina adivinador, se afianza la comunicacidon entre miembros de la
familia, se potencia la memoria, y ayuda al ejercicio mental trabajando el lenguaje
oral.

En las inferencias l6gicas se observo que se logra la atencion y la concentracion al
elaborar significados a partir de un texto.

En el juego con frases, se dio la posibilidad de organizar frases, y dar juicios a las
ideas construidas para que desde su punto de vista manifestara sus inquietudes y
expectativas.

El uso de las TIC en estrategias pedagogicas esta a la mano del maestro como una
oportunidad para transformar el entorno escolar, y visionar los procesos con nuevas
propuestas en las que el tiempo, el espacio y la tarea escolar empiezan a
representar elementos importantes para el aprendizaje, ya que se comprueba que
una propuesta bien disefiada sera de gran ayuda para el maestro.
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9. LIMITACIONES

El trabajo de investigacion se desarrollé en un ambiente ameno, con la participacion
de los estudiantes de la sede Salinitas del Espino, sin embargo, la situacion de
emergencia que vive la humanidad en este momento, no permite la relacion directa
con los estudiantes y padres de familia. La investigacion fue una experiencia virtual,
ya que los instrumentos de investigacion, la prueba diagnéstica de caracterizacion
inicial y la prueba final se realizaron de la misma manera. Es quizas la mayor
limitacion para plantear una propuesta de mejoramiento en cualquiera de las areas
del conocimiento.

Durante la experiencia, los nifios fueron orientados por los padres de familia, el
acompafamiento de los investigadores no fue posible, de tal forma que
practicamente a través de las herramientas de internet, se dieron los procesos que
garantizaron las rutas para alcanzar el objetivo propuesto, sin embargo, se debe ser
consciente que el maestro es un orientador fundamental para dinamizar el
aprendizaje.

Existen muchas plataformas para apoyar el aprendizaje dentro del sistema
educativo, pero una limitacién para acceder a ellas es la falta de conocimiento y
dominio sobre estas y el manejo adecuado para programar estrategias en las
diferentes areas del conocimiento, mientras el maestro no cambie de opinidon un
porcentaje muy bajo de ellos solamente mantendra el interés sobre este tema.

La implementacion de las TIC en propuestas como esta, es una herramienta que
requiere de tiempo del docente, situacion que en educacion es una limitante por las
diversas actividades que se realizan en una institucion.

Implementar la estrategia para el mejoramiento del desarrollo de competencias
lectoras, gracias al lenguaje implementado los nifios participaron, y fueron logrando
la tarea de cada taller, la comunicacién fue de gran ayuda y los saberes
seguramente trascenderan dentro de la construccion de conocimientos en otras
areas siempre y cuando haya continuidad tanto en esta propuesta como en otras
gue son de apoyo al docente.
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10. IMPACTO / RECOMENDACIONES / TRABAJOS FUTUROQOS.

El impacto del trabajo de investigacion a través de la implementacion de las TIC, y
del mejoramiento de la lectura, refleja frente a la comunidad objeto de estudio se
considera como favorable, hubo interés y participacion de estudiantes y padres de
familia, se vincularon a través de internet a la investigacion, buscando el
mejoramiento de competencias en los nifios, y a través del desarrollo de las
actividades propuestas en cada sesion. Ademas, el padre de familia que es curioso
empieza con sus hijos a buscar otras propuestas de talleres que existen en las
plataformas y las implementa cuando observa que hay dificultades en el aprendizaje
de algunos conceptos.

Queda en ellos la inquietud de superar las propuestas y evidenciar que las TIC le
brindan posibilidades de fortalecer sus conocimientos en diferentes areas y que hoy
en dia las teméticas que alli pueden consultarse son inmensas, para lograrlo vera
gue también puede hacerlo de forma ludica y recreativa. Esto quiere decir que la
comunidad transforma la manera de aprender y lo puede hacer desde otras
posibilidades.

El impacto en los estudiantes puede ser similar al de la comunidad educativa, pues
ya observa que existen otros medios para leer y que a través de las TIC que dia a
dia va a ser mas facil acceder a ellas. La tecnologia exige de la lectura y de la
comprension de instrucciones por tanto en la medida que trabaja y descubre, el
proceso y niveles de lectura se van enriqueciendo sin que sea una actividad
monodtona y obligatoria.

Para los maestros es importante que futuros trabajos se implementen esta y otras
plataformas en diversas &areas, donde se vea la mano del maestro y la construccion
de conocimientos desde la planeacion de su trabajo, que sea ludico y llamativo, que
refiera lo que elabora. La experiencia de los estudiantes al haber trabajado con
metodologia semipresencial o totalmente a distancia en el afio 2020, marcara la
diferencia frente a otros estudiantes. Estar inmerso en la internet, y trabajar en
equipo a través del WhatsApp, los lleva a proponer nuevos caminos en el aula, a
recalcar en la presencialidad mayores retos, a tener la capacidad de profundizar
conocimientos con facilidad para llegar con esquemas mentales significativos, y por
tanto con la oportunidad de transformar y trascender las rutinas escolares.

Siendo asi, se espera un docente que respete la autogestion, que valore el trabajo
del estudiante, su capacidad de producir tal vez de poco a poco, pero aprovechando
este afio en que la lectura ha tenido un fortalecimiento quizas del 80% de lo que se
leia anteriormente.

Es importante que el renacer de las escuelas integre en la presencialidad un

maestro con carisma respetuoso de la proyeccion de sus estudiantes, y que el
estudiante en adelante mantenga las TIC como instrumentos para ampliar y
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organizar las competencias tecnoldgicas como factor positivo en el crecimiento
personal sin descuidar los valores que esto conlleva para mantenerse dentro de un
contexto social.

Es necesario dentro de la recomendacion referir aspectos como:

e Mantener capacitacion continua y permanente de los maestros de manera
directa y practica, realizando seguimiento que garantice la implementacion
de plataformas que intervengan las areas del conocimiento, y reciban
realimentacion para lograr una politica de implementacion de las TIC, con
confianza y hacia el mejoramiento de la calidad de la educacion.

e Promover los criterios éticos que deben orientar la implementacion de las TIC
dentro del manejo de acceso a la informacion, y las TIC como mediador de
la construccion del aprendizaje.

e Hacer de las tecnologias un espacio familiar, en el que se comparte
informacion y comunicacion, se mantiene abierta a los docentes, padres de
familia y estudiantes.

e Motivar a los docentes para vincularse a las redes de docentes, pedagdgicas
y tecnolégicas que favorecen el intercambio de experiencias para dar a
conocer logros personales o institucionales y mantenerse en foros, ferias,
concursos que garantizan el reconocimiento de las TIC en la educacion.

e Los procesos en que se implementan las TIC, en este caso el mejoramiento
de los niveles de lectura, se deben asumir como retos en relacion con las
pruebas externas a las que se exponen los nifios, estableciendo el
seguimiento permanente a través de pruebas internas que arrojen resultados
confiables sobre los progresos realizados y las dificultades que requieran
atencion en el desempefio.
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ANEXO 1
ENCUESTA A ESTUDIANTES

EL ESPINO-BOYACA

Res. De aprobacion de Estudios No. 3273 Diciembre 23 de 2008
Secretaria de Educacion de Boyaca
Inscripcion SECRETARIA DE EDUCACION No. 93000746
Dane: 115248000017 Virtud, Labor, Ciencia Nit: 800153923-1

ENCUESTA A ESTUDIANTES

Objetivo: Indagar y conocer las percepciones, opiniones, motivaciones, gustos e intereses de los
estudiantes dentro de su proceso formativo en relacién con la lectura.
1. ¢Qué actividades practica en el tiempo libre en su colegio?

2 Jugar futbol, baloncesto, voleibol
3 Jugar y pasar tiempo en el chat

" Leer o hacer actividades escolares
-

Conversar con los comparieros

2. ¢De las actividades que el maestro propone durante la clase cual es la que mas le gusta
desarrollar?

" Leer y escribir

- Realizar actividades colaborativas
2 Dibujar

=

Interactuar en las TIC

3. éQué es lo que menos le gusta hacer en clase?

" Leer y escribir

N Realizar actividades colaborativas
2 Dibujar

=

Interactuar en las TIC
4. L_ee con frecuencia

si

" No

5. Cuantas horas al dia dedicas a la lectura
" Unahora

" Hora y media
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-

=
=

Dos horas

Ninguna

6 ¢ Cuales de los siguientes medios o recursos tecnologicos utiliza el profesor en sus
clases?

a1 1 1 7 T

Computadores
Televisores

DVD
Proyectores
Equipos de audio
Celular

Software educativo

7. ¢ Qué medios tecnoldgicos existen en su Institucién Educativa:

I I RN R R

Computadores
Televisores

DVD

Equipos de audio
Celular

Internet

8 ¢ Sefale las herramientas virtuales que sabe manejar o utiliza con mayor
frecuencia?

-

-
-
-

Computador
Televisor
DVD

Celular

9 ¢Cual es la utilidad que le da a las nuevas tecnologias de la comunicacion TIC?

"~
-
-
-

Juegos y navegacion
Tareas y trabajos.
Trabajos personales
Chat

10. Fomenta la lectura en casa con su familia?
Algunas veces
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Poco
~ Nada.

Gracias por su aporte.
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ANEXO 2
ENTREVISTA A DOCENTES

La finalidad de la siguiente encuesta es la de indagar acerca del uso de las Tic en el aula
escolar. Su opinién es de vital importancia en la ejecucion del proyecto. Muchas Gracias
por su aporte,

Agradezco su aporte contestando las siguientes preguntas de acuerdo a su experiencia
docente y a la realidad que vive en su entorno escolar.

1. ¢ Qué medios tecnoldgicos utiliza con mayor frecuencia en el desarrollo de su clase?

2. Si su aula de clases cuenta con medios tecnolégicos, ¢Desarrolla usted sus clases
utilizando dichos medios?

3. ¢, Cudles son las asignaturas que, a su consideracion, deben apoyarse mas en el uso de
Tic para su mejor comprensién por parte de los alumnos?

4.Desde su punto de vista, ¢ cuéles son las ventajas y desventajas del uso de las Tic en el
desarrollo de una clase de lectura?

5.Considera que el uso de las Tic en clase: ¢ Es un factor determinante en el aprendizaje
de los estudiantes, especialmente en la comprension lectora?

6. ¢ Ha creado material didactico digital para su clase de lectura? ¢ De qué tipo?

7. ¢ Utiliza usted las nuevas tecnologias para comunicarse con sus alumnos? (blogs, correo
electrénico, chat, pagina personal, plataformas educativas ...)

8. ¢ Cuenta en su aula de clase con pizarrén electrénico?

9. Si cuenta con pizarrén electrénico, respalda y/o comparte con sus estudiantes las
pantallas para leerles un cuento, una historieta o un relato que les llame la atenci6on?

10. ¢£Si no cuenta con tecnologia en su institucidn de qué manera hace mas creativa e
interesante el desarrollo de la clase?

11. ¢Utiliza algunos métodos tecnoldgicos para mejorar la comprension lectora del
estudiante?

12. ¢ En qué nivel de comprensién lectora se encuentra su Institucién Educativa segln las
pruebas externas realizadas? (Insuficiente, Minimo, Satisfactorio o Avanzado)

13. Por qué cree que en algunos casos el resultado de las pruebas externas sea Minimo o
Insuficiente en los nifios y nifias de Basica Primaria?

14. ¢ Desde punto de vista como docente, cree usted que la familia fomenta la lectura fuera

de la Institucion Educativa?
(UNAM, 2011)
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ANEXO 3
PRUEBA DIAGNOSTICA INICIAL

OBJETIVO: Aplicar una prueba diagnéstica de lectura que permita identificar las
caracteristicas de lectura que el nifio presenta antes de hacer la intervencion de estrategias
de mejoramiento, garantizando un seguimiento permanente al mismo.

RESPONDE LA PREGUNTA 1 A PARTIR DE LA LECTURA DEL SIGUIENTE
TEXTO

Habia una vez un hombre a quien todos querian porque contaba historias muy
bonitas. Diariamente salia por la mafiana de su aldea, y cuando volvia al atardecer,
los trabajadores, cansados de trajinar todo el dia, se agrupaban junto a €l y le
decian:

- jAnda, cuéntanos lo que has visto hoy!

Y €l contestaba:

- He visto en el bosque a un fauno que tocaba la flauta, y a su alrededor a muchos
enanitos con sus gorras de colores, bailando alegremente.

¢, Qué otra cosa viste? -le preguntaban los hombres, que no se cansaban de
escucharlo.

-Cuando llegué a la orilla del mar, ja que no se imaginan lo que vi!

- iNosotros no podemos imaginar nada jDinos lo que paso a la orilla del mar.
-Pues vi tres sirenas, si sefiores, a tres sirenas que con un peine de oro peinaban
sus cabellos verdes.

Y los hombres lo amaban, porque les contaba hermosas historias.

Una mafana salié de su aldea como todas las mafanas, pero cuando llegé a la
orilla del mar vio a tres sirenas, que al borde de las olas peinaban sus cabellos
verdes con su peine de oro.
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Y cuando llego al bosque vio a un fauno que tocaba la flauta, mientras lo rodeaban
varios duendes con gorros de colores bailando a su alrededor.

Esa tarde al volver a la aldea, los trabajadores le dijeron, como de costumbre:
- jAnda, cuéntanos lo que has visto hoy!

Y él contesto:

-Hoy no he visto nada.

PREGUNTA 1. En la historia la palabra subrayada “nosotros” incluye a:
A. El hombre que contaba historias bonitas.

B. Los duendes que bailaban con gorros de colores.

C. Los que rodeaban al hombre que contaba historias

D. Las hermosas sirenas que peinaban su larga cabellera

RESPONDE LAS PREGUNTAS 2 A LA 4 A PARTIR DE LA LECTURA DEL
SIGUIENTE TEXTO

Responde las preguntas 2 a la 4 a partir de la lectura del siguiente texto:

EL GATO GOLOSO

Perdéname, padre

Pues le pegué a un gatico
De castigo te pongo

Que le des un besito.

El beso se lo dio

Y la cancion se acabé.

“Goloso porque le gusta mucho la leche.
Estaba una pastora
Cuidando un rebaiiito.
Con leche de sus cabras
Se fue a hacer un quesito.
Un gato la miraba
Con ojos golositos,

Si tu metes la pada
Te doy con un palito.,
El gato la metié
Y la pastora le pegd

Adaptacion de estaba una pastora, Cardona
Nohora Maria. Mis primeras canciones.
Zamora Editores. Bogotd, 2002

PREGUNTA 2. Segun el texto, si el gato mete la pata, la pastora,;
A. Le da un besito

B. Lo manda con Pablito

C. Le pega con un palito.

D. Lo mira con ojos golositos

PREGUNTA 3. En la historia, quien dice “de castigo te pongo que le des un

besito” es:
A. El papa Pablito
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B. El gato goloso
C. La Pastora
D. La cabra

PREGUNTA 4. El titulo EL GATO GOLOSO se relaciona con
A. La sancion del papa de darle un besito.

B. La advertencia de la pastora de pegarle.

C. El deseo de la pastora de hacer queso.

D. El deseo del gato de tornarse la leche

RESPONDE LAS PREGUNTAS 5 A LA 9 A PARTIR DE LA LECTURA DEL
SIGUIENTE TEXTO.

Una mafana en el granero el caballo y el gallo intentaban decidir a cual de ellos
gueria mas el granjero y a cudl consideraba el mejor.

El odioso gallo dijo: -Yo soy el mas querido por el amo porque soy muy colorido y
me encargo de despertarlo muy temprano en las mafianas con mi hermoso canto-.
El caballo furioso le respondio: -Yo soy muy veloz y lo transporto a todos los lugares
de esta granja con mi trote elegante-. El cerdo, quien permanecia tranquilo en el
mismo lugar, les dijo: -Amigos caballo y gallo, no se desesperen ni discutan mas;
miren, yo no sé cantar, no madrugo, no puedo cargar al amo porque soy muy
pequeio, solo como y me revuelco en el lodo, pero una tarde en la que me
encontraba enfermo el granjero me llevé a la casa, me puso junto a la chimenea y
me frotd la panza hasta que me senti mejor; esto me hace pensar que no somos
mas queridos por hacer mas cosas, 0 por ser mas bellos, simplemente somos
gueridos porque alguien elije querernos tal y como somos.

Autora: Ana Maribel Mejia Mesa

PREGUNTA 5. Los personajes que se encontraban en el granero eran
A. El gallo, el gato y el cerdo.

B. El granjero, el toro y el caballo.

C. El gallo, el caballo y el cerdo.

D. El granjero, el gato y el caballo.

PREGUNTA 6. En la historia, ¢Qué personaje le deja una ensefianza a los
demas?

A. El granjero.

B. El caballo.

C. El cerdo.

D. El gallo.

PREGUNTA 7. En la historia, el cerdo estaba tranquilo porque

A. Ya sabia lo que pensaba el granjero.
B. Era mayor que el gallo y que el caballo.
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C. Ya tenia ganas de revolcarse en el lodo.
D. Era el animal que mandaba en la granja

PREGUNTA 8. En el texto anterior se

A. describe como era el granero.

B. Presenta un dialogo entre tres animales.

C. Caracteriza los animales por su alimento.

D. Muestra una conversacion entre una persona y un animal

PREGUNTA 9. El cerdo considera que el gallo y el caballo.

A. Estan equivocados.
B. Estan aburridos.

C. Son tranquilos.

D. Son coloridos
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PREGUNTAS COMPETENCIA COMPONENTE

PREGUNTA 1

PREGUNTA 2

PREGUNTA 3

PREGUNTA 4

PREGUNTA 5

PREGUNTA 6

PREGUNTA 7

PREGUNTA 8

PREGUNTA 9

ANEXO 4

REJILLA DE EVALUACION PARA EL DOCENTE.

LECTORA

LECTORA

LECTORA

LECTORA

LECTORA

LECTORA

LECTORA

LECTORA

LECTORA

SINTACTICO

SEMANTICO

PRAGMATICO

SEMANTICO

SEMANTICO

SEMANTICO

PRAGMATICO

SINTACTICO

SEMANTICO

AFIRMACION

Da cuenta de las ideas,
topicos o lineas de
desarrollo que debe seguir
un texto, de acuerdo al
presupuesto en la situacion
de comunicacién. (PTA,

2018)

Recupera informacion
explicita en el contenido del

texto (PTA, 2018)

Reconoce informacién
explicita de la situacion de
comunicacion.

(PTA, 2018)

Recupera informacion
implicita en el contenido del

texto (PTA, 2018)

Recupera informacion
implicita en el contenido del

texto (PTA, 2018)

Recupera informacion
implicita en el contenido del

texto (PTA, 2018)

EvallGa informacién
explicita o implicita de la
situacion de
comunicacion.

(PTA, 2018)

Identifica la estructura
implicita del texto
(PTA, 2018)

Recupera informacion
implicita en el contenido del

texto (PTA, 2018)

RESPUESTAS
CORRECTAS

D

NIVEL DE
DESEMPENO
OPTIMO 3
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ANEXO 5
PRUEBA FINAL

Aplicacion de pruebas escritas; Se realizaran dos aplicaciones de pruebas escritas
una de ellas para realizar el diagnéstico y la otra la prueba final las cuales se
realizaran manera virtual para evaluar la comprension lectora de todos los
estudiantes de grado Tercero. Anexo 4 Prueba final. Se implementa la encuesta de
diagnéstico para verificar el proceso.
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ANEXO 6
SEGUIMIENTO A ESTUDIANTES

Anotaciones Tematicas. Estas son el resultado de las guias didacticas y fisicas, las
cuales se registraran por competencias.

NOMBRE DE LA ESTRATEGIA DESARROLLADA:

COMPETENCIA DESCRIPCION DEL VALORACION
LOGRO
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ANEXO 7

ESQUEMA DE GUIA DIDACTICA

Las Guias Didacticas virtuales se aplicaran a los estudiantes teniendo en cuenta en
el desarrollo de contenidos literarios a través de estrategias ludicas orientadas tanto
al fortalecimiento de los componentes de la competencia lectora como de los niveles
de lectura: textual, intertextual, inferencial y propositiva. Anexo Estructura de la Guia

didactica.

MOMENTOS
SENSIBILIZACION

COMPRENSION
INTERPRETACION

ANALISIS

PRODUCCION
ESTUDIANTE

EVALUACION

DEL

DESCRIPCION
iVAMOS A DIVERTIRNOS! Presentacion y acercamiento ludico de actividades
virtuales que inducen a la ejecucién de los procesos lectores programados.
iAPUESTO A QUE TE GANO! Implementacion de la estrategia TIC que induce al
desarrollo de competencias lectoras afianzando la comprensién y avance en el nivel
de desempefio.
iPROPONGO CAMBIO DE ESTRATEGIAS! En este momento, los estudiantes
proponen variables que pueden adecuarse a la actividad para hacerla mejor,
analizando los logros alcanzados.
iCOMPARTO CON MI FAMILIA! E| estudiante comparte las actividades ludicas
desarrollandolas con su familia.
iCUANTO APRENDO! Seguimiento de los logros alcanzados registrandolos con el
estudiante.
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ANEXO 8

CRONOGRAMA
FASES ETAPAS PASOS SEMESTRE I: 2020 SEMESTRE II: 2020
Mar Abr | May | Jun | Julio | Ago | Sep | Oct | Nov
| ST | P L et
PLANEACION | INVESTIGAcion | del Proyecto de
DEL investigacion
PROYECTO
DE
INVESTIGACI
ON

Paso 1.1.2 Proceso de
construccion del proyecto
de investigacion

Etapa 12 | pPaso 1.2.1 Entrega y

REVISION Y i
AJUSTES AL | revision del documento

PROYECTO DE | de investigacion

INVESTIGACION
Paso 1.2.2 Ajustes y
aprobacion del proyecto
de investigacion

A e | Bzl | Paso 2.1.1 Aplicacién de

CAMPO. DE LA instrumentos de

INVESTIGACION | investigacion

Paso 2.1.2 Andlisis de
resultados: tabulacion,
gréficas, andlisis por
preguntas. Analisis
general.

Paso 2.1.3 Revision y
entrega de etapas
desarrolladas al profesor
consultor de la
investigacion,
presentacion de
correcciones sugeridas

:ZI\AAF?I_EEi)IENTA ﬁjlégl)_aEMENTA%Il PASO 3.1.1 Aplicacion de

CION DE LA ON oe | las guias didacticas.

ESTRATEGIA PROPUESTA DE

COMPETENCI | INVESTIGACION

AS .

LECTORAS A

TRAVES DE

LAS TIC
PASO 3.1.2 Registro de
resultados teniendo en
cuenta las categorias y
subcategorias
PASO 3.1.3 seleccion y
recoleccion de
evidencias.

Eg?:ELJﬁAENTo E:_TBaORAmo‘r‘\il Paso 4.1.1 Consolidacion

DE FINAL peEL | Y aprobacion del

INVESTIGACI DOCUMENTO documento de

ON investigacion

Paso 4.1.2 Sustentacion
del trabajo de
investigacion.
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ANEXO 9

PRESUPUESTO
CONCEPTO VALOR CONCEPTO | TOTALES
EQUIPOS
Computadores 3.000.000.00
Celulares 1.000.000.00
Tablet 600.000.00
Impresora 800.000.00
TOTAL EQUIPOS: $ 5.400.000.00
SERVICIOS
Internet 500.000.00
Energia Eléctrica 500.000.00
TOTAL SERVICIOS: $1.000.000.00
MATERIALES
Material Didactico 1.000.000.00
Papeleria 500.000.00
Tinta Impresora 300.000.00
TOTAL MATERIALES: $ 1.800.000.00
TALENTO HUMANO
6.000.000.00 |

TOTAL TALENTO HUMANO: $ 6.000.000.00
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ANEXO 10
CARTA AVAL INSTITUCIONAL

EL ESPINO-BOVICA
Res. De aprobacion de Estudics No. 3273 Diciembre 23 de 2008
Secretaria de Educacién de Boyacs
Inscripcion SECRETARIA DE EDUCACION No. 33000746
Dane: 115248000017 Virtad, Labor, Clencia Nit: 2001539233

EL ESPINO BOY. Julio 30 de 2020

Seflores
COORDINACION INVESTIGACIONES
Centro de Educacién Virtual
UNIVERSIDAD DE SANTANDER

Bucaramanga

Asunto: Carta de aval institucional

Enmi calidad de representante de la Institucion Educativa Técnica Agroindustrial del municipio de
Bl Espino, identificada con, NIT No. 800153923-1 de manera atenta informo que:

Nuestra entidad tiene conocimiento y avala el desarrollo del trabajo de grado titulado, EL JUEGO
COMO ESTRATEGIA DIDACTICA PARA LA COMPRENSION LECTORA EN BASICA PRIMARIA que
adelantan las sefioras OLGA INES ACEVEDO SALAZAR identificada con CC Nro 46360616 y SONIA
ISABEL ACEVEDO SALAZAR identificada con CC Nro 24079494 en calidad de estudiantes del
programa académico de MAESTRIA EN TECNOLOGIAS DIGITALES APLICADAS A LA EDUCACION de
la UNIVERSIDAD DE SANTANDER.

1. Nuestra entidad conoce & perfil del trabajo de grado formulado que serd desarrollado én

nuestra institucion y que <& encuentra articulado al proyecto de investigacidn,
FORTALECIMIENTO DE LA COMPRENSION LECTORA A TRAVES DEL

JUEGO MEDIADO POR TIC aprobado por la UNIVERSIDAD DE SANTANDER.

2. Los autores del trabajo de grado deberdn formular y gestionar 1a participacion de la poblacion
objeto de investigacidn acorde ¢con los lineamientos exigidos por la UNIVERSIDAD DE
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Cdasoattoa Teorsdoa Sproindusirial
ESPTNO-BOUACA
h.nﬂmﬂhﬁﬂiﬂlﬂﬁ No. 3273 Diciemire 23 de 2008

Secretaria de Educacan de
Inscrpcitn SECRETARA DE BEMICACION Na. 33000746

Dane: 115248000017 Virted, Labor, Clemcia NRE: 2001539232

SANTANMDER, manejands correctamente la informacidn ¢y doturmentod suministrados y
guardando la debida reserva sin excepcion alguna.

Cordialmente,

ot
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ANEXO 11
DOCUMENTO AUTORIZACION USO DE IMAGENES Y FIJACIONES AUDIOVISUALES

DOCUMENTO DE AUTORIZACION PARA EL USO DE IMAGENES Y FLUACIONES
AUDIOVISUALES (VIDEOS) OTORGADO A LA INSTITUCIKON EDUCATIVA TECNICA
AGROINDUSTRIAL EL ESPIND Y A LA UNIVERSIDAD DE SANTANDER

Instiuckin Educalive: Téonkca Agrosdusyial El Espino

Codiga DANE: 115248000017  Muniapo: B Espino (Boyect)

Docensis] drectamente rosponeable(s) del rotamiento de dalos personales (At 3 ley 1581 de 2002)
SONIA ISABEL ACEVEDO SMLAZAR  CC, 24.079 404

QGAIGSMV@MAR CC. 48.300.610

Los abaio fomanies, mayores do odod. mmowmu ostuSiante mance de
odod reéacionadols) on a beta de abaie, por medio dol presenio documento clargamos. Mlonzacon
wmdm«hmwm o bos pardmetion peemitdos por la Constiucidn, B

12 Jurisprodencia, en favor de In haliugfn Educsiva Técnica Agrondusisal de i chudad do
Emyahumam Lo auionzockin se reges an parkoular por las siguienies

CLAUSULAS

PRINERA. Autorizacion y objeto. Modianie of preseme instrumento aulomsolemes | 4 lu Institocdn
!M‘uumw de la cudad do £ Expio {ubiceds en Cra 5 No.6.54 | con comeo-o
smsphoiscnicoiizedbomea Gors ¥ tehfone 3134135565. 3125508385) v a &b Urnwrsded de
Samander (ubicada en Calle 70 N* 55210, con cormeo geordinacion maledicrsies adacn ¥ Iikeo
6516500}, pars que bagan uso ¥ Lutemieslo de La imegen del menor abojo refordo, pora Inchira en
mmmmmmmmmmm
wrtdusieamenio felacionedes con scividadin acidémices y de mvestigacan fommalmente avaladas por
ostas nsthuckones.

SEGUNDA. Alcance de la Awtorizackén. La presenio aulonzackin se ctorga para que 'a imagen del
mwﬁ-m-b—ocmmﬂmmmy.m-b

eleciunrse S0 manera Arocts 0 8 Taves 0 U rcero que se i desigrm pars e fn,

TERCERA. Tesritorio y Exclusividad. La autorzaciin agai esdeads sn ca wmn imtacion geogralica o
termtional oiguna. De igual forma % putorizacon de Uso aqui eslablodida no implicarh seclusiidnd por
bu:mdh“*wm*mmvmummm

mmammbﬂamunmthwd
Wideo Yo registo fotogriico que utizand dﬂu)m-mmdomdohmntn
de nvestigaccn pu optw ol Sl mm TECNOLOGIAS DIGIT)

- I.. i meecr dm
) paricigackn - *wmmMMmd

. 'bhﬂﬁnwunﬂhmdﬁﬂd\““mm“’ suparicpacin.
. :W“mnxyﬂ m m“@?"‘"ﬂ
w»&n—hp-qﬂiuh % DIGITALES APLICADAS A
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ANEXO 12
PANTALLAZO DE COMENTARIOS SOBRE IMPLEMENTACION PROPUESTA
Figura 16, 17 y 18. COMENTARIOS RECIBIDOS DE LOS ESTUDIANTES EN EDUCA PLAY

Nowagests X | @ Mabesofatetn: X | (@ Cores: OUGAINE X | @ olgosacendc X | vr Purele Conre| X | wx EdhorWi-ili X v Getfeectmt -\ X - 8 x

wcom/himl/edtorwebirendererjiende.. % & % @ :

& 5 C @ feednackwicom/owner/sharedid=ee199ch{-D54b-4177-2552-52800ch1288fkecitorType=EDITORRFramelil=hitgsy/edi

WIX | corosesran

OLGAINES
ACEVEDD

e

Sabfas que...

FORTALECIMIENTO DE LA COMPRENSION
LECTORA A TRAVES DEL JUEGO
MEDIADO POR TIC

Sonia lsabel Salazar y Olga

RIMANDO ANDO...
O,

Sabias que...

| = R

Noeapests X | @ Mabesofagets- x | @ CoruosOLGAINE X | @ clgainesscevedc X | wx Bantce Control| X | v Edtor Wa-mit X

< c e T e 199¢HH-054b-477-2552-5280bcB2aBfBteditor Type=EDITORBiFrameUrl=https://edi

WiX  cetoseeyca 2 Versidn principal ] Vistamov EEZZH Mostrar todos los comentarios

Juego con frases...

Kevin o
g @
Jju

OLGAINES
o ACEVEDO
-

ROVEC.docx

ribe aqui para buscar

@ ’
HPEx

Fuente. Autoras del Trabajo.
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ANEXO 13
RESULTADOS ENCUESTA A ESTUDIANTES

© Segundo dia: Prim X | ® WhatsApp X | G Imigenesanimad: X | G Correc:OLGAINE X | & Miunidad-Gocc X | [E] ENCUESTAAESTL x [ ENCUESTAAEST. x  + - X
C @ docs.google.com/forms/d/1ECzApovgIKOifikuwpKT9-JAm-2M2u-z2Wx6TSLeOdl/edit#responses ax Ba»@ :

E ENCUESTA A ESTUDIANTES [J v & o m § .

Preguntas  Respuestas (B

19 respuestas :

Mensaje para los encuestados

Ya no se aceptan respuestas en este formulario

Resumen Pregunta Individual

1. {Qué actividades practica con agrado en el tiempo libre en su colegio? * o
19 raspusetas
@ Jugar futbol, baloncesto, voleibol
@ Jugary pasar tiempo en 2l chat
® Lear o hiscer actvidades escoiares
@ Conversar con los comparieros.
@ Guiadeactividade..pdf A | @@ Anexo1-Situacié..pdf A | @ Guiadeactividade..pdf A | @ Resolucionrectora..pdf A | G Anexo 1.Figuras p..pdf A Mostrar todo | X

H L Escribe aqui para buscar vi &

O SegundodisiPrin X | WhatsApp X | G Imagenesanimad X | B CoreoiOLGAINE X | & Miunidad-Goog % | [E] ENCUESTAAESTL X [ ENCUESTAAEST. X + = X

C @ docsgoogle.com/forms/d/1ECzApovgIKifikuwpKT9-JAm-2M2u-z2Wx5TSLeOdl/editéresponses ax a»$

ENCUESTA A ESTUDIANTES 0 ¥ 0 © & :

Preguntas  Respuestas @)

2. ;De Ias actividades que el maestro propone durante la clase cuales le gusta desarrollar? *

L

3. ;QUé es lo que Menos le gusta hacer en clase? * o

19 respuestas

@ Leery escrivic

@ Realizar actividades colsboraiivas
® Disuar

@ Interaciuaren las TIC

19 respuestas

@ Leeryes
@ Resizara
Dibujar
@ Inteaciuar en s Tie

ir

i0ades colabaratvas

(]

[ Guis deactividade...pdf  ~ @ Anexo 1-Situacio..pdf A~ @ Guis de actividade...pdf  ~ @ Resolucion rectora..pdf A~ [ Anexo 1.Figuras p..pdf A Mostrar todo X

H 2 Escribe aqui para buscar
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ANEXO 14
CONSENTIMIENTO PADRES DE FAMILIA




ANEXO 15
ASENTIMIENTO ESTUDIANTES
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