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RESUMEN

TITULO: Estrategia didactica en comprension lectora desde la gamificacion digital, para
mejorar el bienestar institucional en educacion primaria.

Autoras: Monica Milena Guzméan Toro, Doris Elena Londofio Vargas

El bienestar institucional implica el desarrollo humano, el proyecto propuesto para
fortalecerlo, ha considerado la aplicacion de una estrategia didactica basada en gamificacién con
retos y desafios, propiciando un desarrolla a partir de una mejora en la comprension lectora en
educacidn primaria, incluyendo el uso de las tecnologias digitales. Este proyecto de investigacion
se inicia con un analisis de poblacién muestra en su contexto, sus ritmos de aprendizajes y sus
dificultades en el area de lenguaje. La propuesta se implemento en la institucion Juan Henrique
White, incluyendo la colaboracion de las familias que conforman la comunidad académica méas
cercana, para fortalecer el bienestar institucional.

Se considerd en el disefio metodoldgico instrumentos de recoleccion de datos, tal y como
lo fueron las encuestas y diferentes actividades didacticas, para desarrollar fuera del aula
tradicional y se incorpora el componente tecnolégico de manera virtual, por la situacién de
pandemia que enfrenta el pais; buscando la integracion con la comunidad educativa, para brindar
un aprendizaje significativo y duradero.

Con este propdsito se logré identificar y abordar las falencias relacionadas con: la apatia,
el desinterés y la poca comprension lectora, que presentaban los estudiantes de del grado 5° de la
Institucion educativa conductas que de alguna manera forman parte del bienestar institucional;

por ello, los primeros hallazgos fueron insumo necesario para el disefio de una propuesta
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pedagogica que motivara, generando un clima atractivo para el aprendizaje y el aprovechamiento
de las TIC's.

Al finalizar la implementacién de la propuesta pedagogica se pudo concluir con los
procesos y habitos de comprension rectora, se deben iniciar desde la primera infancia, que para
generar habilidades de lectura y escritura es necesario tiempo, motivacién y dedicacién; cuando
se adquiere una formacidn en lenguaje se evidencia el desarrollo de las destrezas basicas como:
escuchar, hablar, leer, escribir y pensar.

Palabras Claves: Comprensién Lectora, Gamificacion, Habitos de Lectura, Estrategias
Virtuales, Innovacion, Educacién 3.0, Plataforma Chamino, Bienestar Institucional, Did&ctica,

Enfoque Cualitativo, Innovacion.
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Abstract
TITLE: DIDACTIC STRATEGY IN READING COMPREHENSION FROM DIGITAL
GAMEPLAY, TO IMPROVE INSTITUTIONAL WELL-BEING IN ELEMENTARY

EDUCATION.

Authors: Monica Milena Guzmén Toro, Doris Elena Londofio Vargas

Institutional well-being implies human development, the proposed project to strengthen
it, has considered the application of a didactic strategy based on gameplay with challenges and
defies, promoting development based on an improvement in reading comprehension in
elementary education, including the use of digital technologies. This research project begins
through an analysis of the sample population in its context, its learning rhythms and its
difficulties in the language area. The proposal was implemented at the Juan Henrique White
institution, including the families’ collaboration who integrate the closest academic community,
to strengthen institutional well-being.

Data collection instruments were considered into the methodological design, as were the
surveys and different didactic activities to be carried out outside the traditional classroom, the
technological component is incorporated in a virtual way due to the pandemic situation that the
country faces, seeking integration with the educational community to provide meaningful and
lasting learning.

In this purpose, it was possible to identify and address the limitations related to: apathy,
disinterest and poor reading comprehension presented by students of the 5th grade of the

educational institution, behaviors that in some way form part of institutional well-being;
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Therefore, the first findings were a necessary input for the design of a motivating pedagogical
proposal, generating an attractive climate for learning and the use of ICTs.

At the end of the implementation of the pedagogical proposal, it was possible to conclude
with the processes and habits of reading comprehension, they must be started from early
childhood, to generate reading and writing skills is required time, motivation and dedication;
When language training is acquired, the development of basic skills such as: listening, speaking,
reading, writing and thinking is evident.

Key Words: Reading Comprehension, Gamification, Reading Habits, Virtual Strategies,
Innovation, Education 3.0, Chamino Platform, Institutional Well-being, Didactics, Qualitative

Approach, Innovation
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1 INTRODUCCION

Anteriormente se creia que aprender a leer era simplemente conocer letras signos
alfabéticos, por esta razon existen cantidad de personas que a pesar de sus estudios y de haber
culminado su carrea profesional no saben leer, ya que, se encuentran con muchas palabras y
textos que no comprenden.

Afirma Mera (2012) que, “La comprension de lectura de los alumnos de primaria y
secundaria en Colombia es muy pobre. Tareas para mejorarla. De la misma manera que los altos
indices de analfabetismo en Colombia eran preocupantes hace unas décadas, ahora los bajos
indices de comprension lectora de los alumnos de primaria y secundaria son los que encienden
las alarmas. Un estudio del Instituto Colombiano para la Evaluacién de la Educacién Superior,
ICFES, basado en una aplicacion hecha para los grados 5° y 9° en tres areas, incluida la del
lenguaje, en las pruebas Saber 2009, muestra las deficiencias de los estudiantes colombianos en
el proceso de lecto-escritura.”

El autor deja entrever una problematica que hoy en dia se evidencia en las escuelas donde
los educandos descifran signos, pero no comprenden lo que leen, aunque los maestros toman
conciencia de que ensefiar a leer no se limita a ensefiar destrezas para descifrar, y se esta
buscando nuevas estrategias que ayuden a los estudiantes a perder la apatia y el desinterés por la
lectura, desarrollando los habitos lectores, los cual les permitira ser criticos y reflexivos en la
vida diaria.

Por esta razon la educacion necesita de maestros preparados para seleccionar las

estrategias mas adecuadas para la intervencion en el proceso de ensefianza-aprendizaje y la

21
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utilizacion de las herramientas tecnoldgicas de informacion y comunicacion, formando
estudiantes capaces de interpretar mensajes, de esta manera podran emitir juicios de valor y
poder desenvolverse en esta sociedad de continuos cambios.

En este proyecto de investigacién en la primera parte se presenta el tema, el
planteamiento del problema, los alcances, la contextualizacion, la justificacion y los objetivos.

En la parte dos esta el marco tedrico con los antecedentes investigativos, que contienen
los referentes sobre el tema, las variables independientes: baja comprension lectora y la apatia
por la misma, el aprendizaje significativo, el desarrollo de la conceptualizacion, la hipdtesis y el
seflalamiento de variables.

La parte tres contiene la metodologia con su enfoque, su modalidad, la clase de
investigacion, la poblacion y muestra la cual se le esta haciendo el estudio de caso, la
operacionalizacion de las variables en la que consta la conceptualizacion, las caracteristicas, los

indicadores, el presupuesto y las técnicas e instruméntenos.

22
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2 PRESENTACION DEL TRABAJO DE GRADO

2.1  Planteamiento del problema
Acorde a la linea de investigacion Bienestar Institucional, se analizan las causas que
inciden en la baja comprension lectora, como son: la apatia, el desinterés los malos habitos

lectores; los cuales se desarrollan en los items presentados a continuacion.

2.2 Descripcion de la situacion problema

Desde las reuniones de la mesa de lenguaje municipal, que se realizan trimestralmente, y
después de analizar durante varios afios consecutivos las problematicas mas comunes en la
interaccion social y el area de lenguaje que presentan los estudiantes de la primariay secundaria,
se ha llegado a las siguientes conclusiones: que los educandos por diferentes motivos presentan
apatia, desinterés, desmotivacion y malos habitos de lectura; los que repercute en las
competencias basicas comunicativa, interpretativa, y argumentativa en el area de lengua materna.

Las problematicas abordadas en el proyecto de investigacién de la Institucion Educativa
Juan Henrique White, sede escuela Juan Henrique son: desinterés, apatia y falta de comprension
al leer; las familias de la poblacion de estudio son disfuncionales, de estratos socioeconémico
cero y uno. Con situaciones familiares como: fendmenos de violencia que hacen que los nucleos
deban desplazarse de un lugar a otro, dentro y fuera del municipio, con el fin de proteger su
integridad, lo que lleva a que muchos estudiantes vayan perdiendo el interés por el proceso

educativo.
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Analizando estas problematicas se evidencia que existe una dificultad de fondo, donde se
haré una intervencién desde el bienestar institucional; es por ello que el problema de
investigacion planteado “La gamificacion, estrategia didactica por medio de retos y desafios,
para incentivar el proceso de lectura en el grado 5°, de la Institucion educativa Juan Henrique
White en el departamento de Antioquia”. Se encamina hacia el desinterés, la apatia de los
estudiantes por la lectura, la falta de comprension de la misma y la poca imaginacion a la hora de
producir textos, se plantea la utilizaciéon de una herramienta pedagdgica como es el juego y la
didactica, para solventar dichas necesidades en este proyecto de investigacion.

De esta manera se interviene la parte académica y la convivencia, dandole privilegio al
contexto vivencial del estudiante en la interaccion con sus compafieros; teniendo presente la
desintegracion de las familiares, ambito social, que son victimas del conflicto, que se ven
reflejados en las nuevas generaciones de nifios y adolescentes, creciendo en un ambiente lleno de
tension, incertidumbre y poco armonioso para su desarrollo integral como personas.

Al revisar los resultados obtenidos de las pruebas externas de los ultimos afios de la
institucion objeto de estudio del area de lenguaje, se ven puntajes muy bajos emitidos por el
instituto colombiano para la evaluacién de la educacion (ICFES), del grado 5° durante los afios
2014 al 2018. Por estas razones durante dos afios se ha venido implementando el programa todos
aprender (PTA) en el establecimiento, como herramienta adicional efectuada por el ministerio de
educacion, cuyo objetivo fundamental es mejorar la calidad de la educacion, pensando en
optimar los resultados de las pruebas saber.

En la siguiente imagen se muestran los resultados deficientes de las pruebas de lenguaje
en afios anteriores, por los que se ve la necesidad de abordar dicha problematica de estudio,

representado en 4 categorias: Insuficiente, minimo, satisfactorio y avanzado; al analizar dichas
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deducciones, queda claro que estos resultados son muy bajos, que la mayoria de los estudiantes

no son competentes en estas pruebas.

Figura 1. Resultado de pruebas saber 5° de la Institucion educativa Juan Henrique White

(cfes >\ GOBIERNO ~ . :

ACC M @ e L DRRBIA @ MINEDUCACION coFesM
Establecimiento educativo:

Cédigo DANE:

Fecha de actualizacién de datos: sadbado 25 de agosto 2018
Resultados para el afio: 2017

Resultados de quinto grado en el drea de lenguaje

Distribucién de los estudiantes segin niveles de desempefio en lenguaje, quinto grado
INSUFICIENTE MINIMO SATISFACTORIO AVANZADO

Fuente: Adaptado de Informe por colegio del cuatrienio, Analisis histérico y
comparativo. [Imagen]. por Duarte Rodriguez & Sanabria Mejia, 2018, obtenido de
https://diae.mineducacion.gov.co/dia_e/documentos/2018/_2%20Colegios%20oficiales%
20para%20web1%20a%2015718/105234000531.pdf.

Revisando el aprendizaje por competencias evidenciadas en los resultados de las pruebas
saber ICFES, de la Institucion Educativa Juan Henrique White en los Gltimos afios,
especificamente en el area de lenguaje para el ciclo I11; se tienen en cuenta las dos aptitudes
béasicas de conocimiento, como son: comunicacién lectora y comunicativa escritora. observando
que los estudiantes no estan obteniendo el aprendizaje esperado, porque muestran deficiencias en

la capacidad que tienen, no solo para leer, sino también para escribir, en las diferentes
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actividades relacionados con la comprension lectora, a pesar de la implementacion de diversas
estrategias didacticas en el aula.

La figura dos expuesta a continuacion, muestra los resultados obtenidos por los
estudiantes del ciclo 111 de la Institucion Educativa Juan Henrique White en las competencias
bésicas de comunicacion lectora y escritora donde se divulgan las dificultades que tienen al

evaluar informacién explicita o implicita de la situacién de comunicacion (pragmatico).

Figura 2. Resultado de pruebas saber 5° de la Institucion Educativa Juan Henrique White.

Aprendizajes de la competencia Comunicativa (Lectora) m

1. La diferencia con el promedio de todos los colegios del pais
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Aprendizajes 014 2015 2016 2017 2014 2015 2016 2017 Medi
Recanace sementis Irnpllcmxs 08 |3 sMuacion comunicativa
el tevto (Pragmaice). @ @ @ @

Evalla Infomackin explicia o Implicna oela

situacian de comuricaclon (Pragmatica). @ @ @

Reo.lpen Infarmacidn rnpllnna en &l contenkio del

textn (Semantico). @ @ @ @
Reo.lpen Infarmaci (U I U garileanht, Le[iud

Idznifica Infomacd
ety (Sintacte)

Relaclona texios y moviiz: saberes previos para
amplar referentes y contenidos Keologicos (Semantca). @

Evalla estrateglas expilcitas o Implicias de organizackn,
tefido y componentes de o texios (SinGctio)

Rec.lpen Infarmacidn explll:na &n &l contenido del
textn (Semantca). @

Recupera Infarmacian explicla o2 Ia shuaciin g2
comuricacion {Pragmatica).

OHOGNONONONONONRONE
OSHONONONONONGNE
SHONONONONONONE,
OHONONONONONONONE

® 0 0

Fuente: Adaptado de Informe por colegio del cuatrienio, Analisis histérico y comparativo.
[Imagen]. por Duarte Rodriguez & Sanabria Mejia, 2018, obtenido de
https://diae.mineducacion.gov.co/dia_e/documentos/2018/ 2%20Colegios%200oficiales%20para
%20web1%20a%2015718/105234000531.pdf.
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2.3 ldentificacion del problema

Al definir las problemaéticas generales en la institucion educativa Juan Henrique White,
sede escuela Juan Henrique, se evidencia el desinterés por el estudio por parte de estudiantes y
padres de familia, quienes no ven como una gran inversion para la vida educar a sus hijos, la
pobreza de las familias en los diferentes nlcleos poblacionales de esta institucion, quienes deben
salir a buscar fuentes de empleo para obtener su sustento, lo que lleva que algunos alumnos
deban abandonar las aulas de clase, para aportar al sostenimiento familiar, los fendmenos de
violencia que hacen que las familias deban desplazarse de un lugar a otro dentro y fuera del
municipio, con el fin de proteger su integridad, lo que lleva a que muchos estudiantes desistan de
volver a las aulas, ante esta, incertidumbre social, la fragmentacién de los grupos familiares de
esta localidad, que vienen siendo victimas del conflicto y que ha marcado en gran forma a las
nuevas generaciones de nifios y adolescentes que han debido crecer en un ambiente lleno de
tension, inseguridad y poco armonioso para su desarrollo integral como personas, donde el pan
de cada dia es la violencia intrafamiliar lo cual no permite un acercamiento idéneo al sistema
educativo.

Considerando estas problematicas consecutivas se piensa que existe un complicacion de
fondo, que fue analizada en las reuniones de la mesa de lenguaje vy los resultados de varios afios
de las pruebas saber, en cada una de ellas se podria hacer una intervencion desde el bienestar
institucional; es por ello que el problema de investigacion planteado se encamina hacia el
desinterés, la apatia de los estudiantes por la lectura, la falta de comprension de la mismay la
poca imaginacion a la hora de producir texto, utilizando como herramienta pedagdgica el juego
y la didactica. De esta manera se interviene la parte académica y de convivencia, dandole

privilegio al contexto vivencial del estudiante en la interaccion con sus compafieros, lo cual
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permite un disfrute por el aprendizaje; la educacion en todos los niveles se transforma,
atravesando grandes cambios de paradigmas, ya no se basa en la concepcion de ensefianza —
aprendizaje como transmision y observacion, sino que, en la actualidad, esta orientada a un
modelo activo y participativo, permitiendo establecer nuevas estrategias para la sabiduria: un
“aprendizaje significativo”.

Se plantea contribuir en la solucidon de la apatia por la lectura desde el bienestar
institucional, aplicando la actividad ludica y la utilizacion de herramientas tecnoldgicas,
educacion 3,0 cuyas practicas pedagogicas tienden a utilizar sus expresiones tales como: el
teatro, la musica, la danza, arte, baile, el deporte, un club de lectura, la convivencia con la familia
etc., para producir goce al interactuar con otros, como recompensa se disfrute en los eventos
aportando asi a los inconvenientes de atencion y motivacion, también como problematicas
relacionadas con la convivencia y agresividad de los estudiantes en las institucion educativa Juan
Henrique White sede escuela Juan H).

Messing (2009), dice: “Una tendencia que se observa con frecuencia en la sociedad
moderna es la falta de motivacién personal, a lo cual se le ha llamado apatia, cuya incidencia se
extiende a los ambitos mas diversos y a diferentes etapas vitales”, citado en (El desinterés una
tendencia..., s.f.). Partiendo de lo que dice el autor se proyecta contribuir en la solucion de la
apatia por la lectura, desde el bienestar institucional, aplicando la actividad ludica y la utilizacién
de herramientas tecnoldgicas, cuyas practicas pedagogicas tienden a utilizar sus expresiones tales
como: el teatro, la musica, la danza, arte, baile, el deporte, un club de lectura y la convivencia
con la familia; para producir goce al interactuar con otros, como recompensa se disfrute en los

eventos aportando asi a la problemas de atencion y motivacion, tambien como problematicas
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relacionadas con la convivencia y agresividad de los estudiantes en las institucion educativa Juan
Henrique White- Sede escuela principal.

Para ello se hard mayor énfasis a la actividad ludica y herramientas tecnoldgicas tales
como: educacion 3.0, educamed, Moodle, ims, veyon jclic y plickers, educanave; por
considerarla como parte fundamental de la dimensién humana, no como una ciencia, ni una
disciplina y mucho menos una nueva moda; sino una tendencia de forma de vida, frente a la
cotidianidad; o sea, viene a ser una manera de relacionarse en la sociedad en esos espacios
cotidianos en que se produce el disfrute, goce; acompariado de la distension que originan
actividades simbolicas e imaginarias como el juego.

Las herramientas tecnoldgicas de informacion y comunicacién son de vital importancia
en el proceso de ensefianza- aprendizaje en especial educacion 3.0, porque las redes forman parte
de la vida de los educandos. Sus usos cada vez abarcan més ambitos: el entretenimiento, el
aprendizaje, la consulta, la comunicacién, la busqueda de empleo y la educacion. Asi mismo
tienen grandes ventajas el uso de la red en el aula, porque permiten la interaccion en las
publicaciones de los demas usuarios, sobre todo, a través de comentarios lo que estimula el
debate y la participacion del alumnado. Igualmente, el uso de las redes y los juegos didacticos en
el aula, no s6lo permitiran que los estudiantes aprendan de una manera mas dindmica,
participando activamente en los temas tratados en clase, sino que ademas los llevara a utilizar
distintas herramientas que les seran de gran ayuda mas adelante en su vida profesional,
favoreciendo de esta forma el desarrollo de sus competencias tecnologicas.

Teniendo en cuenta que los nifios, por su naturaleza preferentemente activan, necesitan el
juego para construir su propia identidad y subjetividad a temprana edad, el juego es corporal y

sensorio-motor, lo que permite el desarrollo de la motricidad, estructuracion de su cuerpo y del
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espacio, asi como el conocimiento y la comprension progresiva de la realidad. A través del juego
el nifio ird descubriendo y conociendo el placer de hacer cosas y compartir con otros, es uno de
los medios mas importantes que tiene para expresar sus mas variados sentimientos, intereses y

aficiones.

Figura 3. Arbol de problema.

ARBOL DE PROBLEMAS MML
Bajo rendimiento Uso limitado de
escolar tecnologias TIC D:::;?.b,"
EFECTOS t t I I f
Apatia y desinterés por
Estudiantes con Poca compresion el drea
diferentes ritmos de ol loor
aprendizaje
t t 4
LA APATIA, LA FALTA DE COMPRESION Y FLUIDEZ AL LEER EN LOS
PROBLEMA ESTUDIANTES DEL GRADO QUINTO DE LA INSTITUCION JUAN HENRIQUE
WHITE, DEL MUNICIPIO DE DABEIBA DEPARTAMENTO DE ANTIOQUIA,
I Los estudiantes no
Poco Idoneidad del docente tienen habros de lectura
CAUSAS

acompafiamiento de

los padresde familia 1 f f ‘
1 f Planes de Modelos Los estudiantesno Los estud
- d a3, pOcos tienen fuidezverbal no tienen las
Pocos recursos olta de tiempo desactualizados 2 2 competencias
A dolos padres recursostecnolégicos bésicas
para orientar a
sus hijos

Fuente: elaboracion propia.
2.4 Pregunta problema
¢Como incide la aplicacion de estrategias ludico-pedagogicas basada en retos y desafios,

en la motivacion por la lectura mediante el disfrute y la recreacion del estudiante y su familia?
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3 ALCANCE

El proyecto de investigacion busca identificar las falencias, que presentan los estudiantes
del grado 5° en la institucién educativa Juan Henrique White, con relacion a la apatia, el
desinterés y la poca comprension lectora y analizar los factores que influyen el su bajo
rendimiento académico en el area de lengua castellana.

El proyecto se implementara en la Institucion Educativa Juan Henrique White, sede
escuela urbana Juan Henrique White, en el &rea de lengua castellana con el grado 5°, un grupo
mixto conformado por 71 estudiantes, nifias y nifios con edades que oscilan entre los 10 y 12
afos. Con la Implementacion de una estrategia didactica mediante diversas actividades
pedagogicas, desde la gamificacion por retos y desafios, atreves de la plataforma educacién 3.0,
que incluya la colaboracion de la familia mejorando el nivel en la comprensién lectora de los
estudiantes; se pretende mejorar la apatia, el desinterés y la falta de la comprensién a la hora de
leer, lo cual, se ira evidenciado mediante el desarrollo de las actividades, a lo largo del progreso
del proyecto.

Con el desarrollo del proyecto, se pretende mejorar el proceso de aprendizaje en de area
de lenguaje, disminuir la apatia, el desinterés y la baja comprensién lectora; que presentan los
estudiantes. Lograr que los docentes generen un clima atractivo implementando las TIC en las
aulas de clase, lograr que las familias se vinculen al proceso de aprendizaje y sean un pilar para

el estudiante en el proceso educativo.
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4 JUSTIFICACION

La utilizacion de la gamificacion y las herramientas tecnoldgicas por retos y desafios en
la educacion, desarrollan las competencias lectoras en los estudiantes del grado 5°; porque
motivan al interés por la lectura y las competencias practicas, cuyo objetivo principal es
estimular el rendimiento y motivar el deseo por la lectura.

El proyecto de investigacion busca contribuir en el mejoramiento de las dificultades que
se presentan en el grupo de estudio, con estrategias de aprendizaje que determinan principios
bésicos relacionados con el proceso natural, de lectura comprensiva de los individuos. El juego
prevalece, dado que permite desplegar el complejo de habilidades, destrezas y competencias a
nivel cognitivo, motriz, afectivo, social, espiritual, ético, estético y de la comunicacion; de forma
que se busca hacer las clases fuera del aula, buscando la integracion con la comunidad educativa,
brindando asi un bienestar institucional.

Los juegos, constituyen un modo Unico de conocer, aproximarse a la realidad, mediante
diversos lenguajes y simbolos estéticos, revelan ideas, sentimientos y emociones, evidenciando
aspectos fundamentales de la experiencia humana, que dificilmente se podrian comprender a
través de otras formas de conocimiento. De este modo los juegos son una contribucion
irreemplazable al desarrollo del pensamiento, al enriquecimiento de la vida mental y espiritual;
ofrecen un espacio privilegiado para el desarrollo de la capacidad expresiva y creativa, motivan a
la lectura, la comprension y la imaginacion; a la vez que se agudiza la sensibilidad y la capacidad
de percibir.

“Las TIC nos ofrecen diversidad de recursos de apoyo a la ensefianza (material

didactico, entornos virtuales, internet, blogs, wikis, webquest, foros chats, mensajeria,
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videoconferencias, otros canales de comunicacion y manejo de informacién), desarrollando
creatividad e innovacion, entornos de trabajo colaborativo, promoviendo el aprendizaje
significativo, activo y flexible.” (Delgado, 2013).

El autor deja evidenciado que las herramientas tecnoldgicas, de la comunicacion y juego,
contribuyen a reconocer y aceptar el mundo, facilitando los medios para que los alumnos vayan
ajustandose a los entornos desde los cuales interactian. Con ello, el juego y las TIC permiten al
estudiante reconocerse como individuo en el medio en que vive, para poder actuar desde su
forma de ser, saber y hacer sintiéndose seguro, confiado, amado, respetado, ante todo, libre para
crear y recrear a partir de la exploracion y el conocimiento, es decir, para aprender de forma
colaborativa, utilizando lo que el contexto ofrece y el mundo globalizado exige.

Cresswell (2009), dice que: “La investigacion hoy en dia necesita de un trabajo
multidisciplinario, refuerza la necesidad de usar disefios multimodales”, citado en (Hernandez
Sampieri, Fernandez Collado, & Baptista Lucio, 2010). El autor manifiesta que la investigacion
cualitativa, permite que el docente sea capaz no sélo de reconocer probleméticas que afectan la
calidad de la educacion, sino que se convierta en agente activo capaz de proponer alternativas de
solucién innovadoras y eficaces, como lo es el disefiar, planear y ejecutar actividades que
contribuyan al desarrollo integral del educando; en este caso proponer por medio del juego, la
vinculacion de los diferentes actores en los principales contextos donde se desenvuelve el
estudiante : (Bienestar institucional), para favorecer el desarrollo de los procesos basicos de

lectura.
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5 OBJETIVOS

5.1  Objetivo general

Proponer una estrategia didactica mediante diversas actividades pedagogicas, desde la
gamificacion por retos y desafios, a travées de la plataforma educacion 3.0, que incluya la
colaboracion de la familia mejorando el nivel en la comprension lectora de los estudiantes del

grado 5°° de la Institucion Educativa Juan Henrique White.

5.2  Objetivos especificos

. Diagnosticar las falencias y dificultades del grupo de estudio, en la apatia, el
desinterés y poca comprension en la lectura.

. Analizar los factores que le generan a los estudiantes, barreras y dificultades en el
aprendizaje de la lengua castellana, especialmente en los habitos lectores.

. Disefiar actividades desde la gamificacidn por retos y desafios en educacion 3.0,
que propicien la motivacion del aprendizaje de la lectura, en los estudiantes del grado 5°.

. Implementar estrategias de gamificacion por retos y desafios, mediante la
herramienta virtual educacion 3.0, en la ensefianza de la lectura para el disfrute con su familia
con los estudiantes del grado 5°.

. Evaluar el impacto y la pertinencia de la implementacion de una estrategia
didactica, basada en juegos y retos, que incluye la colaboracion de la familia, a traves de un
ambiente virtual de aprendizaje mejorando el nivel en la comprension lectora de los estudiantes

del grado 5°, de la Institucion Educativa Juan Henrique White.
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6 BASES TEORICAS

6.1  Estado del Arte

Para la busqueda de la informacién se hizo una exploracién de diferentes plataformas y
las fuentes méas importantes consultadas fueron: Google académico, google Scholar, Scielo, la
referencia red de repositorios de acceso abierto a la ciencia y la universidad de Antioquia, con el
objetivo de referenciar y analizar elementos y articulos de investigacion.

Se plante6 como pregunta orientadora de la revision del estado del arte: ;¢ Como incide la
aplicacion de estrategias didacticas y pedagogicas desde la gamificacion por retos y desafios,
partiendo de actividades ludico- recreativas apoyadas en las herramientas tecnoldgicas, que
despierten la motivacion, el disfrute y el bienestar institucional fortaleciendo el interés por la
lectura?

En la institucion Educativa Juan Henrique White (sede escuela principal), desde hace 9
afios se han venido desarrollando diferentes actividades pedagdgicas, con el objetivo de abordar
las diversas probleméticas de comportamiento y de comprension lectora.

En el afio 2010 se implemento un proyecto con el propoésito de fortalecer las
competencias basicas de lectura: habilidades comunicativa, interpretativa, argumentativa y
propositiva; el cual consistia en aplicar talleres de lectura, juegos didacticos, trabajos expositivos
y la hora de la lectura, acciones que le permitieron a los estudiantes y a los docentes mejorar de
manera regular parte de las falencias presentadas; sin embargo, no fue suficiente para erradicar

toda la problematica.
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En el 2015 se desarroll6 otro proyecto llamado: “padrino lector”, el cual consistia en que
los estudiantes de los grados superiores cuarto y quinto; con actividades ludico- recreativas en
horarios establecidos, varios dias a la semana y en compafiia de los docentes, apoyaban a los
grados inferiores en su proceso de lectura y escritura; con actividades previamente programadas
los educandos se encontraban con los cursos acordados y durante dos horas compartian, se
apoyaban y desarrollaban la agenda programada. El trabajo fue realizado durante 2 afios con
buenos resultados; sin embargo, por falta de permanencia en el tiempo su efectividad no fue
mayor.

“En la actualidad los sistemas educativos de todo el mundo se enfrentan al desafio de
utilizar las tecnologias de la informacion y la comunicacién para proveer a sus alumnos/as con
las herramientas y conocimientos necesarios que se requieren en el siglo XXI. Las TIC son la
innovacion educativa del momento y permiten a los docentes y al alumnado cambios
determinantes en el quehacer diario del aula y en el proceso de ensefianza-aprendizaje de los
mismos. Las (TIC), estan transformando la educacion notablemente, ha cambiado tanto la forma
de ensefiar como la forma de aprender y por supuesto el rol del docente y el estudiante.” (Serca,
2017). Segun Serca las TIC son la innovacién del momento, generan un gran reto para directivos,
docentes, estudiantes y padres de familia; es por eso, que este articulo fue tomado como referente
de apoyo en esta investigacion, dado que orienta frente a los cambios determinantes que
proporcionan las TIC a la educacion.

Segun Torres (2017), “La metamorfosis que tiene el actual manejo, transformacion,
construccion y difusion del conocimiento se ha alterado por las Tecnologias de la Informacion y
Comunicacion (TIC), algunos autores criticos plantean que en la actualidad los individuos se

convierten en simples contenidos mas que en verdaderos elementos de valor, en realidad solo
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sSomos un conjunto de datos, individuos dependientes de la tecnologia incapaces de pensar o
comportarse por si solos, situacion que al parecer se refleja en el ambito educativo. Por lo
anterior, el siguiente escrito es una recopilacion documental que tuvo como objetivo exhibir las
formas en que estas herramientas se han implicado en el &mbito educativo modificandolo,
alterandolo o quiza transforméndolo. Desde hace varias décadas se encuentra en la literatura
cientifica y en distintas fuentes una enorme cantidad de documentos o reportes de investigacion
que se enfocan en el abordaje de esta temética, desde diversos marcos epistémicos y posturas
metodoldgicas, por lo que, en esta ocasion, se expone una recopilacion de puntos clave que
muestran los alcances, limitaciones y la prospectiva que significan las TIC en la educacion. Para
la realizacion de este trabajo se eligié como descriptores de categorias los términos: tecnologias
en la educacién, palabras clave como alcances, limitaciones y prospectiva. Se trabajo con
informacion del periodo de tiempo entre el afio 2010 y 2017, los resultados de la recopilacion
exhiben la manera en que la vision de las TIC en la educacion ha cambiado, desde su utilidad
como medio, herramienta de conectividad, de aprendizaje, empoderamiento, entre otros; hasta
proyectarlas como elementos asociados a la cotidianeidad imposibles de separar de las acciones
humanas convirtiéndose en parte sustancial de la forma de vida de quienes conviven en los
contextos educativos.” Torres, afirma que el mal uso de las TIC genera desinterés y confusiones
a la hora de aprender, es por estas razones que se considera que el autor aporta al proyecto de
investigacion, porque permite dar otra mira y otro uso a las herramientas tecnoldgicas que es el
fin de este proyecto. Usar las TIC como herramientas innovadoras para crear enlaces con los
estudiantes.

Hoyos Florez & Gallego (2017), en su investigacion titulada: “ Desarrollo de habilidades

de comprension lectora en nifios y nifias de la basica primaria”, realizan un aporte fundamental a
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este proyecto con su afirmacion, los hallazgos més significativos parten de considerar la lectura
COMO un proceso constructivo, que se potencia con una propuesta de intervencion que posibilita
en los estudiantes identificar la estructura de los textos, formular cuestionamientos, deducir
elementos, elaborar inferencias, recuperar datos, efectuar conexiones entre informacién nuevay
conocimientos previos, y evaluar y reflexionar frente a los portadores de texto. Basada en la
metodologia estudio de corte cualitativo, de tipo descriptivo. Hoyos, en su investigacion hace
una precision que aporta al proyecto de investigacion, dado que aborda las habilidades de la
comprension lectora de los estudiantes, definiendo que la lectura es un proceso constructivo y asi
mismo se plantea con el entorno y con sus familias en esta propuesta.

Gutiérrez Braojos & Salmeron Pérez (2012), en la investigacion titulada: “Estrategias de
comprension lectora: ensefianza y evaluacion en educacion primaria”, indagd sobre la
importancia de la competencia lectora como una de las herramientas psicologicas mas relevantes
en los procesos de aprendizaje y ensefianza. Su caracter transversal conlleva efectos colaterales
positivos o negativos sobre el resto de areas académicas. En las Gltimas décadas, se ha enfatizado
el papel de las estrategias de aprendizaje, como herramientas psicoldgicas que facilitan a los
estudiantes el proceso transaccional lector. Esta investigacion aporta al proyecto en desarrollo,
dado que plantea diferentes estrategias para la comprension lectora, como una herramienta
indispensable en todos los procesos de aprendizaje de la lengua castellana que es trasversal con
las demas areas de conocimiento.

Bucheli, Cabrera, & Moncayo (2005), en la tesis titulada: “El juego como estrategia para
mejorar la lectura en los estudiantes del grado 6°”, en la institucion educativa INEM- Pasto. El
juego como estrategia didactica ayudara a un mayor acercamiento entre los miembros de la

comunidad escolar; propiciara actitudes positivas y facilitara la concentracion y el interés por el
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quehacer educativo, hasta el punto de desarrollar actitudes positivas frente al aprendizaje, la
convivencia y la participacion en las actividades que se proponen en el aula.

El autor expone el juego como un método que podria mejorar la apatia por la lectura
mediante la gamificacion de retos y desafios, para optimizar la comprension lectora, teniendo en
cuenta los conceptos tedricos, en los que destacan los problemas encontrados en el aula de clase,
en los cuales se esgrimen diferentes paradigmas y exploraciones como: la investigacion — accion,
este aporte es de gran importancia en esta propuesta de trabajo que tiene su mismo enfoque.

Segun Flores Gil (2000) en “Factores que influyen en el desinterés por la lectura”, “La
mayoria de los nifios, tarde o temprano aprenden a leer, unos bien y otros mal. No obstante, la
lectura es para ellos un procedimiento pasivo y consiste en un simple reconocimiento de letras,
palabras y oraciones que carecen de algun significado profundo. La lectura es un habito que
disminuye cada vez mas, sustituido muchas veces por algunos medios de comunicacién como la
radio y la television. Esto nos lleva a reflexionar, que, si bien es cierto que la tecnificacion
avanza para ahorrarle muchas tareas al ser humano, este debe aprender a pensar mas rapida y
I6gicamente; razOn para que tenga una buena comprension e interpretacion de la lectura.”

De esta manera el autor manifiesta que la lectura comprensiva es conocida o definida
como ese ejercicio de asimilaciéon, acompafiado de una interpretacion correcta, es decir que
reside en releer el texto, pero més lentamente, parrafo por parrafo, reflexionando sobre lo que se
lee; en la actualidad este ejercicio cada dia ha ido en decadencia se encuentran estudiantes que
seleccionan cualquier otra actividad que leer; se inclinan por las materias practicas evadiendo
aquellas que impliquen lectura de textos, resumenes, selecciones, contenidos largos, letras

pequefias y muchas paginas sin ilustracion.
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Con la propuesta presentada por el autor ayuda a precisar, cuales podrian ser los factores
que inciden el desinterés por la lectura, y como abordarlos desde diferentes metodologias de
aplicacion de proyectos educativos. En este trabajo se realizaron diferentes observaciones para
deducir, cuales son las cusas de la baja comprension lectora de nuestro grupo de estudio.

“La Gamificacién es una técnica de aprendizaje que traslada la mecénica de los juegos al
ambito educativo-profesional con el fin de conseguir mejores resultados, ya sea para absorber
mejor algunos conocimientos, mejorar alguna habilidad, o bien recompensar acciones concretas,
entre otros muchos objetivos.” (Gaitan, s.f.). De acuerdo a lo comprendido segun el autor, la
gamificacion es un método y una estrategia propuestos para obtener determinados objetivos; se
percibe la insercién de la gamificacion abordada en el entorno social, sin embargo, cada vez méas
se utiliza en el campo educativo alrededor del mundo, por ser ltdico y divertido.

El mecanismo de la gamificacion consiste en una serie de técnicas mecénicas y dinamicas
que el usuario va alcanzando por medio de retos y desafios, donde acumula puntos a una
cantidad de acciones, alcanzando niveles y obteniendo premios, regalos donde se van
clasificando por los logros obtenidos y lanzandose a nuevos desafios a través de misiones o

duelos.
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6.2 Marco Referencial

6.3  Marco Teorico

A continuacion, se exponen diversas teorias de autores que hacen sus aportes en este
proyecto de investigacion, dejando evidencia que la problematica planteada es de importancia
para el contexto educativo, que a lo largo de los afios se han realizado numerosas investigaciones
relacionadas con el tema.

“La falta de interés por la lectura, resulta cada vez mas notoria en la poblacion juvenil,
son muchas las actividades que realiza un joven durante el dia y si las evaluamos resultaria
incluso extrafio que una de ellas sea leer por “gusto o porque le apasiona”. (Arostegui, 2017)

La mayor parte del tiempo en que aseguran leer los jovenes, es durante el periodo
educativo, esto se refleja con el articulo publicado por Celina Pefia de la Comunidad y Cultura
Local de México en el que se establecid un estudio sobre el poco consumo de los libros o el
habito de leer, donde menciona lo siguiente: “Los jovenes de 18 a 22 afios son los que reportaron
mayor actividad lectora con el 69.7 por ciento. Mientras que si ya se han insertado en el &mbito
laboral modifican sus habitos de lectura, disminuyendo el nimero de lectores considerablemente.
Los que menos leen son los jovenes de 22 a 30 afios.”

La conclusion de dicha encuesta determind que la universidad es el nivel educativo
donde se tiene mayor acceso a la lectura. Estos analisis hacen notar que los jovenes leen por “el
deber y no el querer”, siendo una situacion preocupante que se da en muchos paises, y mientras
la tecnologia siga aumentando y ofreciendo nuevos atractivos, el habito de la lectura disminuira

continuamente y la pobreza cultural de la juventud crecera.
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El autor certifica las dificultades que se presentan para adquirir los habitos lectores, en las
diferentes edades del conocimiento, lo cual es muy relevante en este proyecto de investigacion,
que tiene como propasito evidenciar las causas de la apatia por la lectura y hacer aportes a su
mejoramiento.

“Actualmente la comunidad estudiantil, padece de una marcada apatia por la lectura,
situacion que perjudica directamente el desarrollo integral que las instituciones escolares
persiguen. Este aspecto en particular es producto de un sinnimero de elementos entre los cuales
destacan; lo avasalladora que resulta la tecnologia, los medios de comunicacion, la nula
motivacion familiar, el descuido del maestro y/o el propio desinterés del alumno. Es la apatia por
la lectura entonces, un problema significativo digno de nuestra atencion y sobre todo pronta
accion. Maestros, sociedad, padres de familia tienen menester en este triste y preocupante
problema educativo.” (Sandoval Velasco, 2006)

El hecho de que a los estudiantes de secundaria “les cause flojera” leer un libro es triste y
alarmante a su vez. Porque si bien, ha sido un nivel escolar antes en el que se les ensefiaron estas
habilidades por vez primera, queda entendido gracias a esta reiterada problematica que los
propositos no se cumplieron satisfactoriamente en la primaria. Sin embargo, la responsabilidad
completa no recae en los maestros de primaria sino, también en los padres de familia como
actores participativos y constantes en la formacidn de sus hijos. No obstante, dado lo extenso y
delicado del tema nos remitimos a sefialar que conforme a esta investigacion tenemos como
objetivo particular identificar las causas mas relevantes que contribuyen a desencadenar este
problema en los estudiantes de secundaria ya que como sefialamos anteriormente la apatia por la

lectura frena considerablemente el desarrollo integral que se pretende en los individuos. Por lo
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antes mencionado por el autor se plantea implementar una estrategia de gamificacion, que
pretende motivar a los estudiantes y promover el interés por la lectura.

El aporte anterior hecho por el autor, demuestra de forma més patente las posibles causas,
por las cuales los estuantes en la actualidad presentan apatia, desinterés y baja comprension de
lectura, manifestando que podria ser, el contexto, la familia, las tecnologias; estas afirmaciones
dejan un aforo para llevar a cabo la investigacion propuesta, que busca precisamente
implementar las herramientas tecnoldgicas de manera adecuada, para mejorar el proceso lector.

Segun los autores Vergara Rodriguez & Gomez Vallecillo (2017), “Un juego es un
sistema compuesto por un conjunto de reglas, obstaculos y elecciones, en el que el jugador
necesita aprender de sus errores para tener éxito. Dado que el juego puede manifestarse en un
ambito de encuentro, que favorece tanto el factor social como el cultural, la adopcion de
estructuras de juegos en diferentes entornos puede hacer méas atractiva una actividad de carécter
tedioso. Este articulo trata la historia del uso de juegos en el ambito docente, centrandose en el
“origen de la gamificacion educativa”.

“La evolucion de los juegos y, sobre todo, el modo de jugar, cambiaron radicalmente con
la aparicion y consolidacion de la industria del videojuego a partir de los afios 80. EI mundo del
marketing captd rapidamente la influencia que la experiencia lidica tenia en la modificacion del
comportamiento, y pronto adopt6 elementos y dindmicas de los videojuegos para la captacion y
fidelizacion de clientes con un notable éxito.” (Vergara Rodriguez & Gomez Vallecillo, 2017)

En este sentido, se puede relacionar la gamificacion con la estrategia comercial de ofrecer
regalos, acumular cupones y puntos, etc., algo habitualmente utilizado por innumerables

compariias para vender sus productos.
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El autor expone las épocas donde se dio origen de la gamificacion educativa y su
influencia en el &mbito lector, dando un buen aporte a este proyecto de investigacion que tiene
como objetivo, utilizar la herramienta educativa 3.0, para mejorar el habito lector.

“El entorno lector y digital amplia nuestras posibilidades de crecimiento personal
(cognitivo y emocional), de una socializacion mas rica y de desarrollo creativo. Por un lado, las
posibilidades que abren las TIC en la lectura suponen un reto personal para el lector. Se amplian
las posibilidades, se modifican los géneros, la experiencia lectora se enriquece con multiples
formatos.” (Saez Trujillo, 2011)

El escritor testifica el valor que han tomado las herramientas digitales en el ambito
lector, lo cual aporta de manera significativa al proyecto, debido que este busca crear estrategias
y metodologias innovadoras que conlleven al gusto y disfrute por la lectura.

Segun Paredes Labra (2005) “Analisis critico de los principales procesos metodoldgicos
que apoyan la animacion a la lectura mediante tecnologias de la informacion y la comunicacion
(TIC). A partir de un proceso de integracion de las TIC en la escuela y su vinculacion con otros
espacios como las bibliotecas y el ciber-espacio, se abren posibilidades para reorientar las
actividades de animacion a la lectura mediante procesadores de texto, multimedia, programas de
lengua, cuentos electronicos y desarrollo de proyectos telematicos”.

La posicién de la autora frente al aporte que tienen las herramientas tecnologias al
proceso de lectura es positiva, ella manifiesta que son una integralidad, dado que existen diversos
espacios y actividades cibernéticas que favorecen al estudiante en sus habilidades lectura.

“El habito de la lectura en pleno siglo XXI es una competencia que pocas personas
desarrollan o mantienen, sin embargo, hoy es mas importante que nunca. En este articulo

abordamos los diferentes niveles, habilidades y factores que afectan la comprension lectora. Es
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fundamental que estudiantes y profesores conozcan estos aspectos para que mejoren los
resultados de la apropiacion de la lectura”. ;Quién lee hoy en dia un libro, el perioédico o un
cuento? El habito de la lectura en pleno siglo XXI es una competencia que pocas personas
desarrollan o mantienen con el fin de conocer y viajar a través del maravilloso mundo de la
imaginacion. La lectura es un medio por el cual nos podemos comunicar.” (Ramirez Mazariegos,
2017)

En el articulo el autor certifica que la lectura es una competencia que pocas personas
desarrollan 0 mantienen, razones por las cuales se ve la necesidad de implementar un proyecto de
investigacion, que aporten al cambio de manera relevante en los estudiantes cuando de leer se
trata.

Segun la pagina Pulso Social (2016), “Hoy en dia se cuenta con una amplia gama de
recursos tecnoldgicos que pueden apoyar la educacion a través de una experiencia mas directa
rompiendo con el modelo tradicional y a su vez, acercar al estudiante con su proceso de
aprendizaje y empoderarlo. La gamificacion se define como el proceso de utilizar actividades y
dinamicas propias de los juegos en actividades como: educacion, marketing, investigacion, entre
otras, con el fin de motivar su asimilacién o aprendizaje. EI término como tal proviene de la
traduccion del anglosajon game, y también puede ser usado como ludificacién o juguetizacion.
La gamificacion del aprendizaje combina el uso de nuevas tecnologias, generando herramientas
novedosas basadas en juegos que pretenden cautivar al estudiante por mas tiempo, y lograr la
retencion del conocimiento a largo plazo e incluso una constante motivacion.™

En esta investigacion el autor coincide con el proyecto de investigacion propuesto, con el

aporte que hace desde la gamificacion, afirmando que ésta se define como el proceso de utilizar
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actividades y dinamicas propias de los juegos, para aportar de manera positiva estrategias
innovadoras, al mejoramiento del proceso lector.

. “El concepto de estrategias didacticas hace referencia al conjunto de acciones que el
personal docente lleva a cabo, de manera planificada, para lograr la consecucion de unos
objetivos de aprendizaje especificos”. (Rovira Salvador, s.f.)

Més concretamente, las estrategias didacticas implican la elaboracion, por parte del
docente, de un procedimiento o sistema de aprendizaje cuyas principales caracteristicas son que
constituya un programa organizado y formalizado y que se encuentre orientado a la consecucion
de unos objetivos especificos y previamente establecidos.

Tal y como se menciona anteriormente, para que estos procedimientos puedan ser
aplicados en el dia a dia dentro del &mbito académico, es necesario que el educador planifique y
programe este procedimiento. Para ello debe de escoger y perfeccionar las técnicas que considere
mas oportunas y eficaces a la hora de conseguir un proceso de ensefianza-aprendizaje efectivo.

Para ello, ademas de la planificacion de los procedimientos, el docente también debera
realizar un trabajo de reflexion en el que se deberé tener en cuenta todo el abanico de
posibilidades que existen dentro de los procesos de ensefianza-aprendizaje para, a continuacion,
realizar una toma de decisiones en relacion a las técnicas y actividades a las que puede recurrir
para lograr los objetivos establecidos.

En este aporte el autor delega responsabilidades a los docentes, en la implementacion e
innovacion de estrategias que permitan mejorar los procesos lectores, es por ello que se
desarrolla este proyecto de investigacion brindando herramientas a los docentes, para mejorar las

necesidades en el area de lenguaje que presenten los involucrados.
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Segun la plataforma digital Conecta 3.0 “La propuesta digital se integra y complementa
con el libro de papel, responde a la practica del docente en el aula y se adapta a los diferentes
ritmos de aprendizaje de los estudiantes. Accede a sus contenidos de forma online y offline”. Es
una interfaz intuitiva que facilita la navegacion y la usabilidad de sus contenidos digitales. El
entorno de trabajo es personal y permite integrar de manera eficaz las herramientas del mundo
digital con el libro de papel en la dindmica del aula educativa. Se puede acceder a los contenidos
digitales de la propuesta editorial, personalizar sus recursos y hacer el seguimiento de las
actividades asignadas a los alumnos de una forma sencilla y segura.

En el articulo del ministerio de educacion, el autor resalta el enlace que existe entre la
educacidn tradicional con la innovacion digital, manifestado que no se pueden desligar la una de
la otra, esta afirmacién tiene aporte al proyecto de investigacion que se esta desarrollando, dado
que reside en la misma linea: educacién formal asociado a las herramientas tecnoldgicas
innovadoras.

“La familia es el nucleo fundamental donde el nifio adquiere y fortalece todas sus
habilidades y destrezas, tomando en cuenta que en el proceso educativo requiere la interrelacién
entre padres, hijos y maestros, sin dejar a un lado la valiosa herramienta del habito de lectura,
puesto que en los primeros afios de edad se forma una percepcion de afinidad o rechazo a la
lectura, esto le marcara al nifio para toda la vida. Viendo esta necesidad se realiza el estudio con
padres de familia de nifios entre 5y 6 afios de edad de los colegios Liceo Coatepeque y San Jose
del municipio de Coatepeque para identificar el rol de los padres de familia en la formacion de
habitos de lectura de sus hijos.” (Rivera de Leon, 2013)

El autor expone la relevancia que tiene la participacion de la familia en los procesos de

ensefianza- aprendizaje, principalmente en adquirir los habitos de lectura en los primeros afios de
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vida, lo cual se vincula al proyecto de investigacion, porque uno de los participantes directos en

el desarrollo de este, es el nicleo familiar (bienestar institucional).

6.4  Marco Conceptual

Definicion de los conceptos y teorias asociadas y relacionadas al proyecto de
investigacion: “La gamificacion, estrategia didactica por medio de retos y desafios, para
incentivar el proceso de lectura en el grado 5°, de la Institucion educativa Juan Henrique White”,
que permite explicar ideas y dar una mejor comprension, sefialando las nociones que componen
esta investigacion y que forman parte de ella.

El desinterés por la lectura: “La falta de interés por la lectura, resulta cada vez mas
notoria en la poblacion juvenil, son muchas las actividades que realiza un joven durante el dia 'y
si las evaluamos resultaria incluso extrafio que una de ellas sea leer por “gusto o porque le
apasiona”. (Arostegui, 2017). El autor enfatiza en las dificultades que presentan los educandos en
la motivacion por leer, dejando claro que es una problemaética general, y que es poco el
porcentaje de personas, que lee por gusto.

Apatia por la lectura: “Actualmente la comunidad estudiantil, padece de una marcada
apatia por la lectura, situacion que perjudica directamente el desarrollo integral que las
instituciones escolares persiguen” (Sandoval Velasco, 2006). El autor manifiesta que, en este
aspecto en especifico, es fruto de varios elementos entre los cuales se destacan, lo exigente que
resulta la tecnologia, los medios de comunicacion, la poca estimulacion familiar, la
desactualizacion del maestro y el desinterés del alumno a la hora de leer.

Origen de la gamificacion educativa: “Un juego es un sistema compuesto por un conjunto

de reglas, obstaculos y elecciones, en el que el jugador necesita aprender de sus errores para
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tener éxito. Dado que el juego puede manifestarse en un &mbito de encuentro, que favorece tanto
el factor social como el cultural, la adopcion de estructuras de juegos en diferentes entornos
puede hacer més atractiva una actividad de caracter tedioso. Este articulo trata la historia del uso
de juegos en el &mbito docente, centrdndose en el -origen de la gamificacién educativa-”
(Vergara Rodriguez & Gomez Vallecillo, 2017). Los autores exteriorizan el origen y beneficios
de implementar la gamificacion en el ambito educativo, dado que este beneficia el aprendizaje en
cualquier lugar.

Lectura e internet: ;qué aportan las TIC a la lectura? “El entorno lector y digital amplia
nuestras posibilidades de crecimiento personal (cognitivo y emocional), de una socializacion mas
rica'y de desarrollo creativo. Por un lado, las posibilidades que abren las TIC en la lectura
suponen un reto personal para el lector. Se amplian las posibilidades, se modifican los géneros, la
experiencia lectora se enriquece con multiples formatos.” (Saez Trujillo, 2011). El autor resalta
la relacion que existe entre el internet y la lectura, como la red sirve de motivacion e iniciativa
para leer.

Animacion a la lectura y TIC: “Analisis critico de los principales procesos metodoldgicos
que apoyan la animacion a la lectura mediante tecnologias de la informacion y la comunicacion
(TIC). A partir de un proceso de integracion de las TIC en la escuela y su vinculacion con otros
espacios como las bibliotecas y el ciber-espacio, se abren posibilidades para reorientar las
actividades de animacion a la lectura mediante procesadores de texto, multimedia, programas de
lengua, cuentos electronicos y desarrollo de proyectos telematicos.” (Paredes Labra, 2005);
segun el autor las TIC animan a la lectura, debido a que integran las metodologias con los

espacios de aprendizaje.
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La comprension lectora: un reto para alumnos y maestros: El habito de la lectura en pleno
siglo XXI es una competencia que pocas personas desarrollan o mantienen, sin embargo, hoy es
mas importante que nunca. En este articulo abordamos los diferentes niveles, habilidades y
factores que afectan la comprension lectora. Es fundamental que estudiantes y profesores
conozcan estos aspectos para que mejoren los resultados de la apropiacion de la lectura.

“;Quién lee hoy en dia un libro, el periédico o un cuento? El habito de la lectura en pleno
siglo XXI es una competencia que pocas personas desarrollan o mantienen con el fin de conocer
y viajar a través del maravilloso mundo de la imaginacion. La lectura es un medio por el cual nos
podemos comunicar.” (Ramirez Mazariegos, 2017), el articulo antes mencionado aflora la
importancia que tiene la lectura en esta época, porque es promotora de cultura y conocimiento.

TIC, la apuesta para gamificacion del aprendizaje y combatir la desercion escolar: Hoy en
dia se cuenta con una amplia gama de recursos tecnoldgicos que pueden apoyar la educacion a
través de una experiencia mas directa rompiendo con el modelo tradicional y a su vez, acercar al
estudiante con su proceso de aprendizaje y empoderarlo.

La gamificacion se define como el proceso de utilizar actividades y dindmicas propias de
los juegos en actividades como: educacion, marketing, investigacion, entre otras, con el fin de
motivar su asimilacion o aprendizaje. El término como tal proviene de la traduccion del
anglosajon game, y también puede ser usado como ludificacién o juguetizacion.

La gamificacion del aprendizaje combina el uso de nuevas tecnologias, generando
herramientas novedosas basadas en juegos que pretenden cautivar al estudiante por mas tiempo,
y lograr la retencion del conocimiento a largo plazo e incluso una constante motivacion. (Pulso

Social, 2016), El autor evidencia que, en este mundo moderno, globalizado la gamificacion juega
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un papel muy importante en la lectura, debido a que atrae al estudiante y hace que tenga mayor
interés por aprender.

Estrategias didacticas: definicion, caracteristicas y aplicacion: “El concepto de estrategias
didacticas hace referencia al conjunto de acciones que el personal docente lleva a cabo, de
manera planificada, para lograr la consecucion de unos objetivos de aprendizaje especificos”
(Rovira Salvador, s.f.)

Mas concretamente, las estrategias didacticas implican la elaboracion, por parte del
docente, de un procedimiento o sistema de aprendizaje cuyas principales caracteristicas son que
constituya un programa organizado y formalizado y que se encuentre orientado a la consecucion
de unos objetivos especificos y previamente establecidos.

Tal y como se menciona el autor, para que estos procedimientos puedan ser aplicados en
el dia a dia dentro del &mbito académico, es necesario que el educador planifique y programe
este procedimiento. Para ello debe de escoger y perfeccionar las técnicas que considere mas
oportunas y eficaces a la hora de conseguir un proceso de ensefianza-aprendizaje efectivo.

El autor brinda también la orientacion relacionada con herramientas y estrategias, plantea
el analisis en la utilizacién de estos procedimientos, lo que permite dar fortaleza al proyecto de
investigacion planteado, que va en el mismo direccionamiento, con los instrumentales que
permitan mejorar los procesos de lectura.

Plataforma digital 3.0: “Es uno de los componentes més importantes del proyecto. La
propuesta digital se integra y complementa con el libro de papel, responde a la practica del
docente en el aula y se adapta a los diferentes ritmos de aprendizaje de los estudiantes. Accede a

sus contenidos de forma online y offline”. (Conecta 3.0, s.f.)
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Es una interfaz intuitiva que facilita la navegacion y la usabilidad de sus contenidos
digitales. El entorno de trabajo es personal y permite integrar de manera eficaz las herramientas
del mundo digital con el libro de papel en la dindmica del aula educativa. Podrés acceder a los
contenidos digitales de la propuesta editorial, personalizar tus propios recursos y hacer el
seguimiento de las actividades asignadas a tus alumnos de una forma sencilla y segura.

Mediante estas afirmaciones que hace el autor de la herramienta pedagogica 3.0, permite
justificar que es una buena estrategia, para desarrollar el proyecto de investigacion, dado que se
convierte en la base principal, que sera utilizada para dar solucion a problematica planteada.

Rol de los padres de familia en la formacion de habitos de lectura de sus hijos: “La
familia es el nucleo fundamental donde el nifio adquiere y fortalece todas sus habilidades y
destrezas, tomando en cuenta que en el proceso educativo requiere la interrelacion entre padres,
hijos y maestros, sin dejar a un lado la valiosa herramienta del habito de lectura, puesto que en
los primeros afios de edad se forma una percepcion de afinidad o rechazo a la lectura, esto le
marcara al nifio para toda la vida”. (Rivera de Leon, 2013). La afirmacion que hace el autor
referente al proceso de lectura y los involucrados (familia, estudiantes y docentes), permite dar
fortaleza, firmeza y direccionamiento al proyecto de investigacion planteado, desde los
involucrados y sus responsabilidades; dejando a merced de los docentes la planificacion e
innovacion en las clases.

Este proyecto de investigacion plantea una herramienta para mejorar los procesos de

lectura desde la gamificacion por retos y desafios, involucrando a los padres de familia.
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6.5  Marco Tecnoldgico.

Con el avance de la tecnologia a lo largo del siglo XI, el mundo ha evolucionado y
aparece el concepto de las TIC (tecnologias de la informacion y la comunicacion), las cuales
definen las herramientas tecnoldgicas en particular, con el fin de obtener un conocimiento para
su aplicacion, con ello lograr modificar y trasformar la realidad en estudio y generar una solucion

a un problema.

6.5.1 Herramienta web 3.0

Segun (Pérez Porto & Gardey, 2015), “La idea de web 3.0, en este contexto, esta
relacionada a lo que se conoce como web semaéntica. Los usuarios y los equipos, en este marco,
pueden interactuar con la red mediante un lenguaje natural, interpretado por el software. De esta
manera, acceder a la informacion resulta mas sencillo. Dicho de otro modo, todos los datos
alojados en la web 3.0 deberian ser “entendidos” por las maquinas, que podrian procesarlos con
rapidez. La web 3.0, en definitiva, esta relacionada con la inteligencia artificial. Los sitios web
incluso tendrian la capacidad de conectarse entre si de acuerdo a los intereses del usuario.”

En primer lugar, la razon de que no exista una definicion formal o bien una Unica
definicion de web 3.0 se debe a que muchas personas estan trabajando en su propia vision del
futuro de Internet, por lo cual cada una espera diferentes cambios y mejoras en la experiencia de
navegacion por la red.

Retomando la evolucion de Internet, podemos decir que en un principio cada sitio tenia su
propia informacién y no la compartia con otros: texto e imagenes, por ejemplo, que formaban

parte del codigo mismo vy, por lo tanto, eran indivisibles de la pagina en la que se mostraban.

53



54

Web 3.0. Las bases de datos lo cambiaron todo, ya que el contenido se desprendié de las
paginas para ser publicado en tantos sitios como las leyes lo permitan; tan sélo la posibilidad de
ensefiar a nuestros amigos el articulo o el video que acabamos de disfrutar a través de las redes
sociales habria parecido imposible a comienzos de los 90, y por eso es necesario hablar de web
2.0 cuando se hace referencia al dinamismo de los datos. El paso siguiente, como ya se puede
apreciar en ciertos casos, es mejorar la accesibilidad.

Ventajas y desventajas de educacién 3.0 en esta plataforma se encuentra informacion
relevante de manera facil, es muy sencilla, facil de compartir, tiene gran variedad de temas en un
solo sitio, pose contenido semantico, es muy organizada y definida. Sus desventajas son: la
complejidad para algunos usuarios, la dificil adaptacion y su lenguaje técnico.

Segun Educacion 3.0 (2019), “Una buena organizacion de las tareas que deben llevar a
cabo los docentes en su dia a dia es primordial para garantizar el correcto funcionamiento del
aula. Estas herramientas ayudan a conseguirlo. Gestionar el tiempo dentro y fuera del aula es
esencial para que los docentes puedan llevar a cabo todas las tareas pendientes o preparar sus
lecciones con suficiente antelacion. Proponemos 15 aplicaciones y herramientas online para crear
presentaciones rapidamente, ayudar a preparar las clases y organizar el material en un espacio
virtual, entre otros.”

Segtin Leones (2014), Aporte de la web 3.0 a educacion, “es una extension del Word
Wide Web en el que se puede expresar no solo lenguaje natural, sino que se puede entender,
interpreta y utilizar por agentes software, permitiendo de este modo encontrar, compartir e
integrar la informacion més facilmente; es asi como la Web semantica extendida y basada en el

significado, se apoya en lenguajes universales que resuelven los problemas ocasionados en el
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acceso a la informacion, provee una sintaxis elemental para las estructuras de contenidos dentro
de documentos.”

Ademaés aporta en la ensefianza - aprendizaje, potencia el trabajo colaborativo, se
aprovecha por tanto la inteligencia colectiva, propician nuevos espacios para la docencia y la
investigacion, es de facil acceso a gran cantidad de informacidn, integracion de maltiples
herramientas en una sola plataforma, mayor rapidez en la basqueda de informacion,
interactividad y retroalimentacidn entre sus miembros, variedad de canales de comunicacion,
puede contribuir a mejorar las redes de aprendizaje, es un mejor canal para estudiantes a
distancia, ya que ha permitido el desarrollo de entornos que simulen aulas, laboratorios, sesiones
de clase, etc.

Ademas, fomenta el pensamiento critico, analitico y asociativo, de igual forma permite el
intercambio de informacién por medio de foros, mail, chat correos es una forma dindmica e
interactiva de realizar actividades escolares tanto a nivel basico como a el nivel superior. La
educacidn a distancia es la gran beneficiaria de esta web, los espacios virtuales son un método
etnogréafico en el ciberespacio, es similar al aplicado en el medio fisico convencional, pero con
ciertas adaptaciones, son lugares de encuentro donde los individuos negocian mediante el debate,
la critica y la réplica, asumen roles, liderazgo, practicas compartidas y dinamicas de cohesion

grupal, presentan elementos idiosincrasicos que son propios del medio virtual.

6.6  Marco legal.

Normatividad que rige los pardametros de este proyecto de investigacion, bajo qué leyesy

estatutos se ampara cada uno de los fragmentos, que se desarrollan en el proyecto, en relacion
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con los ejercicios de participacion de la sociedad en un territorio y la influencia que tiene este
plan en una poblacién determinada.

"La Constitucion Politica de Colombia promueve el uso activo de las TIC como
herramienta para reducir las brechas econdmica, social y digital en materia de soluciones
informaticas representada en la proclamacion de los principios de justicia, equidad, educacion,
salud, cultura y transparencia" (Tecnologias de Informacion y de Comunicacion., 2016)

La constitucién enuncia de manera clara los beneficios que aportan las tecnologias de
informacion y comunicacion a la sociedad y como las TIC, estadn inmersas en todas las
actividades que se desarrollan en la vida diaria.

"La Ley 115 de 1994, también denominada Ley General de Educacion dentro de los fines
de la educacion, el numeral 13 cita “La promocion en la persona y en la sociedad de la capacidad
para crear, investigar, adoptar la tecnologia que se requiere en los procesos de desarrollo del pais
y le permita al educando ingresar al sector productivo” (Articulos 5)". (Tecnologias de
Informacion y de Comunicacion., 2016). La ley general de educacion también hizo su amparo
en algunos articulos que conferencian del uso de las tecnologias de la informacion y la
comunicacion en las Instituciones educativas, manifestando que son el conjunto de recursos,
herramientas, equipos, programas informaticos, aplicaciones redes y medios; que permiten la
compilacion, el procesamiento, almacenamiento, transmision de informacion.

"El articulo aborda, en la primera parte, el contexto amplio de la Constitucion Politica
colombiana de 1991 como hito fundamental de la transformacion de la politica social del pais,
que es acompaiiado por el desarrollo de un modelo econdémico que subordina la politica a los
intereses y l6gica del mercado. En la segunda parte, analiza las politicas de tecnologias de la

informacion en el campo educativo, las cuales, bajo un supuesto de democratizacion e inclusion
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social, se sustentan en un discurso determinista salvacioncita, neutral y benevolente sobre lo
tecnoldgico. En la tercera parte, describe dos experiencias locales de resistencia-transformacion
como practicas educativas alternativas al modelo dominante. Entre otros aspectos, se concluye la
importancia de reconocer experiencias que, en el orden local, estdn mostrando otras arquitecturas
socio técnicas de participacion ciudadana.” (Rueda Ortiz & Franco Avellaneda, 2017)

El autor en su articulo de investigacion aborda los fundamentos de la constitucion que
amparan el uso adecuado de las herramientas tecnoldgicas, y su inclusion en la educacion,
haciendo una division en tres partes: la primera es la legislacién, en la segunda parte hace su
andlisis del campo educativo y en la tercera describe las experiencias de participacion ciudadana;
aportando asi al proyecto de investigacion desde la parte de orientacion y antecedentes.

La autora Zea expone que: “La Ley 1341 del 30 de julio de 2009 es una de las muestras
mas claras del esfuerzo del gobierno colombino por brindarle al pais un marco normativo para el
desarrollo del sector de Tecnologias de Informacion y Comunicaciones. Esta Ley promueve el
acceso y uso de las TIC a través de su masificacion, garantiza la libre competencia, el uso
eficiente de la infraestructura y el espectro, y en especial, fortalece la proteccion de los derechos
de los usuarios.”

Segun el Ministerio de Comunicaciones, la nueva Ley permite a los operadores prestar
cualquier servicio que técnicamente sea viable, pone en igualdad de condiciones a los operadores
en el momento de prestar dichos servicios y hace especial énfasis en la proteccion de los usuarios
de telecomunicaciones. En adelante los ciudadanos que tengan quejas en la prestacion de
servicios de telefonia movil, internet o telefonia fija, podran acudir a la superintendencia de

Industria y Comercio, Unica entidad encargada de resolver sus reclamaciones.
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El autor aporta al proyecto de investigacion desde la parte legal, dando su argumento
sobre el uso de las TIC, done afirma que la tecnologia se debe usar como una herramienta para
generar ambientes de aprendizaje més ludicos y colaborativos, que motiven a los estudiantes a
concebir el conocimiento més alla del aula de clase, e incentiven su interés y curiosidad por la

investigacion.

7 DISENO METODOLOGICO

7.1 Tipo de Investigacion

Esta investigacion tiene un enfoque cualitativo- descriptivo, encaminado al proceso de
comprender, explorar y evaluar el caracter especifico que tiene la Institucion Educativa Juan
Henrique White, sede escuela Juan Henrique White, para adoptar el uso de las herramientas
tecnoldgicas de la informacion y la comunicacion en sus proyectos pedagdgicos, lo cual requiere
de una aproximacion a la vida cotidiana de la escuela, ademas de disefiar diferentes instrumentos
de recoleccion de informacion de tipo cualitativo, que permitan detallar las practicas pedagdgicas
mediadas por las herramientas tecnoldgicas y que respondan a las necesidades de la
investigacion, explorando los procesos de apropiacion TIC en las institucion.

La Investigacion cualitativa (2019) es “conocida también con el nombre de metodologia
cualitativa, es un metodo de estudio que se propone evaluar, ponderar e interpretar informacion
obtenida a traves de recursos como entrevistas, conversaciones, registros, memorias, entre otros,

con el proposito de indagar en su significado profundo.
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Se trata de un modelo de investigacion de uso extendido en las ciencias sociales, basado
en la apreciacion e interpretacion de las cosas en su contexto natural.” Este tipo de investigacion
provee los recursos necesarios y las herramientas para este proyecto de investigacion que
pretende analizas las causas de la apatia, el interés y la falta de comprension lectora.

El proyecto de investigacion tiene en cuenta las necesidades latentes en los estudiantes,
las cuales afectan de una u otra forma sus desempefios en los procesos pedagdgicos; con el
proposito de desarrollar competencias para lograr desempefios exitosos de los estudiantes en los
diferentes escenarios de la vida.

En la investigacion se tendra como base la metodologia cualitativa, validando el
interrogante: ¢por qué es importante la investigacion cualitativa en la educacion?

La educacidn es un proceso que requiere de la interaccion docente- estudiante en armonia
con el curriculo; relacion dialéctica demarcada por las formas de comprender el mundo por parte
del estudiante, y la actuacion del profesor para “hacerlo” entender. La investigacion cualitativa
debe ser el eje dinamizador de la accion pedagogica en la educacion.

De modo que la investigacion cualitativa llevada a cabo por el docente en la escuela lo
orienta a renovar constantemente su praxis pedagogica. EI docente investigador es
transformador, partiendo de los “por qué” y los “para qué” que le permitan orientar sus fines,
resultado de la observacién e interpretacion de las particularidades de la escuela como objeto
social.

“En la formacion del hombre es necesario tener en cuenta el conocimiento y las maneras
de construirlo para un fin social, para hacer del hombre un ser social. Sin embargo, todas estas
concepciones de mano de la filosofia tomaron un caracter abstracto y universal, como si el

conocimiento, el hombre y la sociedad fueran uno solo, un solo modelo de hombre para un solo
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modelo de sociedad y una sola manera de conocer que produjera un conocimiento listo para ser
vertido. Cada sociedad tiene unas necesidades en particular, y la filosofia, muy contrariamente,
se habia concebido un hombre universal (Kant), una educacion para un ser con los mismos
pensamientos, deseos y suefios. Nada mas alejado de la realidad. La afirmacion de que “cada
cabeza es un mundo” insiste en que cada ser es unico y consciente de la realidad, desde un
contexto que lo ubica en lo local-global.” (Durango H., 2019)

“Se describe la investigacion cualitativa en la educacion. Regularidad investigativa
necesaria en la transproduccién de conocimientos para la comprension, interpretacion, critica'y
transformacion de la realidad educativa, por ende, la realidad social. Lo cual es posible mediante
el conocimiento y practica de habilidades, herramientas y sus métodos.” (Cerron Rojas, 2019). El
autor resalta la importancia de la realizacion de investigaciones de disposicion cualitativa,
porque se configura de manera pertinente para la educacion. Admite aplicar y plantear mejoras
continuas a la estructura de la realidad social emergente de la formacion de estudiantes, docentes
y comunidad educativa. Se soporta en la transferencia, produccién concreta de conocimientos,
ideas, acciones, materiales, las que necesariamente a partir de la revitalizacion se corrigen

rectifican, modifican, superan y renuevan.

7.2 Hipdtesis

La aplicacion de una estrategia didactica basada en juegos y retos, a través de la
herramienta tecnologica 3.0, favorece la motivacion en el proceso de ensefianza — aprendizaje de
la lectura. Imponer el gusto por el tema de la lectura, es una causa para la apatia, el desinterés y

la poca comprension lectora.
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7.3 Variables o Categorias
Teniendo en cuenta lo trabajado anteriormente, para el desarrollo del proyecto se

manejara las siguientes variables:

7.3.1 Variable dependiente:
Bajo nivel de comprension lectora de los estudiantes del grado 5° de la Institucion
educativa juan Henrique White.

7.3.2 Variable independiente:

. El desinterés por el proceso de lectura de algunos estudiantes.

. El acompafiamiento familiar como apoyo del proceso del hébito lector.
. La metodologia de ensefianza del area de lenguaje.

. Los ritmos de aprendizaje de los estudiantes del grado 5°

. Desmotivacion por la lectura de algunos estudiantes.
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7.4 Operacionalizacion de Variables o Descripcion de Categorias

Tabla 1. Operacionalizacion de variables o descripcion de categorias

Tipo y nombre de la

) Dimensiones
variable

Indicadores

Comprensién Literal
Variable dependiente:
Comprension lectora

Preguntas de nivel literal: ;qué?, ¢cudl
es?¢,como es?, donde?, ;Quién? y ;cOmo se
Ilama?

Reconoce informacion explicita

Relaciona el titulo y el texto

Reconoce el orden de las acciones y los
personajes.

Formula relaciones y comparaciones

Identifica ideas principales del texto

Elabora esquemas de transformacion

Emite juicios de lo leido

Comprension Inferencial

Preguntas de nivel inferencial: ¢Por qué?,
como podrias?, ;que otro titulo?,¢qué pasaria?
y ¢qué conclusiones?

Académica

Actitudes generales

Conocimientos técnicos

Cumplimiento de actividades

Comprension lectora

Comprension lectora en sus tres niveles:
literal, inferencia y critico

Buenos habitos lectores

Gusto por la lectura

Lectura libre por placer

Lecturas compartidas

Variable dependiente:
Importancia de la lectura
en educacion

Destrezas creativas y
novedosas

Uso adecuado de los recursos tecnoldgicos

Identifica los diferentes tipos de textos

Habilidades en la produccion textual

Implementacion de lectura audiovisual

Comprension Critica

Preguntas de nivel critico: ¢qué opinas?, ;qué
piensas?, ¢coémo podrias calificar?, ;Por qué?
y ¢Cémo deberia?

Establece analogias

Establece premisas

Caracter evaluativo

Establece relaciones analogicas

Confronta el texto con sus experiencias

Reconstruye en significado del texto
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Tipo y nombre de la

) Dimensiones Indicadores
variable

Identifica las falacias de razonamiento

Formula conjeturas e hipotesis y saca
conclusiones

Analiza la informacién novedosa

Decodifica informacion

Fuente: Elaboracion propia.

7.5  Poblacion y Muestra

La institucién Educativa Juan Henrique White, sede escuela Juan Henrique, se encuentra
ubicada a 206 kilometros de la ciudad capital Medellin, en el municipio de Dabeiba Antioquia,
dicha jurisdiccidn tiene una poblacion de 32.000 habitantes en su mayoria de estratos 0,1y 2;
maés de la mitad de la poblacidn pertenece zona rural, su economia esta basada en la agricultura,
las familias en los diferentes nucleos poblacionales de esta institucién son de escasos recursos,
quienes deben salir a buscar fuentes de empleo para obtener su sustento, lo que lleva que algunos
alumnos deban abandonar las aulas de clase, para aportar al sostenimiento familiar.

La institucién educativa Juan Henrique White es la mas grande del municipio, atiende
mas de dos mil estudiantes, tiene 15 sedes entre rurales y urbanas con ellas la sede central,
ofrece sus servicios educativos con calidad e inclusién en educacién formal en sus 3 niveles :
preescolar , educacion bésica, educacion media y educacion para adultos; viene trabajando por la
formacion integral de la comunidad Dabeibana y para ello ha creado estrategias de
acompafiamiento para combatir, la apatia por la lectura, el desinterés por la mismay la poca

comprension al leer.
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El grado quinto, es un grupo mixto conformado por 71 estudiantes, nifias y nifios con
edades que oscilan entre los 10 y 12 afios, estos educandos se caracterizan por ser alumnos
receptivos, creativos e inquietos por los nuevos aprendizajes; entre ellos hay 6 estudiantes con
necesidad educativas especiales, indigenas y afrodescendientes.

El grado en general presenta algunas falencias en los conocimientos esencialmente en el
area de lenguaje, en los habitos lectores, las dificultades méas vivenciales son: la apatia por la
lectura, poca fluidez al leer, dificultad para comprender lo que se lee y problema para la creacion
de nuevos textos a partir de la lectura; lo que motiva a la presentacion de un proyecto para
abordar dichas necesidades.

Esta propuesta de investigacion busca que através de la implementacion de
aprendizajes significativos, estrategias pedagdgicas en el aula, herramientas tecnoldgicas
evaluativas e integradoras en el contexto familiar; se pueda mejorar el rendimiento académico en
el area de lengua castellana, desarrollando en los estudiantes las competencias Comunicativa,
interpretativa, argumentativa y propositiva, con el objetivo de formar sujetos integrales capaces
de afrontar con éxito situaciones diversas de la vida diaria y cambiar su realidad social. Ademas,
se busca mejorar los resultados en las pruebas SABER y pruebas de estado ICFES, asi como la
formacion de un ser competente en los diferentes escenarios de la vida.

Este proyecto de investigacion inicialmente se planted para ser desarrollado en su
totalidad con los estuantes del grado 5°, pero por la situacion actual (pandemia, COVID 19), que
se presenta a nivel mundial y que tiene diferentes reglamentaciones como: decretos y
resoluciones de aislamiento y medidas de bioseguridad en los entes territoriales y por las
condiciones socioeconomicos y de distanciamiento de los estudiantes poblacion muestra; se vio

la necesidad de replantear y ajustar dicha propuesta. Se realizaran las actividades diagndsticas,
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practicas y evaluativas en los estudiantes que tengan acceso a la tecnologia y a la conectividad,
para garantizar la comunicacion, la interaccion, la disponibilidad de la informacion; haciendo
posible el desarrollo del ejercicio investigativo con calidad. A continuacién, se desglosa la

poblacion muestra en siguiente tabla:

Tabla 2. Tabla de poblacion muestra.

ESTUDIANTES DE QUINTO DE LA INSTITUCION JUAN HENRIQUE WHITE

Estudiantes Mujeres  Hombres Total  Poblacion Mujeres  Hombres Total
muestra
grado 5°
Grado5° A 15 20 35 35 16 20 35
Grado 5° B 26 10 36 36 26 10 36
41 30 71 71 41 30 71

Nota. Fuente: elaboracion propia.

7.6 Procedimiento

Para lograr el objetivo propuesto y de esta forma mejorar la apatia, el desinterés y la baja
comprension lectora en los estudiantes de los grados 5°, de la Institucion Juan Henrique White,
se platea un estudio planeado por fases en los que se aplicaran una serie de herramientas, que
permitiran recoger, las evidencias necesarias para la valoracion de los progresos de los objetivos
propuestos para este proyecto de investigacion.

El procedimiento se llevara a cabo en cuatro fases que son: contextualizacion,
diagnostica, intervencién y evaluacién de resultados; en cada una de ellas se desarrollaran una

serie de actividades que permiten ir avanzando en el progreso del proyecto. En contextualizacion
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se investigan las bases tedricas relacionadas con la problemaética, los autores que respaldan la
temaética, planeacion y las actividades propuestas; en la fase diagnostica se hara caracterizacion
de la poblacidn a través de un pre_test, encuestas y observacion directa. La fase tres es la mas
importante, dado que consiste en la aplicacion de la propuesta pedagdgica, por medio de
actividades ludicas, didacticas de gamificacion con el proposito de dar solucidn a las
necesidades; la cuarta y Gltima fase consiste en la evaluacion de la proposicion didactica, por
medio de la segunda prueba post —test, el analisis de los resultados obtenidos y las conclusiones
finales, que se daran a conocer a la comunidad educativa.

Para valorar el aprendizaje de los estudiantes se organizaron las actividades por etapas.
“Recordemos que la investigacion cualitativa se desarrolla a partir de la observacion directa de
un publico especifico, y se materializa en un anélisis descriptivo de lo que se ha encontrado. Asi,
las conclusiones se haran a partir de la reflexion y comparacion de los datos recolectados. A
diferencia de la investigacion cuantitativa en la cual se usan instrumentos de medicion y de
masificacion de datos, para aportar conclusiones numéricas o estadisticas. Por lo anterior, su
proposito es la obtencion de informacion organizada, exacta y confiable.” (Narvaez Urbano,
2014). Segun el autor este tipo de investigacion cualitativa requiere de un plan de accién, unas

actividades que bien planeadas, organizadas y desarrolladas daran unos resultados confiables.

7.7 Instrumentos de Recoleccion de Informacion

Para la recaudacion de informacion se toma como referente a Nufiez (2016), “En primer
lugar, es conveniente sefialar que la recoleccion de informacion, es la técnica que emplea el
investigador para obtener la informacion que le permitira comprender el fendmeno estudiado. En

el caso del investigador cualitativo, éste procura ejecutar estas actividades en el mismo lugar
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donde los participantes experimentan dicho fendmeno ya que les permite observar el
comportamiento y realizar entrevistas a los participantes para conocer sus puntos de vista e
interpretar las experiencias vividas en carne propia con la finalidad de comprender a profundidad
lo estudiado.”

Antes de profundizar en la tematica, precisemos la reflexion de (Corbetta, op. cit.), al
expresar que existen: “tres acciones basicas que el hombre utiliza para analizar la realidad social
que lo rodea: observar, preguntar y leer” (p. 302). La anterior premisa le permite a (Corbetta, op.
cit.), considerar que: “las técnicas de recopilacion de datos de la investigacion cualitativa, se
pueden agrupar en tres grandes categorias, basadas respectivamente en la observacion directa, las
entrevistas en profundidad y el uso de documentos™ (p. 302). Asi pues, que, atendiendo esta
recomendacion se procedera a destacar los puntos cardinales de estas tres categorias, para
intentar una aproximacion metodolégica al porqué a través de ellas, el investigador cualitativo
puede obtener los datos e informacion necesaria en el desarrollo de su trabajo.

Las técnicas de recoleccion de datos mas utilizadas en investigacion cualitativa segun
Llebet (2013) quien hace referencia “al uso de una gran diversidad de procesos y herramientas
que pueden ser utilizadas por el analista para desarrollar los sistemas de informacidn, los cuales
pueden ser la entrevistas, la encuesta, el cuestionario, la observacion, el diagrama de flujo y el
diccionario de datos. Todos estos instrumentos se aplicaran en un momento en particular, con la
finalidad de buscar informacion que sera util a una investigacion en comun. En la presente
investigacion trata con detalle los pasos que se debe seguir en el proceso de recoleccion de datos,
con las técnicas ya antes nombradas. Las 5 principales técnicas de recoleccion de datos son:

. Entrevistas: es un instrumento técnico de gran utilidad en la investigacion

cualitativa, para recaudar datos.
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. La encuesta académica. Son herramientas esenciales que ayudan a las
Instituciones a tomar decisiones basadas en los datos recolectados en una investigacion.

. La observacion: es un proceso que requiere de atencion voluntaria e inteligente,
orientado por un objetivo con el fin de obtener informacion.

. Diccionario de datos: es u listado organizado de todos los datos pertinentes al
sistema, con definiciones precisas y rigurosas, para que tanto el usuario como el analista tenga un
entendimiento en comun de todas las entradas, salidas, componentes y calculos.

. Diagrama de flujo: es una forma esquematica de representar ideas en relacion. A
menudo se utiliza para especificar algoritmo de manera grafica.”

Los instrumentos antes mencionados y definidos, seran utilizados en las diferentes fases
del proyecto, con el objetivo de desarrollar una investigacion e intervencion a la problematica
planteada de manera eficaz y pertinente. Estos instrumentos fueron creados para dar condicion y

medicién de la informacion, ayudando en la labor previa de la aplicacion del proyecto.

7.8 Técnicas de Analisis de Datos

Se realizaré el analisis de los datos después de haberse aplicado las pruebas diagnosticas,
ejecutarse los estudios de los resultados obtenidos, se hara un estudio de efectos por medio de
una encuesta de satisfaccion de la propuesta pedagdgica de gamificacion, retos y desafios a los
estudiantes del grado 5°A, objeto de estudio.

“Un instrumento de recoleccion de datos es cualquier recurso de que se vale el
investigador para acercarse a los fendmenos y extraer de ellos informacion. El instrumento
sintetiza en si toda la labor previa de investigacion: resume los aportes del marco teorico al

seleccionar datos que corresponden a los indicadores y, por lo tanto, a las variables y conceptos
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utilizados; pero también sintetiza el disefio concreto elegido para el trabajo. Si en una
investigacion los instrumentos son defectuosos se producirén, inevitablemente, algunas de las
dificultades siguientes o bien los datos recogidos no serviran para satisfacer los interrogantes
iniciales o bien los datos que obtengamos vendran falseados y distorsionados, porque el
instrumento escogido no se adecua al tipo de hechos en estudio.” (Galvis, 2014). El autor
corrobora que es de gran importancia para la investigacion, la seleccion de unas buenas técnicas
de recoleccion de datos, porque de ellos dependera en gran medida el buen resultado de la
investigacion; es por ellos que en esta investigacion cualitativa fueron elegidas la observacion

directa, las encuestas y las entrevistas.

8 CONSIDERACIONES ETICAS

La presente investigacion es un estudio que se realizara a estudiantes de basica primaria,
donde se busca determinar el desempefio y las competencias en el &rea de lenguaje especialmente
en las razones que causan la apatia, el desinterés y la poca comprension lectora; a través de una
prueba diagnostica inicial y una prueba final, seguidamente se realizaran los anélisis del caso,
para emitir un diagnostico o resultados de los datos recopilados, también se realizara una
encuesta de satisfaccion donde los estudiantes daran su concepto del proceso investigativo de
manera andnima para respetar los principios éticos de dignidad, los derechos inherentes del
individuo y su bienestar.

En este proyecto de investigacion no se emplearan elementos que conlleven a riesgo
alguno en la integridad de los estudiantes que se participaran en el estudio, se respetara, sus

creencias, valores, no habra prejuicios personales ni preferencias; sera una seleccion de forma
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justa y equitativa; se mantendra protegida su privacidad, tendran la opcion de abandonar el
proyecto, se mantendra monitoreo constante de su bienestar, ademas de tener previamente

autorizacion de sus familias.

9 DIAGNOSTICO INICIAL

La Institucion Educativa Juan Henrique White, sede escuela Juan Henrique White urbana,
ubicada en las puertas del Uraba antioquefio, zona seleccionada como sede de reinsercion de los
excombatientes, poblacion que renace después de la guerra, con muchas iniciativas en los
aspectos educativos, econémicos, sociales y ambientales.

La institucién cuenta con una poblacion estudiantil de 350 alumnos, la propuesta de
investigacion se planted para grado quinto, grupo mixto conformado por 71 estudiantes, con
edades que oscilan entre los 10 y 12 afios, educandos que tienen diferentes ritmos de
aprendizajes y que en muchas ocasiones su nivel de comprension al leer, no les permite aprender
de forma adecuada las demas areas del conocimiento. Lo que crea en las familias ambientes de
estrés e incertidumbre, se plantea implementar dos encuestas para diagnosticar los habitos de
comprension lectora, la apatia y el desinterés por la lectura, Este proceso de anélisis se realizo
en tres momentos : primero se convoco a los implicados a una reunién en linea para socializar la
propuesta pedagdgica; en primera instancia se compartio el proyecto con directivos y
comparieros docentes, los cuales se mostraron receptivos, inquietos e interesados en participar
del proposito, es de resaltar que todos pertenecen a diferentes areas del conocimiento, pero
reconocen la importancia del area de lenguaje como base fundamental del aprendizaje;

seguidamente se realizd una reunion con el mismo objetivo con los padres de familia, donde se
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pudo evidenciar el interés la felicidad y la motivacion porque sus hijos se beneficiaran de este
proyecto, en el area de lenguaje; puesto que les mostrara que las tecnologias asociada a la lengua
castellana forman un conjunto esencial, para adquirir los conocimientos significativos.
Finalmente, con los estudiantes poblacion muestra, quienes manifestaron su disposicion e interés
por la propuesta; todos estos encuentros virtuales se realizaron utilizando las plataformas meet,
Microsoft teames, google drive, WhatsApp, correos electronicos, llamadas de audio y video.

Los instrumentos utilizados para la recoleccion de datos (pre- test) fueron encuestas, las
cuales se aplicaron a directivos, docentes, padres de familiay a los estudiantes, dichas
budsquedas se realizaron de manera instantanea enviadas en link por WhatsApp y por el programa
google drive, para que ellos dieran respuesta de manera sincrénica y devolvieran la informacion,
de esta forma se controlaba el sesgo dado que ellos no conocian las preguntas y no hubo tiempo
para buscarlas en otros medios.

En el planteamiento de la propuesta pedagdgica, que busca solucionar las problematicas
evidenciada relacionadas con “la apatia el desinterés y la baja comprension lectora”, después de
haber aplicado los instrumentos de recoleccion de datos, como fueron las encuestas se pudo
ratificar que: si es necesario el estudio de este proyecto de investigacion, dado que las encuestas
arrojan como resultados, que los educandos del grado quinto en un 95.5% consideran que el area
de lenguaje ayuda a desarrollar las competencias basicas de: escuchar, hablar, leer, escribir y
pensar mas habilidades de comunicacion; sin embrago solo el 63.6% la ve como su materia
preferida, pero si hay un porcentaje considerable, que sienten temor o apatia para trabajar la
asignatura, por considerarla monétona y tedrica dicha relacion corresponde al 63.6%.

La encuesta relacionada con los habitos de lectura y el fomento de la misma, patentizan

que: el 50% de los encuestados no les gusta leer y el 59.1 en ocasiones comprende lo que lee,
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también se evidencio que los estudiantes consideran que el docente en un 36.4% casi siempre los
motiva para leer. Una respuesta sorprendente fue que no tienen horarios definidos para estudiar
en un 59.1%; pero si, tienen textos preferidos para a la hora de seleccionar una lectura.

Anadlisis e interpretacion de los instrumentos aplicados, para la recoleccion de
informacion (cuantitativa y cualitativamente), para el proyecto de investigacion “Propuesta de
una estrategia didactica desde la gamificacion utilizando educacion 3.0, mejorando el nivel de
comprension lectora en 5° grado.

Se realizaron 2 encuestas y se aplicaron a los padres de familia y estudiantes
seleccionados, como poblacién muestra para ser intervenidos con la propuesta pedagogica,
dichas encuestan tenian como propdsito indagar y corroborar el desinterés, la apatia y la poca
comprension lectora de los estudiantes.

Mientras se aplicaban los instrumentos de recoleccion de datos, también se observd y
analizo las dificultades y necesidades latentes de los estudiantes y sus familias, relacionadas con
los recursos tecnoldgicos de la comunicacion y la informacién, lo que dificulta desarrollar la
propuesta en un 100% de la poblacién muestra, dado que no todos cuentan con acceso a la
conectividad ni a los recursos para participar en todas las actividades; por estas razones se hizo

necesario utilizar diferentes medios y plataformas para llegar a la mayoria de los interesados.
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9.1

Encuesta 1: Apreciacion del Area de Lenguaje para Estudiantes (apatia y el

desinterés por la lectura). Anexo C

Figura 4. Evaluacion de la apreciacion del area de lenguaje

Me gusta el area de lenguaje porgue me ayuda a desarrollar las habilidades de escuchar,
hablar, leer, escribir y pensar.

44 respuestas

o5
@ No
O Aveces

Fuente: Elaboracion propia

Figura 5. Evaluacion de la apreciacién del area de lenguaje

La lengua materna la puedo aplicar a cualquier situacion cotidiana.

44 respuestas

® sl
® MNo
O Aveces

Fuente: Elaboracion propia
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Figura 6. Evaluacion de la apreciacion del area de lenguaje.

El area de lenguaje es demasiado tedrica v no me sirven de mucho

44 respuestas

® S
@ NO
® Aveces

Fuente: Elaboracion propia

Figura 7. Evaluacion de la apreciacion del area de lenguaje.

Las clases de lenguaje son mondtonas v hay que escribir mucho.

44 respuestas

® Si
® NO
O Aveces

Fuente: Elaboracion propia
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Figura 8. Evaluacion de la apreciacion del area de lenguaje.

IMe cuesta trabajo clasificar textos en espanol

44 respuestas

@S
@ No
@ Aveces

Fuente: Elaboracion propia

Al analizar estas respuestas de la primera encuesta relacionadas con la importancia y el
interés por el area de lenguaje, queda evidenciado que los estudiantes consideran significativo la
asignatura, pero difieren de la forma como se esta ensefiando.

9.2  Encuesta 2: Habitos de Lectura del Area de Lenguaje para Estudiantes Anexo D.

Figura 9. Evaluacion de los habitos de lectura del area de lenguaje.

Me cuesta trabajo clasificar textos en espanol

44 respuestas

® Si
@® MNo
O Aveces

Fuente: Elaboracion propia
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Figura 10 . Evaluacion de los habitos de lectura del &rea de lenguaje.

2. ;Comprende con claridad lo que lee?

22 respuestas

@ Siempre
@ Casi Siempre
@ Nunca

Fuente: Elaboracion propia

Figura 11. Evaluacion de los hébitos de lectura del area de lenguaje.

3. ;Tiene dificultad para encontrar el significado de las palabras desconocidas?

22 respuestas

@ Siempre
@ Casi Siempre
@ Nunca

Fuente: Elaboracion propia
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Figura 12. Evaluacion de los hébitos de lectura del area de lenguaje.

4. ;Lee palabras y las relaciona con sus imagenes?

22 respuestas

@ Siempre
@ Casi Siempre
@ Nunca

Fuente: Elaboracion propia

Figura 13. Evaluacion de los hébitos de lectura del area de lenguaje.

B. ;Tiene textos de su preferencia para leer?

B2 respuestas

® Siempra
® Casi Siempre
@ Nunca

Fuente: Elaboracion propia

77

77



78

Figura 14. Evaluacion de los hébitos de lectura del area de lenguaje.

8. ;Tiene textos de su preferencia para leer?

22 respuestas

@ Siempre
@ Casi Siempre
Munca

Fuente: Elaboracion propia

Las preguntas relacionadas con los habitos de lectura, arrojan como resultados, que los
estudiantes no tienen rutinas de lectura, tienen sus preferencias por algunos textos, casi siempre
comprenden lo que leen, tienen dificultades para entender palabras desconocidas, en conclusién
se puede evidenciar que el area de lenguaje es de vital importancia para la comprension y el
estudio de las diferentes asignaturas del conocimiento; sin embargo los estudiantes no tienen
bases solidas ni herramientas en esta disciplina.

De acuerdo a los resultados de la prueba pre test, se puede considerar para el disefio de
una propuesta técnica y pedagogica los siguientes aspectos:

e Aprendizajes significativos

e Desinterés por la lectura

e Habitos lectores

e Uso de las herramientas tecnoldgicas

e Baja comprension lectora
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e Articulacion de las areas del conocimiento
e Participacion de las familias

e Disposicion de las TIC

10 ESTRUCTURA DE LA PROPUESTA DE INTERVENCION

Se plantea una propuesta pedagogica diferente, innovadora, didactica encaminada hacia el
desarrollo humano, que atienda las necesidades de los educandos de la institucion educativa y
sus familias. Segun (Ministerio de Educacion Nacional, s.f.), La Propuesta Pedagdgica es un
instrumento en el que se plasman las intenciones que una institucién educativa propone para el
proceso de ensefianza — aprendizaje, en el marco de la autonomia responsable que el contexto y
las capacidades instaladas le permite. Recoge los principios filoséficos (éticos y
epistemoldgicos) y pedagogicos (teorias de ensefianza y aprendizaje) que dan coherencia a la
practica educativa. La aplicacion y apropiacion de estos principios generales se verifican en la
accion pedagogica. La Propuesta Pedagdgica también respalda la intencion sobre el tipo de
estudiantes que interesa formar. Por tanto, fundamenta los propositos, el sistema de evaluacion,
las ensefianzas, la programacion, las estrategias didacticas y los recursos que se han de utilizar
para cumplir con esta intencion.

En este sentido que orienta el ministerio de educacién nacional, esta propuesta de
investigacion busca mejorar al proceso educativo, para alcanzar metas trazadas en la institucion
educativa con los estudiantes del grado 5°; utilizando elementos y herramientas, en la

planificacién de actividades que optimicen la convivencia escolar y el desarrollo académico.
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10.1 Propuesta Pedagdgica
Estrategia didactica en comprension lectora desde la gamificacion digital, para mejorar el
bienestar institucional en educacién primaria

La propuesta de investigacion tiene una estructura tecnolégica, que consiste en realizar
talleres de comprension y habitos lectores, mediante actividades didacticas que se encuentran en
la plataforma 3.0 como son: el super dado, ordenar unidades, completar textos, relacionar

preguntas y respuestas, maximas- refranes, sinénimos- anténimos y el quiz de informética. Estas

actividades buscan motivar, despertar y mantener el interés; proporcionando informacion para

construir a nuevos conocimientos, aplicarlos, evaluar las habilidades, proporcionado entornos

para la observacion la exploracion y la experimentacion.

curriculares, las mallas de aprendizaje del periodo tres de la Institucion Educativa Juan Henrique

Las actividades pedagdgicas propuestas estan esbozadas desde los lineamientos

White, el cual corresponde al género narrativo, que permite plantear las actividades de la

herramienta 3:0, aprovechando los recursos alli dispones, que daran aportes significativos en la

busqueda de la solucidn a la necesidad planteada.

Tabla 3. Estructura de las actividades

N° | NOMBRE DE LA PROPOSITO DESCRIPCION
ACTIVIDAD
1 | el super dado: super dado, dado | Afianzar la Es una propuesta que consiste en
comprension un recurso perfecto para trabajar
lectora, mediante el | la comprension lectora, de una
juego, este dado manera divertida y amena. Con
permite realizar este dado los nifios podran jugar
preguntas después | con las diferentes preguntas que
de la lectura. encontramos en cada una de las
caras después de cualquier
lectura.
2 | juegos de comprension lectora | Utilizar los Consiste en leer un texto, se
interactivos: juegos de diferentes juegos puede analizar las veces que sea
comprension lectora interactivos para necesario, para retener mejor la
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https://juegosinfantiles.bosquedefantasias.com/blog/dado-comprension-lectora
https://juegosinfantiles.bosquedefantasias.com/wp-content/uploads/2017/05/Dado-para-la-comprension-lectora.jpg
https://juegosinfantiles.bosquedefantasias.com/lengua-literatura/compresion-lectora/ejercicio-4
https://juegosinfantiles.bosquedefantasias.com/lengua-literatura/compresion-lectora/ejercicio-4
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N° | NOMBRE DE LA PROPOSITO DESCRIPCION

ACTIVIDAD
fomentar la informacion. Una vez hecho se
comprension oculta pulsando en el titulo de la
lectora en los actividad y comienza con el test
estudiantes. de la parte inferior.

3 | ordenar unidades : ordenar Fomentar la I6gica | Ordena las siguientes expresiones
palabras 1 en el estudiante formando una oracion correcta y

para que se san con sentido. Ten en cuenta,
competentes a la también, las concordancias
hora de ordenar y gramaticales, los signos de
completar palabras. | puntuacion y el significado.

4 | completar textos: completar Leer y organizar Lee atentamente el siguiente
textos con palabras técnicamente un cuento y complétalo con las

texto segun los palabras méas adecuadas del

parametros recuadro, que encontraras

establecidos. definidas al lado. Si lo necesitas,
recurre a la ayuda. Una vez hayas
terminado, comprueba la
respuesta.

5 | relacionar preguntas y Comprender la A partir de tus conocimientos y
respuestas: preguntas y intencionalidad de | de la ldgica, relaciona las
respuestas 1 las preguntas para | preguntas de la izquierda con la

darles una respuesta correspondiente que
respuesta légica aparece a la derecha.

6 | refranes: refranes y méximas Involucrar al Es un juego de frases que
estudiante en la consiste en completar y
sabiduria popular comprobar, los refranes y las
(méximas y maximas que se encuentran en
refranes), para este juego.
incentivar la
lectura.

7 | el quiz de informética Busca unir las Es una plataforma que busca que

cerebritos tic tecnologias el estudiante aprenda jugando, en
digitales con los este caso el juego cerebrito TIC,
contenidos es para repasar contenidos de las
curriculares de la tecnologias de informacion y la
educacion. comunicacion.
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http://www.xtec.cat/~jgenover/ordpalabra1.htm
http://www.xtec.cat/~jgenover/ordpalabra1.htm
http://www.xtec.cat/~jgenover/cuento1.htm
http://www.xtec.cat/~jgenover/cuento1.htm
http://www.xtec.cat/~jgenover/preguntas1.htm
http://www.xtec.cat/~jgenover/preguntas1.htm
http://www.xtec.cat/~jgenover/refranes1.htm
https://www.cerebriti.com/juegos-de-tecnologia/el-quizz-de-informatica
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Guia No. 01

Nombre IE: Institucion Educativa Juan Henrique White
Grado: Grado Quinto de Primaria

Area: Lengua Castellana

Fecha de recibido:

Fecha de entrega:

Nombre del estudiante:

Objetivo de aprendizaje: Propiciar mediante estrategias 0 dicasy virtuales el interes por la

. "\, comprensian lectora.
f@\ INTRODUCCION
j . ¥ En esta Guia se realizaran talleres utilizando la plataforma 3.0
ny' ¥ Debes armar un dado donde encontraras preguntas relacionadas con
-~ la terndtica del texto
P By ¥ Se enviara a cada estudiante un texto para leary a travas del foro de
3 d participacion dara a conocer suU posician frente al texto.
J L ¥ Formulacidn de preguntas de tipo literal, inferencial critica para
= T evidenciarsu nivel de comprensién lectora.

&

/@j ¢Qué voy a aprender? (exploracion)

Se le presentara a los estudiantes diferentes tipos de texto como (poesias, cuentos fabulas

versos) y se les pedira que los clasifiguen.

Zonstruccion de un dado que contiene una serie de preguntas gue ayu daran alos estudiantes a
desarrollar las competencias basicas como son la comunicativa, interpretativa, argumentativay
propositiva.

Aprender a redactar textos ufilizando un lenguajetécnico.

m Lo que estoy aprendiendo {estructuracion)

Implementar la estrategia del siper dado un recurso perfecto para trabajar la comprensian lectora,
de unamaneradivertiday amena. Con este dado |os nifios podran jugar con las diferentes preguntas

gue encontraran en cadaunade las caras después de cualguierlectura.
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| EsTeuero |
| TRATA DE :
o D ———
@ '-——v~k——f'{‘~——-'———--i‘v——»———;—fi
> i o || a |
| Mt GUSTO i OEL FINAL | | ESTE LIBRO ME
CUANDCO... : CAMBIARIA_ . . RECUERDA
L — -y
t : |
.
| NO ME GUSTD
!  cuanpDD i
— "
: a {
| ~wPARTE |
| FAVORITA FUE_. |
;S — | =
£ HIIPS W FACEBOCK COM/BOSOUEDEFANTASIAS

\@Préctfco fo que aprendi (transferencia)

Observo el siguiente videoy construyo palabras con las cuales redacto una historia con sentidoy
coherencia.

El componedor de palabras, un juego para crear, narrar y aprender

@@Revise diferentes lecturas de cuentos infantiles y cree un personaje con las siguientes
caracteristicas.

Mombre del personaje, como es, donde vive, que come, como socializa, como se reproduce, como
muere. Seguidamente debera hacer un corto recuento donde destaque los hechos mas relevantes
de la historia narrada, utilizando la herramienta Word.

—r) i) =
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éComo sé que aprendi?

Tiene capacidad de comprensian lectoray uso de vocabulario, asi como uso de herramientas
digitales.
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éQué aprendi’?

84

A desarrollar habilidadesy destrezas para utilizar adecuadamente las herramientas digitales, dentro

del proceso de ensefianza- aprendizaje, redactan do textos de forma técnicay auto critica sobre su

desempefioy logro personal.
Adguirirhabitos de lectura, fortalecer la expresion verbal.

Docentes Grado Quinto:

Ménica Milena Guzman Toro
Dotris Elena Londofio Vargas

Guia No. 2

Mombre de la Institucion Educativa: Juan Henrique White
Grado: 5

Area: lenmiacastellana
Fecha derecibido:
Fecha de entrega:
Nombre del estudiante:

Ohjetivo de aprendizaje: Fortalecer el vocabulano de los estudiantes, que les penmita expresarse

_@,_ INTRODUCCION

deunamejor manera comprendiendo las palahras que se
encuentran en las lecturas.

¥ Esta Guiate wa a orientar el trabajo con |a platafarma 3.0

*® iRecuerdal Debes desarrollar las actividades propuestas en
cadajuego en linea.

* En esta Gula realizaras actividades hésicas pre-saberes
prelectura, ejercicios de wvocabularios para nifios en la
plataforma; alli se presenta una gama de actividades, t0 debes
elegir animales,

# Dehes empezar a jugar el vocabulario de palabras que te
presenta |la actividad, debes escribir las respuestas correctas al
juego de los animalesy darle siguiente, hasta que terminestodos
los interrogantes,
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. Oué voy a aprender?

Fregunte al estudiante s1 conoce estas palabras: ofidio, micho, cachorro, nocturno, puerco marino,
EQULNO.

Cuente alos nifins que existen animales comunes gue tienen nombres muy raros, que se llaman de
unaforma peroenotroslugarestiene otro nombre. En Colombia, selesllama alas serpientes viboras
o culehras.

Vas aprender diferentes nombres de ammales, que puedes encontrar enlas lecturas.
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Chservael siguiente video de palabras desconocidas.
Palabras gquete haran mas culto o elegante

Comentacon tucurso por medio del chat, cuales habias escuchado

Lo gie estoy apreridiesido

Dirijase a la pagina educacion 3.0 a la sesionde juegos infantiles de lenguaje, selecciona
vocabulario generalde ANIMALES vy desarrollé la actividad en linea.
ANIMSLES

WOCABULARIOS ELEGANTES: consiste en tener palabras adecuadas a la hora de hablar, dejar de
usar palabras corrientes.

WVOCABULARIO FLUIDO: radica en sercapaz deleer y mantenerunaconversacion sin equivocacion
o sintemorde estar hablando mal.

HABLAR BIEN: reside en hablarde manera correcta de cualgquiertema, sinrecurrir a palabras soecas
O comunes.

HABLAR BIEN EN PUBLICO: personas que son capaz de pararse delante de un pablico establecido v
hablan de un temaen el cual estan preparados.

ENTENDER PALABRAS NUEVAS: comprender cualgquier palabra gue se encuentre en un texto,
contextualizandolo enla lectura.
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Aprecias

Ascenso

Suegra

Elegante IPalabras tabi son aquellas que
probable evitamos decir porque resultan

demasiado duras, poco
elegantes, malsonantes y
ofensivas, para algunos.

1Ejemplo:

Solo quedabaella, yaguecomo erablancalas dguilasno lahabian wisto puesla confundieron
conlaarena

Asiquepor el color que tanto habia maldecido, seguia viva, v ademds vano eraunatortuga rara ya
gque todas las tortugas delaisla, o sea ella eran blancas.

ESCRIBA EL SIGNIFICADO DE LAS SIGUIENTES PALAERAS

TORTUGA:
MACHACADCK
CHILLIDOS:
AFICION:
AGUILA:
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. Oué aprendi?

UNA EXCURSION AL ZOOLOGICO

)
\\\\\\5

El profesor Mufioz nos dijo queibamos a hacer una excursién al zooldgico v
que, después deella, queriaque cadauno escribieraun cuento sobre la visita

O sobre los animales que hahiamosvisto. O sobrela forma en quelos animales
habian sido capturadosy llevados al zooldgico.

“El cuento tiene que tratar sobre cualquier cosaen la queles hayahecho pensar
el zooldgica”, dijo el profesor Mufioz.

Mathew Lipman. Pixie. (Traduccion libre y adaptacion)

UN VIAJE AL ZOOLOGICO

4
)

'
wawr

9

10.2 Componente Tecnoldgico

El proyecto nace de una necesidad para ser implementado en un entorno escolar, debido a
la emergencia sanitaria se ha utilizado medios de comunicacion alternativos, para respaldar la
propuesta investigativa. Dado que, en la actualidad se ha decretado emergencia sanitaria, la

interaccion con los estudiantes ha sido de forma virtual, utilizando las diferentes herramientas
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tecnoldgicas- digitales desde la casa, por ello, se ha utilizado medios de comunicacién

alternativos al alcance de los padres de familia, tal y como lo son:

10.2.1 WhatsApp

Este aplicativo gratuito funciona desde el celular con conexion a internet, por datos o
wifi. Se cre6 un grupo en este aplicativo con los padres de familia, acudientes, representantes,
cuidadores y sus nifios, asi, como las docentes estudiantes de maestria.

Figura 15. Perfil del grupo de WhatsApp tomada en la reunion de padres de familia

T —— 07T pP. TN

Fuente: Sesion con Whatsapp Web

10.2.2 Meet
Es una aplicacion alternativa para organizar reuniones de hasta 100 integrantes, para

realizar videoconferencias, los centros educativos la pueden utilizar, dado que es segura.
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Figura 16. Encuentros virtuales por la plataforma meet

Fuente: Sesion Google Meet
10.2.3 Formularios de Google Drive

Es un aplicativo que permite planificar eventos, enviar una encuesta a los estudiantes o
recopilar otros tipos de informacion de forma facil y eficiente; en este aplicativo de google drive,
se registra la asistencia de cada uno de los encuentros con los participantes.

Figura 17. Talleres realizados en la plataforma Google Forms

Habitos de Comprension lectora traves de
herramientas virtuales.

Realiza la siguiente valoracion de acuerdo a la siguiente escala valorativa donde
Deficiente:1, Insuficiente: 2, Aceptable: 3, Sobresaliente: 4, Excelente: 5 con el propdsito de evaluar el programa
educativo en linea de manera integral.

Fuente: Google Forms
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10.2.4 Mentimeter

Es una aplicacion web para interactuar con la audiencia, la forma de trabajar es creando
presentaciones al estilo del PowerPoint, en las que se insertan diapositivas con diferentes
formatos de presentacion con preguntas. En este aplicativo se realizan preguntas espontaneas
para mantener el orden y la atencién de los estudiantes.

Figura 18. Asistencia a las clases virtuales por medio de la plataforma

TR
E AR

R,

-

~ mariangel giraldo
santiago garcia quiceno

angellorestrepo graciano kacthe
yumalay yineth cardona va

lasly johara gomez vargas

' isaac alejandro baltazar
juan diego chancidu

uel torres vélez.

epan

Fuente: Asistencia plataforma

10.2.5 Chamilo
Es un software con todo lo necesario para poner en funcionamiento un aula virtual y
gestionar un curso e-elearning: se trata de una plataforma de cddigo libre. compartible, versatil y

sencillo; que permite a cualquier usuario utilizarla.
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Figura 19. Plataforma Chamilo para trabajos virtuales

PANTALLAZOS DEL CURSO EN LINEA EN CHAMILO

Pantalla principal

¢ % campran chamicomng W E . » b

HABITOS DE COMPRENSION

. LECTORA A TRAVECDE

HERRAMIENTAS vnznmtec
»o ENELGRADO 5° Ny

ed & fj

S

I"‘

Fuente: curso en linea plataforma Chamilo

(Chamilo 1.9) LMS es un sistema para gestion de la formacién (Liaoning Management
Sistema) disefiado para apoyar a la educacion online (frecuentemente denominada e-learning). Es
un software gratuito que ha sido desarrollado a través de la colaboracion de varias empresas,
organizaciones e individuos de acuerdo con un modelo conocido como open-source (cédigo
libre), pero con estrictos valores éticos.

Chamilo fue la plataforma seleccionada para implementar la estrategia pedagogica,
donde se puede interactuar, desarrollar actividades, entrar a las clases en las diferentes opciones:

interactivas o descargar las sesiones en formato PDF, cambiar los perfiles, mandar evidencias de
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sus trabajos, revisar cronogramas, programar sus progresos, avanzar a su ritmo de aprendizaje,
descargas sus actividades para cuando no tengan conectividad.

Los estudiantes fueron registrados en la plataforma, en el programa educativo en linea
“INOVANDO EN LA EDUCACION PARA MEJORAR LA LECTURA,” hicieron un recorrido
general por todas las opciones que ofrece la presentacion, después de haber revisado las
instrucciones que se le dio a cada uno, las cuales consistieron en inscribirlos en el programa,
créales un usuario y contrasefia, darselos a conocer, entrar por el correo; explorar cada listado del
menu, es una plataforma muy facil de usar porque es muy parecida a una red social.

Se disefid un programa educativo en linea para proyectar toda la estructura pedagdgica,
con siete actividades completas, planteadas en el formato de la institucion, que permite el
desarrollo progresivo de los aprendizajes. Dichas actividades fueron tomadas de la plataforma
3.0, como soporte tecnoldgico a todo lo programado en el proyecto de investigacion y que busca
solucionar la necesidad de los buenos héabitos, la apatia y la comprension lectora.

Las actividades se han desarrollado de manera virtual, utilizando como principales
herramientas el celular, el computador, la Tablet; en las que se descargé: lector de documentos y

meet, para hacer mas efectiva la participacion en las clases.

10.3 Implementacion

Para el desarrollo de la propuesta de investigacion, se realizaron las siguientes
actividades:

Se realizd una basqueda de plataformas educativas, de forma que se pudieran utilizar de
manera sencilla y practica, para los estudiantes y sus familias; seleccionando Chamilo, educacion

3.0, meet, Mentimeter, drive formularios y Az Screen recorder; porque tienen presentaciones
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Ilamativas y de facil manejo. La plataforma que maneja mejor la gamificacion es educacion 3.0,
dado que es una herramienta que contiene multiple actividades y estrategias didacticas. Después
de seleccionar los escenarios se organizan las teméticas acompafiadas de juegos y dindmicas con
los que los educandos y sus familias recibiran los aprendizajes significativos.

Se realizaron varios encuentros virtuales con padres de familia, acudientes cuidadores y
estudiantes, de los cuales siempre se conserva registro semanal, con actividades programas de la
siguiente manera:

10.3.1 Semana 1: Desde el 27 hasta el 31 de Julio del 2020

El primer encuentro se realiza con directivos y docentes para socializar la propuesta y la

pertinencia para los estudiantes de la Institucién educativa.

Figura 20. Reunion directivos y docentes, socializacion propuesta de investigacion

Fuente: plataforma google Meet
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10.3.2 Semana 2: Desde el 3 hasta el 7 de Agosto de 2020

En el segundo encuentro se realiz6 con padres de familia, acudientes y cuidadores, para
socializar la propuesta, la pertinencia para los estudiantes de la Institucion educativa;
demostrandoles que las dificultades que presentan sus hijos seran abordadas, con el proposito de
dejar buenas bases de lectura, que sirvan como apoyo en el aprendizaje de las otras asignaturas.

En este encuentro se socializa la autorizacion de la institucién educativa Juan Henrique
White, explicado el formato de legalizacion uso de imagen y fijaciones audio visuales, cada uno
de los puntos del proceso de la propuesta de investigacion, se mencioné y se explicd de manera
detallada y clara; también se expuso el plan de trabajo junto con las fechas semanales
programadas para el desarrollo del proyecto. Durante la socializacion de la estructura de la
propuesta se explican las dos encuestas que se realizaran y las guias que se desarrollaran durante
toda la aplicacion de la proposicion.

Figura 21. Reuniones padres de familia, socializacion de la propuesta de investigacion

© Mectsbh @ x

Bt.google.com/sbb ttmz-cbd

Fuente: Plataforma Google Meet
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Figura 22. Asistencias padres de familias y acudientes, socializacion propuesta de investigacion

o to www.menticom and use the code 66 41 T
Nombre ’
mildonia cano vargas
marta graciano
nycole andrea guzman medi
santiogo garcia guiceno
emmanuel torres velez
yerid areiza juan esteban higuita

o
2

Fuente: plataforma mentimeter

10.3.3 Semana 3: Desde el 10 al 14 de Agosto de 2020
Durante esta semana en 2 dias martes y jueves, se realizaron 2 encuestas de habitos,
apatia y comprension lectora, para verificar la problematica que presentan los estudiantes del

grado 5°, en el area de lenguaje de la institucion educativa. Cada encuesta tenia 10 preguntas

para que los estudiantes respondieran de manera sincera y tranquila; después de este proceso, con

la informacion recopilada se realizan talleres, cuestionarios y actividades que permitan mejorar

dichas necesidades.
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Figura 23. Encuesta de apatia y comprension lectora

96

E & ilLee textos por gusto? ©
Siempre
Casi Siempre

Nunca

= iComprende con claridad lo que lee? &

Siempre
Casi Siempre

Nunca

Siempre

Casi Siempre

3. iTiene dificultad para encontrar el significado de las palabras desconocidas? &

Fuente: Google Forms

Figura 24. Encuesta de habitos lectores

Espanol es mi materia preferida ™

Si

No

A veces

Otra...

Me gusta el area de lenguaje porque me ayuda a desarrollar las habilidades de escuchar, hablar,
leer, escribir y pensar.

Si

No

A veces

P

*

Fuente: Google Forms
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10.3.4 Semana 4: Desde el 4 al 17 de Agosto de 2020

El trabajo de esta semana consistié en aplicar un cuestionario de una lectura del contexto
titulada lluvia, narracion que trata de una historia de la Diosa Dabeiba y que es alusiva al
municipio, con ella se pretende ver qué nivel de comprension lectora tienen los estudiantes
cuando se trata de historias conocidas o de su interés; el resultado fue satisfactorio, porque
lograron el nivel inferencial en dicha leccion.

Figura 25. Primer cuestionario de lectura del contexto

LLUVIA

Los indigenas Catios, de Antioquia, cuentan que la hermosa Dabeiba, hija del Sefior del cielo, era
una gran maestra; ensefid a los indigenas a sembrar yuca y maiz, a tejer, a hacer ollas y otros
objetos de barro, y a escoger los colores para pintarse los dientes y el cuerpo. Cuando el padre de
Dabeiba supo que su hija habia terminado su labor de maestra en la tierra, la 1lamo para que subiera

al cielo. Un dia, al amanecer, la joven

Fuente: elaboracion propia
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Figura 26. Cuestionario de la lectura lluvia

UBICAN INFORMACION PUNTUAL DEL TEXTO
1. Segun el texto, Dabeiba enseiio a los Catios a:
A_ Perderse entre las nubes
B. Cocinar con yuca v maiz
C. Crear ollas de barro
D. Crear lluvias v tormentas
2. Luego de subir el cerro Leon, Dabeiba
A_. Se perdid entre las nubes v subi16 al cielo.
B. Se hizo maestra de los indigenas Catios.
C. Ensefio a sus hermanos a sembrar a tejer.
D

. Pinto de colores sus dientes v cuerpo.

Fuente: elaboracion propia

10.3.5 Semana 5: Desde el 24 al 28 de Agosto de 2020

En esta actividad se realizé un taller titulado el siper dado, donde los estudiantes con
antelacion y con el apoyo de sus familias habian realizado un dado, que contenia varias
preguntas. En la clase virtual se puso una lectura que se encuentra en la plataforma 3.0, después
de realizar esa lectura colectiva, se tira el dado y se responde la pregunta que alli salga. Fue una
actividad muy divertida, los estudiantes participaron muy activamente, logrando asi, el objetivo

de la clase disfrute de la lectura.
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Figura 27. Clase el super dado

Airley Munoz
y 7 mas

Fuente: plataforma Google Meet
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Figura 28. El super dado

100

F

ESTE LIBRO
TRATA DE..

ME GUSTO
CUANDO...

DEL FINAL

ESTE LIBRO ME
RECUERDA. ..

e

g CAMBIARIA

JmmAL:umA

NO ME GUSTO
CUANDO

u:u:m:-l&

Ml PARTE

FAVORITA FUE..

=

| L HTTPS://WWW FACEBOOK.COM/BOSQUEDEFANTASIAS |

Fuente: obtenido de https://juegosinfantiles.bosquedefantasias.com/blog/dado-comprension-

lectora

10.3.6 Semana 6: Desde el 31 de Agosto hasta el 6 de Septiembre de 2020

Esta sesion fue destinada a ensefiar el manejo de las herramientas y plataformas que son

necesarias y Utiles para el aprendizaje tales como son: Chamilo, educacion 3.0, meet,

Mentimeter, drive formularios y Az Screen recorder; con esta actividad se demostré a los

estudiantes y a sus familias que las tecnologias bien utilizadas, son la mejor alianza para facilitar

los aprendizajes.

Todos se mostraron muy atentos, felices cuando en su celular, Tablet o computador, eran

capaces de hacer cosas diferentes a las habituales, que los limitan a chatear y jugar.
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Figura 29. Plataforma 3.0

lnfgﬁ 1

.l_nlclo Lengua -~ Arte Ciencias naturales ~

Matematicas -~ Cien

- Jucges de Ortosraria pcabulario d¢
. Juegos de Vocabulario

Anuncios Go

Juegos de Gramatica -
= Enviar comentarios @ 2F

Fichas de lectoescritura

Sinonimos v Anténimos

Abecedario

Fuente: plataforma 3.0

Figura 30. Plataformas y herramientas tecnologias
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O Buscar teléfono
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Musica Samsung Grabador d;
Print Servic...
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Sticker AZ Screen

Maker PTecorder

Snaptubs

Claro masica

Fuente: pantalla celular
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10.3.7 Semana 7: Desde el 7 hasta el 11 de Septiembre de 2020

Durante las clases se ha evidenciado que los estudiantes tienen vocabularios muy pobres
y poco bagaje en el uso de las palabras, por estas razones se plane6 unas actividades de
sindnimos y anténimos que le permita a los educandos tener un lenguaje més técnico. En esta
clase se realizaron varios ejercicios virtuales y juegos en las plataformas 3.0 y formularios drive.

Figura 31. Ejercicios de sinbnimos y antonimos

© -G --- =>_d! 55% W 3:46 p. m.
ENHORABUENA HAS SUPERADO LA
ACTIVIDAD

Relaciona las parejas de sinonimos de ambas
columnas.

100 00:28 1

PUNTOS VI. INTENTOS

Alegre
»
Dificil ) Complicado

Gracioso Divertido

Alumno Estudiante

Leal Fiel

Enorme ) Grande

T

Volver a jugar

Fuente: plataforma educaplay
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Figura 32. Ejercicio de sinénimos y antonimos en formularios drive

Sinonimos

e S .
B Sh
Formulario sin titulo

JUEGOS DE COMPRENSION LECTORA INTERACTIVOS:

Objetivo de aprendizaje: Fortalecer el vocabulario de los estudiantes, que les permita expresarse de una mejor
manera comprendiendo las palabras que se encuentran en las lecturas.

SINONIMOS Y ANTONIMOS: SINONIMOS Y ANTONIMOS
Para conocer nuestra lengua en profundidad, es necesario conocer los diferentes tipos de palabras que existen y

sus desiguales acepciones o significados. Ademas de enriquecer con ello nuestro vocabulario, lograremos
dotarnos de herramientas suficientes para afrontar charlas, tanto de tipo cotidiano como mas profesional, y

Fuente: plataforma Google Drive

10.3.8 Semana 8: Desde el 14 hasta el 18 de Septiembre de 2020

En esta actividad se desarrollé la comprension de lectura desde la gamificacion,
completando textos con palabras dadas, donde se le pidi6 al estudiante leer varias veces un
contenido en la plataforma 3.0; después debia completar la actividad propuesta, ubicando en los
espacios las palabras adecuadas, fue muy gratificante y satisfactorio para ellos comprender lo

que leen y darle un sentido l6gico la lectura.
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Figura 33. Actividad de comprension lectora, completar

4:22 &= L - GT. 13% =

O. relsuUNnIa Que auu e
circunstancialmente.

9. Estacion mas fria del
10. Linea de luz que prc
como el sol.

717. Acumulacion de ag
Completar textos con palabras pavimento. =

12. Derramo lagrimas.
| 13. Diminutivo de “viejo
carbon casas charco compafero 74. Organo central de Iz
corazén formada invierno loro mufieco sentimiento interior, prc
nevar pueblo rayos tormenta viejecito

El muneco de nieve

Erase una vez un Pueblo (1) en las altas montanas
de los Pirineos. Como habia dejado de Nevar (2),
después de varios dias de una terrible Tormenta (3)
todos los ninos, ansiosos de libertad, salieron de
sus Casas (4) y empezaron a corretear por la
blanca y mullida alfombra recién Formada (5).
Nuria, Ia hija unica del herrero del pueblo, tomando
punados de nieve con sus manitas habiles, se
entrego a la tarea de moldearla.

—Hare un Muneco (6) como el hermanito que
hubiera deseado tener —se dijo.

Le salié un ninito precioso, redondo, con ojos de
Carbdén (7) y un botén rojo por boca. La pequena
estaba entusiasmada con su obra y convirtio al
muneco en su inseparable Companero (8) durante
los tristes dias de aquel Invierno (9). Le hablaba, le
mimaba...

Pero pronto los dias empezaron a ser mas largos y
los Rayos (10) de sol mas calidos... Y el muneco se
fundio sin dejar mas rastro de su existencia que un
Charco (11) de agua con dos carbones y un botén
rojo. La nina Lioro | (12) con desconsuelo al
descubrirlo. Un viejesito (13), que buscaba en el
sol tibieza para su invierno, le dijo dulcemente:
—Seca tus lagrimas, bonita, porque acabas de
recibir una gran leccién: ahora ya sabes que no
debe ponerse el Corazdén (14) en las cosas breves o
que desaparecen.

(Adaptado de:
http://www._terra.es/personal/kokopaco/nieve_html)

Comprueba Ayuda

- I=A0 indice | => _L’

i O <

Fuente: aplicacién celular
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10.3.9 Semana 9: Desde el 21 hasta el 25 de Septiembre de 2020

El trabajo programado para esta semana con el objetivo de mejorar los héabitos y la
comprension lectora fue, el reconocimiento de los sustantivos palabras que les permiten ampliar
su vocabulario y comprender mas facilmente los que leen.

Esta actividad se realiz6 de manera creativa mediante las orientaciones de ingresar a la
pagina educacion 3.0 para realizar los juegos, leer un texto, decorar una caja magica y observar
videos; de tal forma que los estudiantes de manera dinamica aprendan a identificar los
sustantivos.

Figura 34. Comprension lectora sustantivos

SN

.
Lea atentamente el texto: la zorra y las uvas y extraiga los sustantivos que encuentre.%

o
a

~

La zorra y las uvas

Una zorra hambrienta, después de caminar mucho
tiempo buscando algo con qué saciar su voraz
apetito, pasé casualmente por un huerto. Y, claro
esta, las suculentas uvas, grandes, lusirosas y
jugosas, sobresaltaron su ya desfallecido estémago.
Y al contemplar con ansias los espléndidos racimos
colgados de la parra, quiso tomarlas con su hocico.
Pero, por mas que se esforzaba en sus saltos y
esfuerzos, no pudo sacar siquiera uno de ellos.
Luego de varios intentos en vanos, se alejé diciendo:
- jNo me agradan! jQué verdes estan! Y asi se
marcho del lugar sin hacer mayor esfuerzo por
sacarlas .
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Figura 35. Juegos de sustantivos

P
NINA ABUELA

PERRCO) LOBO JIRAFA
COSAS ‘ 5

TOMATE CAMA LAPIZ

‘
: \ Y B — |

Fuente: juego de sustantivos, disponible en https://www.cerebriti.com/juegos-de-

sustantivos/tag/mas-recientes/

10.3.10 Semana 10: Desde el 28 de Septiembre hasta el 02 de Octubre

En esta semana se finalizo la aplicacién de la propuesta pedagdgica, donde los estudiantes
tuvieron la oportunidad de dialogar en forma conjunta con sus comparieros y directoras del
proyecto, para expresar lo aprendido durante todo el proceso; en este conversatorio uno por uno
expreso su sentir, sus aprendizajes, su experiencia, ademas de plasmar en una encuesta su
opinion.

Para las directoras del proyecto esta experiencia fue compleja y gratificante, porque el
pais atraviesa una crisis de saludo por la pandemia y es algo nuevo para todos, lo que implico

modificar la forma de trabajo, la forma de planear, la forma de valorar y por ende la forma de
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transmitir el conocimiento; es por ello, que este proyecto no se efectud en 100% de la poblacién
seleccionada, porque muchos no contaban con la conexion a las redes; sin embargo los que
tuvieron la posibilidad de participar se llevaron los mejor de la propuesta, aprendizajes para la
vida, mejorando el desarrollo humano de los estudiantes y sus familias.

Figura 36. Encuesta final

Encuesta Final

Valoracion De la propuesta

2. Las actividades virtuales en las @ opcion multiple b4
diferentes aplicaciones y plataformas

fueron divertidas y te ayudaron a

mejorar la comprension y el gusto por

la lectura.

Fuente: elaboracion propia, plataforma Google Forms

Figura 37. Tabla de respuestas

Grado

24 respuestas

*/404
&) (12503125 %)

2(83%2(8.3%) 2(8.3%)

1(4.2%)1 (4.2%)1 (4.2%) 1(4.2 %1 (4.2 %1 (4.2%1 (4.2%) 1(42%

5A 5_A 5B 5IA 5=B 58 5a

Fuente: Elaboracion propia
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11 ANALISIS E INTERPRETACION DE DATOS

Se analizaran los datos recopilados durante la el desarrollo de la propuesta investigativa,
desde la organizacion de los procesos a desarrollarse y la investigacion cualitativa- descriptiva,
desde el objetivo especifico evaluacion del impacto y la pertinencia de la implementacion de
una estrategia didactica, basada en juegos y retos, que incluye la colaboracion de la familia, a
través de un ambiente virtual de aprendizaje mejorando el nivel en la comprensién lectora de los
estudiantes del grado 5°, de la Institucion Educativa Juna Henrique White.

De acuerdo con la metodologia planteada este capitulo tiene como finalidad, describir los
resultados obtenidos durante el proceso de aplicacion de la propuesta pedagdgica: estrategia
didactica en comprension lectora desde la gamificacion digital, para mejorar el bienestar
institucional en educacion primaria.

En este capitulo se encontraran un analisis de los habitos y competencias lectoras
planteadas a lo largo del proyecto de investigacion.

En los siguientes gréficos se visualiza la tabulacion de los resultados de la encuesta final,
el nivel de satisfaccion de los participantes en cada uno de los items.

11.1 Encuesta Dirigida a los Estudiantes
11.1.1 Cree que el docente debe motivar al orientar la clase de espaiiol

Tabla 4. Encuesta. Item 1

ITEMS VARIABLE FRECUENCIA PORCENTAJE
1 siempre 20 83.3%
Frecuentemente 2 8.3%
algunas veces 2 8.3%
rara vez 0 0
nunca 0 0
TOTAL 24 99.9%

Fuente: elaboracién propia
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11.1.2 Las actividades virtuales en las diferentes aplicaciones y plataformas fueron
divertidas y te ayudaron a mejorar la comprension y el gusto por la lectura.

Tabla 5. Encuesta. Item 2

ITEMS VARIABLE FRECUENCIA PORCENTAJE
2 siempre 21 87.5%
Frecuentemente 3 12.5%
algunas veces 0 0
raravez 0 0
nunca 0 0
TOTAL 24 100%

Fuente: elaboracidn propia

11.1.3 Comprendié y particip6 activamente en las actividades de la propuesta de
investigacion: estrategia didactica en comprensién lectora desde la gamificacion digital,

para mejorar el bienestar institucional en educacion primaria.

Tabla 6. Encuesta. Item 3

ITEMS VARIABLE FRECUENCIA PORCENTAJE
3 siempre 15 62.5%
Frecuentemente 8 33.3%
algunas veces 0 0
rara vez 1 4.2%
nunca 0 0
TOTAL 24 100%

Fuente: elaboracidn propia

11.1.4 La propuesta de investigacion le creo a usted y su familia habitos de lectura.

Tabla 7. Encuesta. Item 4

ITEMS VARIABLE FRECUENCIA PORCENTAJE

4 siempre 14 58.3%
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Frecuentemente 4 16.7%
algunas veces 6 25%
rara vez 0 0
nunca 0 0
TOTAL 24 100%

Fuente: elaboracidn propia

11.1.5 Durante las actividades de la propuesta de investigacion, logro potenciar las

habilidades de escuchar, hablar, escribir, leer y pensar.

Tabla 8. Encuesta. Item 5

110

ITEMS VARIABLE FRECUENCIA PORCENTAJE
5 siempre 15 62.5%
Frecuentemente 2 8.3%
algunas veces 7 29.2%
raravez 0 0
nunca 0 0
TOTAL 24 100%

Fuente: elaboracion propia

11.1.6 Las herramientas tecnoldgicas que tienes a tu alcance, te facilitaron la participacion

en la propuesta de investigacion.

Tabla 9. Encuesta. Item 6

VARIABLE FRECUENCIA PORCENTAJE
ITEMS
6 siempre 15 62.5%
Frecuentemente 5 20.8%
algunas veces 2 8.3%
rara vez 2 8.3%
nunca 0 0
TOTAL 24 99.9%

Fuente: elaboracidn propia
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Al analizar la encuesta final y relacionarla con los resultados de las encuestas iniciales, se
puede evidenciar que las metas propuestas en el proyecto de investigacion: estrategia didactica
en comprension lectora desde la gamificacion digital, para mejorar el bienestar institucional en
educacion primaria, fue satisfactoria, que los estudiantes reconocen el avance en las diferentes
necesidades que presentaban; que no se logré el 100% de lo propuesto pero se dejo los cimientos
para que las familias puedan continuar, mejorando los hébitos y la comprension lectora y que
utilicen de manera adecuada las herramientas tecnoldgicas para el aprendizaje.

Desde la apreciacion de las directoras del proyecto de investigacion, se afirma que fue
una experiencia gratificante y enriquecedora, dado que el profesionalismo en pedagogia permitid
proponer, desarrollar y evaluar la propuesta de investigacion: estrategia didactica en
comprension lectora desde la gamificacion digital, para mejorar el bienestar institucional en
educacidon primaria. Observando los resultados que se daban en los estudiantes de grado 5° de la
institucion educativa Juan Henrique White en cada actividad aplicada.

Los estudiantes y sus familias durante varias semanas estuvieron acompafados,
desarrollando la propuesta de investigacién, muy motivados y participativos; conscientes de las
necesidades que debian fortalecer en el area de lenguaje y como estos aprendizajes les sirven
para las demas areas del conocimiento.

Con el andlisis se puede concluir que se logro en 80% cumplir con los objetivos
propuestos, que se deja a consideracion de la institucion educativa y de las familias dar
continuidad al proceso de ensefianza que dara como resultado final estudiantes con habilidades

en comprension lectora.
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Figura 38. Encuesta final

6. Las herramientas tecnologicas que tienes a tu alcance, te facilitaron la participacion en la
propuesta de investigacion.

24 respuestas

® Siempre

@ Frecuentemente
O Algunas veces
® Raravez

® Nunca

Siempre
15 (62.5%)

Fuente: elaboracidn propia

Figura 39. Aplicacion encuesta final

Fuente: propia
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12 CONCLUSIONES

Durante el desarrollo y la implementacion de la propuesta pedagdgica: estrategia
didactica en comprension lectora desde la gamificacion digital, para mejorar el bienestar
institucional en educacion primaria se llegé a las siguientes conclusiones.

Los educandos presentaron dificultades en los habitos y comprension lectora, debido a
varios factores: desmotivacion, estrategias y recursos didacticos propuestos por los docentes,
inicio tardio en la adquisicion de habitos lectores, poco apoyo familiar en proceso de aprendizaje
y caracteristicas del contexto social.

Se debe dar importancia a la comprension lectora, dado que, si el estudiante no
comprende lo que lee, sino estd motivado, ni tiene gusto por hacerlo; esta situacion se vera
reflejado en el rendimiento académico y el aprendizaje de las demas areas. ““;Quién lee hoy en
dia un libro, el periédico o un cuento? El habito de la lectura en pleno siglo XXI es una
competencia que pocas personas desarrollan o mantienen con el fin de conocer y viajar a través
del maravilloso mundo de la imaginacién. La lectura es un medio por el cual nos podemos
comunicar.” (Ramirez Mazariegos, 2017), el articulo antes mencionado aflora la importancia que
tiene la lectura en esta época, porque es promotora de cultura y conocimiento.

Dentro de los factores que evidencian en la falta de habitos y comprensidn lectora se
encontrd: sociales, culturales y econdmicos, porque los estudiantes no poseen en sus hogares
nada parecido a una biblioteca, no saben hacer uso de la misma y los que si conocen el
procedimiento lo han aprendidos solos, pocos han recibido libros con obsequio de los adultos y

otros no tienen acompafiamiento por un adulto.
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Después de haber aplicado la propuesta de investigacion” estrategia didactica en
comprension lectora desde la gamificacion digital, para mejorar el bienestar institucional en
educacion primaria” con diferentes actividades virtuales, se pudo evidenciar que el trabajo
organizado, dindmico e innovador permite que los estudiantes y sus familias desarrollen habitos
de lectura; ademas de fortalecer los aprendizajes significativos en las diferentes areas del
conocimiento.

Los objetivos planteados en esta investigacion se lograron, yaqué se ve reflejado en la
planeacion, el desarrollo, la implantacion y la valoracion de la propuesta y actividades
pedagogicas; se presentaron dificultades, pero estas no impidieran que se llevara a cabo el
progreso de la invitacion, se cont con el apoyo de la universidad y la comunidad educativa de la

institucion Juan Henrique White.
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13 LIMITACIONES

El desarrollo de hébitos y el disfrute por la lectura son de gran importancia porque
permiten el aprendizaje y la comunicacion asertiva; ademas de ser la base fundamental para
todas las &reas del conocimiento.

Durante el desarrollo de la propuesta pedagdgica, se presentaron algunas limitaciones
como son: poco interés por el area de lenguaje, las actividades, la pandemia y baja conectividad,
equipos tecnoldgicos por parte de algunas familias; ademas de las caracteristicas particulares de
la poblacion seleccionada; que no permitieron el desarrollo en su totalidad de la propuesta.

La comunidad educativa que fue convocada para participar en el proyecto de
investigacion, en sus inicios mostraron interés y disposicién para participar de los encuentros
virtuales, pero en la medida que el tiempo avanzaba fueron presentando limitaciones que las
manifestaban con antelacion, entre ellas tenemos: cantidad de trabajos académicos acumulados
por las metodologias usadas en pandemia, poca conectividad, equipos tecnolégicos de baja gama
que nos les permitia descargar aplicaciones; sin embargo los estudiantes presentaban las
actividades de forma asincronica y enviaban las evidencias al grupo de WhatsApp, las cuales
eran revisadas y retroalimentadas.

Asi mismo una gran limitante general fue la conectividad, debido a la gran cantidad de
personas que se conectaban al mismo tiempo con el proveedor de servicio, generando una

lentitud en el canal de internet y por ende no facilitaba la conectividad.
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14 IMPACTO / RECOMENDACIONES / TRABAJOS FUTUROS

La propuesta “estrategia didactica en comprension lectora desde la gamificacion digital,
para mejorar el bienestar institucional en educacion primaria” tuvo un gran impacto en la
comunidad educativa de la Institucion Educativa Juan Henrique White en tres aspectos que son:
social, econdmico y ambiental.

En el &mbito social tuvo mucha relacion con el bienestar institucional en la linea del
desarrollo humano, dado que se abordaron las dificultades con la comprension lectora, de una
forma didéactica, que repercute en el aprendizaje de las demaés areas del conocimiento; se incluyé
en este eje a los padres de familia para ser parte activa de este proceso. De igual forma favorecid
el ambiente econémico y ecoldgico, debido a que fue de manera virtual en esta situacion de
confinamiento, beneficiando al educando y sus familias en casa, en sus horarios, sin costos y
evitando el desplazamiento lo que en muchas ocasiones genera gastos econémicos; ademas de
evitar el uso de papel y materiales de consumo.

Se sugiere a la Institucién Educativa Juan Henrique White, la continuidad de este
proyecto de investigacion ya que, beneficia a los estudiantes de la Institucion educativa y a sus
familias, con ello el bienestar institucional en términos de su desarrollo humano en los diferentes
comunidades que involucra , para ello se recomienda continuar con la propuesta proposicion en
el area de lengua castellana, a largo plazo; que se complementen las otras lineas de accion del
bienestar institucional como son: salud, recreacion y deportes, cultura y el medio ambiente. Los
responsables de cada eje podran incluir actividades que promuevan el bienestar institucional,
mediante las diferentes lineas en la plataforma Chamilo que deja la propuesta. EI buen uso de las

técnicas motivacionales despierta, orienta y marca la vida de los nifios desde temprana edad; por
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tal razon, se recomiendan acciones educativas a través de actividades didacticas virtuales que

buscan reforzar las actividades escolares.

En general la organizacion de este proyecto se puede aplicar a cualquier area de estudio
de cualquier grado, usando la plataforma chamilo como base de encuentro para contenidos,
actividades, foros, encuestas y el sinnimero de plataformas que nos brindan las tecnologias hoy

dia, puesto que, podemaos transversalizar el proyecto con cualquier area.
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16 ANEXOS

Anexo A

Encuesta 1 de Apreciacion del Area de Lenguaje para Estudiantes

Propuesta de una estrategia didactica desde la gamificacion utilizando educacion 3.0,
mejorando el nivel de comprension lectora en 5° grado.

Objetivo: Identificar los factores que causan la apatia y el desinterés por la lectura.

Nombre del Estudiante: Fecha:

Escoge la respuesta correcta para los siguientes enunciados y méarcala con una X en la casilla
que le corresponda.

PREGUNTA Si NO A VECES

1. Espaiiol es mi materia preferida

2. Me gusta el area de espafiol porque es facil
y divertida

3. Me gusta el area de lenguaje porque me
ayuda a desarrollar las habilidades de escuchar,
hablar, leer, escribir y pensar.

4. Lalengua materna la puedo aplicar a
cualquier situacién cotidiana

5. Me da temor o pereza estudiar o trabajar el
area de espafiol

6. El area de lenguaje es demasiado tedrica y
no me sirven de mucho

7. Las clases de lenguaje son monétonas y hay
que escribir mucho.

8. Me cuesta trabajo clasificar textos en espafiol

9. EIl arealenguaje no es practico para la
profesién que quiero.

10. Considero que me va bien en espafiol
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ANEXO B
Encuesta 2 de Habitos de Lectura del Area de Lenguaje para Estudiantes

Propuesta de una estrategia didactica desde la gamificacion utilizando educacion 3.0,
mejorando el nivel de comprension lectora en 5° grado.

Obijetivo: Identificar los habitos lectores que tienen los estudiantes del grado 5° de la Institucion
Educativa Juan White.

Nombre del Estudiante: Fecha:

Escoge la respuesta correcta para los siguientes enunciados y méarcala con una X en la casilla
que le corresponda.

PREGUNTA Siempre &% Nunca
siempre

1. ¢Lee textos por gusto?

2. ¢Comprende con claridad lo que lee?

3. ¢Tiene dificultad para encontrar el
significado de las palabras
desconocidas?

4. ¢Se siente motivado por el maestro
para tener habitos de lectura?

5. ¢Utiliza el contexto para encontrar el
significado de palabras?

6. ¢Lee palabrasy las relaciona con sus
imagenes?

7. ¢Tiene horarios definidos para leer?

8. ¢Tiene textos de su preferencia para
leer?

9. ¢Ensu grupo familiar tienen habitos de
lectura?

10. ¢ Tiene la capacidad de identificar la
clase de textos que lee?
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ANEXO C

Autorizacion de la Rectora de la Institucion Educativa Juan Henrique White.
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SECRETARLA DE EDUCACTON PARA L CULTURA
THSTITUCTON EDUCATIVA "JUAN HEMRIQUE WHITE"
MUNICIFIO DE DABEIBA
Barrio Obréro - Teléfono B 590 031

E-miiik:

DANE: 106232000531

Dabeiba, 25 de juie 2020

Sefores

COORDIMAC KON INVESTIGACIONES
Cantro de Edecacion Wirual
LINIVERSIDAD DE SANTAMDER

Bucaramanga

Asuna Carta de aval instiscional

Enmi caidad de reprasentante de instiucdn Educativa Juan Henrgue 'Whibe, con MIT
Mo, B00003108-5 de manera atenta informo gue:

1. Muesira entidad liene conocimients y avala el desamclio del frabajo de grado
tilviado; “Propuesta de wna estrategia didactica desde la gamificacian
wiilizands educacidn 3.0, mejorands & nivel de comprension lectora en &
grada” | que adelantan las sefioras Mdanica Miena Guzman Tomo con oedula de
cludadanéa nimero 43 415 583 y Dors Elena Londofio Vargas con cedula de
ciudadania ndmera 21 37 451 en calidad de estudiantes del programa académico
da Maestda an Tecnciogias aplicadas & la educaciin de la UNIVERSIDAD DE
SANTAMNDER.

2 Muesira entidad conoce o pedfil del irshajo de grado formulado que Sard

dn-Tqurnnmhlﬂlm:rq_ s& ancusnira aticuiado al proyecto de

: “Propuesia de una estrategia didéctica desde la gamificacion

lﬂiﬁlhﬂ-ﬂm 3.0, mejorando & nivel de comprension lectora en 5
grado”, aprobado por la LINVERSIDAD DE SANTAMNDER.

3. Los avtores del trabaje g grade debaeran farmular y gestionar la participacien de la
poblacidn obpelo de imvesligasin acorde ¢on 08 lineameentos axigitos por ia
UNNVERSIDAD DE SANTANMDER, marsjando comectament® la informacidn y
documeantos suministratos y pusmiandd |a debida resarda 5in excapoitn alguna.

Cordiaimenie,

L mmm

Ract Insttuckin Educathie Jusn Henmgus Whie
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Listado de Estudiantes que Participaron en la Propuesta Pedagdgica

Marca temporal Nombre Completo Institucion Grado:
27/7/2020 16:37:46 Doris Londofio Juan H white
31/7/2020 13:42:48 Luz Adriana Quiceno Alv Juan Henrique White
31/7/2020 14:30:04 Wilman Antonio Moreno Juan Henrique White  Ninguno
31/7/2020 14:30:10 Lucinda Lora Sepulveda E.U Juan Henrique White
31/7/2020 14:30:24 HUGO EMERIO PINEDA JUAN ENRIQUE WHITE 5°
5/8/2020 15:27:32 Thomas Ramirez Jiméne Juan H withe 5-A
5/8/2020 15:27:57 Juan Sebastian ocampo Juan h white 5a
5/8/2020 15:28:20 Santiago Garcia Quicenc Juan Henrique White
5/8/2020 15:28:29 Lasly Johara Gémez Var Juan Hemrrique Withe 5a
5/8/2020 15:28:42 Yerid Andrei Areiza Canc Juan Enrique whyte 5B
5/8/2020 15:28:49 Mateo echavarria Lopez Ins. Edu. Juan H white 5A
5/8/2020 15:28:52 Juan esteban higuita higi Educativa juan Henrrique Quinto
5/8/2020 15:28:52 Julio Quiros Mufioz Juan H. White 5-B
5/8/2020 15:29:06 Mariana pefia graciano Juan henrrique White  5A
5/8/2020 15:29:29 Yumalay yineth Cardona Juan henrrique white ~ 5-B
5/8/2020 15:29:40 Emmanuel torres velez  Institucion educativa Jua 5'B
5/8/2020 15:30:15 Isaac Alejandro Baltazar Institucion Educativa Jua 5-a
5/8/2020 15:30:34 Kactherin Jhuliet Pineda Institucion educativa Jua 5- A
5/8/2020 15:31:13 Nycole Andrea Guzman | Institucion educativa Jua 5b
5/8/2020 15:31:15 Mariana pefia graciano Juan henrrique White ~ 5A
+ = E Respuestas de formulario 2 ~ E Respuestas de formulario 1 ~
Marca temporal Nombre Completo Institucion Grado:
5/8/2020 15:32:14 Mariana olaya garcia  Juan henrrique wayt 5B
5/8/2020 15:32:17 Juan diego chanci Juan Henrique white ~ 5A
5/8/2020 15:32:42 Mariangel Giraldo y acuc Juanache white 5-A
5/8/2020 15:33:17 Kactherin Jhuliet Pineda Institucion educativa Jua 5-A
13/8/2020 15:30:52 Santiago Garcia Quicenc Juan H
13/8/2020 15:31:21 Yerid Andrei Areiza Canc Juan Enrique whyte 5B
13/8/2020 15:31:30 Yumalay yineth Cardona Juan henrrique white ~ 5°B
13/8/2020 15:31:34 Juan Sebastian Giron Mz Juan H white 5B
13/8/2020 15:32:01 Juan esteban higuita  Juan henrique wite Quinto
13/8/2020 15:32:17 Emmanuel torres velez  Juan H Hwite 5B
13/8/2020 15:32:21 Mateo Echavarria Juan Hwite 5A
13/8/2020 15:32:28 Kactherin Jhuliet Pineda Educativa Juan H 5A
13/8/2020 15:32:41 Nycole Andrea Guzman | Juan h wite 5b
13/8/2020 15:33:11 Salome Bedoya Gonzale Juan Henrique white 5A
13/8/2020 15:33:32 Lasly johara gomez varg: Juan herrique white 5A
13/8/2020 15:33:37 dieider acosta juan whuite 5A
13/8/2020 15:33:42 Angello Restrepo Gracial Inst. Escuela Juan H Wh 5.8
13/8/2020 15:34:10 Johan correa ruiz Juan h white 5a
13/8/2020 15:34:32 Mariangel giraldo Juan Henrique White ~ 5-A

13/8/2020 15:35:36] Julio Quiros Mufioz Juan H Wite 5B
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Teléfono celular Espariol es mi materia pr Me gusta el rea de leng La lengua matema la pu¢ Me da
5 Si Si Sl No
3 3127998082 A veces Si Sl No
3116365841 A veces Si Sl Avece
5 3104647318 Si Si Sl No
3116190940 A veces Si Sl Avece
3116337781 Si Si Si No
3103778281 Si Si Aveces No
5 3207054947 A veces Si Sl No
3234887417 Si Si Si Avece
3218745540 Si Si Sl No
3128128668 A veces Si Sl No
3126676599 Si Aveces SI No
3116020026 A veces Si Sl No
3116383259 Si Si Si No
3137231222 Aveces Si Aveces No
3104459277 Si Si Sl No
3113892721 Si Si Sl No
3184040917 Si Si Si No
3165534019 Si Si Si No
3116383259 Si Si Sl No
Explorar
Teléfono celular Espariol es mi materia pr Me gusta el area de leng La lengua matema la pu¢ Me da
3104866638 Si Si SI No
3107170023 Si Si Sl Avece
3104430155 A veces Si Sl No
3184040917 Si Si Sl No
5 3207054957 A veces Si Sl A vece
3218745540 Si Si Aveces No
3137231222 A veces Si A veces Avece
3106186853 A veces Si Sl No
3126676599 A veces Si SI No
3104459277 Si Si Si No
3128128668 Si Aveces Aveces A vece
3184040917 Si Si Si No
3165534019 Si Si SI No
3122486285 Si Si Aveces No
3218283026 Si Si SI Avece
3217335874 A veces Si Sl No
3117244214 Aveces Si SI A vece
3145771418 Aveces Si Sl No
3104430155 A veces Si Sl No
3116020026 Si Si Sl No °
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ANEXO E

DOCUMENTO DE AUTORIZACION PARA EL USO DE IMAGENES Y FIJACIONES
AUDIOVISUALES (VIDEOS) OTORGADO A LA INSTITUCION EDUCATIVA JUAN HENRIQUE
WHITE Y A LA UNIVERSIDAD DE SANTANDER

Institucién Educativa: _Juan Henrigue White

Cdédigo DANE: 105234000531 Municipio: Dabeiba

Docente(s) directamente responsable(s) del tratamiento de datos personales (Art. 3 ley 1581 de 2012}
Ménica Milena Guzmén Tero CC/CE 43418563 Dabeiba

Doris Elena Londofio Vargas CC/CE: 21697491 Dabeiba

Los abajo firmantes, mayores de edad, madre, padre o representante legal del estudiante menor de
edad relacionado(s) en ia lista de abajo, por medio del presente documento otorgamos autorizacién
expresa para el uso de la imagen del menor, bajo los parametros permitidos por la Constitucion, la Ley
y la Jurisprudencia, en favor de la Institucién Educativa Juan Henrique White de la ciudad de Dabeiba
y de la Universidad de Santander. La autorizacion se regird en particular por las siguientes

CLAUSULAS

PRIMERA. Autorizacién y objeto. Mediante el presente instrumento autorizo(amos) a la Institucion
Educativa Juu_\WWhledohciudaddo Dabeiba ( ubicada Calle Vélez Marcefiano, pargue
principal E-mail: isuanhwhitedabeiba@yahoo com 8591222) y a la Universidad de Santander {(ubicada
onCale.7_0No ’wzzdolaamddesueanmmga.&m con  comeo-e
= lacione: Jdesgde y!olﬂonoss16500).pmq.aehqonusoytralanﬁem°
dolanmdolmmabqordaﬂdo,mm-‘bonloeogrdho procedimientos andlogos
lmoqnﬁa. aslcomompmduoqonumm {videos) mmlvmemlmgm“
investigacién formalmente i 3

murmsoymmmmummlmm itacién geografica
mum.mmnmnmwn«mmrm‘::muwp:

o que se reserva el
A - mmom«wmaamdmlhmymmmmbnan

CUARTA. Divulgacién de informacién He(hemos) sido
S . 3 ) Informado(a)(s) ace de la Dacion
mmmumm)ms)mmmhm%mﬁsuwﬁ

de investigacién
- e mmopwdlmbdoTomobgiasDwmwahEMmh

- |l a naicimmacto as
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« Laidentided del menor no serd publicada y fas imdgenes y sonidos registrados durante la grabacién
se utlizardn Gnicamente para Ios propasitos de & investigacién y como evidencia del desamolio del
trabajc de grado para optar al titlulo de Tecnclogias Digitales Apficadas a la Educacion en ia
Universidad de Santander.

« La Universidad de Santander y el(los) docente(s) investigadores garantizarén la proteccion de las
imdgenes del menor y el uso de las mismas, de acuerdo con la nomatividad vigente, durante y

al proceso de evaluacidn del{los) docente(s) como estudiantie(s) de la Maestria.

Atendiendo a la normatividad vigente sobre consentimientos informados y de forma consciente y

voluntana firmo(ameos) como prueba de que doy(damos) o no doy(damos) el consentimiento para |la
participacidén del menor en la grabacién del video ylo registros fotograficos para efectos de realizacién

En constancia, se adhiaren los abajo firmantes:
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Lugar y fecha:

4027806092 | Olaya Garcla Mariana | 1033652468 mﬂc‘“c“
LEIDY YOHANA
1039477701 WMW“MG"* 1039288675 | GARCES
RODRIGUEZ
YAIMY LEDY
J03282810 | OO0 ""U:,""" 21588345 JARAMILLO go’u
D Loy MORENO (1]
Csono Pineda Ana SORAIDA PALACIO
1037125226 | pon 32291322 OSORIO =
YOLIS CATALINA
1032183837 "w"“""‘ Guesrees | 22311600 GUERRERO
Prabn Ferraro Vaina ROSA ANGELICA
1022003754 | 2 4341501 CSUNA LOPEZ
1021808486 | {000 LODANOOWSA | 4530288726 | YENY LEZCANO
Posso Tuberquia |
1021808495 21658333 TUBERGLIA ¢
Ogliri Soe AVENDARO -dlici @
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