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RESUMEN
IMPLEMENTACION DE ESTRATEGIAS PEDAGOGICAS A TRAVES DE  UNA
APLICACION MOVIL PARA EL PRINCIPIO DE CONTEO DE LOS ESTUDIANTES
DE TRANSICION.

Palabras claves: Aplicacion moévil, Principios, App, ConTeo, Dimensiones,
Cognitiva, herramientas tecnoldgicas.

En el siguiente trabajo se pone en funcionamiento la App ConTeo con el fin de que
los estudiantes de transicion de la institucion GABRIELA MISTRAL sede DAMASO
ZAPATA., mejoren el principio del conteo en la dimensidén cognitiva del area de
mateméticas. De la misma forma, la App ConTeo sirve como herramienta
pedagdgica a los docentes para que oriente de forma practica a los estudiantes
hacia el logro del manejo de los procesos en el area.

Es necesaria su aplicacién porque propone una estrategia pedagdgica que mejora
el conteo en los estudiantes, Ademas, conduce a la pesquisa de saber como el
avance de ellos. Por lo anterior, el trabajo se concibe como un proyecto factible,
apoyado en una investigacion cualitativa, de modalidad Investigacion Accion (1A).
El trabajo consistié en la aplicacion de 4 fases como recoleccion de informacion,
disefio de la aplicacién movil, ejecucion de la App ConTeo, seguimiento y control de
calidad.

Se encontraron aspectos positivos con una buena aceptacién en la dinamica de
trabajo por parte de los estudiantes y padre de familias en la implementacion de
secuencias pedagogicas, se pudo concluir la pertinencia de poder contar con la
implementacion de una App para compartir informacion sobre el qué hacer en las
clases con relacion a la creatividad y la utilizacion de TIC como herramienta
pedagadgica.
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ABSTRACT

IMPLEMENTATION OF EDUCATIONAL STRATEGIES THROUGH A MOBILE
APPLICATION FOR THE PRINCIPLE OF COUNTING OF TRANSITIONAL
STUDENTS.

Keywords: Mobile application, Principles, ConTeo App, Dimensions, Cognitive,
technological tools.

In the following work, the ConTeo App is put into operation for the transition students
of the GABRIELA MISTRAL institution, DAMASO ZAPATA. Headquarters, to
improve the principle of counting in the cognitive dimension of the mathematics area.
In the same way, the ConTeo App serves as a pedagogical tool for teachers to guide
students in a practical way towards achieving the management of processes in the
area.

Its application is necessary because it proposes a pedagogical strategy that
improves the count in students, in addition, it leads to the search to know how they
progress. Therefore, the work is conceived as a feasible project, supported by
gualitative research, Action Research (IA) modality. The work consisted of the
application of 4 phases such as information collection, mobile application design,
execution of the ConTeo App, monitoring and quality control.

Positive aspects were found with a good acceptance in the work dynamics by
students and parents of families in the implementation of pedagogical sequences, it
was possible to conclude the relevance of being able to have the implementation of
an App to share information about what to do in classes in relation to creativity and
the use of ICT as a pedagogical tool.
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INTRODUCCION

Esta investigacion pretende establecer un disefio metodolégico que permita el
acceso de los estudiantes del grado transicion de la sede Damaso Zapata de la
Instituciéon Educativa Gabriela Mistral, ubicada en la ciudad de Santiago de Cali,
necesidad que se vio reflejada a partir del proceso de observacion y diagndstico
realizado por parte del equipo Investigador. De acuerdo al diagndstico realizado a
la comunidad Educativa (especificamente las docentes transicion); las docentes y
estudiantes del grado transicion de la sede Damaso Zapata de la Institucion
Educativa Gabriela Mistral CALI - VALLE, se determiné que era necesario plantear
una estrategia a partir del disefio metodolégico que fortalezca el proceso de conteo
a partir de las TIC, teniendo en cuenta su importancia como herramienta de
aprendizaje, de igual manera se sugiere que la propuesta quede inmersa en el PEI,
(Proyecto Educativo Institucional). La propuesta se plantea a través de una serie de
actividades direccionadas en tres momentos:

Sensibilizacion a los docentes: momento en que se da el acercamiento y
socializacion de la problematica detectada por el equipo investigador, resaltando la
importancia que tendré para su ejercicio docente y el progreso académico de los
estudiantes, el poder contar con estrategias metodologicas desde la inmersion de
las TIC en las clases.

Disefo de la estrategia metodoldgica: con los hallazgos obtenidos en el proceso de
la investigacién, respecto a la inmersidbn de las TIC, en las estrategias
metodoldgicas, fue necesario plantear opciones que permitan que el proceso
evolutivo de docentes 'y estudiantes del grado transicion de la sede Damaso Zapata
de la Institucion Educativa Gabriela Mistral, sede, en la que se efectuo el presente
trabajo, fueran adecuadas, susceptibles de implementar, y adaptadas a las
necesidades curriculares y pedagogicas de los estudiantes de este grupo, acorde a
su edad.

Implementacion de esta en la Institucion: el tercer momento consistio en la
implementacion de la estrategia metodologica a partir del Disefio de Secuencias
Didacticas, direccionadas a fortalecer los procesos de aprendizaje y permitir el
acceso de los estudiantes a la App, igualmente es importante recordar que este
momento requirio del compromiso de los docentes en la apropiacion de los
elementos de las TIC y la App a emplear durante el desarrollo de sus clases y un
alto grado de creatividad para implementarlos.

El trabajo de grado esta organizado en diferentes partes, iniciando con la etapa
investigativa que consta de la construccion del disefio del proyecto con el
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planteamiento del problema, objetivos, justificacion, y la fundamentacion tedrica.
Otra parte es el establecimiento de la metodologia empleada, y culmina con la fase
de andlisis y conclusiones de los resultados obtenidos.

1. DESCRIPCION DEL PROYECTO
1.1. Problema
1.1.1 Descripcion del problema

Historicamente el grado transicion de la Institucion Educativa Gabriela Mistral sede
Damaso Zapata presenta dificultades en el conteo en la dimension cognitiva en el
area de matematicas que permitan entender, presentar y resolver problemas que
involucren los numeros, las clases de matematicas se tornan mondtonas y
aburridas, los docentes no implementan estrategias didacticas motivadoras que
fomenten el aprendizaje, los estudiantes no alcanzan los aprendizajes propuestos y
menos aplican dichos saberes a la solucion de conteo donde es la base en las
matematicas.

A lo largo del proceso, se han implementado métodos convencionales, que resultan
atrayentes para los estudiantes pero algunos de estos ofrecen resultados poco
satisfactorios, los recursos tecnoldgicos dentro de la institucion, como lo son, las
UCA (unidad de carga automatica) que cuenta con 40 tabletas, 40 computadores
portatiles, tablero y lapiz digital, video proyector y computador portéatil dotado por el
programa TIT@, son en su mayoria recursos han sido dotados con fines educativos
y es claro que son elementos clave para superar esta barrera pero debido a la falta
de material didactico (aplicaciones, juegos, videos e incluso musica) dentro de los
recursos, son usados con fines recreativos en vista de lo anterior, se hace necesario
conocer, también, como muestra de este trabajo, su desempefio alrededor de la
dimensidn cognitiva y el uso de herramientas tecnoldégicas que estan a su alcance
0 que les facilita el colegio.

FERNANDEZ, Karina. Et La etapa preescolar es la base crucial donde el estudiante
afianza su conocimiento y su pensamiento l6gico matematico se articula con los
conceptos como lo es el principio de conteo, que es un principio basico que algunos
estudiantes deben tener en sus conocimientos basicos y es en esta area en la que
se evidencia un déficit de atencion alto, lo cual es primordial para el avance en el
proceso académico al cual se prepara el estudiante. (EI pensamiento mateméatico
informal de nifios en edad preescolar. Creencias Universidad del Norte. 2005. p.
51))

De igual manera, la educacion ha estado sometida a grandes desafios; uno de ellos
en estos ultimos afios ha sido el tecnoldgico, que dia a dia fortalece positivamente
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el desarrollo integral del ser humano mejorando su calidad de vida. Estos desafios
han alcanzado un creciente interés donde segun (UNESCO, 2012), “la educacion a
lo largo de la vida se basa en cuatro pilares: aprender a conocer, aprender a hacer,
aprender a vivir juntos y aprender a ser” (pag. 47).

De alli, en la actualidad los avances tecnoldgicos aportan al proceso educativo un
cambio de paradigma pasando del modelo transmisor al constructivista y
colectivista, centrados en los estudiantes como agente tanto activo, como
participativo en la adquisicién de sus conocimientos. Por otra parte, el Ministerio de
Educacién Nacional (MEN, 2012), dio lugar para que, en el seno del Sistema
Nacional de Innovacion Educativa con Uso de TIC, se impulsara el disefio e
implementacion de la “Estrategia Nacional de Recursos Educativos Digitales
Abiertos pagina 19” los cuales fortalecen los procesos de ensefianza aprendizaje
en las diferentes areas del curriculo nacional.

Figura 1 Ubicacion I.E. Gabriela Mistral de Cali - Valle. Del Cauca

RLE)

Fuente: Alcaldia de Santiago de Cali -valle

La institucion Gabriela Mistral, brinda educacién integral a nifios, nifias y jovenes,
con procesos formativos y académicos desde la perspectiva de la Autoeducacion
ajustandose a los requerimientos sociales y tecnolégicos con principios éticos y
morales dentro del marco de la flexibilidad y la innovacién en busca del liderazgo
sentido de pertenencia y empoderamiento de sus practicas pedagodgicas para
mejorar el entorno y la calidad de vida de sus educandos (PEI pag. 20).

En la institucion actualmente se cuenta con estudiantes entre las edades de 5y 6
afos distribuidos en siete grupos en las diferentes sedes como son sede Damaso
zapata, sede Elias Salazar Garcia, sede Isaias Hernan Ibarra y la sede central
pertenecientes a la institucion, para grado transicién. Con un total de 25 a 30
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estudiantes por grupo Dentro del proceso de ensefianza-aprendizaje, se hace
necesario incluir en los planes de aula estrategias didacticas que permitan potenciar
en los estudiantes dinamicas de aprendizajes a través herramientas tecnolégicas
acordes con los intereses y necesidades de los nifios y nifias, dado que en su gran
mayoria no cuentan en sus hogares con un aparato tecnolégico que les permite
interactuar y explotar nuevos conocimientos, siendo la escuela el Unico espacio
donde algunos tienen acceso a las herramientas tecnoldgicas y su articulacion.
(Acta de reunién padre de familia).

En vista de lo anterior, se hace necesario conocer, también, como muestra de este
trabajo, el fortalecimiento del principio del conteo, anejo de cantidad su desempefio
alrededor de la dimension cognitiva y el uso de herramientas tecnoldgicas que estan
a su alcance o que les facilita la institucién.

Por otro lado, en la Institucion Educativa Institucion Gabriela Mistral sede Damaso
Zapata Cali - Valle, en el desarrollo de las clases, de las pruebas externas se pudo
observar que los estudiantes de la basica primaria presentan debilidades en el
proceso de aprendizaje en el area de matematicas, a los educando les resulta
complejo realizar andlisis matematicos donde deben argumentar y proponer una
solucién como respuesta a partir de situaciones cotidianas; razén por la cual desde
el grado transicion quienes son la base o semillero , se debe dar los primeros pasos
en materia de motivar a los estudiantes a proponer , explorar e indagar hechos o
situaciones que puedan ser afianzados desde la dimensién cognitiva.

Figura 2 Prueba saber externa

Matematicas Lectura Critica  Ciencias Sociales Ciencias Idioma Extranjero
Naturales

= CALIFICACION

Fuente: Los Tres Editores S.A
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En la siguiente imagen se evidencia la falta de estrategias y recursos que incentiven
al estudiantado de las matematicas desde sus inicios preescolar, donde se ve
reflejado en la siguiente imagen de calificaciones ultimo periodo del 2019 de los
estudiantes del primer ciclo escolar (tercero).

Figura 3 Calificaciones ultimo periodo 2019

mBAJO

M BASICO

B ALTO
SUPERIOR

Fuente: Autora del trabajo

A partir de la observacién y una propuesta de Pre-Foro Educativo de Region Hacia
la Construccién de un Modelo Pedagdégico de Ciudad Pensando en el Ciudadano
del Siglo XXI, en el afio 2018, por parte del Programa TIT@, realizado en la
Institucion Educativa Gabriela Mistral de Cali - Valle. del Cauca en donde se pudo
reconocer que el acceso de los estudiantes a las TIC es de poca aplicabilidad, se
podria pensar que la propuesta pedagdgica planteada no aborda actividades en
secuencia, solo se percibe un reconocimiento del uso de las herramientas TIC.
Patino-Chicue, Barcenas y Fernandez-Cardenas (2013) afirmaron que “...es de
gran importancia la implementacion de estrategias que involucren la utilizacion de
las nuevas tecnologias como herramientas que contribuyan a la construccion y
reconstruccion de conocimiento de manera activa y dindmica, para de esta manera
ayudar a la mejora del rendimiento escolar en el area de matematicas (p. 97). Los
resultados mostraron que es necesario enriquecer los ambientes educativos con la
aplicacion de diversas herramientas tecnoldgicas que motiven a los alumnos; a su
vez, se favorecerd un ambiente propicio para la adquisicion de conocimientos
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Teniendo en cuenta lo anterior se propone implementar una estrategia metodologica
en donde se haga la inmersion de actividades en secuencia, articuladas al proceso
de aprendizaje que se planean en las clases, de forma que se permita a los
estudiantes acceder a las TIC y obtener un mejor beneficio en su uso.

Formar en tecnologia es mucho mas que ofrecer una capacitacién para manejar
artefactos (Guia 30 del MEN). He aqui algunos desafios que propone la educacion:

Mantener e incrementar el interés de los estudiantes. Por ello es indispensable
generar flexibilidad y creatividad en su ensefanza, a lo largo de todos los niveles
educativos. Se sugiere trabajar la motivacion a través del estimulo de la curiosidad
cientifica y tecnoldgica, para mostrar su pertinencia en la realidad local y su
contribucion a la satisfaccion de necesidades bésicas. Pero la tarea no es
simplemente para el sector educativo; también los medios de comunicacion, las
comunidades de cientificos, ingenieros y productores de tecnologia en general
comparten la responsabilidad de ampliar la divulgacion de la ciencia y la tecnologia
a todos los sectores de la sociedad. (UNESCO, 2005).
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Figura 4 Arbol de problema
Dificultad en el aprendizaje en actividades de matematicas, no alcanza los niveles de desempefio propuestos

| 1 1

Saja disposickn y pariclpacian en Poca moilvackin en la reallzackn de Estudlantzs dormidos durante en Pooo desarrollc g2 la crestividad 2l
taress de 13 class nuevas actvidades pensamlenta critico ¥ analitica

ZComo una estrategia pedagogica puede fortalecer el principio de conteo en loz ezfudiantes del grado fransicion de la sede Damaso Zapata IED Gabela
Mistral del municipio Santiago de Cali?

r;ﬂ |—'=<-|

1T

Fuente: Autora del trabajo
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1.1.2 Formulacién del problema
Por lo antes expuesto, se plantea, el siguiente interrogante como formulacion del
problema de investigacion:

¢,Como disefiar una estrategia pedagogica que permita el fortalecimiento del
principio de conteo en relacion con la dimension cognitiva mediante la creacion de
una aplicacion para los estudiantes del grado transicion de la institucion Gabriela
Mistral del Municipio de Santiago de Cali?

1.2 Alcance

Con la propuesta de investigacion los estudiantes del grado transicion de la
institucién Educativa Gabriela Mistral de Cali sede Damaso Zapata - Valle.,
mediante el uso de App Inventor para crear una aplicacion mévil como estrategia
pedagogica en el principio del conteo en la dimension cognitiva y adquieran
habilidades para recibir, procesar y transmitir informacion, superando sus
dificultades en el area en el area de matematicas de abril a noviembre de 2019,
optimizando los aspectos: académico, econdmico y sociocultural; propiciando el
desarrollo integral de los estudiantes y avance social, asi como la calidad educativa
(Anteproyecto institucional).

En otra instancia, esta el disefio y puesta en marcha de la App mévil, que sirve de
herramienta pedagogica al docente para que oriente de forma préactica a los
estudiantes hacia el logro y manejo del conteo que permitan desarrollar la
competencia textual adecuadamente.

Por lo tanto, se propone que se aborde desde la necesidad de fortalecer el trabajo
por procesos y proyectos realizando actividades de forma secuencial que afiancen
el desarrollo de las diferentes competencias, apropidndose del buen uso de los
recursos tecnolégicos, a partir de los siguientes aspectos:

Figura 5 Recursos tecnoldgicos para el fortalecimiento

Disefio de estrategias para
el uso de la aplicacion.

Vinculacion de las
herramientas que brinda la
institucion al proceso
educativo.

Fortalecer las practicas
pedagogicas con la ayuda de
la aplicacion.

Autoria: Proyecto Institucional Manejo de Tablet
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1.3 JUSTIFICACION

La motivacion principal para presentar esta propuesta “Implementacion de
estrategias pedagdgicas a través de una aplicacion movil para el principio de conteo
de los estudiantes de transicion” obedece al fendmeno social del uso de
aplicaciones informaticas en las implementacién de estrategias pedagégicas donde
estas permiten potencializar el desarrollo de las dimensiones cognitivas en los
estudiantes de transicion de la sede Damaso Zapata de la Instituciéon Educativa
Gabriela mistral de Cali — Valle. Para lograr un aprendizaje significativo se cuenta
con herramientas o estrategias de manera que estimulen el interés del aprendizaje
efectivo de los nifilos de educacion inicial en cuanto a los conocimientos del conteo
en las matematicas lo que beneficia su rendimiento académico.

Las aportaciones de Jean Piaget (1896 - 11980) han influido decisivamente en la
concepcién que hoy en dia tenemos sobre cdmo se origina el pensamiento numérico
y las habilidades de conteo. Este autor establecié una distincion fundamental entre
tres tipos de conocimiento: el fisico, el convencional y el de naturaleza légico-
matematico (Piaget, 1980). El entendimiento relativo a como son los objetos (su
color, su forma) y como interaccionan (ruedan, se caen, se paran) son aspectos
concernientes al dominio fisico mientras que el conocimiento de las palabras que
utilizamos para contar los objetos o de las reglas de un juego, corresponden al
ambito de las convenciones sociales. Segun Piaget ambas formas de conocimiento
tienen un origen externo al individuo.

Es importante mejorar las estrategias pedagdgicas, en el area de matematicas a
través del uso de aplicaciones tecnolégicas, que les permita a los estudiantes de
grado transicion de la Institucion Educativa Gabriela Mistral, la incorporacion de la
aplicacion, donde ademas se puede justificar la importancia de esta investigacion
desde diferentes aspectos como:

Didactica interactiva de los conocimientos en area de matematicas.

La implementacion de didactica activa de apoyo en las clases de
matematicas.

“+ Propiciar el uso de aplicaciones tecnolégicas de vanguardia.

*
L
*
o

Con la puesta en marcha de este trabajo de investigacion a la IE Gabriela Mistral,
se espera aportar una herramienta valiosa para reforzar los procesos que se dan en
el aula, desde la dimensién cognitiva; su aplicacién serd una forma interactiva,
novedosa, dinamica y diferente, permitird fortalecer los procesos alrededor del
principio de conteo.

Es necesario reconocer como docentes que el aprendizaje del conteo en las
matematicas es facil para algunos estudiantes; sin embargo, hay otros que no
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aprenden o asimilan estos conocimientos, debido al desbalance de aptitudes que
se forman durante del desarrollo del educando. Pero esta problematica se genera
porque realmente los estudiantes estan en proceso de desarrollo de su pensamiento
matematico como debe ser, acorde con su edad y evolucion del pensamiento, por
eso aqui se tiene en cuenta especialmente los postulados del psicologo,
epistemodlogo y bidlogo Jean Piaget, en relacion con el desarrollo del pensamiento
I6gico-matematico en los nifios.

El conocimiento l6gico-matematico, empero, tiene un origen diferente. Al comparar,
por ejemplo, rotuladores de diferentes colores se puede considerar que son iguales
(en cuanto a su forma, longitud o peso) o diferentes (en cuanto a su color). Es el
sujeto, internamente, el que establece las relaciones mentales entre las
representaciones de los objetos, de forma que es también el propio sujeto quien,
basandose en esas relaciones, concluye que los rotuladores sean iguales, o no.
Para Piaget, el vinculo que se establece entre, por ejemplo, un par de rotuladores y
el concepto “dos”, es un tipo especial de relacidn que pertenece al ambito del
conocimiento l6gico-matemaético.

Este conocimiento, a diferencia del fisico y el convencional, tiene su origen en la
propia mente del individuo ya que, dada su naturaleza no observable, debe ser
elaborado por uno mismo (Kamii et al., 2005).

De ahi que las nuevas bases curriculares para la asignatura de Matematicas,
consideren que la formacién matematica en la educacion basica se logra por medio
del desarrollo del pensamiento matematico; cabe destacar el Programa de
Evaluacion Internacional de los Alumnos (PISA) de la Organizacién para la
Cooperacion y el Desarrollo Econémico (OCDE), el cual en el afio 2006 establecio
gue dentro de las competencias Matematicas debe estar la capacidad de un
individuo de identificar y entender el papel que tienen éstas en el mundo, para hacer
juicios fundamentados y poder involucrarse con las Matematicas, es decir que tenga
la capacidad de razonar, analizar y comunicar operaciones Matematicas, implica la
capacidad de utilizar el razonamiento matematico para solucionar problemas de la
vida diaria (Organizacion para la Cooperacion y el Desarrollo Econémico, 2006).

La implementacién de esta investigacion permite a los estudiantes mejorar el
desarrollo de la dimension cognitiva en el conteo a través de aplicaciones didacticas
con las cual los estudiantes logren las competencias necesarias para obtener
buenos resultados tanto en su vida académica. Es pertinente desde el punto de
vista como docente que el aprendizaje de los nUmeros en este caso el conteo es
facil para algunos nifios y nifias; sin embargo, hay otros que no aprenden o asimilan
este conocimiento de igual manera, debido al desbalance de actitudes o
comportamientos que se forman durante su desarrollo, el cual esta muy ligado a la
influencia que los padres o cuidadores ejercen sobre ellos con el afan de que
aprendan los numeros u otro concepto desde la manera como ellos fueron
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ensefados.

Pero esta problematica se ve reflejada cuando el estudiante ingresa al aula e inicia
su interaccién con lo que la docente le propone y las otras interacciones con su
pares donde una simple pregunta problema, es todo un desafio para resolver una
situacion ya sea producto de su cotidianidad u otra situacién ,lo cual es producto
de esa ensefianza que aunque no es mala porque realmente es lo que sus padres
creer hacer y saber hacer de acuerdo a su nivel de educacion , donde no le brindan
al nifio o nifio otras oportunidades de acceder al conocimiento de manera menos
magistral pero si mas mas didactica siendo muy acorde a su edad y evolucion del
pensamiento , por eso se tendran en cuenta especialmente los postulados del
psicélogo, Jean Piaget, en relacién con el desarrollo del pensamiento logico-
matemaético en los nifios.

Para Piaget (1981) el razonamiento l6gico Matematico, no existe por si mismo en la
realidad. La raiz del razonamiento l6gico matemético esta en la persona. Cada
sujeto lo construye por abstraccion reflexiva que nace de la coordinacion de las
acciones que realiza el sujeto con los objetos.

El nifio es quien lo construye en su mente a través de las relaciones con los objetos.
Este proceso de aprendizaje del conteo se da a través de etapas o principios de
conteo, asi como establecen Gelman y Gallistel 1978 en sus principios de conteo.

Figura 6 Principio de Conteo (Gelman y Gallistel 1978)

Fuente: Gelman, R. y Gallistel, C. (1978): The child's understanding of number, Cambridge, Mass:
HarvardUniversity Press

La poblacién directamente beneficiada son los estudiantes del grado transicion,
jornada tarde de la sede Damaso Zapata y de manera indirecta los padres de familia
y otros docentes.

La viabilidad de este proyecto se hace efectiva debido a que en la Institucion

Educativa Gabriela Mistral del Municipio de Santiago de Cali cuentan con las
herramientas basicas (recursos tecnolégicos y recursos humano) para la aplicacién
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de recursos educativos digitales. Esta estrategia metodoldgica impacta en los
educandos porque les permite interactuar con las nuevas tendencias que nos
aportan las tecnologias existentes.
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1.4 OBJETIVOS
1.4.1 Objetivo general

Implementar una estrategia pedagogica que permita el principio de conteo desde
la dimension cognitiva a través del disefio de la una aplicacién en los estudiantes
de transiciéon de la sede Damaso Zapata de la Institucion Educativa Gabriela Mistral
de Cali — Valle.

1.4.2 Objetivos especificos

% Diagnosticar el conteo desde la dimension cognitiva en los estudiantes de
transicion.

% Disefiar una estrategia didactica apoyada en la aplicacion moévil para el
manejo del conteo en la dimensidn cognitiva de los estudiantes del grado
transicion de la sede Damaso Zapata de la Institucion Educativa Gabriela
Mistral de Cali —Valle.

+ Desarrollar la estrategia didactica que contribuyan afianzar el conteo en la
dimensién cognitiva del grado transicion con el uso de la aplicacion.

+ Evaluar las fortalezas y debilidades de la estrategia pedagdgica que permita

el principio de conteo desde la dimensién cognitiva con el fin de desarrollar
un plan de mejoramiento tendiente a la retroalimentacién de la informacion.
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2 MARCO DE REFERNENCIA Marco de antecedentes

2.1. Marco historicos

Para empezar, es necesario partir de la idea de que las TIC han presentado en las
Ultimas décadas una incursion significativa en casi todos los aspectos de la
humanidad; y la educacién ha sido uno de ellos.

Segun Piaget (1999), el desarrollo cognoscitivo comienza cuando el nifio o nifia,
asimila aquellas cosas del medio que les rodea con la realidad a sus estructuras, de
manera que antes de empezar la escolarizacion formal, la mayoria de los nifios
adquiere unos conocimientos considerables sobre contar, el nUmero y la aritmética.
Este desarrollo va siguiendo un orden determinado, que incluye cuatro periodos o
estadios, cada uno de los cuales esta constituido por estructuras originales, las que
se irdn construyendo a partir del paso de un estado a otro. Estos periodos son:

a) PERIODO SENSORIO MOTOR: Que se encuentra subdividido en subestadios,
en cuanto se consideran los cambios intelectuales que tiene lugar entre el
nacimiento y los dos afos, espacio de tiempo en el cual, el nifio pasa por una fase
de adaptacion y hacia el final del periodo aparecen los indicios del pensamiento
representacional.

b) PERIODO PREOPERACIONAL: Méas conocido como el periodo de las
representaciones, va desde los dos a los seis 0 siete afos, en él se consolidan las
funciones semidticas que hacen referencia a la capacidad de pensar sobre los
objetos en su ausencia. Esta capacidad surge con el desarrollo de habilidades
representacionales UNIVERSIDAD DE CUENCA AUTORAS:

GEOVANNA PALTAN KARLA QUILLI 12 como el dibujo, el lenguaje y las imagenes.
Piaget sefiala que los nifios pueden usar estas habilidades representacionales solo
para ver las cosas desde su propia perspectiva. En esta etapa los nifios son
egocéntricos. Las principales caracteristicas del pensamiento egocéntrico son: el
artificialismo o el intento de reducir el origen de un objeto a una fabricacion
intencionada; el animismo, o intento de conferir voluntad a los objetos; el realismo
en la que los nifios dan una existencia real a los fendmenos psicolégicos como por
ejemplo el suefio.

c) PERIODO OPERACIONAL CONCRETO: Comprende entre los seis y doce afios;
en esta etapa los nifios pueden adoptar otros puntos de vista, considerando mas
una perspectiva y representacion de transformaciones. Tienen la capacidad de
operar mentalmente sobre representaciones del mundo que los rodea, pero son
inhabiles de considerar todos los resultados légicamente posibles, y no captan
conceptos abstractos; las operaciones que realizan son el resultado de
transformaciones de objetos y situaciones concretas (GEOVANNA PALTAN,
KARLA QUILLI- 2011 pag. 11)
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Las aportaciones de Jean Piaget (1896 - 11980) han influido decisivamente en la
concepcion que hoy en dia tenemos sobre cOmo se origina el pensamiento numerico
y las habilidades de conteo Este autor establecié una distincion fundamental entre
tres tipos de conocimiento, el fisico, el convencional y el de naturaleza logico-
matematico (Piaget, 1980). El entendimiento relativo a cobmo son los objetos (su
color, su forma) y como interaccionan (ruedan, se caen, se paran) son aspectos
concernientes al dominio fisico mientras que el conocimiento de las palabras que
utilizamos para contar los objetos o de las reglas de un juego, corresponden al
ambito de las convenciones sociales. Segun Piaget ambas formas de conocimiento
tienen un origen externo al individuo.

El conocimiento l6gico-matematico, empero, tiene un origen diferente. Al comparar,
por ejemplo, rotuladores de diferentes colores se puede considerar que son iguales
(en cuanto a su forma, longitud o peso) o diferentes (en cuanto a su color). Es el
sujeto, internamente, el que establece las relaciones mentales entre las
representaciones de los objetos, de forma que es también el propio sujeto quien, en
basandose en esas relaciones, concluye que los rotuladores sean iguales, o no.
Para Piaget, el vinculo que se establece entre, por ejemplo, un par de rotuladores y
el concepto “dos”, es un tipo especial de relacion que pertenece al ambito del
conocimiento l6gico-mateméatico. Este conocimiento, a diferencia del fisico y el
convencional, tiene su origen en la propia mente del individuo ya que, dada su
naturaleza no observable, debe ser elaborado por uno mismo (Kamii et al., 2005).

Los sistemas educativos estan llamados a vivir cambios paradigmaticos en su actual
momento, y este proceso sera facilitado y acelerado por el apoyo que presten las
TIC para su desarrollo. El origen de un nuevo paradigma educativo es un esfuerzo
por actualizar el sentido de la educacion y las formas en que se desarrolla. Este
paradigma se funda en la comprensién de todos los miembros de las comunidades
educativas como aprendices. Ya no hay un conocimiento Unico y consolidado,
transmitido desde los docentes, duefios del saber y del proceso de ensefianza,
hacia estudiantes como receptores pasivos. Se trata ahora de una comunidad de
personas que busca, selecciona, construye Yy comunica conocimiento
colaborativamente en un tipo de experiencia que se conecta directamente con el
concepto de comunidades de aprendizaje (UNESCO, 2013).

Las TIC dentro de la ensefianza de las matematicas, se usan como aquellas
herramientas de comunicacion que facilitan los procesos de adquisicion de
conceptos y afianzamiento de elementos procedimentales, “En la ensefianza de las
matematicas, el docente debe promover experiencias que permitan articular los
contenidos, los cuales deben favorecer la interdisciplinariedad y el pensamiento
creativo. Se hace necesario que el docente ofrezca nuevas orientaciones en su
guehacer pedagdgico, debe incorporar en su ensefianza nuevas herramientas de
trabajo, por ejemplo, las llamadas herramientas de la informética y la comunicacion
(TIC)” (Mufioz 2012, p. 27); para que este proceso se lleve a cabo de forma efectiva,
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se debe comprender que estas son elementos que usa el docente. “Las TIC usadas
para apoyar el proceso de ensefianza-aprendizaje de las matematicas, no son por
si solas, agentes de cambio en la ensefianza de las matematicas, sino que son una
herramienta que el docente tiene a su disposicion para apoyarse y generar
ambientes diferenciados en el aula” (Mufioz 2012, p. 39).

Por otra parte, algunos estudios han mostrado que existe una relacion entre el
desarrollo cognitivo-emocional de los nifios en funcién de los cuidados que se
tengan con ellos desde la etapa preescolar (edades de cuatro a ocho afios). Como
un ejemplo de esos analisis se puede citar un trabajo realizado por Peisner y su
equipo en el cual se evidencié que existe un efecto modesto en los patrones de
desarrollo cognitivo y socioemocional de los nifios que influye en la etapa del jardin
de infancia y que puede llegar hasta el segundo grado (Peisner, Clifford, Howes y
Yazejian, 2001).

Muchos paises realizan esfuerzos significativos para mejorar la calidad de la
ensefianza, con ese proposito el Ministerio de Educacion de Colombia establece un
examen de estado denominado Prueba Saber Pro (Ministerio de Educaciéon de
Colombia, 2009). Las pruebas realizadas en los grados tercero y quinto de primaria,
en los ultimos afos, han detectado falencias en el campo de las matematicas, el
avance muchas de las cuales se deben a deficiencias en la formacion bésica de los
educandos, por ejemplo, se aprecian dificultades en el concepto de nimero y en la
forma de escribirlos, lo cual se corrobora a lo largo de toda la primaria.

2.1.2 Marcos legales

Para el desarrollo de este proyecto investigativo es importante nombrar ciertas
disposiciones legales tales como: decretos, leyes, resoluciones y normas relativas
al tema de estudios, las cuales seran piezas fundamentales para de este.

La Ley 115 de 1994 sefiala las normas generales que regulan y define y desarrolla
la organizacion y la prestacion de la educacion formal en sus niveles preescolar,
basica (primaria y secundaria) y media, no formal e informal, dirigida a nifios y
jovenes en edad escolar, a adultos, a campesinos, a grupos étnicos, a personas con
limitaciones fisicas, sensoriales y psiquicas, con capacidades excepcionales, y a
personas que requieran rehabilitacion social.

Se fundamenta en los principios de la Constitucién Politica sobre el derecho a la
educacion que tiene toda persona, en las libertades de ensefianza, aprendizaje,
investigacion y catedra y en su caracter de servicio publico (...). (Ley General de
Educacion 115, 1994). De conformidad con el articulo 67 de la Constitucion Politica,
define y desarrolla la organizacion y la prestacion de la educacion formal en sus
niveles preescolar, basica (primaria y secundaria) y media, no formal e informal,

29



dirigida a niflos y jovenes en edad escolar, a adultos, a campesinos, a grupos
étnicos, a personas con limitaciones fisicas, sensoriales y psiquicas, con
capacidades excepcionales, y a personas que requieran rehabilitacion social.

La ley 115 de 1994, en su articulo numero 5 hace referencia a los fines de la
educacion, de conformidad con el articulo 67 de la Constitucion Politica, la
educacion se desarrollard atendiendo a los siguientes fines relacionados con la
tecnologia:

Literal nUmero 5. La adquisicion y generacién de los conocimientos cientificos y
técnicos mas avanzados, humanisticos, historicos, sociales, geograficos y estéticos,
mediante la apropiacion de habitos intelectuales adecuados para el desarrollo del
saber.

Literal nUumero 7. El acceso al conocimiento, la ciencia, la técnica y demas bienes
y valores de la cultura, el fomento de la investigacion y el estimulo a la creacién
artistica en sus diferentes manifestaciones.

Literal numero 9. El desarrollo de la capacidad critica, reflexiva y analitica que
fortalezca el avance cientifico y tecnolégico nacional, orientado con prioridad al
mejoramiento cultural y de la calidad de la vida de la poblacién, a la participacién en
la busqueda de alternativas de solucion a los problemas y al progreso social y
economico del pais.

Literal niumero 13. La promocion en la persona y en la sociedad de la capacidad
para crear, investigar, adoptar la tecnologia que se requiere en los procesos de
desarrollo del pais y le permita al educando ingresar al sector productivo.

El decreto 1860 de 1994 por el cual se normaliza parcialmente la Ley General de
Educacion se establece la elaboracion y puesta en marcha de lo que se ha
denominado Proyecto Educativo Institucional (PEI), el cual se constituye en el faro
de la accion educativa pues alli se explican las intencionalidades, las expectativas
e intereses de la comunidad educativa como son: los planes de estudio, el curriculo,
entre otros libros reglamentarios que propendan por el logro de los aprendizajes en
el area de mateméaticas por parte de los estudiantes. El PEI debe dar cuenta del
modelo pedagdgico y didactico propio de cada institucion, pero a la vez debe
guardar coherencia con las propuestas que en los dmbitos regional y nacional se
plantean sobre educacion.

Se menciona el PEI porque en su construccion las instituciones educativas propician
discusiones que involucran a toda la comunidad (docentes, estudiantes, padres de
familia, directivas) para entender y asumir la transformacion institucional que implica
utilizar nuevos recursos tecnoldgicos en el aula en lo relacionado con: el rol del
docente; las innovaciones pedagdgicas en los diferentes saberes y areas del
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curriculo; las respuestas a las demandas del contexto tecnolégico local, nacional e
internacional; la flexibilizacion de los procesos administrativos y la adecuacion del
modelo pedagdgico y didactico de la institucion.

Lineamientos curriculares para el area de matematicas que tienen como objetivo el
proposito de sefialar horizontes deseables que se refieren a aspectos
fundamentales y que permiten ampliar la comprension del papel del area en la
formacion integral de las personas, revisar las tendencias actuales en la ensefianza
y el aprendizaje y establecer su relacion con los logros e indicadores de logros para
los diferentes niveles de educacion formal. En cuanto al campo de ciencias
naturales, los lineamientos curriculares tienen como finalidad plantear unas ideas
basicas que sirvan de apoyo a los docentes en sus definiciones referentes al
desarrollo curricular, dentro de los Proyectos Educativos Institucionales.

Con el plan decenal aparece la renovacion pedagdgica desde el uso de las TIC en
la educacién colombiana. Uno de los retos del Plan Decenal de Educacion es
impulsar el uso pertinente, pedagdgico y generalizado de las nuevas y diversas
tecnologias para apoyar la ensefianza, la construccidon de conocimiento, el
aprendizaje, la investigacion y la innovacion, fortaleciendo el desarrollo para la vida.
El PNDE también busca fomentar la investigacion que lleve a la generacién de
conocimiento en todos los niveles de la educacion.

Para Ciencia y Tecnologia integradas a la educacién se propone desarrollar y
fortalecer una cultura de la investigacion en ciencia y tecnologia mediante la
capacitacion permanente de los docentes, el fortalecimiento de la educacion técnica
y tecnolégica, de tal manera que responda a las necesidades del mercado laboral,
el sector productivo y solidario, y con el incremento del nUmero de alianzas para el
desarrollo de la tecnologia, la innovacion, la investigacion y el conocimiento
cientifico, en todos los niveles del sistema educativo, como factor de desarrollo del
pais.

Con la presentacion de los estandares basicos de dimensiones cognitivas en
Ciencias Naturales, el Ministerio de Educacion busca contribuir a la formacion del
pensamiento cientifico y del pensamiento critico en los estudiantes colombianos. A
través de procesos de indagacion se desarrollaran dimensiones cognitivas y
actitudes cientificas, que permitan a los nifios, nifias y jovenes aproximarse al
conocimiento cientifico a partir del reconocimiento de problemas de su entorno y la
busqueda de soluciones adecuadas a los mismos. Los estandares bésicos de
dimensiones cognitivas permiten que los estudiantes sepan saber y sepan hacer
para poder para alcanzar el nivel de calidad deseado a su paso por el sistema
educativo y las pruebas externas e internas son las herramientas por excelencia
para conocer qué tan cerca o tan lejano se esta de lograr la calidad establecida con
los estandares.
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Acerca de la estructura dada a los Estandares Basicos de Dimensiones cognitivas
en Matematicas han sido definidos por grupos de grados (1a3,4a5,6a7,8a09,
y 10 a 11) a partir de cinco factores de organizacion que identifican las columnas de
los cuadros que aparecen mas adelante. Ellos son: Me aproximo al conocimiento
como cientifico(a) natural, entorno vivo, entorno fisico, ciencia, tecnologia y
sociedad y desarrollo de compromisos personales y sociales. Estos estandares
proponen los conocimientos y saberes que deben alcanzar los estudiantes al
terminar un conjunto de grado, en el caso de la poblacién que se esta investigando
en esta propuesta, los estudiantes de los grados sextos de la basica secundaria,
deben adquirir un minimo del 80% de los conocimientos para poder lograr el
fortalecimiento del area de Matematicas en esos grados.

Por otro lado, los Derechos Basicos de Aprendizaje (DBA), en su conjunto, explicitan
los aprendizajes estructurantes para un grado y un area particular. Se entienden los
aprendizajes como la conjuncién de unos conocimientos, habilidades y actitudes
gue otorgan un contexto cultural e histdrico a quien aprende. Son estructurantes en
tanto expresan las unidades basicas y fundamentales sobre las cuales se puede
edificar el desarrollo futuro del individuo. Los DBA se organizan guardando
coherencia con los Lineamientos Curriculares y los Estdndares Basicos de
Dimensiones cognitivas (EBC). Su importancia radica en que plantean elementos
para construir rutas de ensefianza que promueven la consecucion de aprendizajes
afo a afio para que, como resultado de un proceso, los estudiantes alcancen los
EBC propuestos por cada grupo de grados.

La estructura para la enunciacion de los DBA esta compuesta por tres elementos
centrales: que son: el enunciado, las evidencias de aprendizaje y el ejemplo. Sin
embargo, es importante tener en cuenta que los DBA por si solos no constituyen
una propuesta curricular y estos deben ser articulados con los enfoques,
metodologias, estrategias y contextos definidos en cada establecimiento educativo,
en el marco de los Proyectos Educativos Institucionales (PEI) materializados en los
planes de area y de aula.

El Plan Decenal De Educacién 2006-2016

En el capitulo | hace referencia: Desafios de la educacion en Colombia. Titulo,
Renovacion pedagdgica y uso de las TIC en la educacion, en el Macroobjetivo 4,
gue trata sobre el uso y apropiacion de las TIC, establece: garantizar el acceso, uso
y apropiacion critica de las TIC, como herramientas para el aprendizaje, la
creatividad, el avance cientifico, tecnoldgico y cultural, que permitan el desarrollo
humano y la participacién en la sociedad del conocimiento.
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2.1.3 Antecedentes investigativos

Antecedentes investigativos de caracter nacional

En el orden Nacional se relaciona un primer trabajo investigativo a destacar,
Gonzalez (2011) estudié la incidencia del uso de la Pizarra Digital en el aprendizaje
de la lectura en el grado primero. En esta investigacion se reconoce el papel
preponderante de las nuevas TIC en la educacién y prioriza el rol del maestro como
mediador en el proceso de ensefianza- aprendizaje en el trabajo con la pizarra
digital. En este estudio, se evidencio el avance significativo en la comprensiéon de
textos del grupo de estudiantes que participd en la intervencion de la pizarra digital;
el autor sugiere un estudio longitudinal en el ciclo de educacion basica para observar
transformaciones sustanciales en los procesos de lectura del grupo intervenido. En
esta investigacion no se observa el andlisis de otros factores asociados que podrian
incidir en el éxito de la comprension de textos.

Nifio, Rincon, Lopez y Montoya (2012) sistematizaron una experiencia de uso de las
TIC en el preescolar, en el que una docente integra el uso del computador e internet
para fortalecer habilidades de pensamiento en los nifios y nifias. Por la falta de
acceso a estas tecnologias en la institucion escolar, inicialmente se envian a casa
trabajos impresos tomados de la web, posteriormente, con la colaboracion de un
padre de familia se desarrolla un blog que es visitado por las familias de los
estudiantes para ejecutar las actividades propuestas en las guias interactivas. Con
la experiencia en la red, se refina la clasificacion de las paginas web infantiles
educativas disefiadas para la infancia que son sugeridas a las familias y docentes
de la institucion educativa. Entre los aportes encontrados en la integracion de las
TIC en El trabajo de apoyo en casa, se encuentra la viabilidad de tener nuevas
formas de comunicacién con las familias, fortalecer vinculos afectivos entre padres
e hijos y permitir a través de esta experiencia el reconocimiento de las capacidades
y saberes de los nifios.

En el orden Nacional se relaciona el siguiente trabajo Vanessa Arias Gil (2016)
Desarroll6 una tesis titulada Las TIC en la educacién en ciencias en Colombia: una
mirada a la investigacion en la linea en términos de su contribucion a los propadsitos
actuales de la educaciéon cientifica, ElI presente trabajo tiene como principal
proposito valorar la contribucion de la produccion cientifica relacionada con la
implementacion de TIC en la Ensefianza de las Ciencias en Colombia para los retos
actuales de la educaciéon en este campo, teniendo como delimitacién temporal el
periodo 2000-2014. Dicho propdsito parte de la necesidad de conocer la manera
como se han venido incorporando las TIC, y de favorecer una implementacion en el
aula cada vez con mejor fundamentacién teorica que repercuta de manera
significativa en los procesos de enseflanza y aprendizaje de las ciencias, Yy
contribuya no solo a aprender ciencias, sino también a aprender a hacer ciencia y
aprender sobre ciencia; retos éstos planteados por Hudson (2003, 2010) y cuya
comprension a la luz de las TIC podria representar un avance, en la medida que la
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implementacion en el aula del amplio abanico de posibilidades que las TIC ofrecen
para la Ensefianza de las Ciencias. El objetivo general de la investigacion es
Implementar las TIC en la educacién en ciencias en Colombia, con un enfoque
cualitativo, El aporte que hace esta Investigacion es en la inclusién de las
tecnologias de la informacion en el fortalecimiento de las habilidades comunicativas
en las ciencias sociales.

Seguidamente se encuentra el trabajo de Yamile Malffy Cortes Marulanda (2016).
Quien desarrollo una tesis titulada Implementacién de herramientas tic como
Estrategia Didactica Para Fortalecerla Educacion Ambiental De Las Estudiantes De
Grado Once De La Institucion Educativa San Vicente, La educaciéon Ambiental (EA)
es una herramienta esencial para que todos los seres humanos logren ampliar sus
conocimientos sobre el medio ambiente y adquieran conciencia de su entorno,
ademas puedan realizar cambios en sus valores, conductas, estilos de vida, para
promover los procesos de prevencién y resolucién de problemas ambientales.
Desde estos aspectos, resulta crucial que en los centros educativos se fomenten
las buenas practicas ambientales, donde los estudiantes desemperfien un papel mas
activo en el cuidado y mejora del entorno, reflexionando, proponiendo y realizando
cambios de actitud y comportamientos amigables con el medio ambiente.

El objetivo general de la investigacion es Implementar las TIC como estrategia
didactica, a través de un Ambiente Virtual de Aprendizaje (AVA), para fortalecer la
EA de las estudiantes de grado once de la Institucion Educativa San Vicente, del
municipio de Palmira, con un enfoque descriptivo, Esta investigacion aporta a la
presente en elementos tedricos a la investigacion en cuanto al uso de los recursos
digitales educativos como herramienta de ensefianza y aprendizaje.

Por otro lado, se encuentra el trabajo investigativo de Arias, Jazmin Andrea (2014),
quien desarroll6 una tesis Uso de las TIC en el aula de lenguas extranjeras en
educacion primaria, En las instituciones educativas del municipio de Envigado, en
el marco de las politicas de Gobierno. La investigacién indaga sobre el uso de las
Tecnologias de la Informacion y la Comunicacién en los centros escolares se ha
desarrollado e investigado desde diferentes perspectivas, con relacion a su
incidencia para lograr transformaciones educativas. Un importante factor que
conduce estas transformaciones se relaciona con los docentes, sus concepciones
y decisiones en torno al uso de estas para mejorar sus practicas de ensefianza.

La investigacion plantea como objetivo analizar la relacion entre concepciones sobre
innovacion educativa y practicas de ensefianza innovadoras con el uso educativo
de TIC, de docentes de Instituciones educativas publicas de Envigado, Antioquia,
en el marco de las politicas de gobierno relacionadas con Innovacion educativa. El
uso de las Tecnologias de la Informacién y la Comunicacién en los centros
escolares se ha desarrollado e investigado desde diferentes perspectivas, con
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relacion a su incidencia para lograr transformaciones educativas. La metodologia
gue se utilizo es Cualitativa Etnografica.

Analizar la relacion entre concepciones sobre innovacién educativa y practicas de
ensefianza innovadoras con el uso educativo de TIC, de docentes de Instituciones
educativas publicas de Envigado, Antioquia, en el marco de las politicas de gobierno
relacionadas con Innovacion educativa, con un enfoque -cualitativo, Esta
investigacion aporte de la anterior investigacion se fundamenta en elementos
tedricos a la investigacion en cuanto al uso de los recursos digitales educativos
como herramienta de ensefianza y aprendizaje.

Continuando con los trabajos investigativos se encuentra el de Edna Margarita
Guzman Polania (2016), el cual se titula Influencia de las TIC en la comprension
lectora de estudiantes de primer grado del colegio la Candelaria, La forma de
ensefar de los maestros en todas las areas ya desde la Educacién Primaria e,
incluso la Educacién Infantil. Los alumnos de ahora se definen como “nativos
digitales” ya que han nacido en la era de la comunicacién, frente a los “inmigrantes
digitales”, es decir, los maestros que han de adaptar su manera de ensefiar a estos
nuevos alumnos. Por ello, proponemos una serie de talleres basados en la
utilizacion de recursos digitales aplicados a la ensefianza de la lengua inglesa
disefiados para alumnos de tercer ciclo de Educacion Primaria.

Identificar los factores que facilitan la comprension lectora por medio del uso de TIC,
de los estudiantes del grado primero, con un enfoque descriptivo, El aporte que hace
esta investigacion es proponer el uso de las TIC como estrategia para la adquisicion
de conocimiento en cuanto a la comprension lectora, asi mismo el analisis de la
poblacién de estudio y técnicas de recoleccién de informacion.

Por otra parte, se encuentra el trabajo de Magda Cecilia Meneses Osorio y Liliana
Artunduaga Gutiérrez (2017) quienes desarrollaron una tesis titulada Software
Educativo Para La Ensefianza Y Aprendizaje De Las Matematicas En El Grado 6°.
La investigacion indaga sobre la ensefianza del area de matematicas ha enfrentado
NnuUevos y numerosos retos en cuanto a su valoracion y asimilacion por parte de los
educadores y de los educandos, como resultado de algunos factores entre los que
se mencionan la falta de interés de los docentes para buscar nuevas estrategias o
recurrir a las Tecnologia de la Informacion y Comunicacion TIC. La viabilidad de
este proyecto se hace efectiva debido a que en la gran mayoria de las instituciones
educativas del pais se cuenta con las herramientas basicas (recursos tecnologicos
y recurso humano) para la aplicacion del software educativo, dado que el problema
del desinterés y desagrado por el area de matematicas es una constante en todo el
territorio colombiano.
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Favorecer los procesos de ensefianza y aprendizaje de la matemética en el grado
6°C a través de software educativo en la institucion educativa Laureano Gomez del
municipio de san Agustin Huila, con un enfoque mixto, El aporte que hace esta
investigacion es en cuanto a la metodologia con la ensefianza de las TIC.

En el mismo orden se encuentra el trabajo de investigativo Leslie Alejandra Arce
Pradenas (2015) el cual desarroll6 una tesis titulada La comprension lectora a través
del uso de las Tecnologias de la Informacién y la Comunicacion, La investigacion
indaga sobre el uso de las tecnologias de la informacion y la comunicacién trabaja
la comprension lectora a través del uso de las tecnologias de la informacion y la
comunicacion, esta tiene como objetivo mejorar los niveles de comprension lectora
a través del uso de las TIC en los estudiantes de grado Séptimo de la Institucion
Educativa Técnica Agropecuaria Mariano Melendro de la Ciudad de Ibagué.

La poblacién tomada fueron los estudiantes de grado séptimo del afio en curso y la
muestra se dio por medio de tres (3) distribuciones. Se utilizé6 una metodologia de
enfoque mixto compuesto por las estrategias cualitativas tales como observaciones
y rejillas, a nivel cuantitativo se aplicaron, sistematizaron y graficaron resultados de
los instrumentos aplicados.

Mejorar los niveles de comprension lectora a través del uso de las TIC en los
estudiantes de grado Séptimo de la Institucion Educativa Técnica Agropecuaria
Mariano Melendro de la Ciudad de Ibagué, con un enfoque experimental, El aporte
gue hace esta investigacion parte de la practica que dan soporte a la presente
investigacion en cuanto al empleo de estrategias didacticas para fortalecer las
dimensiones cognitivas en ciencias sociales trabajo investigativo a destacar.

Lépez y Sequia (2015) Desarrollaron una tesis titulada Proceso de comprension
lectora mediada por TIC, en los estudiantes del grado segundo del nivel de basica
primaria de la institucion educativa Antonio Roldan Betancur, del municipio de
Bricefio, La investigacion indaga sobre las estrategias que ayuden a disminuir la
problematica fortaleciendo las habilidades de lectura y escritura de los educandos
mediante diversas estrategias metodoldgicas mediadas por las TIC y asi lograr el
aprendizaje significativo en los estudiantes direccionando el conocimiento en la
formacion de seres integrales desde el sery el hace.

Es importante recalcar que las TIC brindan muchos caminos para abordar
problematicas pedagdgicas por tal motivo son indispensables para llevar a cabo
procesos actualizados que propendan por mejorar los procesos de comprension de
textos y escritores de los estudiantes, desde este punto de vista abordaremos
investigaciones interesantes sobre el tema. Sirviendo como fuentes confiables para
tomar ejemplos para la presente investigacion.
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El objetivo general de la investigacion Disefiar una estrategia pedagdgica mediada
por TIC mejorando los procesos de ensefianza aprendizaje de la lectoescritura en
el grado segundo de béasica primaria de la Institucién Educativa Antonio Roldan.
Betancur del municipio de Bricefio, Antioquia, con un enfoque experimental, El
aporte que hace esta investigacion parte de la practica que dan soporte a la presente
investigacion en cuanto al empleo de estrategias didacticas para fortalecer las
dimensiones cognitivas en ciencias sociales.

Por otra parte se encuentra el trabajo de José Arsenio Bafio Pazmifio (2016),
titulado, Propuesta educativa para el aprendizaje del inglés mediante el uso del
Serious Games “Monsters Inc: Scard Island” en estudiantes de grado quinto de
primaria de la Fundacion Educativa don Bosco, El presente trabajo tiene como
principal propdsito valorar la contribucion de la produccion cientifica relacionada con
la implementacion de TIC en la Ensefianza de las Ciencias en Colombia para los
retos actuales de la educacion en este campo, teniendo como delimitacion temporal
el periodo 2000-2014. Dicho propdsito parte de la necesidad de conocer la manera
como se han venido incorporando las TIC, y de La deficiencia de las estrategias
para la ensefianza de las matematicas a lo largo del tiempo ha sido en gran parte
por la cultura sudamericana. A través del tiempo, se han mantenido muchas veces
ideas erroneas tanto de los estudiantes como de los profesores.

El contenido de este trabajo muestra las diferentes metodologias apropiadas para
el desarrollo del proceso matemético y l6gico de los estudiantes en sus diferentes
etapas. El mundo esta en constante cambio y asi mismo las sociedades se vuelven
mas especializadas y es importante poder enlazar estos cambios con los métodos
apropiados de ensefianza. Los profesores deben conocer el proceso de crecimiento
de los estudiantes, asi como también incentivar y guiar durante el desarrollo de
estos. El estudiante necesita las bases para poder luego relacionar conceptos,
aplicar herramientas, crear modelos y resolver problemas de niveles altos, siempre
y cuando los conocimientos sean apropiados y el maestro mejore sus propios
meétodos de ensefianza. Los aprendices estan dispuestos a aprender si los maestros
ponen en practica los buenos métodos de educacion.

El objetivo general de la investigacion es Proponer estrategias didacticas para
potencializar el raciocinio en los estudiantes mediante el empleo de argumentos
I6gicos en la Educacion General Béasica Superior, la investigacion tiene una
metodologia inductiva deductiva.

El aporte que hace esta investigacion aporta parte de la practica que dan soporte a
la presente investigacion en cuanto al empleo de estrategias didacticas para
fortalecer las dimensiones cognitivas en ciencias sociales.

Por otro lado se encuentra el trabajo investigativo a destacar de Gloria Patricia

Henao Renddn y Rubén Dario Avendafio Moreno (2016) Desarrolld una tesis
titulada, Las TIC como recursos para el desarrollo del pensamiento ldgico
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mateméatico en los estudiantes del grado Quinto de la I.E la Paz EIl proyecto
constituye un estudio descriptivo que pretende identificar estrategias y didacticas
gue se puedan llevar al aula con la intermediacion de recursos Tic, que contribuyan
al desarrollo del pensamiento lI6gico matematico de los estudiantes de la |.E La Paz.
El contenido presenta el estado actual de los estudiantes en dimensiones cognitivas
basicas, como son todas las relacionadas con el pensamiento l6gico, posibles
causas del bajo desempefio y como ha intervenido la tecnologia en el desarrollo de
habilidades cognitivas en los estudiantes.

Implementar las TIC como recursos para el desarrollo del pensamiento l6gico
matematico en los estudiantes del grado Quinto de la |.E la Paz, con un enfoque
cualitativo, El aporte que hace esta investigacion con la presente radica en los
aspectos metodoldgicos tales como referencias bibliograficas y metodologia
utilizada para abordar la investigacion.

En Colombia se vienen implementando una serie de estrategias metodoldgicas en
relacién con la inmersion de las TIC, porque se asume como una necesidad desde
todo punto de vista y se hacen apreciaciones como Castro, J. (2014), afirma “que
hablar de la formacién para el aprendizaje autbnomo mediada por las TIC, ademas
de ser una caracterizacion importante en el tema de la globalizacion en el mundo
actual, se constituye en un medio valido para cultivar y potenciar habilidades en los
estudiantes para dirigir su propio aprendizaje y adquirir mayor conciencia sobre la
forma de aprender y los factores que pueden incidir en este proceso; también se
propicia entre sus destinatarios la generacion de la autodisciplina y la
autorregulacion en el ejercicio del estudio, como dinamicas esenciales para la
mejora continua de su conducta como aprendiente. La presente investigacion,
pretende aportar en elementos que contribuyan con la adquisicion de una de las
metas que busca la educacién actual, lograr la gestion autbnoma del aprendizaje en
el area de mateméticas a través de las TIC por parte de los estudiantes, tratando de
gue éstos puedan emplear en forma estratégica los recursos educativos puestos a
su disposicion; de igual forma, a pensar con sentido critico y a tomar decisiones por
si mismos teniendo en cuenta varios puntos de vista, tanto en el &mbito moral como
el intelectual.
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Antecedentes del orden internacional

Las TIC en la educacion pasaron de ser un area especifica, en donde al estudiante
se le ensefiaba a manejar el PC, para convertirse en un eje transversal en el que
cualquier asignatura podra ser trabajada por medio de TIC.

Es asi como se adoptan nuevas metodologias para impartir conocimientos y adquirir
saberes, que conllevan a obtener herramientas Utiles para la vida. Marqués, P.
(2012), menciona como las Tecnologias de la Informacién y las Comunicacion (TIC)
son incuestionables y estan ahi, forman parte de la cultura tecnoldgica que nos
rodea y con la que debemos convivir. Amplian nuestras capacidades fisicas y
mentales. Y las posibilidades de desarrollo social. Incluimos en el concepto TIC no
solamente la informatica y sus tecnologias asociadas, telematica y multimedia, sino
también los medios de comunicacion de todo tipo: los medios de comunicacion
social ("mass media") y los medios de comunicacion interpersonales tradicionales
con soporte tecnolégico como el teléfono, fax.

En este mismo orden, se encuentra Ekaitz Aranguren Lépez (2015) con su tesis
titulada, El uso de las TIC para el aprendizaje de la geometria, Este trabajo trata
sobre el aprendizaje de la geometria a través de las TIC en Primaria, centrandonos,
basicamente en la geometria. En este trabajo se plantea una Propuesta Didactica,
llevada a cabo en un aula, en la que se dard uno de los temas de la geometria
Unicamente con herramientas TIC, para observar y comparar como se trabaja con
un modelo de aprendizaje nuevo, basado en la tecnologia. Con este trabajo,
ademas, de que se pretende que los alumnos adquieran nuevos conocimientos de
una manera mas motivadora y participativa, se quiere mostrar la importancia que
tiene tanto la ayuda de los padres y madres en su desarrollo con estas herramientas
como la preparacion de los maestros para poder implantar las Nuevas Tecnologias
en el aula para trabajar en las diferentes areas.

El objetivo general de la investigacion es Contribuir a la mejora de la educacion
mediante la utilizacion de las TIC como instrumentos para la adquisicion de
conocimientos, con un enfoque MIXTO, Esta investigacion aporta parte de la
practica que dan soporte a la presente investigacion en cuanto al empleo de
estrategias didacticas para fortalecer las dimensiones cognitivas en ciencias
sociales. Por ultimo, se destaca a Jordi Alcaide Tarifa (2016) con su tesis titulada.
Ensefianza de la geometria utilizando las TIC y materiales manipulativos como
recurso didactico en 4° de primaria, El proposito de este trabajo de Fin de Grado es
disefiar una propuesta de unidad didactica para el trabajo de la geometria en
segundo ciclo de Educacion Primaria.

El trabajo esta fundamentado sobre la capacidad de los alumnos de asimilar y
afianzar conceptos geométricos a través de la utilizacion de materiales
manipulativos y de las Tics. El objetivo de la propuesta es que los alumnos
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consoliden los conceptos matematicos relacionados con la geometria a través de la
plastica mediante una metodologia multidisciplinar y utilizando material manipulativo
y las tecnologias de la informacién. El trabajo realizado pretende poner en practica
un modelo alternativo a la ensefianza clasica de la geometria en Educacion
Primaria, con la finalidad de que los alumnos hallen una mayor motivacion para el
estudio de la geometria y conseguir una ensefianza significativa mayor. Tras la
implementacion de la propuesta se ha puesto de manifiesto que mediante el trabajo
manipulativo acompafiado de las Tics los alumnos se han motivado y han
consolidado y afianzado los conceptos tedricos de la geometria en este caso a
través del trabajo interdisciplinar con el area de plastica.

El objetivo general de la investigacion es Realizar una propuesta didactica para la
ensefianza de la geometria en 4° primaria utilizando las TIC y los materiales
manipulativos como recurso didactico, con un enfoque multidisciplinar, Esta
investigacion aporta parte de la practica que dan soporte a la presente investigacion
en cuanto al empleo de estrategias didacticas para fortalecer las dimensiones
cognitivas en ciencias sociales.

2.2 Marco teorico

En este apartado se describen algunas de las teorias que sustentan el problema de
la ensefianza de las matematicas, las cuales han tenido un gran impacto en los
tltimos tiempos, algunas de las posturas tomadas como referencia son: la teoria
genética de Jean Piaget, el aprendizaje significativo, la aportacion de Vygotsky entre
otros nos aportan a este marco teorico.

En visperas del siglo XXI, hay un consenso cada vez mayor en el sentido de
interpretar el desarrollo humano como el centro de todo proceso de desarrollo. Una
de las primeras funciones que incumben a la educacion consiste en lograr que la
humanidad pueda dirigir cabalmente su propio desarrollo. En efecto, debera permitir
gue cada persona se responsabilice de su destino con el fin de contribuir al progreso
de la sociedad en que vive, fundamentando el desarrollo en la participacion
responsable de las personas y las comunidades. Ministerio de Educacion Nacional
La educacién contribuye al desarrollo humano en todas sus dimensiones.

La declaracion de la Conferencia Mundial sobre Educacion Para Todos, Tailandia
(1990) plantea la necesidad de construir una vision ampliada de la educacion bésica
donde la satisfaccion de las necesidades de aprendizaje pueda concebirse en
términos de componentes tales como universalizar el acceso, y fomentar la equidad;
prestar atencion prioritaria al aprendizaje, ampliar los medios y el alcance de la
educacion basica, mejorar el ambiente y fortalecer la concertacion de acciones.
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Segun Jacques Delors, en el documento “La educacién encierra un tesoro”, la
educacion debe estructurarse en torno a cuatro aprendizajes fundamentales, que
en el transcurso de la vida seran para cada persona, en cierto sentido, los pilares
del conocimiento: Aprender a conocer, es decir, adquirir los instrumentos de la
comprension; aprender a hacer, para poder influir sobre el propio entorno; aprender
a vivir juntos, para participar y cooperar con los demas en todas las actividades
humanas, por dltimo, aprender a ser, un proceso fundamental que recoge
elementos de los tres anteriores. Por supuesto, estas cuatro vias del saber
convergen en una sola, ya que hay entre ellas mdultiples puntos de contacto,
coincidencia e intercambio.

Para Vygotski, el desarrollo sigue al aprendizaje y no viceversa. Es decir, para que
haya desarrollo, las personas tenemos que aprender primero. Y el aprendizaje se
produce en situaciones sociales significativas en las que se producen procesos de
mediacion. Desde este punto de vista, todo avance en el desarrollo de una persona
se produce primero fuera, en un entorno de interaccion social, para después
internalizarse y convertirse en pensamiento «individual». Esto es a lo que Vygotski
llama ley de la doble formacion de los procesos psicolégicos superiores, segun la
cual «en el desarrollo cultural del nifio, toda funcién aparece dos veces: primero, a
nivel social, y mas tarde, a nivel individual; primero entre personas (interpsicoldgica),
y después en el interior del propio nifio (intrapsicolégica).» (Vygotsky, 1979, p. 94
de la ed. cast., citado por Coll, 1985).

Segun Case, R (1989) el desarrollo cognitivo puede comprenderse como la
adquisicidon sucesiva de estructuras logicas cada vez mas complejas que subyace
a las distintas areas y situaciones que el sujeto es capaz de ir resolviendo a medida
gue crece. En este sentido, los estadios pueden considerarse como estrategias
ejecutivas cualitativamente distintas que corresponden tanto a la manera que el
sujeto tiene de enfocar los problemas como a su estructura. Cada estadio segun la
teoria de Piaget sufre limites de edad que pueden variar en los distintos grupos
poblacionales, de acuerdo con el contexto en que se desarrolle su formacion, la
cultura que tengan, etc. Las adquisiciones cognitivas en cada estadio no son
productos intelectuales aislados, sino que guardan una estrecha relacién, formando
lo que suele denominarse una estructura de conjunto. En este proceso cada
estructura resulta de la precedente y pasa a subordinarse a la anterior. (Piaget,
1969).

Segun la Real Academia Espafiola la palabra tecnologia proviene del griego Téxvn,
arte, y Aoyog, tratado”, etimolégicamente significa “Tratados de términos técnicos”,
aunque existen varias definiciones una de ellas nos indica que es el “conjunto de
teorias y de técnicas que permiten el aprovechamiento practico del conocimiento
cientifico” y por otro lado nos dice que es el “conjunto de los instrumentos vy
procedimientos industriales de un determinado sector o producto (Real Academia
Espafiola)”.
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Mario Bunge define tecnologia como “el desarrollo de la actividad cientifica aplicada
al mejoramiento de nuestro medio natural y artificial, a la invencion y manufactura
de bienes materiales y culturales”; mientras que para Gustavo A. Cardenas es “la
suma de conocimientos de los medios y de los métodos destinados a producir
bienes y servicios”, pero aclara que la tecnologia no es sinénimo de ciencia
aplicada, pues en algunas ocasiones la tecnologia es anterior a la ciencia, y en
muchos otros la tecnologia surge sin un conocimiento cientifico previo y preciso de
cémo y por qué funcionan los procesos u ocurren los fendmenos con resultados
concretos.

Hoy la tecnologia es indispensable en la vida cotidiana de las personas, con el uso
de ésta realizamos actividades basicas de nuestra vida como puede ser
comunicarnos de manera instantanea oralmente y por escrito, transportarnos a
grandes distancias en poco tiempo y producir nuestros alimentos con mayor calidad
y cantidad, entre muchas cosas mas.

Por su parte (OCDE 2015) la Organizacién para la Cooperacién y Desarrollo
Econdmicos (OCDE), define la tecnologia de manera mas estrecha, como "el uso
del conocimiento", es decir, “consiste en la utilizacion de herramientas y técnicas
para realizar los planes y lograr los objetivos deseados”.

Hoy en dia la ciencia y la tecnologia estan intimamente relacionadas y generalmente
las tareas que componen estos dos &mbitos se retinen en un sélo concepto. De esta
manera, tanto la Organizacion de las Naciones Unidas para la Educacion, la Ciencia
y la Cultura (UNESCO) como la OCDE, definen a las actividades cientificas y
tecnoldgicas (ATC) como aquellas “que estan estrechamente relacionadas con la
produccion, la promocion, la difusién y la aplicacion de los conocimientos cientificos
y técnicos, en todos los campos de la ciencia y la tecnologia.”

Una aplicacién informéatica es un tipo de software que permite al usuario realizar uno
0 mas tipos de trabajo. Son, aquellos programas que permiten la interacciéon entre
usuario y computadora (comunicacién), dando opcién al usuario a elegir opciones y
ejecutar acciones que el programa le ofrece Existen innumerable cantidad de tipos
de aplicaciones. Los procesadores de texto y las hojas de calculo son ejemplos de
aplicaciones informaticas, mientras que los sistemas operativos o los programas de
utilidades (que cumplen tareas de mantenimiento) no forman parte de estos
programas. Las aplicaciones pueden haber sido desarrolladas a medida (para
satisfacer las necesidades especificas de un usuario) o formar parte de un paquete
integrado (como el caso de Microsoft Office).

También, se refieren a los programas que son escritos para 0 por usuarios para
aplicar la computadora a una tarea especifica. El software de aplicaciones esta
principalmente relacionado con el cumplimiento de las tareas de los usuarios finales.
Muchos diferentes lenguajes de programacion pueden usarse para desarrollar
software de aplicacion. Cada uno de ellos tiene fuerzas y debilidades. (Laudan
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(2013); pag. 21).

2.3 Marco conceptual

Para esta investigacién se desarrollan tres ejes conceptuales centrales, estos son
la Tecnologias de la informacion y la comunicacion, relacion de las TIC con la
educacion y, por ultimo, la integracion curricular

Desarrollo humano

Dentro de la teoria psicoanalitica, el ser humano desarrolla su personalidad en
diversas etapas, mismas que una a una cobran importancia para la constitucion del
desarrollo humano, Freud creia que el motor determinante de la conducta humana
era el sexo y la agresion, es decir que el ser humano actia de acuerdo a la
busqueda de placer y a la evasion del dolor, por ello, la persona en afan de mitigar
la ansiedad y el conflicto, sentirse bien consigo mismo, recurre a mecanismos de
defensa, entre éstos puede rescatarse el mecanismo de la regresion, que cumple
su cometido, cuando, una persona por citar un ejemplo, padece de alcoholismo, el
hecho de que la botella tiene un valor para é€l, lo hace regresar a la etapa oral del
desarrollo psicosexual, donde la principal fuente de gratificacion es la boca.

De la mano con esta teoria el desarrollo humano busca una persona integra, una
persona que cumpla cada una de las etapas de forma efectiva, que te permita una
madurez en congruencia con la edad que vives de forma satisfactoria y que asi
mismo lleven a la persona a un climax vivencial.

Este concepto deriva directamente de la nocién de desarrollo como proceso de
expansion de las capacidades humanas, que ha sido formulado por Amartya K. Sen
(Sen: 1990). Se basa su nocion de "capacidades" en la obra del fildsofo moral John
Rawls, y particularmente en su "Teoria de la Justicia". Para Rawls, la privacion se
define en términos de disponibilidad de "bienes primarios", algunos de los cuales se
refieren a bienes materiales, otros a "libertades béasicas". Segun Rawls, las
personas deben tener la opcidon de perseguir fines diferentes, cualesquiera que
sean.

Las "capacidades"” de Amartya Sen se refieren tanto a lo que la persona puede ser
o hacer ("opciones") y lo que llega efectivamente a ser o hacer ("logros"), y no a los
bienes de los que dispone.

Los aportes que hacen los anteriores autores se pueden inferir sobre la presente
investigacion “estrategias pedagogicas a través de aplicacién movil para el principio
de conteo en la dimensidn cognitiva para los estudiantes de transicion” que nos dan
a conocer cuales con las etapas del desarrollo humano donde los docentes pueden
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intervenir y hacer un proceso que le ayude al estudiante a integrar las dimensiones
y mas adelantes sus competencias. Existen otros autores muy reconocidos que nos
dan otras definiciones.

Segun Piaget menciona 4 etapas del desarrollo cognoscitivo las cuales dan a
conocer las habilidades que debe desarrollar el nifilo durante su crecimiento
biolégico. Dichas etapas son las siguientes: la sensoriomotora, preoperacional, de
operaciones concretas y la etapa de operaciones formales. Cabe destacar que,
aunque cada una de estas etapas menciona la forma en la que el nifio desarrolla
sus habilidades de pensamiento conforme va creciendo estas estan dejando de lado
todo lo que rodea al nifio como lo son “las influencias ambientales, el papel de la
escuela y del hogar” (Philip; 1997:46) y que de cierta manera influyen para el buen
desarrollo de dichas etapas.

Ocasionando que dicha teoria solo tome en cuenta la maduracién bioldgica del nifio
dejando de lado las relaciones que este tienen dentro de un grupo o una institucion.
Por lo tanto, podemos decir que Piaget nos pone delante una teoria basada en el
funcionamiento biolégico que acentla que el desarrollo cognoscitivo es el resultado
de la adaptacién activa del organismo al entorno, a través de la asimilacion y la
acomodacion.

Desde la perspectiva humanista “los seres humanos son agentes libres con
capacidades superiores para utilizar los simbolos y pensar en términos abstractos,
considera que la gente es capaz de hacer elecciones inteligentes, de ser
responsables de sus acciones y realizar su potencial” (Rice, 1997.pp 40).

Para Charlotte Buhler la meta de los seres humanos es tener un equilibrio biolégico
y psicoldgico liberando las tenciones, asi como la autorrealizacion que le permitira
crecer, mejorar y alcanzar aquello que se va proponiendo en cada fase de su
desarrollo. Buhler considera tres factores importantes durante el desarrollo de la
persona, que son: los eventos externos que rodean la vida de la persona, las
reacciones internas que tiene hacia esos eventos, y sus logros y produccion. Ya que
estos son los que permean el proceso de vida del individuo.

Divide el desarrollo humano en cinco fases las cuales se componen de un equilibrio
entre el desarrollo biolégico y psicolégico del individuo, con respecto a su edad.
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Figura 7 Etapas del desarrollo humano

Fase cuatro: 48-62 aios

Nota: recuperado de “las influencias ambientales, el papel de la escuela y del hogar” (Philip;
1997:46)

Para llevar a cabo satisfactoriamente estas fases el ser humano debe de tener un
estado fisico ideal y vivir en una sociedad ideal pues en esta teoria no se tomd en
cuenta los factores externos que puedan influir en el ser humano, ejemplo la
situacion actual en la que nos encontramos cubrir las necesidades fisiologicas es
un poco mas dificil y en ocasiones imposible, esto nos lleva a una incongruencia ya
gue si no se cuenta con un estado fisico ideal no se lleva a cabo el proceso.

Preescolar

Segun JUAN A. COMENIUS (1592-1670) o contribuyé de forma significativa al
cambio en los planteamientos educativos en su siglo. Con él comienza la pedagogia
cientifica.

Sus aportaciones se basan en el principio de la légica natural. Establecié unos
periodos evolutivos (infancia, adolescencia, juventud y madurez) prestando
atencion especial al primero, al considerar que en este periodo tiene lugar un intenso
crecimiento fisico y sensorial que debe ser aprovechado con personal
especializado.

Elabora unos periodos evolutivos del hombre que los denominaba: 12 infancia (de 0
a 6 anos); 22 infancia (de 6 a 12 afios); juventud (de 12 a 18 afios); madurez (de 18
a 24 aios).
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El nifio ha de educarse en escuelas maternas concibiendo especial importancia la
madre como educadora y como impulsora de los aprendizajes tanto del lenguaje
como de los sentidos externos. No tienen en cuenta diferencias individuales,
propone una ensefianza simultanea consistente en que todos los alumnos vayan al
mismo ritmo y tengan el mismo método o maestro. Inaugura la ensefianza colectiva,
ratio 1/100. Todos pueden aprender lo mismo, incluso la mujer.

Es partidario de la coeducacion. Hay que presentar ante nuestros sentidos,
realidades y objetos sensibles para que puedan ser comprendidos. En su obra
“Orbius pictus” desarrolla todas sus caracteristicas y el principio de Intuicion: El
alumno aprende mejor cuando esta en contacto con la realidad.

Su obra mas significativa es “Didactica Magna”, en la que se resalta la importancia
de la educacion en las primeras etapas, proponiendo un programa para Su
ejecucion. Sefala la importancia de la actuacién con la familia y la de un desarrollo
integral, en el que se vayan incorporando los aprendizajes escolares.

Por parte del autor JJ. ROUSSEAU (1712-1778) Es el creador de la corriente
naturista de la educacion, es la vinculacion del alumno y la naturaleza. Destaca la
importancia de la educacion en la primera Infancia. Esta tiene un caracter peculiar
diferente de la del adulto. “No podemos considerar al nifio como un homunculo”. La
educacion supone un hecho diferencial. Es una educacion fundamentada en la
libertad, independencia y la espontaneidad. Sobre todo, lo desarrolla en el contrato
social. Es el creador de la idea de la actividad del alumno reforzada con el principio
de interés e intuicion.

Rousseau preconiza una educacion relacionada con la sencillez de la naturaleza,
aleja-da de los convencionalismos sociales. Considera al nifio un ser diferente del
adulto, que a lo largo de su desarrollo atraviesa distintas etapas, cada una de las
cuales requiere una educacion distinta, haciéndose necesario el conocimiento de
este desarrollo por parte del adulto.

Los puntos mas significativos de sus aportaciones son:

7
L

La educacion ha de desarrollarse segun la naturaleza humana, respetando
la libertad, la independencia y espontaneidad del nifio.

La educaciéon ha de tener lugar en la naturaleza.

Se han de respetar las diferencias individuales propias del sujeto y la
educacion ha de ser estimulante, provocar multiples experiencias que
faciliten en el nifio la autoeducacion.

La educacién ha de iniciarse en la mas temprana infancia.

La actividad es la forma fundamental de aprendizaje. Rechaza memorizacion

7 +
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o

y resalta motivacion e interés.

46



Es considerado como uno de los precursores en la Escuela Nueva debido a los
principios pedagoégicos que se desprenden de su obra.

Se le suele criticar el individualismo de sus planteamientos, ya que propone un
modelo educativo basado en la educacién individual, mas bajo una concepcion de
preceptor que de escuela y colectivo.

El aporte de estos dos autores a la investigacion fue de gran ayuda donde con
contextualiza cual es la importancia que tiene la creacion de los grados prescolar o
educacion inicial que son de gran ayuda a la formacion del nifio desde temprana
edad. Teniendo en cuenta lo anterior nos trasladamos a los lineamientos
curriculares donde se enfoca en el desarrollo de la matematica segun el ministerio
de educacion nacional.

La educacion preescolar estad regulada por la Ley 115 de 1994, en la que se
establece como el primer nivel de la educacion formal. En la seccién segunda,
articulo 15, se define la Educacion preescolar como la educacién que se ofrece (...)
al nifio para su desarrollo integral en los aspectos biol6gicos, cognoscitivos,
psicomotriz, socio afectivo y espiritual, a través de experiencias de socializacion
pedagdgica y recreativas”. En el articulo 16, se definen los objetivos especificos de
la educacion preescolar, de los que se retoman los numerales c y g, que tienen
pertinencia con el propdésito de esta investigacion, en tanto las TIC, son artefactos
culturales y su uso es cada vez mas natural en el contexto social en el que se
desarrollan las practicas pedagodgicas: “ c¢) El desarrollo de la creatividad, las
habilidades y destrezas propias de la edad, como también su capacidad de
aprendizaje.” y “g) El estimulo a la curiosidad para observar y explorar el medio
natural, familiar y social.” En el articulo 6 del Decreto 1860 de 1994, que reglamenta
los aspectos pedagdgicos y organizativos generales de la educacion, se define a la
educacion preescolar, en concordancia con el articulo 15 de la Ley 115 de 1994.

Matematicas

Definida por Rico y Sierra (1999) como la actividad matematica implica una actividad
intelectual intensa de caracter explicativo, que se sostiene bajo el aprecio de la
belleza formal, las nociones de prueba y argumentacion, y que se expresan
mediante gran variedad de acciones, 35 términos, simbolos, técnicas, actitudes y
recursos que abarca el dominio y los conceptos de procedimientos para comunicar
conocimientos y organizar grandes parcelas de la actividad intelectual, cientifico,
economico, cultural y social.

De igual modo, se agrega el concepto de Cofré y Tapia (2003) que argumentan que
matematica es filosofia, es ciencia y es técnica, y su comportamiento no es
completo, ni su ensefianza efectiva si se descuida alguno de estos aspectos. Entre
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ellos debe haber un equilibrio y en cuanto a la ensefianza, tan importante es ensefiar
a usar las técnicas de matematica como hacer comprender las relaciones
estructurales que estan en la base de esta.

El aporte de estos dos autores a la anterior investigacion “ estrategias pedagogicas
a través de aplicacion movil para el principio de conteo y manejo de cantidad en la
dimension cognitiva” donde nos dan a conocer cuédles son beneficios de las
matematicas en el contexto escolar y en la vida diaria donde queremos enfatizar
en este proyecto para poder construir nuevas estrategias didacticas, las cuales
gueremos que sean dinamicas para el gusto del nifio y la nifia, y asi alcanzar un
buen desarrollo motriz. Teniendo en cuenta lo anterior nos trasladamos a los
lineamientos curriculares donde se enfoca en el desarrollo de la mateméatica segun
el ministerio de educacion nacional.

En este objetivo de ensefar para la vida, el MEN (2006) propone la fundamentacion
I6gica de la matematica desde una idea de competencia que asume los diferentes
contextos en los cuales los estudiantes se ven confrontados como integrantes
activos de una sociedad. En este sentido los Estandares basicos de competencias
en matematicas definen la competencia “[...] como conjunto de conocimientos,
habilidades, actitudes, comprensiones y disposiciones cognitivas, socio afectivas y
psicomotoras apropiadamente relacionadas entre si para facilitar el desempefio
flexible, eficaz y con sentido de una actividad en contextos relativamente nuevos y
retadores” (p. 49).

Propuesta pedagodgica.

Segun Palacios (2014), son una secuencia de actividades que desarrolla el docente
de manera intencional con el fin de influenciar eficazmente en el aprendizaje
significativo del estudiante. Al respecto, el contenido de los procesos pedagdgicos
interesa a la ciudadania porque influye directamente sobre la calidad de los
aprendizajes deseados por la poblacion que a su vez estan vinculados a sus ideas
de progreso y bienestar; e interesa a las fuerzas politicas, los sindicatos docentes y
los gobiernos, porque en ellos se juega su proyecto modernizador o de cambio
educativo.

Las propuestas pedagdgicas son concebidas desde diferentes visiones y a partir de
diversos aspectos. En el campo educativo han sido muchas las definiciones que se
han propuesto para explicar este concepto. Segun Schmeck (1988); Schunk (1991).

Las propuestas pedagdgicas son secuencias de procedimientos o planes orientados
hacia la consecucion de metas de aprendizaje, mientras que los procedimientos
especificos dentro de esa secuencia se denominan tacticas de aprendizaje. En este
caso, las estrategias serian procedimientos de nivel superior que incluirian
diferentes tacticas o técnicas de aprendizaje”. Las estrategias de aprendizaje son
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una guia flexible y consciente para alcanzar el logro de objetivos, propuestos en
para el proceso de aprendizaje. Como guia debe contar con unos pasos definidos
teniendo en cuenta la naturaleza de la estrategia. De manera particular las
estrategias de aprendizaje en la Educacion a Distancia deben tener en cuenta las
caracteristicas de la persona adulta.

habilidades para guiar y encauzar a los alumnos, para que ellos generen su propio
aprendizaje, de ahi que hoy en dia se le atribuye al quehacer docente actividades
como tutoria, ensefianza, guia, investigacion, administraciéon, certificacion del
aprendizaje, desarrollo e incorporacion de nuevas estrategias que faciliten el
proceso de ensefianza-aprendizaje (Gonzéalez Garcia, 2005).

Tecnologia

Thompson vy Strickland, (2014) definen las tecnologias de informacién vy
comunicacion, como aquellos dispositivos, herramientas, equipos y componentes
electronicos, capaces de manipular informacion que soportan el desarrollo y
crecimiento econdmico de cualquier organizacion. Cabe destacar que en ambientes
tan complejos como los que deben enfrentar hoy en dia las organizaciones, sélo
aquellos que utilicen todos los medios a su alcance, y aprendan a aprovechar las
oportunidades del mercado visualizando siempre las amenazas, podran lograr el
objetivo de ser exitosas.

La concepcion moderna de las tecnologias de informacion y comunicacion afirma
Gil (2012), comprende aplicaciones, sistemas, herramientas, técnicas vy
metodologias asociadas a la digitalizacién de sefiales analégicas, sonidos, textos e
imagenes, manejables en tiempo real. Asimismo, se relaciona con equipos de
computacion, software, telecomunicaciones, redes y bases de datos, lo que permite
destacar que la evolucion del proceso humano de recibir informacion y comunicarse,
esta estrechamente relacionada con la evolucién tecnolégica, pues trae consigo
transformaciones a nivel comercial, educativo, cultural, social y econémico, por su
caracter global, accesible y universal.

Desde lo expresado anteriormente por los autores se puede inferir que la
incorporacion de la tecnologia y, su uso efectivo, constituye un reto al mismo tiempo,
requiere de una reflexion previa. Sus aportes ha de ser pensada y razonada en el
estudio de las formas de integracion curricular de las mismas que vayan mas alla
del modelo transitivo del conocimiento imperante todavia hoy en las aulas de clase,
de esa manera, contribuir a la innovacion y la mejora de la docencia, a la
implantacion de metodologias activas, a la formacion de grupos de trabajo, y a situar
al estudiante como centro del proceso de ensefianza- aprendizaje. Teniendo en
cuenta lo anterior nos apoyamos en otros autores donde nos definen que es
tecnologia.
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Segun los autores Ibarra, Andoni y Ledn Olivé de acuerdo con Aristételes la
tecnologia “se relaciona de manera esencial con cosas y objetos creados
artificialmente.” Esta primera definicion esta relacionada directamente con el ambito
utilitario y operativo, es decir, la aplicabilidad de un tipo de conocimiento en un hecho
concreto; sin embargo, este primer significado no estaria respondiendo a su actual
dimension, su accionar ya no solo involucra a la técnica, a lo practico o a la
herramienta, su constitucién actual se enfoca a aspectos de ciencia, desarrollo,
progreso, economia, politica, sociedad, cultura, comunicacion, medio ambiente.
(Cuestiones éticas en ciencia y tecnologia en el siglo XXI. OEI. 2003. Pag. 30.)

Para Mario Bunge, quien en su definicion de tecnologia introduce los procesos de
planificacion y disefio, la entiende a esta palabra como el “estudio cientifico de lo
artificial [...] Si se prefiere, podemos considerar la tecnologia como el area del
conocimiento relacionado con el disefio de artefactos y la planificacion de su
realizacion, operacion, ajuste, mantenimiento y monitorizacion a la luz del
conocimiento cientifico.”13 Este concepto ya involucra un proceso sistematico y de
relacion con la ciencia, eso le permite utilizar términos teoricos, realizar predicciones
y ser empiricamente contrastable (Teoria y realidad. Ariel. 1985. Pag. 222.)

Aplicaciones

Una aplicaciéon informética es un tipo de software que permite al usuario realizar uno
0 mas tipos de trabajo. Son, aquellos programas que permiten la interaccion entre
usuario y computadora (comunicacion), dando opcion al usuario a elegir opciones 'y
ejecutar acciones que el programa le ofrece. Existen innumerable cantidad de tipos
de aplicaciones. Los procesadores de texto y las hojas de calculo son ejemplos de
aplicaciones informaticas, mientras que los sistemas operativos o los programas de
utilidades (que cumplen tareas de mantenimiento) no forman parte de estos
programas. Las aplicaciones pueden haber sido desarrolladas a medida (para
satisfacer las necesidades especificas de un usuario) o formar parte de un paquete
integrado (como el caso de Microsoft Office).

También, se refieren a los programas que son escritos para 0 por usuarios para
aplicar la computadora a una tarea especifica. El software de aplicaciones esta
principalmente relacionado con el cumplimiento de las tareas de los usuarios finales.
Muchos diferentes lenguajes de programacion pueden usarse para desarrollar
software de aplicacion. Cada uno de ellos tiene fuerzas y debilidades. (Laudan
(2013); pag. 21).
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PALABRAS CLAVE
e Pensamiento matematico
e Desarrollo de habilidades matematicas
e Elconteo
e Matemaética preescolar
e practicas pedagodgicas
e Dimension cognitiva
e Eljuego
e Estrategia de aprendizaje
e Recursos tecnolégicos
e TIC

ECUACIONES

e (tic) AND (preescolar) SCIELO

e (habilidades matematicas) AND (tecnologia) SCIELO

e (estrategias pedagdgicas) AND (tic) SCIELO

e (l6gica) AND (preescolar) OR (mateméaticas preescolares) GOOGLE
SCHOLAR

e (matematicas) AND (kinder) GOOGLE SCHOLAR

e (ensefianza de la matematica) OR (preescolar) AND (conteo) SCIENCE
DIRECT
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2.4 Marco tecnologico

La institucidon educativa Gabriela Mistral sede Ddmaso Zapata de Cali-Valle, se
desarrollan proyectos por parte de la secretaria de educacién donde se vinculan
otras tecnologias y herramientas que se utilizaran en la presente propuesta para
fortalecer el desarrollo de la dimensidn cognitiva en estudiantes de transicion estas
herramientas se cuentan en la sala de informatica como son: portatiles, Tablet, video
beam, tableros inteligentes , ademas de otros recursos disponibles en la red que
también se pueden incorporar. La presente investigacion de tener los recursos
tecnologicos, también se contara con el apoyo de estudiantes que intervienen en
los proyectos tecnoldgicos donde nos apoyaran a que este se cumpla con las metas
planteadas en los objetivos.

A continuacion, se relacionan las caracteristicas con las que cuenta los equipos
tecnolégicos de la institucion educativa ya que en ellos se van a desarrollar las
actividades que se disefian en la propuesta pedagogica

Tabla 1 Requerimiento de funcionamiento

REQUERIMIENTOS PARA EL FUNCIONAMIENTO DE LA APP A

DESARRROLLAR
EQUIPOS PORTATILES
SOFTWARE HARDWARE
El recurso educativo para su AMD o Intel Core i3,i5 e i7

funcionamiento requiere una serie
de requisitos para su
funcionamiento tanto los portatiles
deben tener Sistema Operativo
Windows 7 en adelante, iOS o Linux

cualquiera de las versiones.

Navegador de internet ya sea Memoria RAM de 4 GB 0 méas
Google Chrome, Internet Explorer o

Mozilla Firefox.

Conexion a internet con un minimo Disco duro con espacio disponible
de 5 Mbps de mas de 15 GB

TABLETS O CELULARES
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SOFTWARE HARDWARE

El recurso educativo para su x100_APDA10.1 89 COV01.01
funcionamiento requiere una serie
de requisitos para su
funcionamiento tanto las tabletas

deben tener Sistema Operativo

Android.

Play Store Memoria RAM de 2 GB

Conexion a internet con un minimo Disco duro con espacio disponible
de 1 Mbps de 3 GB

Fuente: Autora del trabajo Equipo Investigador.
3 DISENO METODOLOGICO

3.1 Tipo de investigacion

Esta investigacion se basa en un enfoque cualitativo, que de acuerdo al problema
planteado sobre las dificultades para desarrollar la dimension cognitiva segun los
objetivos de estudio propuestos, como herramienta didactica para desarrollar la
dimension cognitiva , en los estudiantes de transicion de la Sede Damaso Zapata
DE la Institucion Educativa Gabriela Mistral de Cali — Valle el trabajo se concibe
como un proyecto factible, apoyado por un disefio activo , de disefio Investigacion
Accion (IA). Es decir, la investigacion es de tipo cualitativa, nivel explicativo con
enfoque factible.

La investigacion, lo que se pretende es adquirir un conocimiento mas profundo y
sisteméatico de un determinado aspecto de la realidad social, con el propésito de
actuar de manera transformadora sobre la misma. En la investigacion-accion, la
forma de estudiar la realidad debe implicar a la poblacion estudiada como agente
activo del conocimiento de su propia realidad, facilitando a ella los conocimientos
necesarios para actuar con el proposito de resolver algunos de sus problemas o
satisfacer algunas de sus necesidades. (Ander-Egg, 1990, p.32-33). La
investigacion en investigacion-accion posee diversas funciones. Una primera
dimension para analizar se presenta en relacion con su papel frente a la ciencia
tradicional. En ese sentido, pueden ser revistos los métodos y criterios de
cientificidad considerada valida, el papel que la ciencia desempefia v,
consecuentemente, la manera de elegir los problemas estudiados y la articulacién
de la relacion entre teoria y practica.

De acuerdo con lo anterior la metodologia que utiliza la investigacién-Accién se
orienta a la practica educativa donde se integra el proceso de ensefianza y la
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incorporando las TIC por medio de la aplicacion informatica con las condiciones de
desarrollo cognitivo que presentan los estudiantes durante su aprendizaje, se
pretende entonces acumular saberes para la interpretacion de la realidad educativa.
El fin entonces es mejorar la practica pedagogica para producir y usar el
conocimiento para el logro del objetivo fundamental de la investigacion.

3.2 Hipotesis

La Implementacion de estrategias pedagogicas a través de  una aplicacion movil
para el principio de conteo  de los estudiantes de transicion, es susceptible de
evaluacién a nivel de producto. Al efecto, conjeturamos hipotesis plausibles que
pueden poner de manifiesto un efecto diferencial del modelo de ensefianza del
conteo en los nifios. Estas hipotesis son:

12, Hipaotesis de investigacion. La implementacion de estrategias pedagogicas facilita
un progreso en la capacidad del conteo de los alumnos que reciben tal modelo de
ensenanza.

22, Hipdtesis de investigacion. La implementacion de estrategias pedagdgicas facilita
el dominio de un tépico mateméatico cual es el orden de los nimeros.

Enunciamos estas hipotesis de modo alternativo, asumiendo la produccion de
efectos significativos en variables dependientes de interés (dimension cognitiva en
el desarrollo del conteo) a partir, como causa, de la implementacién de un modelo
estrategias didacticas de ensefianza (variable independiente) basado en el uso de
aplicaciones informéaticas.

3.3 Variables

Variable I. Se toma como variable independiente implementacion de estrategias
pedagdgicas a través de una aplicacion movil para el principio de conteo de los
estudiantes de transicion.

Variable Il. Se toma como variable dependiente la motivacién, la cual se ve afectada
a partir del trabajo que se realiza en la ensefianza de las matematicas (funciones
lineales y cuadréticas) por medio de TIC, de este modo los aspectos de la
motivacion (Motivacién intrinseca, motivacion extrinseca, valoracion de la tarea,
creencias de control, creencias de autoeficacia, ansiedad) tenidos en cuenta en esta
investigacion también son afectados.
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Tabla 2 Operacionalizacién de Variables

VARIABLES

Definicion conceptual

Definicion
operacional

Dimensiones

Indicadores

RANGO NUMERICO
PARA EL CONTEO

El conteo forma parte del proceso
para la construccion del numero.
Aprender los nUmeros no es
solamente decirlos, sino adquirir la
habilidad de contar desarrollando
una serie de su habilidad que van
mas alla de la simple
memorizacién de una secuencia
numérica verbal. Para que los
nifios consigan esta habilidad de
contar, es significativo que
dominen cinco principios como lo
sefialan Gelman y Gallistel (1978):
correspondencia término a
término, ordenacién  estable,
abstraccion, no pertinencia del
orden y cardinalidad.

Minedu (2013) p.11

Se desarrollara el conteo de
los ndmeros con los
materiales al alcance en
repetidas ocasiones a fin de
adquirir la experiencia con
el conteo.

Se desarrollaran la
abstraccion del nimero
mediante el ensayo y error
en forma continua.

Se desarrollaran la
pertinencia de los nimeros
por medio de la préactica y
poniendo en forma
desordenada los elementos
a contar.

Se desarrollaran

a cardinalidad a la hora de
contar teniendo en cuenta
la cantidad al final del
conteo en forma constante.

ORDENACION ESTABLE: La cadena numérica
verbal corresponde a una serie ordenada de
ndmeros que debe ser recitada siempre de la misma
forma, siguiendo un orden estable; no se puede
cambiar la secuencia. Por ejemplo: cuando
contamos, vamos en un orden ascendente 1, 2, 3,
4.5 etc.

ABSTRACCION: Contar una coleccion refiere
interesarse por su aspecto cuantitativo de la misma,
dejando de lado las particularidades de los objetos
contados. Por ejemplo: no importa si contamos 5
manzanas o0 5 platanos, pues ambas colecciones
corresponden al nimero 6 que es el concepto que
se abstrae. Hay nifios que consiguen contar
siguiendo la secuencia verbal; pero al terminar no
abstraen el nUmero, es decir, cuando se les
pregunta ¢Cuantos hay?, no pueden decir el
ndmero final y vuelven a contar

NO PERTINECIA DEL ORDEN: El orden en

Que se cuentan los elementos de una coleccién no
es importante. Por ejemplo: si hay 5 platitos,
podemos contarlas en cualquier orden y siempre
nos van a dar 5. Por eso, es importante que ensefiar
a los estudiantes a contar los objetos en diferentes
posiciones.

CARDINALIDAD: EI Gltimo nimero que se cuenta
en una coleccién es el que representa el total de la
coleccioén. Por ejemplo: al terminar de contar 1, 2, 3,
4y 5 cucharitas, expreso que tengo 5

-Realiza el conteo de los nimeros en
cualquier material en el sal6n de clases
con sus compafieros.

Realiza la abstraccion de los nameros
con los materiales que se les brinda y
luego lo abstraen el numero mediante la
préctica continua

Practica el conteo en forma
desordenada de tal manera que al
terminar le dé el mismo namero.

Practica la cardinalidad en repetidas
ocasiones a fin de que tenga la confianza
dentro del sal6n junto a sus compafieros.

Realiza los cuantificadores la palabra
mucho, poca, mas que el otro a fin de
tener la préactica en conjunto con sus
comparneros.

Realiza la comparacion con las
particularidades de los elementos
presentados para el conteo frente a
todos sus compafieros y la maestra.

Realiza la correspondencia a fin detener
el concepto de los numeros en los
materiales  proporcionados en la
institucion en frente de sus comparieros.

Realiza el ordenamiento de los nimeros
en forma ordenada en compaiiia.

Fuente: Autora del trabajo
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3.4 Poblacion y muestra

La Institucion Educativa Gabriela Mistral DE CALI - VALLE tiene una poblacion
aproximada de 3433 estudiantes entre todos sus grados con cupos de estudiantes
como total de matricula oficial en el simat, incluyendo padres de familia, egresados,
docente, administrativos y directivos aumenta a mas de 3800 personas. De esta
poblacién fue necesario tomar 30 estudiantes, 13 son de género masculinoy 17 son
de género femenino, las edades oscilan entre los 5 y 6 afios, que conforman
transicion de la basica primaria. La seleccion fue hecha por el motivo de que estos
estudiantes conforman un grupo representativo, que de acuerdo con los
lineamientos curriculares es el conjunto de grado donde mayor se aplica procesos
de investigacion, apoyados estos con la implementacion de la App Rey de las
matematicas como herramienta didactica para desarrollar la dimensién cognitiva.
Como se trata de una seleccién bajo el enfoque cualitativo, este grupo servira de
guia para implementar a mayor escala la aplicacion informatica ya mencionada a
nivel institucional, municipal y nacional. Esta poblacion esta ubicada en el Municipio
de SANTIAGO DE CALI - VALLE - COLOMBIA.

La muestra estuvo conformada por 29 estudiantes de la jornada de la tarde de los
grados de transicidn de la basica primaria en la Institucion Educativa; actualmente
el nimero total de la muestra cambio debido a los efectos la pandemia dejando un
total de 22 estudiantes, los que para efectos del presente estudio se tuvo en
cuenta clasificarlas por sexo asi:

Tabla 3 Institucion Educativa Gabriela Mistral DE CALI — VALLE

Jornada Grupos Cantidad de nifias Cantidad de nifios

Tarde Transicion 12 10
Fuente: Autora del trabajo
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3.5 Procedimiento
La investigacion se desarrollara mediante el siguiente ciclo:

Figura 8 Metodologia a implementar para llevar a cabo el proceso investigativo

Fase 4.

Seguimiento y
control de la

Fuente: Equipo Investigador

Se plantean cuatro fases con sus respectivas actividades y acciones que permiten
el optimo desarrollo de la investigacion. Inicialmente se aplicara la fase 1, consiste
en el disefio de los instrumentos de recoleccién de informacion con el fin de
recoger los datos con la aplicacion de encuestas, entrevistas dirigidas, grupos
focales y observacion participante de clases que permitiran describir la influencia
de las variables sobre el problema que plantea el proyecto. Las actividades que
componen esta fase son: elaboracion de instrumentos de recoleccion de
informacion, aplicacion de instrumentos, analisis de datos obtenidos, tratamiento
de datos. Los instrumentos serén integrados a varias herramientas TIC para facilitar
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su funcionalidad, algunas como procesadores de texto, programadores,
navegadores, comunicaciones y redes sociales y recursos digitales. Las
herramientas para la aplicacién de los instrumentos son: Google, SurveyMonkey,
Encuesta facil, TusEncuestas.com, Typeform.

La fase 2 se llama Esbozando la aplicacién informética, la cual posee las
actividades de disefio de la herramienta tecnolégica (Ciclo tecnolégico, Ciclo
técnico), creacion de la aplicacion moévil (opcién de Inicio (registro), opcién unidades
didacticas, opcion de actividades y talleres, opcién de informacién por temas, opcién
de galeria (imé&genes, video), opcién de evaluaciones, opcién envio de actividades,
opcion compartir (redes sociales), informacion del tutor, listado de estudiantes),
publicacién de la aplicacion. En esta fase, teniendo en cuenta los datos recolectados
anteriormente se planteara el disefio de la aplicacibn maévil con la que los
estudiantes podran adquirir las capacidades y habilidades que les permitiran
desarrollar la competencia investigativa y mejorar su nivel de rendimiento
académico.

La fase 3 se designo Ejecucién de la aplicacidn, tiene dos actividades que son
implementacion de la aplicacion informatica en el entorno de desarrollo App Inventor
(Guia de instalacion, Guia de uso, Guia de evaluacién) y registro de la bitacora. Se
trata de presentar guias de instalacion o descarga de la aplicacion a los estudiantes
y docentes involucrados en la investigacion para que interactien con la misma
desarrollando las actividades que alli se plantean de acuerdo con el objetivo general
referido al fortalecimiento de la competencia textual, también, cuando se desplegué
toda la aplicacion cada estudiante hara el registro de su experiencia en la bitacora
dando muestra de los aprendizajes adquiridos.

Por ultimo, la fase 4 se ha denominado Haciendo seguimiento y control, la cual
consiste en el andlisis de resultados e interpretacion, conclusiones vy
recomendaciones, evaluacion del proceso de investigacion y elaboracion del
informe final. A continuacion, se presenta la nomenclatura del procedimiento en la
siguiente gréfica:
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Tabla 4 Fases para el desarrollo de la investigacién

PROCEDIMIENTO
FASE 1 DISENANDO LOS INSTRUMENTOS DE RECOLECCION DE LA INFORMAACION

Actividad 1. Elaboracionde |Actividad 2. Aolicacion de Actividad 3. Analisis de Actividad 4 Tratamiento de
instrumentos de recoleccion |instrumentos ( Encuestas, datos obtenidos datos
de la informacion entrevistas,observaciones)

Actividade 1. Disefio de la  |Actividad 2. Creacion de la Actividad 3. Publicacion Applnventors
herramienta tecnologica Applnventors

FASE 3. EJECUCION DE LA APPINVENTORS

Actividad 1. Implementacion de la Applnventors Actividad 2. Registro de bitacora

FASE 4. SEGUIMIENTO Y CONTROL
Actividad 1. Analisis de Actividad 2. Conclusionesy  |Actividad 3. Evaluaciones
resultados Observaciones del Proceso Actividad 4. Informe final

Fuente: Autora del trabajo
Los instrumentos que se realizaran en el proyecto es la observacion y la encuesta

Técnicas e instrumentos para la recolecciéon de informacion

En este trabajo de investigacion se hace uso de las fuentes primarias, donde la
informacion se perfila fundamentalmente para complementar el logro de los
objetivos planteados. Estas fuentes provienen directamente del grupo de
estudiantes focalizados como poblacibn objeto (grado transicién, de la
INSTITUCION EDUCATIVA GABRIELA MISTRAL DE CALI - VALLE), docente y
padres de familia. Los instrumentos que se aplicaran son:

Encuesta

Se puede definir la encuesta, siguiendo a Garcia Ferrando, como «una técnica que
utiliza un conjunto de procedimientos estandarizados de investigacion mediante los
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cuales se recoge y analiza una serie de datos de una muestra de casos
representativa de una poblacion o universo mas amplio, del que se pretende
explorar, describir, predecir y/o explicar una serie de caracteristicas.

Para Sierra Bravo, la observacion por encuesta, que consiste igualmente en la
obtencién de datos de interés socioldgico mediante la interrogacion a los miembros
de la sociedad, es el procedimiento sociolégico de investigacion mas importante y
el mas empleado.

La técnica de encuesta es ampliamente utilizada como procedimiento de
investigacion, ya que permite obtener y elaborar datos de modo rapido y eficaz. En
el ambito sanitario son muy numerosas las investigaciones realizadas utilizando
esta técnica, como queda demostrado en los 294 articulos encontrados en la base
de datos Medline Express, con el descriptor survey, para los afios 1997-2000 y en
castellano.

En este trabajo de grado se hace uso de las fuentes primarias, donde la informacion
se perfila fundamentalmente para complementar el logro de los objetivos
planteados. Estas fuentes provienen directamente del grupo de estudiantes,
docentes y padres de familia focalizados como poblacién objeto.

Entrevista

Nahoum (1985) cree que es mas bien un encuentro de carécter privado y cordial,
donde una persona se dirige a otra y cuenta su historia o da la version de los hechos,
respondiendo a preguntas relacionadas con un problema especifico.

Para Bogan (1986) entienden la entrevista como un conjunto de reiterados
encuentros cara a cara entre el entrevistador y sus informantes, dirigidos hacia la
comprension de las perspectivas que los informantes tienen respecto a sus vidas,
experiencias o situaciones.

Segun Alonso (1994) expone gque la entrevista se construye como un discurso
enunciado principalmente por el entrevistado pero que comprende las
intervenciones del entrevistador cada una con un sentido determinado, relacionados
a partir del llamado contrato de comunicacion y en funcién de un contexto social en
el que se encuentren.

La entrevista aplicada en el proyecto de investigacibn Implementacion de
Estrategias Pedagdgicas a Traveés de una Aplicacion Movil Para el Principio de
Conteo de los Estudiantes de Transicién nos permitira el contacto con personas que
no saben realizar conteos en la dimensién cognitiva, facilita la labor de persuasion,
precisa y aclara preguntas, verifica las respuestas y capta el ambiente natural, se
observan opiniones y actitudes, y se aprecia el lenguaje no verbal. El instrumento
se aplica a todos los participantes en condiciones similares este tipo de instrumento
se utiliza para recabar informacion y poder preparar el informe del proyecto.
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Prueba diagnostica

Santos (1995:166), afirma que a través de la evaluacion diagnostica se puede saber
cudl es el estado cognoscitivo y actitudinal de los estudiantes. Permite ajustar la
accion a las caracteristicas de los estudiantes. Es una radiografia que facilita el
aprendizaje significativo y relevante, ya que parte del conocimiento de la situacion
previa, de las actitudes y expectativas de los estudiantes.

Segun Garcia (1995:50) el conocimiento béasico del estudiante representa la
necesidad de recoger informacién sobre variables o dimensiones que le son de gran
utilidad al docente. Entre ellas: dimension bioldgica, psicoldgica y cognitiva.

La Ley Organica de Educacion (LOE) de 4 de mayo de 2006 introduce la obligacion
de realizar evaluaciones diagndsticas a todo el alumnado cuando finalicen el
segundo ciclo de Primaria y el segundo curso de la ESO. Esta medida supone una
importante novedad dentro de las practicas que las Administraciones educativas
mantenian en cuanto a evaluaciones externas.

La importancia de la prueba diagndstica fue un ejercicio fundamental de
aproximacion entre docentes y alumnos, el cual nos permite el descubrimiento de
aspectos cognoscitivos, actitudinales y aptitudinales del grupo y de cada uno de sus
integrantes. Una aproximacion sobre la que el docente habra de fundamentar su
actuacion y que le permitird establecer la congruencia de su quehacer docente con
los requerimientos actuales en educacion al conocer las diferencias en los estilos
de aprendizaje, las capacidades, las habilidades de cada estudiante.

4 CONSIDERACIONES ETICAS, BIOETICAS Y DE INTEGRIDAD CIENTIFICA

Tabla 5 Consideraciones éticas

Sefale (X)

Seleccione si el proyecto involucra alguno de los siguientes:
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Poblacién

Mujeres en embarazo

Menores de edad

Estudiantes

Personas sometidas a alguna forma de
detencidn o prision

Militares

Comunidades indigenas

Personas en situacion de vulnerabilidad

Animales, plantas, virus y microorganismos

Intervencion

Microorganismos y organismos silvestres

Personas con limitaciones en sus capacidades
funcionales (Movimiento, visién, audicion, entre
otros)

Medicamentos

Dispositivos médicos

Ejercicio fisico

Cambios en el estilo de vida

Instrumentos

Animales domésticos

Utilizacién de agentes biol6gicos de riesgo para
la salud humana, animal, vegetal o
medioambiental

Instrumentos de
recoleccién de
informacion

Dispositivos generadores de radiaciones
ionizantes y electromagnética

Utilizacién de muestras biolégicas humanas o
informacion genética

Grabaciones de audio

Grabaciones en video

Cuestionarios que aborden preguntas sensibles
(cuyo uso puedan generar discriminacién como
origen étnico, afiliaciébn politica, creencias
religiosas)

El investigador principal y los coinvestigadores estan comprometidos en seguir los
lineamientos éticos basicos de objetividad, honestidad, respeto de los derechos de
autor, asi como un analisis critico para evitar cualquier riesgo o consecuencia que
afecte por plagio o derechos de autor; utilizando para la citacion las normas APA 'y
asi se dara crédito a cada autor que se retome y a las fuentes que se utilicen. De
igual modo, se respetaran las decisiones que se tomen dentro del grupo de

Fuente: Autora del trabajo

investigadores en bien del proceso que se desarrolla.

El proyecto de investigacion posee gran valor social y pedagogico, dado que se va
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a tratar de implementar una propuesta pedagdgica que genere una mirada de
inclusion en educacion, donde se comprenda, la multiplicidad de diferencias y se
reconozca la singularidad de cada sujeto; para lograr comprenderlo, es necesario la
deconstruccion de las formas de ver la inclusion desde la educacion especial, la
dificultad o el problema. Es comprender que cada uno es diferente al otro, por ello
no permite la exclusion, la opresion, la indiferencia. (Ocampo, 2018).

Entre los criterios de inclusién, participaran todos aquellos estudiantes que
voluntariamente consideren pertinente investigar sobre inclusion en educacion; se
excluyen aquellos estudiantes interesados en investigar sobre otros temas,
relacionados con la educacion.

La investigacion por realizar no tendra efectos sobre la dignidad humana o animal,
ni por el medio ambiente; de tal manera que no existen riesgos para la poblacién
objeto de estudio.

Como se menciond anteriormente, se gestionara el formato de consentimiento
informado por escrito, de parte de los estudiantes participantes; asi como, de la
institucion educativa donde se desarrollara el proyecto de investigacion, firmado por
el representante legal; de igual manera, al utilizar los instrumentos de la
investigacion se entregard para su gestion consentimiento informado, con el
compromiso de ser utilizado so6lo con fines académicos, de acuerdo a la Ley 1582
de 2012 sobre proteccion de Datos.

Anexo a este documento se puede evidenciar el formato de la carta de compromiso
de los investigadores. (Ver anexo A)
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Figura 9 compromiso de los investigadores

Creada mediante resclucién 1730 Septiembre 3 de 2002 por
la Secretaria de Educaclién Mpal. Calle 36 Cra 27D Esq.

ALLALDIA L6 = 2 s
AN O EALY Nit: B0S009326 - Tal: 3900731

-
% INSTITUCION EDUCATIVA GABRIELA MISTRAL

Santiago de Cali, Maye 21 de 2020

Sefiores

COORDINACION INVESTIGACIONES
Centro de Educaclién Virtual
UNIVERSIDAD DE SANTANDER
Bucaramanga.

Asunlo: Carta de aval institucional

En mi calidad de representante de la Institucion Educativa Gabriela Mistral con NIT No.
B0S009326 de manera atenta informo que:

1. Nuestra entidad tiene conocimiento y avala el desarrollo del trabajo de grado titulado:
implementacién de eslrategias pedagégicas a través de  una aplicacion movil para el
principio de cantao, de los sstudiantes de transicion, que adelanta él (la} sefior (a) llma
Murlllo Rivas identificada con cedula de ciudadania 31.858.392 en calidad de
estudiante del programa académico de Maestria en Tecnologias Digitales
Aplicadas a la Educacion de la UNIVERSIDAD DE SANTANDER.

2. Nuestra entidad concce el perfii del trabajo de grade formulado que sera desarrollado
an nuestra institucidn ¥y que se encuentra articulado al proyecto de investigacidn
Disefic y desamollo de aplicaciones mdviles para el mejoramiento del proceso
ensefianza aprendizaje en las Instituciones educativas plblicas del Pais,
aprobado por la UNIVERSIDAD DE SANTANDER.

3. Los autores del trabajo de grado deberan formular y gestionar {a participacion de |a
poblacion aobjeto de investigacién acorde con los lineamientos exigikdos por la
UNIVERSIDAD DE SANTANDER, manejando comrectamente la informacion y
documenilos suministrados y guardando la debida reserva sin excapcitn alguna.

Cordialmente,
3 Hocnciada
Sna Marstts Fiwas
lima Murillo Rivas

Estudiante
Unlversidad de Santander

Fuente: Autora del trabajo
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CONSENTIMIENTO INFORMADO

PADRES O ACUDIENTES DE ESTUDIANTES

Los padres de familia del grado transicion de la Institucion Educativa Gabriela
Mistral sede Damaso Zapata, mayores de edad de los estudiantes, hemos sido
informados acerca del proyecto de investigacion denominado: IMPLEMENTACION
DE ESTRATEGIAS PEDAGOGICAS A TRAVES DE  UNA APLICACION MOVIL
PARA EL PRINCIPIO DE CONTEO DE LOS ESTUDIANTES DE TRANSICION,
en el cual se requiere para que mi hijo(a) participe como parte del proceso de
formacidn integral en el aula.

La participacion de los estudiantes en este proceso sera en sesiones presenciales
a desarrollar durante las clases regulares llevadas a cabo dentro de la institucion.
La informacién obtenida en esta investigacion sera confidencial, sélo se usara con
fines académicos, como parte del proceso de analisis de los datos y permitiran
cumplir con los objetivos planteados en la investigacion. Para tal fin, los datos
suministrados, seran tratados de acuerdo con laley 1581 de 2012 y el decreto 1377
de 2013, que dicta las disposiciones generales para la proteccion de datos
personales.

Luego de haber sido informado(s) sobre las condiciones de la participacion de mi
(nuestro) hijo(a), entiendo (entendemos) que:

%+ La participacion de mi (nuestro) hijo(a) en este proceso hace parte la
investigacion IMPLEMENTACION DE ESTRATEGIAS PEDAGOGICAS
A TRAVES DE  UNA APLICACION MOVIL PARA EL PRINCIPIO DE
CONTEO DE LOS ESTUDIANTES DE TRANSICION

¢+ La participaciéon de mi (nuestro) hijo(a) en este proceso no generara
ningun gasto, ni recibiremos remuneracion alguna por su participacion.

¢ No habra ninguna sancion para mi (nuestro) hijo(a) en caso de que no
autoricemos su participacion.

% La identidad de mi (nuestro) hijo(a) no sera publicada y las imagenes y
datos registrados durante este proceso, se utilizaran Unicamente para
fines académicos.

Atendiendo a la normatividad vigente sobre consentimientos informados, y de forma
consciente y voluntaria DAMOS EL CONSENTIMIENTO, para la participacion de mi
(nuestro) hijo (a) en este proceso de investigacion de la docente ILMA MURILLO
RIVAS, en las instalaciones de la Institucion Educativa donde estudia mi hijo (a)

Se anexan las firmas de los padres de familia al respaldo de este consentimiento.
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Figura 10 Consentimiento informado padres o acudientes de estudiantes
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Fuente: Autora del trabajo
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CONSENTIMIENTO INFORMADO
PADRES O ACUDIENTES DE ESTUDIANTES

Los padres de familia del grado transicion de la Institucion Educativa Gabriela
Mistral sede Damaso Zapata, mayores de edad de los estudiantes, hemos sido
informados acerca del proyecto de investigacion denominado: IMPLEMENTACION
DE ESTRATEGIAS PEDAGOGICAS A TRAVES DE UNA APLICACION MOVIL
PARA EL PRINCIPIO DE CONTEO DE LOS ESTUDIANTES DE TRANSICION, en
el cual se requiere para que mi hijo(a) participe como parte del proceso de formacion

integral en el aula.

La participacion de los estudiantes en este proceso sera en sesiones virtuales a
desarrollar durante las clases regulares llevadas a cabo dentro del trabajo en casa
dada la situacion actual de la emergencia sanitaria (covid19). La informacion
obtenida en esta investigacion serad confidencial, s6lo se usara con fines
académicos, como parte del proceso de analisis de los datos y permitiran cumplir
con los objetivos planteados en la investigacion. Para tal fin, los datos
suministrados, serén tratados de acuerdo con laley 1581 de 2012 y el decreto 1377
de 2013, que dicta las disposiciones generales para la proteccion de datos

personales

Luego de haber sido informado(s) sobre las condiciones de la participacién de mi

(nuestro) hijo(a), entiendo (entendemos) que:

+ La participacién de mi (nuestro) hijo(a) en este proceso hace parte la
investigacion IMPLEMENTACION DE ESTRATEGIAS PEDAGOGICAS
A TRAVES DE UNA APLICACION MOVIL PARA EL PRINCIPIO DE
CONTEO DE LOS ESTUDIANTES DE TRANSICION.

<+ La participacion de mi (nuestro) hijo(a) en este proceso no generara

ningun gasto, ni recibiremos remuneracion alguna por su participacion.

¢ No habra ninguna sancién para mi (nuestro) hijo(a) en caso de que no
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autoricemos su participacion.

o

datos registrados durante este proceso, se utilizardn Unicamente para

fines académicos.

Atendiendo a la normatividad vigente sobre consentimientos informados, y de forma
consciente y voluntaria DAMOS EL CONSENTIMIENTO, para la participacién de mi

(nuestro) hijo (a) en este proceso de investigacién de la docente ILMA MURILLO

RIVAS, en las instalaciones de la Instituciéon Educativa donde estudia mi hijo (a)

Se anexan las firmas de los padres de familia al respaldo de este consentimiento.

Figura 11 Firmas de padres de familias
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Carta Compromiso del Investigador

Yo ILMA MURILLO RIVAS, investigador principal del proyecto de investigacion
MODELO PARA FOMENTAR PRACTICAS INCLUSIVAS ATENDIENDO A LA
DIVERSIDAD EN ESCENARIOS EDUCATIVOS, mediante la suscripcion del
presente documento, me comprometo junto con el grupo de investigadores
asociados a:

1. Declarar mis potenciales conflictos de interés ante el Comité respectivo.

2. Comunicar los eventos adversos en la forma mas rapida al Comité.

3. Reportar al Comité cualquier desviacion del protocolo.

4. Hacer informes de seguimiento y reportarlos al Comité.

5. Hacer un informe final al término del estudio y reportarlo al Comité.

6. Comunicar al Comité la suspension de un estudio, enviando un informe con
los resultados obtenidos, las razones de suspension y el programa de accion
en relacion con los sujetos participantes.

7. Garantizar que el procedimiento del Consentimiento Informado se lleve a
cabo de tal forma que promueva la autonomia del sujeto, asegurandose de
que este se logré entender la investigacion, sus riesgos y probables

beneficios.

8. Tomar a su cargo un numero razonable de casos que no le impida asumir la
responsabilidad del estudio en forma total.

9. Garantizar que los datos entregados sean integros y confiables, cumpliendo
con el protocolo autorizado.

10.Que los productos generados del proyecto corresponderdn en cohesion y
coherencia con los demas miembros vinculados.

11.Que los productos y publicaciones generados en el proyecto estaran asociadas
directamente a la UDES como Institucion principal.

Beatriz Elena Giraldo Tobon (Investigador Principal) Félix Andrés Restrepo
Bustamante (Coinvestigador)
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5. Diagnoéstico inicial

La Institucion Educativa Gabriela Mistral sede Damaso Zapata Cali - Valle
perteneciente ala comuna 14 , la institucion brinda educacion integral a nifios, nifias
y jovenes, con procesos formativos y académicos desde la perspectiva de la
Etnoeducacion ajustdndose a los requerimientos sociales y tecnoldgicos con
principios éticos y morales dentro del marco de la flexibilidad y la innovacion en
busca del liderazgo sentido de pertenencia y empoderamiento de sus practicas
pedagogicas para mejorar el entorno y la calidad de vida de sus educandos (PEI
pag. 20).

La Institucion Educativa Institucion Gabriela Mistral sede Damaso Zapata Cali - Valle
cuenta con convenios de entidades que permiten fortalecer el proceso de formacién
de los estudiantes a través de varios programas como, mi comunidad es escuela,
computadores para aprender, fortaleciendo los procesos cognitivos.

La comunidad estudiantil, pertenece en su gran mayoria a un estrato
socioeconémico 1y 2, son residentes cercanos a las instalaciones de la institucién
educativa, situacion que permite su movilizacion diaria de la casa al colegio y del
colegio a la casa en transporte publico, bicicleta o caminando. A nivel social y
familiar se presentan casos de inseguridad en el sector y en algunos casos se
presentan familias disfuncionales, en donde la gran mayoria son madres cabeza de
hogar.

A nivel personal y social se encuentra muy marcada la necesidad de incluir
actividades que requieran fijar su atencion y mantenerla por un tiempo moderado,
prestando atencion al detalle para lograr con éxito la practica propuesta, aprovechar
los estimulos y experiencias que promueven enriquecer su formacion.

Los 30 estudiantes de transicidon, 22 estan participando como voluntarios enesta
investigacion, pertenecen al grupo jornada tarde de la sede Damaso Zapata,
cuentan con la respectiva autorizacion de los padres de familia para su participacion
de las actividades propuestas y el desarrollo de esta investigacion. El grupo de
estudio esta conformado por estudiantes en edades entre 5 y 6 afos, siendo 19
nifios y 11 niflas, quienes se caracterizan por ser estudiantes activos, con buena
disposicion.
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La poblacion de estudio presenta una oportunidad de mejorar el conteo en la
dimension cognitiva en la tematica especifica de esta investigacion, segun el
analisis de datos recolectados, haciendo necesario la implementacion de un
proceso de aprendizaje que permita fortalecer la temética, a continuacion, se detalla
este aspecto.

ENCUESTA A NINOS Y NINAS DE TRANSICION SOBRE USO DE LAS TIC

Figura 12 ¢ En casa tienes computador o Tablet?

@ sl
@ NO

Fuente: Autora del trabajo.

De los 22 estudiantes que intervienen en el proyecto implementacién de estrategias
pedagdgicas a través de una aplicacion maovil para el principio de conteo de los
estudiantes de transicion 12 encuestados que equivale el 54,5 % respondieron Sl
tienen computadores en sus casas y 10 encuestados que equivale el 45,5 %
respondieron NO tienen computadores en sus casas.

Figura 13 ¢ En el colegio tienes computador o Tablet?

@ s
@ NO

Fuente: Autora del trabajo.
De los 22 estudiantes que intervienen en el proyecto implementacidn de estrategias
pedagdgicas a través de una aplicacion maovil para el principio de conteo  de los
estudiantes de transicion 19 encuestados que equivale el 86,4% respondieron Sl
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tienen computadores o tablet en el colegio y 3 encuestados que equivale el 13,6 %
respondieron NO tienen computadores o tablet en el colegio.

Figura 14 ¢Lo usas?

@ sl
@ NO

Fuente: Autora del trabajo.

De los 22 estudiantes que intervienen en el proyecto implementacién de estrategias
pedagdgicas a través de una aplicacidbn movil para el principio de conteo de los
estudiantes de transicion 18 encuestados que equivale el 81.8% respondieron Sl
usan el computador y 4 encuestados que equivale el 18,2% respondieron NO usan

el computador

Figura 15 ¢Entras a internet?

@ sl
@ NO

Fuente: Autora del trabajo.

De los 22 estudiantes que intervienen en el proyecto implementacion de estrategias
pedagogicas a través de una aplicacibn movil para el principio de conteo de los
estudiantes de transicion 18 encuestados que equivale el 81.8% respondieron Sl
ingresan a internet y 4 encuestados que equivale el 18,2% respondieron NO
ingresan a internet.
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Figura 16 ¢Qué dispositivos usan en tu casa para explorar internet?

@ Computador Celular
@ Tablet - Ipad

@ Consola de juegos
@ Celular

Fuente: Autora del trabajo

De los 22 estudiantes que intervienen en el proyecto implementacion de estrategias
pedagdgicas a través de una aplicacidbn movil para el principio de conteo de los
estudiantes de transicién 14 encuestados que equivale el 63.6 % respondieron que
utilizan el Celulares, 7 encuestados que equivale el 31,8 % respondieron usan los
Computadores y un encuestado que equivale el 4,5% respondieron que utilizan la
Tablet.

Figura 17 ¢En qué otros lugares tienes acceso al computador?

@ Casa de un familiar
@ Colegio

© cCafé Internet

@ Casa de vecino

Fuente: Autora del trabajo

De los 22 estudiantes que intervienen en el proyecto implementacion de estrategias
pedagogicas a través de una aplicacion maovil para el principio de conteo  de los
estudiantes de transicion 10 de los encuestados que equivale el45, 5 %
respondieron que tienen acceso al computador en la Casa familiar ,6 encuestados
gue equivale el 27,3 % respondieron que tienen acceso al computador en el
Colegio, 5 encuestado que equivale el 22,7% que tienen acceso al computador en
un casa del vecino y un encuestado que equivale al 4,5% tiene acceso al
computador en un café de internet.
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Figura 18¢,Qué haces en el computador?

@ Jugar

@ Explorar internet
© Escribir

@ Dibujar

Fuente: Autora del trabajo

De los 22 estudiantes que intervienen en el proyecto implementacion de estrategias
pedagdgicas a través de una aplicacién maovil para el principio de conteo  de los
estudiantes de transicion 11 de los encuestados que equivale el 50 % respondieron
gue juegan en el computador ,6 encuestados que equivale el 27,3 % respondieron
gue exploran o navegan en el internet, 4 encuestado que equivale el 18,2% que
dibujan en el computador y un encuestado que equivale al 4,5% le gusta escribir
en el computador.

Figura 19 ¢Quién te acompafia en el computador, Tablet, celular o video juego cuando estas en
casa?

@ Papa

@ Mama

@ Hermano(a)

@ Otro(s) familiar (es)
@ Otro familiar (a)

Fuente: Autora del trabajo

De los 22 estudiantes que intervienen en el proyecto implementacién de estrategias
pedagogicas a través de una aplicacion maovil para el principio de conteo  de los
estudiantes de transicion 16 de los encuestados que equivale el 76,2%
respondieron que la mama lo acompafia, 2 encuestados que equivale el 9,5 %
respondieron que los hermanos los acompafan, 1 encuestado que equivale el
4,5% lo acompafa el papa.
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Figura 20 ¢ Tienes consolas de juego?

@ sl
@ NO

)

Fuente: Autora del trabajo

De los 22 estudiantes que intervienen en el proyecto implementacién de estrategias
pedagdgicas a través de una aplicacion movil para el principio de conteo de los
estudiantes de transicién 20 encuestados que equivale el 90,9 %respondieron Sl
tienen consola de juego y 2 encuestados que equivale el 9,1% respondieron NO
tienen consola de juego.

Figura 21 ¢Tienes alguna aplicacién movil instalada las Tablet, computador, o celular para
aprender a contar los nimeros?

@ si
@ NO

Fuente: Autora del trabajo

De los 22 estudiantes que intervienen en el proyecto implementacién de estrategias
pedagdgicas a través de una aplicacion maovil para el principio de conteo de los
estudiantes de transicion 12 encuestados que equivale el 52,4 %respondieron NO
tienen aplicaciones para aprender a contary 10 encuestados que equivale el 47,6%
respondieron Sl tienen aplicaciones para aprender a contar.
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Figura 22 ¢ Entre los siguientes elementos, ¢,Cudl te parece mas apropiado o mejor para
aprender con mas facilidad para contar los niameros?

@ Celulares

@ Computadores
© Tablet

@ Juegos

Fuente: Autora del trabajo

De los 22 estudiantes que intervienen en el proyecto implementacion de estrategias
pedagdgicas a través de una aplicacién maovil para el principio de conteo  de los
estudiantes de transicion 12 encuestados que equivale el 54,5 % respondieron
para aprender a contar utilizarian el elemento del juego ,5 encuestados que
equivale el 22,7 % respondieron utilizarian la tablet como elementd para aprender
a contar 3 encuestado que equivale el 13,6% respondieron que utilizarian como
elemento la Tablet y 2 de los encuestados que equivale el 9,1% el computador.

Figura 23¢En las aulas de clase de tu institucion se usan aparatos tecnolégicos e informaticos
para ensefiar?

@ sl
@ NO

Fuente: Autora del trabajo

De los 22 estudiantes que intervienen en el proyecto implementacién de estrategias
pedagdgicas a través de una aplicacidon movil para el principio de conteo  de los
estudiantes de transicion 21 encuestados que equivale el 95,5 %respondieron Sl
utilizan aparatos tecnolégicos en la IE y 1 encuestados que equivale el 4,5%
respondieron NO utilizan aparatos tecnologicos en la IE.
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Discusién

Luego de la revision de los resultados presentados después de la aplicacion del
instrumento a los estudiantes de transicion de la Institucion Educativa Gabriela
Mistral CALI — VALLE sede Damaso Zapata , se puede determinar que una gran
cantidad de los estudiantes utilizan las TIC para realizar trabajos, fomentando de
esta manera la creatividad, aunque existen aun algunos estudiantes que se rehdsan
a implementar la tecnologia en sus procesos de aprendizajes, algunos por falta de
motivacion de parte de sus profesores, otros porque le dan un uso inadecuado a
los recursos con los que se cuentan en casa como en el establecimiento educativo
y otros simplemente por poco interés.

Los resultados permiten describir la presentacién de una proporcioén de estudiantes
con tendencia de uso adecuado de las tecnologias de la informaciéon y
comunicacion, que representa el 59.1%, solo el 36.4% de los estudiantes presentan
un nivel de uso poco adecuado, en lo que respecta a esta variable; asi lo mismo se
presenta en el aprendizaje del conteo en la dimensién cognitiva en el area de
matematicas ,estableciéndose una posibilidad de una aplicacion para mejorar esta
problematica en los estudiantes.

En efecto, apreciamos que las Tecnologias de la Informacién y Comunicacién y su
relacion con el aprendizaje de las matematicas en transicion ha estado sometida a
grandes desafios; uno de ellos en estos ultimos afios ha sido el tecnoldgico, que
dia a dia fortalece positivamente el desarrollo integral del ser humano mejorando
su calidad de vida. Estos desafios han alcanzado un creciente interés donde segun
(UNESCO, 2012), “la educacion a lo largo de la vida se basa en cuatro pilares:
aprender a conocer, aprender a hacer, aprender a vivir juntos y aprender a ser”

(pag. 47).

Estos resultados a su vez los podemos contrastar con la investigacion realizada por
(T1IC)” (Mufioz 2012, p. 27); para que este proceso se lleve a cabo de forma efectiva,
se debe comprender que estas son elementos que usa el docente. “Las TIC usadas
para apoyar el proceso de ensefianza-aprendizaje de las matematicas, no son por
si solas, agentes de cambio en la ensefianza de las matematicas, sino que son una
herramienta que el docente tiene a su disposicion para apoyarse y generar
ambientes diferenciados en el aula” (Munoz 2012, p. 39).

Thompson y Strickland, (2014) definen las tecnologias de informacion vy
comunicacion, como aquellos dispositivos, herramientas, equipos y componentes
electrénicos, capaces de manipular informacion que soportan el desarrollo y
crecimiento econémico de cualquier organizacion. Cabe destacar que en ambientes
tan complejos como los que deben enfrentar hoy en dia las organizaciones, sélo
aquellos que utilicen todos los medios a su alcance, y aprendan a aprovechar las
oportunidades del mercado visualizando siempre las amenazas, podran lograr el
objetivo de ser exitosas.
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La concepcién moderna de las tecnologias de informacion y comunicacién afirma
Gil (2012), comprende aplicaciones, sistemas, herramientas, técnicas Yy
metodologias asociadas a la digitalizacion de sefales analégicas, sonidos, textos e
imagenes, manejables en tiempo real. Asimismo, se relaciona con equipos de
computacion, software, telecomunicaciones, redes y bases de datos, lo que permite
destacar que la evolucion del proceso humano de recibir informacion y comunicarse,
estd estrechamente relacionada con la evolucién tecnolégica, pues trae consigo
transformaciones a nivel comercial, educativo, cultural, social y econémico, por su
caracter global, accesible y universal.

Es indiscutible la importancia que tiene la implementacion de las TIC en todo
proceso de aprendizaje, a todo nivel educativo, ya que son apoyo a la formacion
integral de los estudiantes, se deben de involucrar en el diario quehacer de las
instituciones educativas y sobre todo se debe formar a los profesores a adquirir
habilidades tecnolégicas que permitan modelar a los estudiantes el uso constate de
las TIC como estrategias de aprendizaje.
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ENCUESTA A NINOS Y NINAS DE TRANSICION SOBRE LA CLASE DE
LA DIMENSION COGNITIVA

Figura 24;Le gusta las matematicas?

@ sI
@ NO

Fuente: Autora del trabajo

Acorde a la grafica se evidencia que el 100% de 22 estudiantes que intervienen en
el proyecto implementacion de estrategias pedagdgicas a través de una aplicacion

movil para el principio de conteo de los estudiantes de transicion respondieron que
Sl.

Figura 25 ¢ Tiene facilidad para aprender los temas expuestos en el area de Matematicas?

@ sl
@ NO

Fuente: Autora del trabajo

Se evidencia que el 95,5 %, corresponde a la mayoria de los estudiantes consideran
que tienen facilidad para las mateméticas y que el 4,5% NO contestaron no saber y
al realizar la pregunta se notan confundido y callado, situacién que evidencia que
no tienen conocimiento de los beneficios de las matematica.
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Figura 26 ¢Te gusta como ensefia tu profesor de matematicas?

@ s
@ NO

Fuente: Autora del trabajo

Acorde a la grafica se evidencia que el 100% de 22 estudiantes que intervienen en
el proyecto implementacion de estrategias pedagogicas a través de una aplicacion
movil para el principio de conteo de los estudiantes de transicién respondieron que
Sl le gusta como la profesora ensefia las clases de matematicas.

Figura 27 ¢son agradables las actividades que te propone tu maestro de matemética?

@ si
@ NO

Fuente: Autora del trabajo

Acorde a la gréafica se evidencia que el 100% de 22 estudiantes que intervienen en
el proyecto implementacion de estrategias pedagdgicas a través de una aplicacion
movil para el principio de conteo de los estudiantes de transicion respondieron que
Sl son agradables las actividades que te propone tu maestro de matematica.

81



Figura 28 ¢ Como le gustaria que fueran las clases de matematicas?

@ Jugando
@ Cantando
© Computadores

Fuente: Autora del trabajo

De los 22 estudiantes que intervienen en el proyecto implementacion de estrategias
pedagdgicas a través de una aplicacion maovil para el principio de conteo de los
estudiantes de transicion 14 encuestados que equivale el 63.6 % respondieron que
les gustaria que la clase de mateméticas se realizara Jugando ,6 encuestados que
equivale el 27,3 % respondieron que les gustaria que la clase de matematicas se
realizara Cantando y 2 encuestado que equivale el 9,1 % respondieron que les
gustaria que la clase de matematicas se realizara con Computadores .

Figura 29 ¢ Te gustan las matematicas tanto como otras asignaturas?

@ sl
@ NO

Fuente: Autora del trabajo

De los 22 estudiantes que intervienen en el proyecto implementacion de estrategias
pedagdgicas a través de una aplicacidon movil para el principio de conteo de los
estudiantes de transicion 22 encuestados que equivale el 100 %respondieron Sl
les gustan las matematicas tanto como otras asignaturas.
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Figura 30 ¢ Disfrutas los dias que no hay clase de matematicas?

@ sl
@ NO

o)

Fuente: Autora del trabajo

Se evidencia que el 90,9 %, corresponde a la mayoria de los estudiantes consideran
gue si disfrutan los dias que no hay clase de matematicas y que el 9,1 % NO
disfrutan los dias que no hay clase de matemaéticas.

Figura 31 ¢Conoces los niumeros del uno al diez?

@ sI
@ NO

Fuente: Autora del trabajo

De los 22 estudiantes que intervienen en el proyecto implementacion de estrategias
pedagdgicas a través de una aplicacion maovil para el principio de conteo  de los
estudiantes de transicidon 19 encuestados que equivale el 86.8% respondieron Sl
conocen los numeros del uno al diez y 3 encuestados que equivale el 13,6%
respondieron NO conocen los numeros del uno al diez.
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Figura 32 ¢Sabes contar los nimeros del uno al diez?

@ sl
@ NO

o)

Fuente: Autora del trabajo
Se evidencia que el 90,9 %, corresponde a la mayoria de los estudiantes consideran

gue si saben contar los niumeros del uno al diez y que el 9,1 % NO saben contar
los numeros del uno al diez.

Figura 33 ¢Escribes los nimeros del uno al diez?

@ sI
@ NO

Fuente: Autora del trabajo

De los 22 estudiantes que intervienen en el proyecto implementacién de estrategias
pedagdgicas a través de una aplicacion mévil para el principio de conteo  de los
estudiantes de transicion 14 encuestados que equivale el 63.6 % respondieron Sl
escriben los numeros del uno al diez y 3 encuestados que equivale el 36,4%
respondieron NO escriben los nimeros del uno al diez.

Discusion

Luego de la revision de los resultados presentados después de la aplicacion del
instrumento a los estudiantes de transicion de la Institucibn Educativa Gabriela
Mistral CALI — VALLE sede Damaso Zapata, se puede determinar que una gran
cantidad de los estudiantes tienen problemas a la hora de contar los niumeros del
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uno al nueve.

Como menciona Diaz (2004: 73) recuperando a Groos, el juego “es mas que una
expresion de caracter instintivo, que tiene como funcién fundamental ejercitar y
desarrollar las capacidades necesarias para enfrentarse con éxito a las
circunstancias futuras de la edad adulta”. Diaz (2004) nos dice que el juego asume
un elemento que prepara al niflo para su vida posterior, el desarrollo de las
funciones y actividades, las cuales resultan de un previo ejercicio que se fue
llevando a cabo y que consiste principalmente en el juego.

Para la educacion preescolar es importante considerar el juego para el aprendizaje,
a través de éste los nifios alivian tensiones, aprenden a llevarse bien con otros
comparneros, van descubriendo cosas nuevas, les posibilita resolver situaciones al
ver el éxito o fracaso de sus decisiones, razonan para resolver una actividad, asi
mismo. Los datos recabados en la presente encuestas arrojan datos sobre el juego
en el aprendizaje del conteo de cantidades en las matematicas, pudiendo
clasificarlos los estudiantes del grado transicién quienes pueden contar del uno al
diez. En los datos se puede visualizar que un 63.6 % de los estudiantes le gustaria
gue la ensefianza de las matematicas se realice por medio de juegos el 27,3 les
gustaria que las clases se realicen cantando y el 9,1 por medio de computadores.
Es necesario el uso de nuevas estrategias para la ensefianza de las matematicas

Give a number (Wynn, 1992; Le Corre et al., 2006): En este ensayo se pretende que
el nifio seleccione un subconjunto de juguetes pequefios de un grupo para lo que
se le anima a ello mediante la participacion de un mufieco que aparenta necesitar
un nimero concreto de juguetes para poder jugar. Con este fin, el experimentador
presenta al nifio un recipiente lleno de objetos y le pide ayuda para seleccionar los
juguetes en varias pruebas de 1 a los 10 objetos.

Los datos recabados en la presente encuestas arrojan datos sobre el conocimiento
gue tienen los alumnos de gran el conteo de cantidades en las matematicas,
pudiendo clasificarlos los estudiantes del grado transicion quienes pueden contar
del uno al diez. En los datos se puede visualizar un 84 % de los estudiantes Sl
conocen los numeros del uno al diez y el 16% de los estudiantes no conocen los
nameros del uno al diez. Es necesario el uso de nuevas estrategias para la
ensefianza de las mateméticas.

Es de gran importancia que tiene la implementacion de en todo proceso de
aprendizaje, a teniendo en cuenta que el objetivo de esta encuesta era conocer la
opinion de los estudiantes sobre la percepcion de calidad de las clases de
matematicas de los donde se puede afirmar que la opinion de los estudiantes.
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PRUEBA DIAGNOSTICAS DE CONTEO EN LOS NINOS DE
TRANSICION

La prueba diagnostica 01 se debia de unir los nUmeros de una columna con la figura
de otra columna. Donde los estudiantes deben de acertar el nimero esta prueba el
nifio puede repetirla si saca un bajo puntaje, esta actividad nos permitié conocer un
poco mas la problematica en los estudiantes de la institucion con respecto a la
dimension cognitiva.

Figura 34 Analisis de prueba diagnostica

Analisis de prueba diagnistica
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Fuente: Autora del trabajo

Luego de la revision de los resultados presentados después de la aplicacion de la
prueba diagnosticas a los estudiantes de transicion de la Institucion Educativa
Gabriela Mistral CALI — VALLE sede Damaso Zapata, se puede determinar que una
gran cantidad de los estudiantes tienen problemas a la hora de contar los numeros
del uno al nueve.

Donde se puede observar que los resultados de la prueba diagnéstica  se
encuentran en un gran porcentaje de respuestas negativas por parte de los
estudiantes de transicion, esto nos indica una eficiencia proporcionada al proceso
de aprendizaje del conteo de los numeros en las matematicas. Se observa que el
70% de los estudiantes que se les practicO esta prueba sacaron una puntaje de
menos de 50 puntos de 100 que estaba el puntaje maximo.
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Como menciona en la tesis “primero principios, después capacidades” expuesta
anteriormente, considera que el dominio de conocimiento que definen estos
principios de conteo esta presente de forma innata dentro de los mecanismos de
procesamiento de la informacion de los niflos y que seria, precisamente, “la
tendencia de los nifios a usar sus sistemas de procesamiento de la informacién lo
gue les llevaria a atender de forma preferente a datos relevantes para estos
sistemas y a potenciar el aprendizaje del conteo” (Gelman & Brenneman, 1994, p.
374).

Donde se contrasta con How many? (Wynn, K., 1990; Le Corre et al., 2006): El
objetivo de esta tarea es provocar en el nifio participante la accién de conteo, para
lo cual a través de un personaje o mufieco que finge no saber contar, se invita al
nifio a que le ayude en el proceso de numerar varios grupos de juguetes pequefios
de 2, 3,5, 7, 9 elementos.

Estos resultados a su vez los podemos contrastar con la investigacion realizada por
el ministerio de educacion donde escribe que el objetivo de ensefiar para la vida, el
MEN (2006) propone la fundamentacién logica de la matematica desde una idea de
competencia que asume los diferentes contextos en los cuales los estudiantes se
ven confrontados como integrantes activos de una sociedad. En este sentido los
Estandares basicos de competencias en matematicas definen la competencia “[...]
como conjunto de conocimientos, habilidades, actitudes, comprensiones y
disposiciones cognitivas, socio afectivas y psicomotoras apropiadamente
relacionadas entre si para facilitar el desempefio flexible, eficaz y con sentido de
una actividad en contextos relativamente nuevos y retadores” (p. 49).

En las interpretaciones anteriores se puede observar que muchos de los estudiantes
manejan el conteo de forma operatoria, es decir mecénicamente solo se enfocan en
realizar las operaciones sin necesidad de interpretarlas. La ensefianza de la
matematica conceptual es deficiente en la muestra de estudiantes investigada,
debido a que en la prueba piloto demostraron aplicar solamente las reglas y
procedimientos sin comprender qué tipo de procedimiento se aplica bajo las
circunstancias del contexto en el que se plantearon las pruebas diagnosticas
resueltas.
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ENTREVISTA VIDEOCONFERENCIA DIRIGIDA A ESTUDIANTES

Tabla 6 Entrevista

ENTREVISTA DIRIGIDA A ESTUDIANTES

ITEMS 1123|415 %
Recursos tecnologicos en el aula de clases X 10%
Uso de dispositivos en el aula de clases X 5%
Le gustan las matematicas X 13%
Conoces los numeros del uno al diez X 14%
Sabes contar los nimeros del uno al diez X 12%
Escribes los numeros del uno al diez X 15%
Recursos tecnoldgicos en el aula de clases X 9%
Uso de dispositivos en el aula de clases X 14%
Se utilizan aplicaciones o programas para las clases x 6%
de matematicas
TOTAL 100%

CONVENCIONES: 1. Totalmente en desacuerdo 2. En desacuerdo 3. Ni de acuerdo
ni en desacuerdo 4. De acuerdo 5. totalmente de acuerdo

Fuente: Autora del trabajo

Sobre los resultados que arrojo este instrumento aplicado a estudiantes, se puede
inferir que mediante la entrevista por videoconferencia los estudiantes muestran
desacuerdo sobre el uso que se pueden hacer a dispositivos en el aula de clases
demostrando el desconocimiento de la forma como pueden aprovechar el recurso
en el aprendizaje de conteo en la dimensién cognitiva.

Las preguntas abiertas y el analisis de los datos de la entrevista permiten tener una
vision mas general y abarcadora sobre cuales es conocimiento que tienen a la hora
de contar los estudiantes y al mismo tiempo establecer relaciones se tomaran solo
los datos, no serian facilmente identificables. Esta entrevista permite un mayor
acercamiento a la realidad sobre las creencias y experiencias de los estudiantes
puesto que les dan la oportunidad de expresar con mas libertad e independencia
sus pensamientos, permitiendo al mismo tiempo tener los insumos suficientes para
elaborar instrumentos adicionales que posibiliten un estudio de mayor profundidad
y alcance, como podrian ser las entrevistas.
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De manera general, el 52% de los estudiantes cree que Internet tiene poca o
ninguna influencia en el aprendizaje de las matematicas, frente a un 39.3% que cree
gue si tiene demasiada o mucha influencia. En este caso se evidencia una diferencia
considerable que muestra que para los estudiantes el uso de Internet es un factor
influyente en el aprendizaje de las matematicas. Es de resaltar también que un
porcentaje considerable de ellos, 22.7%, cree que Internet no influye de ninguna
manera en el aprendizaje de las matematicas, lo cual debe ser tenido en cuenta al
momento de pensar en estrategias de cobertura de este servicio en las instituciones
educativas oficiales, al menos en el contexto de este estudio de los siguientes
autores que nos dan a conocer la importancia del uso de las TIC en la ensefianza
de las matematicas.

La revision se centra en el uso y evolucién de los recursos TIC aplicados
especificamente a la ensefianza de las mateméticas, puesto que el acervo de
estudios en contextos generales de formacion es suficientemente amplio y ha sido
abordado con profundidad en estudios como Escudero (2017), Duran, Estay-
Niculcar, Alvarez (2015) y Barriaga (2013).

El uso de TIC en educacién ha tenido una importante evolucion a lo largo de los
ultimos cuarenta afios, tomando distintos referentes teoricos y pedagdgicos como
la teoria conductista, la cognitiva, la constructivista y la reciente teoria sociocultural
(Lépez, 2017).

El uso de tecnologias en la ensefianza de la matematica permite en el alumnado el
desarrollo de habilidades del pensamiento como: explorar, inferir, hacer conjeturas,
justificar, argumentar y de esta forma construir su propio conocimiento (Fernandez,
Izquierdo y Lima, 2000).

Un aspecto que debe ser tenido en cuenta es que, al momento de integrar las TIC
en el proceso de aprendizaje de las mateméticas, debe indagarse primero por las
creencias que los estudiantes traen sobre las matematicas, de tal forma que se
pueda incidir de alguna manera para generar cambios en esas creencias, y asi
lograr que la integracion de las TIC sea efectiva y no se desperdicie su inversion.
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6. ESTRUCTURA DE LA PROPUESTA DE INTERVENCION
6.1 PROPUESTA PEDAGOGICA

Los resultados que arrojaron los instrumentos de recoleccion de informacion
durante su aplicacién permitieron establecer la necesidad de implementar una
herramienta tecnoldgica tipo m-learning en la poblacién caracterizada, puesto que
el proceso de ensefianza de los estudiantes de transicion de la IE Gabriela Mistral
de Cali — Valle, se ha visto cada vez mas influenciado por la tecnologia, ya que con
frecuencia usan el mévil para realizar algunas de sus tareas escolar, pero no hacen
el uso apropiado del mismo dentro y fuera del aula, es decir, que no conoce limites
temporales o geograficos cuando de aprender algun tema se trata.

Del mismo modo, resulta pertinente el uso del dispositivo mévil como recurso
informatico en el aula para fortalecer la dimensién cognitiva con la realizacién de
tareas y actividades creativas que mas adelante contribuirda al desempefo
académico y obtencién de mejores resultados en el conteo matematico.

El término M-learning (mobile learning) o aprendizaje electrénico que hace uso de
los dispositivos moviles PDA (Asistente Personal Digital), Smartphone (como un
iPhone o BlackBerry, Android), tablets PC (pocket pc, IPod’s, agendas electrénicas,
teléfonos maviles) que cuenten con conectividad inalambrica (para la descarga de
la aplicacién inicialmente) para apoyarse en el proceso ensefianza-aprendizaje
aprovechando la tecnologia en el ambito educativo, con estos dispositivos y la App
Aprendo con Teo instalada se pueden comunicar y motivar a los estudiantes desde
cualquier lugar sin restricciones geograficas o de tiempo hacia la construccion de
textos con sentido que fortalezcan su competencia textual.

La implementacion de la aplicacién “App Aprendo conteo” es una aplicacidon
tecnoldgica, social, educativa y gratuita que permite la comunicacion entre los
alumnos y los profesores en un entorno cerrado y privado a modo de
Microblogging, creado para un uso especifico en educacion.

Actividades de aprendizaje: presenta los contenidos tematicos que estudiara y
analizard el estudiante, hace la descripcion de la actividad indicando los pasos que
se deben seguir para desarrollar el entregable, también muestra la forma como debe
ser enviada la actividad son su respectiva homenclatura. Contiene también, el tipo
de evidencia a enviar, los criterios que se tendran en cuenta para su valoracion y el
peso porcentual del valor total de la actividad.
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TITULO: “A comparar colecciones”

PROPOSITO: Que los alumnos logren el razonamiento matematico en situaciones
que demanden establecer relaciones de correspondencia, cantidad y
ubicacion entre objetos al contar, estimar, reconocer atributos,
comparar y medir; comprendan las relaciones entre los datos de un

problema y usen estrategias o0 procedimientos propios para

resolverlos.
CAMPO FORMATIVO: Pensamiento matematico
ASPECTO: Numero
COMPETENCIA: Utiliza los nimeros en situaciones variadas que implican poner en
practica los principios
del conteo
APRENDIZAJES Compara colecciones, ya sea  por
ESPERADOS: orrespondencia o por conteo, e identifica donde hay “mas que”,
menos que”
RECURSOS Lamina con velcro para pegar las tarjetas de los conjuntos y de los
PARA ndmeros
UTILIZAR: Tarjetas de 15 x 15 con los nameros del 1 al 10.
Tarjetas con los diferentes conjuntos de objetos. (3 carritos, 5
manzanas, 6 lapices, 8 pelotas etc.)
Hojas blancas y lapices.
SECUENCIA DIDACTICA
INICIO
Se iniciara dando un repaso a los numeros y un elemento

dependiendo el nUmero que sea, por ejemplo, si es el nUmero 3, se pone una figura con 3 carritos, Si
es el nimero 6 se pone la imagen con 8 pelotas.
Después se les presentara a los nifios una lamina con conjuntos diferentes, puede ser un conjunto de

3 carritos y uno de 5 manzanas, o uno de 6 lapices y otro de 8 pelotas, que tengan diferente nimero
de elementos.

DESARROLLO
/A cada nifio se le repartira una tarjeta que contenga los niameros del 1 al 10 uno en cada tarjeta.
En grupo tendran que ir contando los elementos que estan dentro de cada conjunto y designarle unaj
ficha con el nUmero que corresponda al conjunto.

Después compararan el nimero de elementos, tendran que decir con lo observado y lo contado:

¢, Dénde hay mas?
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¢ En las manzanas o en los carritos?
Asi se hara comparando 2 conjuntos diferentes de objetos y los nifios le asignaran el numero que
corresponde a cada cantidad de elementos y responderan en qué conjunto hay mas.

CIERRE
Al finalizar se le dard una hoja a cada nifio en donde el dibujara otros diferentes conjuntos y comparara
donde hay as y donde menos.
TIEMPO ESTIMADO: 30 minutos.
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RECURSOS ¥ Hojas, cada una con el dibujo de un circo
PARA 7 Ler
UTILIZAR: v Borrador
v’ Crayolas

SECUENCIA DIDACTICA

INICIO:

¥" La educadora comenzara dando la bienvenida a los alumnos y les preguntara a si
conocen los nimeros del 1 al 5.
Se explicara a los alumnos que en la hoja que se les entregard aparecera una imagen de
un circo, donde los nifios deberan clasificar conjunto de objetos. (Payasos, globos,
manzanas y ranas).

DESARROLLO:

¥" Se le entregara una hoja a cada nifio con la actividad, indicando que tienen que pintar se
le dara un lapiz, colores y un borrador a cada nifio, después deben poner la cantidad dentro
del recuadro.

CIERRE:

¥" Cuando todos hayan terminado de clasificar, la maestra llevara al razonamiento de los
alumnos platicando donde hay mas, donde hay menos o si son cantidades iguales
revisaran cada una de las actividades.
TIEMPO ESTIMADO: 30 minutos

TITULO: “Aprendiendo a relacionar”
PROPOSITO: Que los alumnos logren el razonamiento matematico en situaciones

que demanden establecer relaciones de correspondencia, cantidad
y ubicacion entre objetos al contar, estimar, reconocer atributos,
comparar y medir; comprendan las relaciones entre los datos de un

problema y usen estrategias 0 procedimientos propios para

resolverlos.
CAMPO FORMATIVO: Pensamiento matematico
ASPECTO: Numero
COMPETENCIA: Utiliza los nimeros en situaciones variadas que implican poner en
practica los principios

del conteo
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APRENDIZAJES Compara  colecciones, ya sea  por
ESPERADOS: correspondencia o por conteo, e identifica donde hay “mas que”,
“menos que”
RECURSOS ¥" Hoja impresa con la actividad
PARA v' Lapices
UTILIZAR: v Crmals
¥’ Borrador

SECUENCIA DIDACTICA

v

INICIO:
La maestra dara la bienvenida a los alumnos y daran un repaso de los nimeros del 1 al
10.
Se les explicara a los alumnos que en la hoja que se les entregara aparecen 2 filas,
en una los nimeros del 1 al 10 se encuentran desordenados y en la otra se encuentra

diferentes conjuntos de objetos (del 1 al 10) y que tienen que relacionarlos con una linea.

DESARROLLO:
Se le entregara una hoja a cada nifio con la actividad, indicando que tienen que pintar y
después relacionarlos.
Se le dara un lapiz, colores y un borrador a cada uno.
CIERRE:

Cuando todos hayan terminado de relacionar, se revisaran cada una de las actividades con

ayuda de las maestras y si hay errores llevar al nifio a razonar su resultado.

TIEMPO ESTIMADO: 30 minutos.

TITULO: “El juego del pato”

PROPOSITO: Que los alumnos logren el razonamiento matematico en situaciones
gue demanden establecer relaciones de correspondencia, cantidad
y ubicacién entre objetos al contar, estimar, reconocer atributos,
comparar y medir; comprendan las relaciones entre los datos de un
problema y usen estrategias o0 procedimientos propios paral

resolverlos.

CAMPO FORMATIVO: Pensamiento matematico

ASPECTO: Ndmero
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COMPETENCIA: Utiliza los nimeros en situaciones variadas que implican poner en
practica los principios del conteo

APRENDIZAJES Ordena colecciones teniendo en cuenta su numerosidad:
ESPERADOS: En orden ascendente odescendente.
RECURSOS PARA v' Patio de la escuela
UTILIZAR: ¥" Zapatos, tenis, huaraches, botas, etc. (los que los nifios

traen puestos).

¥" Cancién: pato, pato, pato el que se mueva se quita el
zapato.

SECUENCIA DIDACTICA

INICIO
¥" La maestra saldra con los nifios al patio de la escuela, haran un circulo grande y

explicara en qué consiste el juego del pato.

DESARROLLO
¥v" Empezaremos a cantar pato, pato, pato el que se mueva se quita el zapato, al finalizar la

cancion nadie se puede mover, el nifio que se mueva pierde y se quita el zapato.
v" Después de cinco veces que cantamos damos por finalizado el juego.
¥" Una vez terminado el juego clasificaremos los zapatos en huaraches, tenis, botas etc.
v" Los nifios aran colecciones e identificaran donde hay menos, donde hay mas y los formaran
de forma ascendente y después de forma descendente.
CIERRE

¥ Los nifios se lavaran las manos y se les daré un dulce.
TIEMPO ESTIMADO: 30 minutos

6.2 COMPONENTE TECNOLOGICO

La App Aprendo Con Teo es una aplicacion para moviles Android y en linea
desarrollada para promover una pedagogia constructivista social (colaboracién,
actividades, reflexion critica, etc.). Su arquitectura y herramientas son apropiadas
para clases en linea, es decir esta sujeto a un e-Learning (aprendizaje electronico
virtual) mas b-Learning (aprendizaje movil) esto puede ser lograda a través del uso
de diferentes recursos virtuales y fisicos (presencial). Tiene una interfaz de
navegador de tecnologia sencilla, ligera, y compatible. Las herramientas utilizadas
para las ilustraciones y el proceso de desarrollo de la aplicacion son Adobe
llustrador y App inventor. Como se esté utilizando App inventor, las funcionalidades
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y l6gica de la aplicacion se estan realizando mediante los bloques que nos provee
la herramienta de desarrollo.

Es por ello, que se escoge como soporte para el fortalecimiento de la dimensién
cognitiva en el conteo en el area de matematicas donde fue creada en internet
mediante la tecnologia MIT App Inventor 2 Beta en espafiol, que sirve para la
ensefianzay aprendizaje como espacio virtual instalado en el dispositivo movil. Para
crear la aplicacion se siguieron varios videos tutoriales alojados en los siguientes
enlaces: Mirxtrem apps - Desarrollar aplicaciones Android, Inventors App, Mvochoa -
Curso de App Inventor 2. EI componente tecnoldgico se divide de la siguiente manera:

Figura 35 Division componente Tecnoldgico



https://www.youtube.com/playlist?list=PL_jqLzL9gwRFNdQiVIBGRMxcxOTvCeYbv
https://www.youtube.com/channel/UCnOfRCCjbfHiEooJR2p5oiQ?spfreload=10
https://www.youtube.com/playlist?list=PLaG5C9cTnQJTzCckIs0sYmqT11_dzMSIx
https://www.youtube.com/playlist?list=PLaG5C9cTnQJTzCckIs0sYmqT11_dzMSIx

Arquitectura de la informacion de la aplicacién

BIENVENID@

Ingrese su nombre

(|
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Mapa de navegacion

Figura 36 Mapa de navegacion

Fuente: Autora del trabajo
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Pruebas de usuarios

Formato ID: PU-E-2020-0-2-3

Técnica de recoleccion: Prueba de Usuario

Técnica procesamiento: Codificacién de contenido y discursiva - Atlas Tl
Instrumento de recoleccion de informacién: Test formal moderado remoto

DISENO Y DESARROLLO DE APLICACIONES MOVILES PARA EL
MEJORAMIENTO DEL PROCESO ENSENANZA APRENDIZAJE EN LAS
INSTITUCIONES EDUCATIVAS PUBLICAS DEL PAIS

PRUEBA DE USUARIO A ESTUDIANTES (PU-E)

CLAUSULA DE CONFIDENCIALIDAD: Autorizo de manera expresa voluntaria e
informada al proyecto de investigacion disefio y desarrollo de aplicaciones méviles
para el mejoramiento del proceso ensefianza aprendizaje en las instituciones
educativas publicas del pais, quién sera responsable del tratamiento de mis datos
personales para que toda la informacion y datos que suministre que le entregue a
por cualquier medio sean tratados, recolectados, recopilados, almacenados,
reportados, consultados, puestos en circulacion, transmitidos, transferidos,
procesados y usados para las finalidades que autorizé en el proceso investigativo
la informacion personal objeto de esta autorizacion se refiere a datos personales
regulados por la ley 1581 de 2012, el decreto 1377 de 2013 y las normas que lo
modifiquen o adicionen (Proteccion de datos).

Toda la informacién que proporcione sera estrictamente confidencial, y su nombre
no aparecera en ningun informe de los resultados de este estudio. Su participacion
es voluntaria.

Gracias por su colaboracion.

NOMBRE:

GRADO ESCOLAR:
INSTITUCION EDUCATIVA:
CIUDAD:
DEPARTAMENTO:

Objetivos:

e Construir una propuesta pedagdgica para la aplicabilidad de lenguajes de
programacion haciendo uso del desarrollo de aplicaciones moviles
orientadas a la obtencion de mejores resultados de interaccion pedagdgica
y aprendizaje significativo.

e Implementar estrategias didacticas y metodoldgicas con la utilizacion de
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aplicaciones moviles, orientadas al mejoramiento académico.

Tabla 7 Entrevista prueba de usuarios
PREGUNTAS SI [NO |[TALVEZ

¢La interfaz gréfica fue de su agrado?

¢ Los colores utilizados en la aplicacion son
agradables para usted?

¢ Fue facil el navegador utilizado en la
aplicacién? (Entiendas por navegar pasar entre
cada una de las actividades)

¢El tamafo de los componentes y las letras fue
el adecuado?

¢Las actividades a realizar fueron faciles de
comprender para su realizacion?

¢cual fue la actividad que mas le gusto?

¢cual fue la actividad que menos le gusto?

¢ qué le agregaria o le cambiaria a la aplicacion?
¢Utilizaria la aplicacion para ayudar en el

proceso de aprendizaje de sus hijos o hijas
Fuente: Autora del trabajo

Instrumentos

La encuesta: Es una técnica destinada a obtener datos de varias personas cuyas
opiniones impersonales interesan al investigador. Para esto se utilizara una serie de
preguntas escritas que se entregan a los sujetos, a fin de que le contesten
igualmente por escrito. (Beltran, 2014). Esta permitird recolectar impresiones
personales de las estudiantes en relacion con el proceso de utilizacion de la APP
ConTeo, como herramienta en el aprendizaje de los principios de conteo en los
estudiantes de transicion de la Instituciébn Educativa Gabriela Mistral sede Damaso
Zapata.

La entrevista: Taylor y Bogan (1986) entienden la entrevista como un conjunto de
reiterados encuentros cara a cara entre el entrevistador y sus informantes, dirigidos
hacia la comprension de las perspectivas que los informantes tienen respecto a sus
vidas, experiencias o situaciones.

Alonso (1994) expone que la entrevista se construye como un discurso enunciado
principalmente por el entrevistado pero que comprende las intervenciones del
entrevistador cada una con un sentido determinado, relacionados a partir del
llamado contrato de comunicacion y en funcion de un contexto social en el que se
encuentren. Esta permitird recolectar respuestas directas de los estudiantes en
relacion al proceso de utilizacion de la APP ConTeo, como herramienta en el
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aprendizaje de los principios de conteo en los estudiantes de transicion de la
Institucion Educativa Gabriela Mistral sede Damaso Zapata.

Resultados pruebas de usuarios

Figura 37 Encuestas prueba de usuarios

ENCUESTAS PRUEBAS DE USUARIOS

¢Utilizaria la aplicacién para ayudar en eproceso de
aprendizaje de sus hijos o hijas

¢ que le agregaria o le cambiaria a la aplicaciéon?

¢ cual fue laactividad que menos le gusto?

¢ cual fue laactividad que mas le gusto?
¢éLas actividades a realizar fueron faciles de comrender
para su realizacion?

¢El tamafio de los componentes y las letras fue el
adecuado?

¢ Fue facil el navegador utilizado en la aplicacion?
(Entiendas por navegar pasar entre cada una de las...

¢ Los colores utilizados en la aplicacién son agradables
para usted ?

¢éla interfaz graffica fue de su agrado  ?

]

0 12

o
N
IS
(<)}
(o]
=

T.VEZ mNO mS|

Fuente: Autora del trabajo

Andlisis de evaluacion de usabilidad | Aprendo con Teo

Basandonos en las respuestas de los usuarios que hicieron una prueba de
usabilidad de la aplicacion, se puede decir que han sido de gran ayuda, ya que nos
permite mejorar ciertas funcionalidades de la misma; en general, en cuanto a la
interfaz grafica y navegacion, se pudo notar que si tuvo buena acogida por parte de
los usuarios, sin embargo, teniendo en cuenta las observaciones vy
recomendaciones, notamos que se puede mejorar ciertos detalles de la aplicacién
como son: la voz del personaje, la presentacion de la pantalla de inicio.

[EY
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6.3 Implementacion
La implementacién de la propuesta pedagdgica denominada App Aprendo con Teo,
desarrolla tu competencia investigativa, se realiza en tres momentos, los cuales se
observa en la siguiente figura:

Figura 38 Implementacién de la App Aprendo con Teo

Fuente: Autora del trabajo
Momento 1. Firmas de autorizacion
En este momento el docente-tutor, creador de la App Aprendo con Teo realiza la
socializacion la rectora y padres de familia para solicitar los permisos para
desarrollar el proyecto en la Institucién Educativa Gabriela Mistral sede Damaso
Zapata de Cali — Valle., la formacion sera para dar a conocer las propiedades de la
aplicacion, el proceso de descarga e instalacion en el movil, etc.
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CONSENTIMIENTO INFORMADO

PADRES O ACUDIENTES DE ESTUDIANTES

’

Yo,/ g LU0 ~) mayor de edad, madre  [x], padre [
], acudiente [ ] del estudiante Forixm Aoy tecds Aoy FordD , he
(hemos) sido informado(s) acerca del proyecto de investigacién denominado: IMPLEMENTACION DE
UNA PROPUESTA PEDAGOGICA PARA EL PRINCIPIO DEL CONTEO A TRAVES DEL DISENO DE UNA
APLICACION MOVIL PARA LOS ESTUDIANTES GRADO TRANSICION, desarrollado por la docente Iima
Murillo Rivas, en el cual se requiere para que mi hijo(a) participe como parte del proceso de formacién
integral en el aula.

La participacion de los estudiantes en este proceso sera en sesiones presenciales a desarrollar durante
las clases regulares llevadas a cabo dentro de la institucién. La informacién obtenida en esta
investigacidn serd confidencial, sélo se usara con fines académicos, como parte del proceso de andlisis
de los datos y permitirdn cumplir con los objetivos planteados en la investigacién. Para tal fin, los datos
suministrados, serdn tratados de acuerdo con la ley 1581 de 2012 y el decreto 1377 de 2013, que dicta
las disposiciones generales para la proteccién de datos personales

Luego de haber sido informado(s) sobre las condiciones de la participacién de mi (nuestro) hijo(a),
entiendo (entendemos) que:

*La participacion de mi (nuestro) hijo(a) en este proceso hace parte la investigacién IMPLEMENTACION
DE UNA PROPUESTA PEDAGOGICA PARA EL PRINCIPIO DEL CONTEO A TAVES DEL DISENO DE UNA
APLICACION MOVIL PARA LOS ESTUDIANTES GRADO TRANSICION.

*La participacién de mi (nuestro) hijo(a) en este proceso no generara ningln gasto, ni recibiremos
remuneracién alguna por su participacién.

*No habrd ninguna sancién para mf (nuestro) hijo(a) en caso de que no autoricemos su participacién.

*La identidad de mi (nuestro) hijo(a) no serd publicada y las imagenes y datos registrados durante este
proceso, se utilizardn Gnicamente para fines académicos.

Atendiendo a la normatividad vigente sobre consentimientos informados, y de forma consciente y
voluntaria

[ ]1DOY (DAMOS) EL CONSENTIMIENTO, [ ] NO DOY (DAMOS) EL

CONSENTIMIENTO, para la participacién de mi (nuestro) hijo (a) en este proceso de investigacién de la
docente lima Murillo Rivas, en las instalaciones de la Institucién Educativa donde estudia mi hijo (a).

[J
‘3 [ @k =¥;‘ AP AL ﬂ
FIRMA MADRE FIRMA PADRE

cc: | )oQO3ITTFHM e
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CONSENTIMIENTO INFORMADO
PADRES O ACUDIENTES DE ESTUDIANTES

Yo, Puo\oc ;\v\a\ fea Ue\usco Avevars) , mayor de edad, madre [A, padre [
], acudiente [ ] del estudiante _N r VQ (:45(0 , he
(hemos) sido informado(s) acerca del proyecto de investigacién denominado: IMPLEMENTACION DE
UNA PROPUESTA PEDAGOGICA PARA EL PRINCIPIO DEL CONTEO A TRAVES DEL DISENO DE UNA
APLICACION MOVIL PARA LOS ESTUDIANTES GRADO TRANSICION, desarrollado por la docente lima
Murillo Rivas, en el cual se requiere para que mi hijo(a) participe como parte del proceso de formacién
integral en el aula.

La participacion de los estudiantes en este proceso serd en sesiones presenciales a desarrollar durante
las clases regulares llevadas a cabo dentro de la institucién. La informacién obtenida en esta
investigacion serd confidencial, sélo se usara con fines académicos, como parte del proceso de anélisis
de los datos y permitiran cumplir con los objetivos planteados en la investigacién, Para tal fin, los datos
suministrados, serdn tratados de acuerdo con la ley 1581 de 2012 y el decreto 1377 de 2013, que dicta
las disposiciones generales para la proteccién de datos personales

Luego de haber sido informado(s) sobre las condiciones de la participacién de mf (nuestro) hijo(a),
entiendo (entendemos) que:

eLa participacién de mi (nuestro) hijo(a) en este proceso hace parte |a investigacién IMPLEMENTACION
DE UNA PROPUESTA PEDAGOGICA PARA EL PRINCIPIO DEL CONTEO A TAVES DEL DISENO DE UNA
APLICACION MOVIL PARA LOS ESTUDIANTES GRADO TRANSICION.

*La participacién de mi (nuestro) hijo(a) en este proceso no generara ningln gasto, ni recibiremos
remuneracién alguna por su participacion.

*No habra ninguna sancién para mi (nuestro) hijo(a) en caso de que no autoricemos su participacion.

«La identidad de mi (nuestro) hijo(a) no serd publicada y las imdgenes y datos registrados durante este
proceso, se utilizardn Unicamente para fines académicos.

Atendiendo a la normatividad vigente sobre consentimientos informados, y de forma consciente y
voluntaria

[ ]DOY(DAMOS) EL CONSENTIMIENTO, [ ] NO DOY (DAMOS) EL

CONSENTIMIENTO, para la participacién de mi (nuestro) hijo (a) en este proceso de investigacion de la
docente lima Murillo Rivas, en las instalaciones de Ia Institucién Educativa donde estudia mi hijo (a).

Qco\cx & Advea U

FIRMA MADRE FIRMA PADRE
cc:\l30 6623 66 cC.:
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CONSENTIMIENTO INFORMADO
PADRES O ACUDIENTES DE ESTUDIANTES

o, )eyanire 3 engeery __, mayor de edad, madre [A], padre [
], acudiente '[ ] del estudiante %qmu@! Dnu td Corpas P. , he
(hemos) sido informado(s) acerca del proyecto de investigacion dénomlnado: IMPLEMENTACION DE
UNA PROPUESTA PEDAGOGICA PARA EL PRINCIPIO DEL CONTEO A TRAVES DEL DISENO DE UNA
APLICACION MOVIL PARA LOS ESTUDIANTES GRADO TRANSICION, desarrollado por la docente lima
Murillo Rivas, en el cual se requiere para que mi hijo(a) participe como parte del proceso de formacion
integral en el aula.

La participacion de los estudiantes en este proceso serd en sesiones presenciales a desarrollar durante
las clases regulares llevadas a cabo dentro de la institucién. La informacién obtenida en esta
investigacion serd confidencial, sélo se usara con fines académicos, como parte del proceso de anélisis
de los datos y permitirdn cumplir con los objetivos planteados en la investigacion. Para tal fin, los datos
suministrados, serén tratados de acuerdo con la ley 1581 de 2012 y el decreto 1377 de 2013, que dicta
las disposiciones generales para la proteccion de datos personales

Luego de haber sido informado(s) sobre las condiciones de la participacién de mi (nuestro) hijo(a),
entiendo (entendemos) que:

eLa participacion de mi (nuestro) hijo(a) en este proceso hace parte la investigacién IMPLEMENTACION
DE UNA PROPUESTA PEDAGOGICA PARA EL PRINCIPIO DEL CONTEO A TAVES DEL DISENO DE UNA
APLICACION MOVIL PARA LOS ESTUDIANTES GRADO TRANSICION.

eLa participacién de mi (nuestro) hijo(a) en este proceso no generard ningun gasto, ni recibiremos
remuneracion alguna por su participacion.

«No habr4 ninguna sancién para mi (nuestro) hijo(a) en caso de que no autoricemos su participacion.

oL identidad de mi (nuestro) hijo(a) no serd publicada y las imdgenes y datos registrados durante este
proceso, se utilizarén Unicamente para fines académicos.

Atendiendo a la normatividad vigente sobre consentimientos informados, y de forma consciente y
voluntaria

[ ]1DOY (DAMOS) EL CONSENTIMIENTO, [ ] NO DOY (DAMOS) EL

CONSENTIMIENTO, para la participacién de mi (nuestro) hijo (a) en este proceso de investigacién de la
docente lima Murillo Rivas, en las instalaciones de la Institucién Educativa donde estudia mi hijo (a).

Oesaniva_Barguen
FIRMA MADRE FIRMA PADRE

e G 9SS
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CONSENTIMIENTO INFORMADO
PADRES O ACUDIENTES DE ESTUDIANTES

Yo, Vay\h _Sonza\ed , mayor de edad, madre [ ], padre [
], acudiente [ ] del estudiante O,o@ol Andr‘és O‘\"e @) & , he
(hemos) sido informado(s) acerca del proyecto de investigacién denominado: IMPLEMENTACION DE
UNA PROPUESTA PEDAGOGICA PARA EL PRINCIPIO DEL CONTEO A TRAVES DEL DISENO DE UNA
APLICACION MOVIL PARA LOS ESTUDIANTES GRADO TRANSICION, desarrollado por la docente lima
Murillo Rivas, en el cual se requiere para que mi hijo(a) participe como parte del proceso de formacién

integral en el aula.

La participacion de los estudiantes en este proceso sera en sesiones presenciales a desarrollar durante
las clases regulares llevadas a cabo dentro de la institucion. La informacién obtenida en esta
investigacién sera confidencial, sélo se usara con fines académicos, como parte del proceso de andlisis
de los datos y permitiran cumplir con los objetivos planteados en la investigacién. Para tal fin, los datos
suministrados, serdn tratados de acuerdo con la ley 1581 de 2012y el decreto 1377 de 2013, que dicta

las disposiciones generales para la proteccién de datos personales
Luego de haber sido informado(s) sobre las condiciones de la participaciéon de mi (nuestro) hijo(a),
entiendo (entendemos) que:

eLa participacion de mi (nuestro) hijo(a) en este proceso hace parte la investigacion IMPLEMENTACION
DE UNA PROPUESTA PEDAGOGICA PARA EL PRINCIPIO DEL CONTEO A TAVES DEL DISENO DE UNA
APLICACION MOVIL PARA LOS ESTUDIANTES GRADO TRANSICION.

eLa participacion de mi (nuestro) hijo(a) en este proceso no generard ningun gasto, ni recibiremos
remuneracion alguna por su participacién.

«No habra ninguna sancién para mi (nuestro) hijo(a) en caso de que no autoricemos su participacion.

Lz identidad de mi (nuestro) hijo(a) no sera publicada y las imdgenes y datos registrados durante este
proceso, se utilizaran Unicamente para fines académicos.

Atendiendo a3 la normatividad vigente sobre consentimientos informados, y de forma consciente y

voluntaria
[ ]1DOY (DAMOS) EL CONSENTIMIENTO, [ ] NO DOY (DAMOS) EL

CONSENTIMIENTO, para la participacién de mi (nuestro) hijo (a) en este proceso de investigacion de la
docente lima Murillo Rivas, en las Instalaciones de la Institucion Educativa donde estudia mi hijo (a).

Wanela } - 24332994

FIRMA MADRE FIRMA PADRE

c.C: c.C.:
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Momento 2. Ajustes e implementacion Aprendo con Teo

Con la prueba de usuarios por parte de los estudiantes con ayudas de los padres
de familias, se realizan los ajustes y se dan las directrices de como descargarla e
instalarla en los dispositivos. Las actividades se describen dentro del menu, opcion
asignaciones de actividades sobre principios de conteo:
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LOGO

BIENVENID®@

Ingrese su nombre

Continuar

LOGO

Hola, Juanito
;Quieres saber qué es el conteo?
[

Reproduce el siguiente video

ACTIVIDAD

Continuar

LOGts

Principios de conteo
Uno a uno

Orden estable Cardinalidad

© ©O

Irrelevancia en
Igl orden

Abstraccion

« - -

= LOGO

Principio de correspondencia uno a uno
o correspondencia biunivoca

Lz

iTe gusto realizar la actividad?

® ®
<« ] -
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Aprendo con Teo

Bienvenid@

Ingrese su nombre

* Tl T‘Ol/. ﬂ 1“:0
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7. ANALISIS E INTERPRETACION DE DATOS

Ficha técnica de la encuesta de validacion

Nombre: Encuesta de Validacion de la APP ConTeo.

Nombre de encuestador: Equipo de Investigacion UDES. ILMA MURILLO RIVAS
y docentes |.LE. GABRIELA MISTRAL

Marco Muestra: estudiantes Sede DAMASO ZAPATA DE LA INSTITUCION
EDUCATIVA GABRIELA MISTRAL DE CALI - VALLE.

Tamano: 10 Estudiantes con sus padres de familias.

Técnica de recoleccion: Google Forms, analisis e interpretacion representada en
porcentaje.

Fecha de Reporte: Del 2 al 07 de agosto

La encuesta se hizo a través de la herramienta Google Formato.

Apreciados estudiantes a continuacién se presentan una serie de preguntas, las
cuales solicitamos de manera muy especial les sirvan responder con la ayuda de
tus padres de familias o acudientes, sus respuestas son un aporte muy valioso para
el analisis de la forma de utilizar la App con Teo. A continuacién, encontrards unas
preguntas que deberas responder con la ayuda de tus padres o acudientes.
Selecciona la opcion que consideres mas apropiada.

Figura 39 Andlisis de resultados

Preguntas Excelente Buena Regular Mala
¢, Para usted cual es la funcionalidad 7 2 1 0
de la APP Aprendo conTEO?
¢ Para usted cual es la Usabilidad de 3 4 2 1
la APP Aprendo conTEO?
¢ Usted cree que los recursos o 5 4 1 0

elementos utilizados en la APP

Aprendo conTEO son acordes?

¢, Crees que la portabilidad de la APP 10 0 0 0
Aprendo conTEO se puede utilizar en

cualquier dispositivo?

¢consideras que las estrategias 6 2 1 1
lGdicas en la aplicacion favorecieron

en el conteo del nifio o nifia?

¢ Las actividades ludicas 5 4 1 0
implementadas favorecieron la

creatividad para los principios del

conteo en los nifios?

¢, Qué incidencia tiene el uso de la 6 2 1 1
aplicaciéon en los aprendizajes del

conteo en los estudiantes de

preescolar?
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¢Durante la implementacion la
docente motivos a los estudiantes y
padres de familia para la utilizacion de
la APP?

¢En el proceso de la implementacién
de la APP ConTeo la docente realizo
seguimiento a los estudiantes?

10 0 0

Fuente: Autora del trabajo

Figura 40 Encuesta de validacion

Encuesta de validacion

¢ En el proceso del laimplementacion de la APP ConTeo
la docene realizo seguimento a los estudiantes?

¢ Durante la implementacion la docente motivos a los
estudiantes y padres de familia para la utilizacion de la
APP?

¢Qué incidencia tiene el uso de la aplicacion en los
aprendizajes del conteo en los estudiantes de
preescolar?

¢ Las actividades ludicas implementadas favorecieron la
creatividad para los principios del conteo en los nifios?

éconsideras que las estrategias ltdicas en la aplicacién
favorecieron en el conteo del nifio o nifia?

éCrees que la portabilidad de la APP Aprendo conTEO se
puede utilizar en cualquier dispositivo?

¢Usted cree que los recursos o elementos utilizados en
la APP Aprendo conTEO son acordes?

¢éPara usted cual es la Usabilidad de la APP Aprendo
conTEO?

¢Para usted cual es la funcionalidad de la APP Aprendo

conTEO?

B Mala ™ Regular

|"fl'||"l|"l‘

o
N

4

[&)]
(o]
[y
o

B Buena M Excelente

Fuente: Autora del trabajo
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Ficha técnica de entrevista de validacion

Nombre: Entrevista de Validacién de la APP ConTeo

Nombre de encuestador: Equipo de Investigacién UDES. ILMA MURILLO RIVAS
y docentes |.E. GABRIELA MISTRAL

Marco Muestra: estudiantes Sede DAMASO ZAPATA DE LA INSTITUCION
EDUCATIVA GABRIELA MISTRAL DE CALI - VALLE.

Tamano: 10 Estudiantes con sus padres de familias.

Técnica de recoleccidon: Google Forms, analisis e interpretacion representada en
porcentaje.

Fecha de Reporte: Del 2 al 07 de agosto

La encuesta se hizo a través de la herramienta Google Meet.

Apreciados estudiantes a continuacion se presentan una serie de preguntas, las
cuales solicitamos de manera muy especial les sirvan responder con la ayuda de
tus padres de familias o acudientes, sus respuestas son un aporte muy valioso para
el andlisis de la forma de utilizar la App con Teo. A continuacién, encontraras unas
preguntas que deberas responder con la ayuda de tus padres o acudientes.
Selecciona la opcion que consideres mas apropiada.

Tabla 8 Andlisis de entrevista de validacion

ITEMS 1|2 3 |4 |5 |TOTAL

¢sLas actividades de la APP ConTeo 10 10
ayudaron que el nifio mejorara en los
principios del conteo?

¢La profesora realizo acompafamiento 1 4| 5 10
en las actividades de la implementacion

de la APP?

.Crees que mejoro el interés vy 2| 8 10

motivacion por los temas de
matematicas mediante la aplicacion
ConTeo0?

.Se fomenta el interés de los 10 10
estudiantes en las matematicas a través
de la aplicacion ConTeo?

¢.Crees que fue importante la APP 26| 2 10
Conteo para el estudiante en el
aprendizaje de los principios de conteo
de las mateméticas?

¢ Continuaras utilizando la APP ConTeo 10
para fortalecer el aprendizaje de conteo

en tus hijos?

¢crees que es mas divertida la clase de 112 7 10

matematicas con esta aplicaciéon?
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CONVENCIONES: 1. Totalmente en desacuerdo 2. En desacuerdo 3. Ni
de acuerdo ni en desacuerdo 4. De acuerdo 5. totalmente de acuerdo

Fuente: Autora del trabajo

Figura 41 Tabulacion entrevista de validacion

¢ crees que es mas divertida la clase de matematicas
con esta aplicacion?

¢éContinuaras utilizando la APP ConTeo para fortalecer
el aprendizaje de conteo en tus hijos?

conteo de las matematicas?

¢Se fomenta el interés de los estudiantes en las
matematicas a través de la aplicacién ConTeo?

¢Crees que mejoro el interés y motivacion por los
temas de matematicas mediante la aplicacion ConTeo?

¢ La profesora realizo acompafiamiento en las
activdades de la implementacion de la APP?

e
¢Crees que fue importante la APP Conteo para el
estudiante en el aprendizaje de los principios de
]
|
T

¢élas actividades de la APP ConTeo ayudaron que el
nifio mejorara en los principios del conteo.

o

2 4 6 8 10

ES5 E4 m3 m2ml

Fuente: Autora del trabajo
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Comparacion de los resultados de la encuesta con los resultados de las

entrevistas.

El desarrollo del disefio triangular concurrente (DITRIAC), con el cual de acuerdo a
Hernandez, Fernandez y Batista (2006, p. 570), se recolectan y analizan datos
cuantitativos y cualitativos sobre el Validacion de la APP ConTeo. Debido a que
estos instrumentos estudios sucedieron de manera simultanea se presenta el
disefo de triangulacion concurrente — Método en paralelo.

ENCUESTA ENTREVISTA

ResuLTADOs el RESULTADOS

De acuerdo a lo anterior, se obtuvieron los siguientes resultados en la parte
cuantitativa, a partir de la recoleccion de datos y la valoracién realizada por los
estudiantes  sus padres y/o acudientes , en donde a partir de la prueba de
validaciéon de la APP ConTeo , se propuso la posibilidad de implementar esta
aplicacion en la ensefianza del conteo en la dimension cognitiva en el area de
mateméticas ,en los estudiantes de transicion de la Institucion Educativa Gabriela
Mistral sede Damaso Zapata. Para ello se propuso una metodologia cuasi
experimental a partir de la recoleccion de datos mixtos. La muestra o el universo
estuvo constituido por un 10 de estudiantes y padres de familia de transicion a
quienes se realiz6 una serie de pruebas a fin de recolectar de manera completa la
informacion necesaria para la validacion de la APP y asi realizar su posterior
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andlisis.

En cuanto, la validacién de la APP se parte del interés que sienten los estudiantes
de transicién donde con esta tiene motivacion en el aprendizaje de las mateméticas,
para ello se realizé un abordaje a cada uno de los estudiantes y padres de familias
desde dos métodos como la encuestay la entrevista. En cuanto al disefio se elaboro
una entrevista estructurada y para el caso de la encuesta se analiz6 el desempefio
durante las practicas que se tuvieron en las actividades de la APP ConTeo. La
muestra tomada en la aplicacion del instrumento entrevista fue de 10 estudiantes, y
en el caso de la encuesta se conté con la participacibn de 10 estudiantes
acomparfados de sus padres.

La comparaciéon que se puede realizar entre los datos de la encuestay la enyrevista
parte de los datos recolectados en la encuesta, en donde mas del 90% siente
empatia por el uso de la APP ConTe, dato que se corrobora en la entrevista en
materia de inclusion tecnoldgica, y el conocimiento de los estudiantes respecto de
las mismas. De igual forma, se encontré correlacion entre la encuesta y las
entrevistas que se efectuaron, ya que los padres invitados, manifestaron que las
actividades de la aplicacion constituyen un refuerzo positivo para el aprendizaje
de los principios de conteo en sus hijos. En relacion a la encuesta y la entrevista ,
se hallé un factor comun en la innovaciéon y la alta satisfaccion que género la
utilizacion de la APP ConTeo.

Para determinar por completo la triangulacion, la encuesta y la entrevista, se
pueden comparar los resultados de la primera encuesta y entrevista con las
ltima, en la cual se pregunto si utilizaban aplicaciones , en donde el 100% de los
10 estudiantes juntos a sus padres de famiias entrevistados contesto de manera
positiva.

Las APP ConTeo como estrategia para el fortalecimiento de los principios de
conteo en los nifios de transicion empleadas como didactica en matematicas,
para los estudiantes de la Institucion Educativa Gabriela Mistral sede Damaso
Zapata de Santiago de Cali.

En general permite ver que la educacién se esta transformando y esta adquiriendo
un dinamismo para el cual los estudiantes estan preparados, mas los docentes y
las instituciones no lo estan, en especial por la brecha generacional que existe entre
los docentes y los estudiantes, luego puede que exista una disposicién completa y
positiva y se alcancen los mejores resultados con la aplicacion de herramientas
tecnologicas en la ensefianza en general, pero si los docentes no estan capacitados
para afrontar estos cambios, no podra llegar a una implementacion adecuada en
los estudiantes, adicionalmente las instituciones en cabeza del MEN, deben
proponer aplicaciones que ayuden a fortalecer el queaser pedagogico.
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En relacion con los estudiantes, la interpretacion nace del preconcepto de que las
nuevas generaciones son nativos digitales, por lo que es sumamente facil para ellos
aprender e interiorizar estas dinamicas, dado que los resultados que se hallaron
fueron netamente positivos, salvo un pequefio grupo entre los cuales se detect6 una
mayor resistencia que en los demas, sin embargo la posibilidad de integrar esta
aplicaciébn a la cotidianidad de la academia crea un ambiente apto para la
ensefianza de las matematicas.

Finalmente en el area especifica de las matematicas, los resultados comprobaron
la eficiencia y eficacia de la aplicacion Aprendo con Teo , elevando en un rango de
tiempo relativamente corto el desempefio de los principios de conteo de los
estudiantes, lo que hace pensar que a futuro y con practicas regulares este
comportamiento puede ser mayor.
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8. CONCLUSIONES

Alo largo del proceso de desarrollo de la presente investigacion se logro determinar
que el uso de la App” Aprendo ConTeo” como herramienta pedagdgica dentro del
aula fortalecio la competencia investigativa a los ESTUDIANTES DEL GRADO T2
DE EDUCACION PREESCOLAR DE LA SEDE DAMASO ZAPATA DE LA I. E.
GABRIELA MISTRAL DE CALI - VALLE durante la produccién e investigacion de
este trabajo abordd un grado de avance en cuanto a la calidad de los procesos de
principios de conteo en los estudiantes mediante la utilizacion de la App “Aprendo
ConTeo”, donde se concretdé que con la inclusién de una cultura académica,
apoyada en las TIC, para el dominio de la investigacion resulta ser un factor
determinante, lo que asegurd el buen desempefio que obtuvieron realizando las
actividades planteadas.

Asi fue tomando forma la respuesta a la pregunta de investigacion: ¢ Como disefiar
una estrategia pedagogica que permita el fortalecimiento del principio de conteo en
relacion con la dimensién cognitiva mediante la creacion de una aplicacion para los
estudiantes del grado transicién de la institucién Gabriela Mistral del Municipio de
Santiago de Cali?, en donde el uso de aplicaciones, internet, el correo electrénico,
las redes sociales, el videocast, Google docs., Wiki, Blogs, Los Marcadores
Sociales, Mapas conceptuales y mentales interactivos, Feeds y otros aparecen
como una serie de opciones factibles a trabajar y obtener los resultados esperados.

De esta forma en el contexto investigativo, se desarrollé una metodologia cuasi
experimental que permitio trabajar con datos mixtos, de manera que se pudo llevar
a cabo la investigacion con varias herramientas, que garantizan la profundidad de
esta y permiten una observacion desde diferentes puntos de vista, que engloba la
investigacion y genera un mayor cubrimiento en cada uno de los aspectos
relacionados a la ensefianza del conteo de los niumeros en las matematicas.

Este proceso de investigacion se desarrollé desde el momento que se socializo con
la comunidad escolar sujeta a investigacion, en la Institucion Educativa GABRIELA
MISTRAL DE CALI - VALLE, se fueron estructurando y organizando las evidencias
al respecto que mas adelante fueron la pauta para la intervencion de la propuesta
del disefo y por supuesto su ejecucion.

e Los diferentes instrumentos de recoleccion de informacion fueron
fundamentales en las apreciaciones hechas para llegar a un diagnostico
determinado, para la elaboracién del disefio metodoldgico a partir de las
estrategias que permitieran el acceso de los estudiantes a la APP ConTeo.
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e Se reconocié la importancia de una APP ConTeo, en el proceso
transformador de las clases de matematicas, proceso alcanzado gracias a la
iniciativa del equipo investigador, lo que permitié encontrar las necesidades
mas relevantes de la Institucion Educativa Gabriela Mistral sede Damaso
Zapata de CALI — VALLE.

e Teniendo en cuenta el proceso de socializacion e implementacion se hizo
evidente la necesidad de continuar fortaleciendo estos procesos de
implementacion de Disefios metodoldgicos que permitan a través de sus
actividades secuenciales en donde el docente sea el creador e innovador de
la propuesta.

e Es positivo la inmersién de las familias en los procesos de aprendizaje, a
través de la APP ConTeo.

e Elrendimiento académico de los estudiantes tuvo un notorio progreso debido
a que pudieron desarrollar conocimientos, habilidades y actitudes que les
permitiera mejor el principio del conteo en la dimensién cognitiva en el area
de matematica.

El proposito de elaborar Aprendo con Teo para el aprendizaje de las matematicas
en el grado de transicion fue construir una herramienta que facilitara el aprendizaje
del conteo en las matematicas, desarrollando en los nifios los principios de conteo
gue son fundamental en el aprendizaje.
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9. LIMITACIONES

La falta de un computador o el facil acceso a uno de estos por parte de los
estudiantes es una limitante ya que sin este recurso informatico se interrumpe
el proceso y la ejecucion de las diversas actividades planteadas, es decir un
menor rendimiento en el desarrollo de este proyecto, esto se debe a que
algunas familias no poseen este recurso por su elevado costo.

% Algunos de los padres son apaticos al uso de las nuevas tecnologias y no

desean patrticipar en el desarrollo del proyecto por lo cual no se capacitan en
el uso de esta herramienta educativa complementaria, les falta confianza en
el manejo de las TIC, dejando algunos estudiantes sin esta aplicacion en su
aprendizaje.

La no presencialidad en las instituciones educativa publicas y privadas por

parte de los estudiantes, docentes y directivos dificulto que la implementacion
de la aplicacion no se diera en los tiempos pactados.
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10. IMPACTO / RECOMENDACIONES / TRABAJOS FUTUROS

El adecuado uso de estas tecnologias deben hacer parte del conocimiento
profesional del docente lo a los estudiantes que actualmente se llama
“‘competencias en TIC en educacién”, por tanto , lejos de presentar las TIC
como un requerimiento global que obliga al docente hacer uso de estos, es
entender que como docentes podemos mejorar nuestras practicas
empleando los medios y generando en nuestras aulas de clases proyectos
pedagdégicos en los que lideremos actitudes criticas y propositivas en
nosotros y en nuestros estudiantes mediante el uso activo de la tecnologia.

A partir de los resultados obtenidos con la implementaciéon del disefio, se
pretende que los docentes continlen con la propuesta de accion
transformadora, para esto se cuenta con la participacion y direccionamiento
de las directivas, para que siga inmerso en el Blog Institucional, ya que asi
se involucra a toda la comunidad educativa.

Con esta investigacion se pretende que los docentes implementen dentro del
aula de clase las estrategias didacticas y pedagogicas, que les permite
fortalecer los procesos de aprendizaje beneficiando a los estudiantes.

La institucion educativa Gabriela mistral sede Damaso Zapata, puede ser
tomada como un modelo para otras Instituciones a seguir a través de la
implementacion de esta Investigacion.

Para una proxima version del SW tener en cuenta la portabilidad, o sea,
permitir mas accesibilidad al estudiante donde no se dependa del internet
para su descarga.

No limitar el tema de la investigacion para una proxima propuesta pedagogica
donde se tenga presente hacer uso de la aplicacion movil.

Igualmente, a partir de su implementacion la SEM, a partir de sus estrategias
de redes, puede permitir la socializacibn de esta propuesta a otras
Instituciones, generando estrategias innovadoras en sus practicas
pedagogicas.
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ANEXOS

Anexo A.
Carta Compromiso del Investigador

Yo ILMA MURILLO RIVAS, investigador principal del proyecto de investigacion
MODELO PARA FOMENTAR PRACTICAS INCLUSIVAS ATENDIENDO A LA
DIVERSIDAD EN ESCENARIOS EDUCATIVOS, mediante la suscripcion del
presente documento, me comprometo junto con el grupo de investigadores
asociados a:

12.Declarar mis potenciales conflictos de interés ante el Comité respectivo.

13.Comunicar los eventos adversos en la forma mas rapida al Comité.

14.Reportar al Comité cualquier desviacién del protocolo.

15.Hacer informes de seguimiento y reportarlos al Comité.

16.Hacer un informe final al término del estudio y reportarlo al Comité

17.Comunicar al Comité la suspension de un estudio, enviando un informe con
los resultados obtenidos, las razones de suspension y el programa de accion
en relacion con los sujetos participantes.

18. Garantizar que el procedimiento del Consentimiento Informado se lleve a
cabo de tal forma que promueva la autonomia del sujeto, asegurandose de
que este se logr6 entender la investigacion, sus riesgos y probables

beneficios.

19. Tomar a su cargo un numero razonable de casos que no le impida asumir la
responsabilidad del estudio en forma total.

20. Garantizar que los datos entregados sean integros y confiables, cumpliendo
con el protocolo autorizado.

21.Que los productos generados del proyecto corresponderdn en cohesion y
coherencia con los demas miembros vinculados.

22.Que los productos y publicaciones generados en el proyecto estaran asociadas
directamente a la UDES como Institucion principal.

Ilma Murillo Rivas (Investigador Principal) Félix Andrés Restrepo Bustamante
(Co-Investigador)
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Anexo B.

ENCUESTA A NINOS Y NINAS DE TRANSICION SOBRE USO DE LAS

Grado: TRANSICION
Dimension: COGNITIVA
Docente: ILMA MURILLO RIVAS

Apreciados estudiantes a continuacion se presentan una serie de preguntas, las
cuales te solicitamos de manera muy especial te sirvas responder con la ayuda de
tus padres de familias o acudientes, tus respuestas son un aporte muy valioso para
el andlisis de la forma de dar las clase de matematicas. A continuacion, encontraras
unas preguntas que deberas responder con la ayuda de tus padres o acudientes.

Selecciona la opcion que consideres mas apropiada.

1. ¢.En casatienes computador o Tablet? Si| | Nd |

2. ¢En el colegio tienes computador o Tablet? Si |:|

3.¢Lo usas? Si |:| NO |:|

4. ;Entras ainternet? Si |:| NO

[]

5. ¢Qué dispositivos usan en tu casa para explorar internet?

Computador

Tablet - IPad

Celular

Consola de juegos

6. ¢En qué otros lugares tienes acceso al computador?

Casa de un familiar

Café internet

Colegio

Casa de vecino

7.¢Qué haces en el computador?

Jugar
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Escribir Dibujar

8. ¢Quién te acompafia en el computador, tablet, celular o video juego
cuando estas en casa?

Papa |Mamé

Hermano(a) Otro familiar (a)

9. ¢/ Tienes consolas de juego?

Si NO

10. ¢Tienes alguna aplicacion movil instalada las tablet, computador,
o celular para aprender a contar los nUmeros?

Si NO

11.:.Entre los siguientes elementos, ¢Cual te parece mas apropiado
0 mejor para aprender con mas facilidad para contar los

nuameros ?
Celulares Computadores
Tablet Juegos

12. ¢(Enlas aulas de clase de tu institucién se usan aparatos
tecnolégicos e informaticos para ensefiar?

Si NO
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Anexo C.

ENCUESTA A NINOS Y NINAS DE TRANSICION SOBRE LA CLASE

Grado: TRANSICION

Dimension: COGNITIVA

DE MATEMATICA

Docente: ILMA MURILLO RIVAS

Apreciados estudiantes a continuacién se presentan una serie de preguntas, las
cuales te solicitamos de manera muy especial te sirvas responder con la ayuda de
tus padres de familias o acudientes, tus respuestas son un aporte muy valioso para
el andlisis de la forma de dar las clases de matematicas.
encontraras unas preguntas que deberas responder con la ayuda de tus padres o

acudientes. Selecciona la opcién que consideres mas apropiada.

1.

¢Le gusta las mateméticas?

Sl

¢ Tiene facilidad para aprender los temas expuestos en el area de

Matematicas?

Sl

NO

NO

¢ Te gusta codmo ensefa tu profesor de matematicas?

Sl

NO

¢son agradables las actividades que te propone tu maestro de

mateméatica?

Sl

NO

¢,Como le gustaria que fueran las clases de matematicas?

Jugando

Si

Cantando Computadores

¢, Te gustan las mateméticas tanto como otras asignaturas?

NO
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7. ¢Disfrutas los dias que no hay clase de matematicas?

SI NO

8. ¢Conoces los numeros del uno al diez?

Sl NO

9. ¢Sabes contar los numeros del uno al diez?

Sl NO

10.¢Escribes los numeros del uno al diez?

SI NO
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Anexo D
DIAGNOSTICO DE CONTEO EN LOS NINOS DE TRANSICION

Grado: TRANSICION

Dimension: COGNITIVA

Docente: ILMA MURILLO RIVAS

Instructivo: Estimado estudiante y padres de familia, esta es una prueba
diagndstica que ayudard, por medio de los resultados que obtengas, a ubicar tu nivel
de correspondencia del principio del conteo.

@CQ
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Anexo D.
DIAGNOSTICO DE CONTEO EN LOS NINOS DE TRANSICION

Grado: TRANSICION

Dimensién: COGNITIVA

Docente: ILMA MURILLO RIVAS

Instructivo: Estimado estudiante y padres de familia, esta es una prueba
diagnéstica que ayudara, por medio del resultados que obtengas, a ubicar tu nivel
de correspondencia del principio del conteo.
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Anexo E.

DIAGNOSTICO DE CONTEO EN LOS NINOS DE TRANSICION

Grado: TRANSICION

Dimensién: COGNITIVA

Docente: ILMA MURILLO RIVAS

Instructivo: Estimado estudiante y padres de familia, esta es una prueba
diagnostica que ayudara, por medio del resultados que obtengas, a ubicar tu nivel
de correspondencia del principio del conteo.

¢QUE NUMEROS FALTAN?
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ENTREVISTA VIDEOCONFERENCIA

Anexo F.
DIRIGIDA A ESTUDIANTES

Estimados(as) estudiantes,

Cordial saludo. Tengo el gusto de invitarles a nuestra primera sesion de
comunicacion sincronica (conferencia por Google Hangouts), para el proximo
(fecha por definir).

Datos para acceder a la sesion:

Proyecto: Implementacion de Estrategias pedagogicas a través de una
aplicacion movil para el principio de conteo  de los estudiantes de transicion.

Grado: TRANSICION
Dimension: COGNITIVA
Docente: ILMA MURILLO RIVAS
Fechay hora: POR DEFINIR
Estado: POR DEFINIR
Direccién URL:

Temas para tratar:
“+ Recursos tecnoldgicos en el aula de clases.
+“ Uso de dispositivos en el aula de clases.
Aplicaciones y programas utiles para el aprendizaje del conteo
Importancia de las aplicaciones moviles para el aprendizaje de conteo en la
matematica.
% Aplicaciones mdviles para trabajar el conteo en la dimension cognitiva.

-

+ +
0

Observaciones: La sesion solo podra ser utilizada en la fecha y hora solicitadas,
se programo 10 minutos antes para efectos de ajustes en su equipo o el movil.
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