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Resumen

TITULO: INCORPORACION DEL NEW ART EN EL FORTALECIMIENTO DE
LOS CURRICULOS DE EDUCACION MEDIA EN LAS INSTITUCIONES
EDUCATIVAS PUBLICAS.

Autor: Diana Marcela Medina Diaz
Palabras clave: Nuevos medios, Curriculo, Educacién media, Plan estratégico.
Descripcién:

En esta investigacion de caracter cualitativo con enfoque descriptivo; se busca
analizar el impacto del New Art en el curriculo de las instituciones educativas de
caracter publico, en especifico del Instituto Técnico Aquileo Parra del municipio de
Barichara — Santander, con el fin de fortalecer los procesos de ensefianza —
aprendizaje de los estudiantes de educacion media; teniendo en cuenta, un plan
estratégico y una rejilla de formacion dirigida a los docentes de la institucion.

Ademas, esta apoyada por lineamientos del Ministerio de Educacion Nacional,
Ministerio de Cultura, Ley General de Cultura 1.997, Plan Decenal de Educacion
2.016, Plan de Desarrollo Municipal 2.020; la percepcién de los estudiantes y
docentes en el uso de dichas herramientas en el aula. Y se tiene en cuenta la
conceptualizacién de (lbafiez, 2017) quien afirma, por qué no apoyar el New Art
desde los videojuegos que han aportado y perfeccionado muchas habilidades en
el campo artistico y educativo. Habilidades como la lectura, escritura, lenguaje;
desarrollo de personajes, aprendizaje independiente, coordinacion mano-ojo,
habilidad para la multitarea, educacion financiera, practica reflexiva, habilidades
matematicas, creatividad, movimiento, nociones en fisica y trabajo en equipo.

El analisis de la investigacion permite determinar que se requiere de cuatro
aspectos fundamentales, tales como: la capacitacién constante de docentes en el
uso de las nuevas tecnologias, la financiacion de las instituciones educativas por
medio de la implementacién de politicas publicas eficientes; incorporando de
manera eficaz el New Art en el curriculo, promoviendo la creatividad y permitiendo
la transversalidad de las areas.
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Summary

TITLE: HOW TO INCORPORATE THE NEW ART INTO THE STRENGTHENING
OF THE MIDDLE-SCHOOL CURRICULUMS IN PUBLIC SCHOOLS.

Author: Diana Marcela Medina Diaz
Keywords: New art, Curriculum, Middle education, Strategic plan.
Description:

This qualitative research with a descriptive approach aims to analyze the impact of
the New Art in the curriculum of public schools, especifically in the Instituto Técnico
Aquileo Parra of Barichara — Santander, in order to strengthen the teaching-
learning processes of middle school students, taking into account a strategic plan
and a repertory grid led to the teachers from the school.

In addition, the research is supported by the guidelines of the National Minister of
the Education, Guidelines of the Ministry of Culture, General Law of Culture 1.997,
the Decennial Plan of Education 2.016, the Municipal Development Plan 2.020; the
perception of students and teachers in the use of these tools in the classroom. And
the conceptualization of (Ibafiez, 2017) is taken into consideration who affirms, why
not support New Art from video games which have helped and improved a lot of
abilities in the educational and artistic fields. Skills like reading, writing, language,
characters development, independing learning, hand-eye coordination, ability to
multitask, financial education, reflective practice, mathematical skills, creativity,
movement, notions in physics and teamwork.

The analysis of this research allows us to determine that four fundamental aspects
are mandatory, such as: constant training of teachers in the use of new
technologies in the classroom, the sponsoring of public schools through the
creation and implementation of efficient and quality public policies. Furthermore,
the effective incorporation of the New Art in the curriculum, promoting creativity
and allowing transversality in the areas.
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INTRODUCCION

En un mundo cambiante y con nuevos retos en la educacién, es necesario utilizar
nuevas herramientas que aporten a una educacion integral y de calidad, es por
ello que se vincula en esta investigacion el “New Art’; o “Arte de los Nuevos
Medios” es una forma de arte que se caracteriza por el uso de las nuevas
tecnologias en la practica artistica; algunos lo definen como “el arte de nuestro
tiempo”. Este es un término en debate y sinénimo de otras definiciones de la obra
de arte relacionada con los avances técnicos. Es el caso del videoarte, el arte
digital, el arte electronico o el net-art. (Martinez, 2015). Es asi, como en esta
investigacion de tipo culitativo se pretende revisar, analizar y evaluar la
incorporacion de este tipo de herramientas tecnoldgicas en el curriculo de las
instituciones educativas del municipio de Barichara, Santander.

Con esta investigacion se pretende abordar la problematica que aqueja hoy en dia
a las instituciones educativas de caracter publico, en cuanto a la poca
incorporacion de las nuevas tecnologias dentro de las aulas de clase. Un ejemplo
bastante claro en este caso, es el Instituto Técnico Aquileo Parra; donde no se
hace un uso eficiente, pertinente y de acuerdo al contexto de las herramientas
tecnoldgicas en el proceso de ensefianza - aprendizaje. Lo anterior, se debe a las
multiples deficiencias en el sistema educativo, a la falta de politicas educativas
claras, financiacion, capacitacion, proyectos estrategicos, espacios formativos y
ladicos que benefien a la comunidad académica. Es por ello, que se pretende
evaluar el impacto de la incorporacion en los procesos de ensefianza —
aprendizaje del New Art en el curriculo de la Institucion Educativa antes
mencionada buscando mejorar la calidad en las estrategias educativas; por lo
tanto se requiere analizar de manera cualitativa la estructura del curriculo
académico de la institucion; ademas determinar el impacto del curriculo en los
procesos académicos desde la vision del estudiante; buscando integrar y
transversalizar las diferentes areas del conocimiento; y evaluando el proceso de
investigacion, permitiendo generar un articulo cientifico donde se evidencien los
resultados y se brinden estrategias que busquen mejorar la calidad educativa con
la ayuda de las nuevas tecnologias.

Igualmente, se disefiaron cuatro importantes fases, primero, un andlisis de manera
cualitativa de la estructura del curriculo académico del Instituto Técnico Aquileo
Parra del municipio de Barichara; buscando mejorar las estrategias de ensefianza
— aprendizaje; una segunda, donde se busca determinar el impacto del curriculo
en los procesos de enseflanza — aprendizaje, teniendo en cuenta el analisis de los
estudiantes; una tercera fase, donde se analiza la integracion del New Art en el
curriculo de la institucién antes mencionada con el fin de transversalizar diferentes
areas, fortaleciendo los procesos de ensefianza — aprendizaje desde la vision de
los docentes; y una Ultima fase, donde se evaluara el proceso de investigacion y

15



de esta manera generar un articulo cientifico de revision donde se evidencien los
resultados de la misma y se brinden estrategias para la integracion del New Art en
el curriculo generando un gran impacto que estas herramientas puedan generar
en sus procesos educativos.

Por otra parte, la metodologia aplicada en esta investigacion es la cualitativa,;
definida por (Vazquez, 2017) como el objetivo y lo objetivo es el sentido
intersubjetivo que se atribuye a una accion. La investigacion cualitativa puede ser
vista como el intento de obtener una comprension profunda de los significados y
definiciones de la situacién tal como nos la presentan las personas, mas que la
produccion de una medida cuantitativa de sus caracteristicas o conducta. Ademas,
el disefio metodologico se basa en el documental, considerado como una serie de
métodos y técnicas de busqueda, procesamiento y almacenamiento de la
informacion contenida en los documentos, y la presentacion sistematica,
coherente y suficientemente argumentada de nueva informacién en un documento
cientifico. (Ledn, 2019); la aplicacion de la propuesta metodologica y disefio
documental se visualizard, por medio, de encuestas, preguntas abiertas y el
analisis de los curriculos; permitira que tanto estudiantes como docentes aporten
sus conocimientos en la mejora de las actividades académicas en las aulas de
clase de las diferentes areas, busqueda del estado del arte, y se denote la
importancia de la incorporacion del uso del new Art en las mismas. El ambiente de
la investigacion se desarrolla con base en el trabajo de campo; ya que se
identificaron los objetivos, escenarios, se seleccioné la muestra tanto de
estudiantes como de docentes; se crearon y aplicaron encuestas, y entrevistas de
manera virtual, al igual que la recopilacion de informacion de las diferentes
instituciones de caracter local, regional, nacional e internacional; permitiendo el
desarrollo de una investigacion eficiente.

Ahora bien, una de las teorias investigativas que se tiene en cuenta en esta
investigacion, es la de (Roncoroni, 2017) quien afirma que la tecnologia digital
apela al arte, ya sea como médium expresivo y de produccion, o como
herramienta privilegiada en la metodologia educativa de los artistas, de los
disefiadores y de los comunicadores. Lo mismo se puede decir de la educacion,
pues sobre todo en el contexto de la pedagogia constructivista, el educador se
desempefa efectivamente como una especie de artista. Con respecto a la
tecnologia entonces las analogias entre arte y educacion se manifiestan en
multiples niveles, hecho que acaba en un primero y comun objetivo: defender tanto
la importancia del pensamiento humanista complejo e interdisciplinario, cuanto una
actitud abierta a las nuevas redes conceptuales que se van creando en la
complejidad posmoderna. Esto implica otras prioridades, la mas urgente, la
construccion de enlaces entre la informética y las artes.
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También se tiene en cuenta la teoria de Riboulet, (Cuadra, 2019) quien afirma que
el arte [de los nuevos medios en la era digital] es un arte perteneciente al
multimedia, que trata datos provenientes del campo del sonido, del texto, de las
imagenes fijas y también en movimiento. Lo que lo caracteriza no es, por lo tanto,
la mezcla de los géneros (estilos) sino la creacion y la constitucién de un lenguaje
propio. Lo que le interesa son las posibilidades expresivas propias de sus
diferencias. Por ejemplo, una obra clésica de literatura grabada en un disco, queda
como una obra clasica. Si lo digital es capaz de proyectar imagenes sobre
bailarines, el arte digital solamente empieza cuando estas imagenes se vuelven
componentes del cuerpo del bailarin o del actor. Este arte no consiste en
complementar practicas ya clasicas, sino en proponer situaciones expresivas y
semioticas inéditas. Si puede ponerse al servicio de otros tipos de arte, tales
utilizaciones no constituyen, por lo tanto, un arte digital. Del mismo modo que lo
digital puede, a partir de ahora, complementar todos los aspectos de las
actividades humanas, también puede ser un instrumento y un dominio artistico
particular.

Por ultimo, la investigacion sera de gran insumo para el Instituto Técnico Aquileo
Parra, el municipio de Barichara, el Departamento de Santander y para aquellas
instituciones educativas que lo quieran utilizar como modelo, método o analisis en
su contexto académico; igualmente, se recopilan conceptos importantes buscando
incorporar el uso del New Art en los curriculos. Ademas, se realiza un analisis
objetivo de algunos curriculos que se manejan en la actualidad en la institucién
antes mencionada. Igualmente, servira de insumo para futuros proyectos de
investigacion en lo culturales y educativo; y lo que es mas importante, es que
permitira generar una reestructuracion en los curriculos del Aquileo Parra;
teniendo en cuenta los lineamientos del Ministerio de Educacién Nacional,
cumpliendo las necesidades y exigencias de los estudiantes, y la comunidad
educativa.
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1. PRESENTACION DEL TRABAJO DE GRADO

1.1 PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA
1.1.1 Descripcion de la situacion problema

Una de las grandes problematicas en las instituciones educativas hoy en dia, es el
poco uso eficiente que se le da a las nuevas tecnologias dentro de las aulas de
clase. Un ejemplo palpable de este caso, es el Instituto Técnico Aquileo Parra
ubicado en el municipio de Barichara, Santander; donde no existe una cultura del
uso de las TIC en el proceso de ensefianza - aprendizaje. Lo anterior, se debe a la
falta de politicas educativas en las instituciones educativas y por parte del mismo
estado; si se quiere cambiar esta concepcion se hace necesario analizar, explorar,
evaluar y determinar los procesos que se deben mejorar; asi que sera de gran
ayuda desarrollar una investigacion cualitativa, definida como: El estudio de los
fendmenos de manera sisteméatica. Sin embargo, en lugar de comenzar con una
teoria y luego “voltear” al mundo empirico para confirmar si esta es apoyada por
los datos y resultados, el investigador comienza el proceso examinando los
hechos en si y revisado los estudios previos, ambas acciones de manera
simultdnea, a fin de generar una teoria que sea consistente con lo que esta
observando que ocurre. (Hernandez Sampieri & Mendoza Torres, 2018)

En esta ruta de investigacibn se tienen en cuenta los siguientes procesos;
partiendo de una idea central, el planteamiento del problema, inmersion en el
campo, concepcion del disefio del estudio, definicion de la muestra inicial del
estudio y acceso a esta, recoleccion de los datos, analisis de los mismos,
interpretacion de resultados y elaboracion del reporte de resultados partiendo este
modelo de un marco de referencia.

Basando la investigacion en el Disefio Cualitativa se hace fundamental desarrollar
la Ruta Fenomenolégica o Documental, enfocada en segun Lévano en 2007 y
retomado por (Azuero, 2019): Las experiencias individuales subjetivas de los
participantes. Respondiendo a la pregunta ¢Cual es el significado, estructura y
esencia de una experiencia vivida por una persona (individual), grupo (grupal) o
comunidad (colectiva) respecto de un fendmeno?. El centro de indagacion de
estos disefios reside en la(s) experiencia(s) del participante o participantes.

Permitiendo, segun lo citado por Lévano en 2007 y retomado por (Robles Noriega,
Quintero Manes, & Marquez Guzman, 2016) la fenomenologia se fundamenta en
las siguientes premisas:
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* Se pretende describir y entender los fenbmenos desde el punto de vista de cada
participante y desde la perspectiva construida colectivamente.

*Se basa en el analisis de discursos y temas especificos, asi como en la
busqueda de sus posibles significados.

* El investigador confia en la intuicién y en la imaginacion para lograr aprehender
la experiencia de los participantes.

* El investigador contextualiza las experiencias en términos de su temporalidad
(tiempo en que sucedieron), espacio (lugar en el cual ocurrieron), corporalidad (las
personas fisicas que la vivieron), y el contexto relacional (los lazos que se
generaron durante las experiencias).

* Las entrevistas, grupos de enfoque, recoleccion de documentos y materiales e
historias de vida se dirigen a encontrar temas sobre experiencias cotidianas y
excepcionales.

Lo cual permitira una investigacion mucho mas fructifera y cercana tanto a los
docentes como a los estudiantes de la institucion y que contribuird de manera
eficaz a la evolucion y mediacion de curriculos pertinentes y adecuados a las
necesidades de la comunidad educativa y su contexto.

Ahora bien, el Gobierno Nacional en la Ley 115 de 1.994 incorpord la Tecnologia e
Informatica como un area obligatoria y fundamental de la educacion basica y su
incorporacion al curriculo se establecié por medio de la Resolucion 2343 de 1.996,
contando con la aprobacion por parte del Ministerio de Educacion Nacional (MEN),
las federaciones y confederaciones de educadores de los sectores publico y
privado del pais. De esta manera se inicia una transformacion en los procesos
educativos, pero tristemente se ha quedado solo en la reglamentacion y no se ha
llevado a la practica; pues aun existen grandes brechas tecnoldgicas en todo el
pais que afecta fundamentalmente la educacién de los colombianos.

1.1.2 Identificaciéon del problema

En una investigacion es absolutamente necesario y pertinente la Construccién del
Arbol de Problemas, definido como: Una técnica que se emplea para identificar
una situacion negativa (problema central), la cual se intenta solucionar analizando
relaciones de tipo causa-efecto. Para ello, se debe formular el problema central de
modo tal que permita diferentes alternativas de solucién, en lugar de una solucion
Gnica. Luego de haber sido definido el problema central, se exponen tanto las
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causas que lo generan como los efectos negativos producidos, y se
interrelacionan los tres componentes de una manera grafica. La técnica adecuada
para relacionar las causas y los efectos, una vez definido el problema central, es la
lluvia de ideas. Esta técnica consiste en hacer un listado de todas las posibles
causas Y efectos del problema que surjan, luego de haber realizado un diagndstico
sobre la situacion que se quiere resolver. (UNESCO, 2017)

A continuacion, se evidencia el Arbol de Problemas referente a la investigacion
titulada Incorporacion del New Art en el fortalecimiento de los curriculos de
secundaria en las instituciones educativas del municipio de Barichara, Santander.
Donde se analizan los efectos y las causas que conllevan a que tengamos
curriculos desfasados o que no cumplen con los niveles de calidad requeridos en
la actualidad. Y que, ademds estan siendo arrasados por la falta de la integracion
de este tipo de herramientas tecnologicas en los nuevos modelos curriculares de
las diferentes instituciones educativas del pais.

Cabe resaltar que los curriculos son todas aquellas tematicas, estrategias y
actividades que las instituciones educativas incorporan dentro de sus PEI y que
seran desarrollados por los docentes de manera eficaz, siendo los estudiantes
quienes determinaran con sus actitudes y aptitudes si estan acordes o no con el
contexto en el cual se desarrolla y bajo las necesidades de un mundo cambiante.
Ahora bien, basado en el Arbol de Problemas se podran encontrar soluciones que
cumplan con lo requerido y que den respuesta a cabalidad con el propésito de la
investigacion.
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Figura 1. Arbol de problemas.
Fuente: Elaboracion propia.
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En las instituciones educativas una de las partes fundamentales de su estructura
académica son los curriculos que segun el (Nacional, s.f.) Es el conjunto de
criterios, planes de estudio, programas, metodologias, y procesos que contribuyen
a la formacion integral y a la construccién de la identidad cultural nacional, regional
y local, incluyendo también los recursos humanos, académicos y fisicos para
poner en practica las politicas y llevar a cabo el proyecto educativo institucional.

Es decir, que por medio de los curriculos se pueden desarrollar diferentes
competencias en los estudiantes, que le son Utiles en su crecimiento personal,
profesional y social. Lo que genera que las asignaturas presenten tematicas con
cierta complejidad, pero que gracias a los diferentes recursos existentes en la
actualidad como lo son el uso de herramientas tecnoldgicas implicaria mayor
apropiacion e interés por parte de los estudiantes en su proceso de aprendizaje.
De lo contrario se tornard monotono, con procesos académicos poco productivos y
que no estaran a la vanguardia de un mundo tecnoldgico lleno de retos exigentes.
Es asi, como en algunas instituciones educativas en los curriculos de sus
diferentes areas no esta inmerso como estrategia o recurso educativo el New Art y
el Implic-Arte, ya que no cuentan con los recursos tecnolégicos basicos o
simplemente porque el docente no ha sido capacitado en la implementacion o
incorporacion de estos recursos en sus actividades académicas cotidianas;
desmotivando por completo a los estudiantes y generando barreras tecnolégicas
en los procesos de ensefianza-aprendizaje.

Es lamentable como hasta en las mismas instituciones de educacién superior, la
incorporacion de la New Media est4 inmersa en pocos procesos de aprendizaje de
los estudiantes en sus carreras profesionales; unos claros ejemplos en las
Universidades de caracter publico en nuestra regién son:

Tabla 1.
Licenciaturas activas de la Universidad Industrial de Santander.
685 LICENCIATURA EN MUSICA
687 LICENCIATURA EN MATEMATICAS
106466 LICENCIATURA EN LENGUAS EXTRANJERAS CON ENFASIS EN INGLES
106501 LICENCIATURA EN LITERATURA Y LENGUA CASTELLANA
107226 LICENCIATURA EN EDUCACION BASICA PRIMARIA

(Servicio Nacional de Informacion de la Educacion S, s.f.)

La universidad Industrial de Santander oferta 5 licenciaturas, la bdsqueda se
realizd en 5 planes de estudio. No se presentaron hallazgos que relacionen los
planes de estudio con el Arte de los Nuevos Medios o Arte, aunque la
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Licenciatura en Musica estd enfocada en su aspecto disciplinar. (Santander,
2020)

Tabla 2.
Licenciaturas activas de la Universidad Nacional Abierta y a Distancia

445 LICENCIATURA EN FILOSOFIA

10672 LICENCIATURA EN ETNCEDUCACION

101323 LICENCIATURA EN MATEMATICAS

104487 LICENCIATURA EN PEDAGOGIA INFANTIL

107200 LICENCIATURA EN LENGUAS EXTRANJERAS CON ENFASIS EN INGLES

(Servicio Nacional de Informacion de la Educacion S, s.f.)

La universidad Nacional Abierta y a Distancia oferta 5 licenciaturas, la busqueda
se realizé en los 5 planes de estudio, los hallazgos que se relacionan con el arte
de los nuevos medios y arte en sus programas son:

- Licenciatura en Educacién Infantil: Didactica de las Artes Integradas y Danza y
Teatro. (Distancia U. N., 2020)

En cuanto a las instituciones de caracter privado, algunos ejemplos de la
incorporacion de la New Media en sus procesos de formacién académica son:

Tabla 3.
Licenciaturas activas de la Universidad Javeriana.
933 LICENCIATURA EN FILOSOFIA
937 LICENCIATURA EN TEOLOGIA
105412 LICENCIATURA EN TEOLOGIA
106061 LICENCIATURA EN LENGUAS MODERNAS CON ENFASIS EN INGLES Y FRANCES
106094 LICENCIATURA EN EDUCACION INFANTIL
108244 LICENCIATURA EN EDUCACION FISICA
108729 LICENCIATURA EN CIENCIAS NATURALES Y EDUCACION AMBIENTAL
108869 LICENCIATURA EN LITERATURA Y LENGUA CASTELLANA

(Servicio Nacional de Informacién de la Educacion S, s.f.)

La universidad Javeriana oferta 8 programas, la busqueda se realiz6 en 7 planes
de estudio, porque en la Licenciatura en Teologia no se encontré el plan de
estudios. No se presentaron hallazgos que relacionen los planes de estudio con el
Arte de los Nuevos Medios o Arte. (Javeriana, 2020)

Tabla 4.
Licenciaturas activas de la Universidad de Los Andes.
105047 ILICENCIATURA EN ARTES
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105053 LICENCIATURA EN MATEMATICAS
106782 LICENCIATURA EN FiSICA

106783 LICENCIATURA EN HISTORIA

106784 LICENCIATURA EN EDUCACION INFANTIL
106785 LICENCIATURA EN ESPANOL Y FILOLOGIA
107054 LICENCIATURA EN QUIMICA

107055 LICENCIATURA EN BIOLOGIA

107326 LICENCIATURA EN FILOSOFIA

(Servicio Nacional de Informacion de la Educacion S, s.f.)

La universidad de Los Andes oferta 9 licenciaturas, la busqueda se realiz6 en 9
planes de estudio:

- Licenciatura en Artes: talleres basicos, electiva de arte, historia del arte y arte en
Colombia.

- Las Licenciaturas en su plan de estudios cuentan con el CBU, o Ciclo Basico
Uniandino que se distribuye en tres grandes areas: Colombia, Pensamiento
Cientifico, y Culturas, Artes y Humanidades, cabe decir que el enfoque esta
direccionado la formacion integral del estudiante. (Andes, 2020)

Ahora bien, en la mayoria de los planes de Licenciaturas que se desarrollan en
Basica Secundaria y Media no se evidencia la participacion del arte a excepcion
de el de Educacién Artistica, lo anterior supone que el estudiante recibe
informacion en forma fraccionada, situaciéon que no corresponde al desarrollo del
pensamiento del individuo en cualquiera de sus manifestaciones. Finalmente,
ningun plan de estudio tiene una asignatura denominada El Arte de los nuevos
medios, se considera entonces la posibilidad de que la Formacion del Docente
carece de este conocimiento, y que, asi como en la mayoria de los programas
estan incluidas asignaturas como Inglés, y Tecnologia, es necesario reflexionar en
aspectos para la inclusién de esta como asignatura y asi de esta manera de ser
parte de las lectivas en los planes de estudio que si bien cumplen con los
requisitos de ley, necesitan un cambio donde es necesario reconocer e
implementar las bondades de las manifestaciones artisticas en el ser humano.

Otro ejemplo palpable de esta situacion se puede analizar en los colegios publicos
como por ejemplo el Instituto Técnico Aquileo Parra con mas de 700 estudiantes,
basando su modelo pedagdgico en el Constructivismo donde (Piaget, s.f.) “se
centra en cOmo se construye el conocimiento partiendo desde la interaccion con el
medio”, apoyado por (Vygotski, s.f.) que “se centra en cdmo el medio social
permite una reconstruccion interna”. Pero en la practica esta interaccion con el
entorno no se lleva a cabo en los procesos pedagogicos, ya que se habla de una
interaccion con el medio donde se construyen nuevos conocimientos por parte del
estudiante, pero esta interaccién con el entorno no se lleva a cabo en cuanto al
uso de las nuevas tecnologias en dichos procesos de correlacion; puesto que no
se cuenta con las herramientas necesarias llamense computadores, acceso a
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internet, tableros digitales, salas de inmersion, entre otras herramientas; lo cual no
permite procesos de construccién de conocimientos integrales y eficientes.

Existe en la web gran cantidad de material pedagdgico de apoyo para las
diferentes areas, pero lastimosamente no se utilizan en el proceso educativo que
se desarrolla en la comunidad educativa. Por este motivo, surge la necesidad de
evaluar el impacto en el proceso de ensefianza - aprendizaje que se genera al
incorporar rutas didacticas por medio de herramientas tecnoldgicas. Los
resultados de este analisis pueden sugerir el disefio de estrategias futuras que
permitan incorporar de manera acertada en los curriculos de las instituciones
educativas el uso del New Art.

En la institucion educativa Aquileo Parra se pueden encontrar innumerables
deficiencias en cuanto a la incorporacion de los elementos de la New Media o arte
de los nuevos medios inmersos en el curriculo, ya que no se cuenta con las
herramientas minimas a la hora de desarrollar cualquier actividad que requiera el
uso de alguna de estas; por lo tanto, los docentes deben hacer a un lado los
avances tecnoldgicos en sus aulas. Se hace insdlito que se tenga un proyecto
lddico en la institucion educativa denominado Robotlution Jcr; donde los
estudiantes y docentes que hacen parte de este proyecto no cuentan con
herramientas necesarias como lo es el uso de una red de internet como minimo
requisito; ademas es una carencia de toda la institucion educativa. Se cuentan con
proyectos como fotografia, programacion; especialidad en electricidad, mecanica,
turismo, entre otros; donde se necesita de manera practica, eficiente y eficaz el
uso de herramientas tecnolégicas idéneas para desarrollar los curriculos en cada
uno de los proyectos o areas, pero que debido a las condiciones precarias deben
recurrir a la elaboracién manual de procesos que deberian desarrollarse en linea o
con otro tipo de herramientas; es decir estamos en una era aun arcaica en la
implementacion de la New Media en la institucién, por lo tanto, tampoco se puede
hablar de transversalidad en los procesos pedagogicos de ensefianza -
aprendizaje en las areas.

Es asi, como nos encontramos frente a curriculos deficientes que no cuentan con
la incorporacion del arte de los nuevos medios, teniendo en cuenta la importancia
que tiene Barichara a nivel nacional por su cultura artistica, reconocimiento como
pueblo patrimonio y como centro de formacién para el turismo, el cine con Festiver
y mdultiples expresiones artisticas y culturales como una herramienta de
trasformacion de los modelos pedagogicos y que ademas estarian a la vanguardia
de las necesidades de un mundo globalizado, cambiante y tecnoldgico; por
consiguiente, es muy posible que se encuentren estudiantes apaticos, carentes de
iniciativa, rezagados, frustrados, frente a clases poco practicas y dindmicas, abra
desmotivacién, carencia en cuanto al desarrollo de competencias y habilidades
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que le seran utiles en el mundo cotidiano, universitario, personal, profesional y
social.

Igualmente, se encontraran docentes frustrados con sus procesos pedagogicos,
carentes de nuevos conocimientos o herramientas que le permitan desarrollar
clases dinamicas, con curriculos deficientes y ladrilludos. Ademas, no se cuentan
con politicas publicas eficientes y claras por parte del estado en cuanto a la
inmersion de la New Media en los curriculos de las instituciones educativas; habla
de una Colombia inmersa en el mundo tecnoldgico, pero lo que se refleja es una
Colombia con grandes brechas tecnoldgicas donde el acceso a las mismas se
hace casi que imposible en muchas zonas del territorio nacional y donde varios de
los programas propuestos como lo es el caso de los “Vive Digital” en los diferentes
municipios del pais, tristemente hoy en dia ha sido cancelado, aun cuando fue
creado bajo la siguiente premisa: Vive Digital, es el plan de tecnologia para los
proximos cuatro afios en Colombia, que busca que el pais dé un gran salto
tecnolégico mediante la masificacion de Internet y el desarrollo del ecosistema
digital nacional. El Plan responde al reto de este gobierno de alcanzar la
prosperidad democratica gracias a la apropiacion y el uso de la tecnologia. Vive
Digital le apuesta a la masificacion de Internet. Esta demostrado que hay una
correlacion directa entre la penetracion de Internet, la apropiacion de las
Tecnologias de la Informacién y las Comunicaciones (TIC), la generacion de
empleo y la reduccién de la pobreza. El plan Vive Digital conlleva entonces
importantes beneficios sociales y econdmicos. (Mintic.gov.co, 2019)

Es por todo lo anterior que se hace urgente, necesaria y pertinente la revision de
los curriculos de las diferentes areas de la instituciéon educativa Aquileo Parra, ya
que se deben evaluar los curriculos actuales, buscando la mejora de los mismos;
teniendo en cuenta la incorporaciéon de la New Media en sus procesos de
enseflanza - aprendizaje; si se quiere obtener excelentes resultados tanto en los
procesos de los estudiantes como de los docentes y de la misma sociedad actual.

1.1.3 Pregunta problema

¢, Qué elementos institucionales se requieren para la construccion de un plan
estratégico para el periodo 2.020 — 2.021 acerca de la incorporacion del New Art d
curriculo del Instituto Técnico Aquileo Parra con el fin de fortalecer los procesos de
ensefianza — aprendizaje?, y ¢COmo evaluar la incorporacién del New Art en el
curriculo de la Institucion Educativa Aquileo que permita mejorar los procesos de
enseflanza — aprendizaje?.
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1.2 ALCANCE
Con el presente trabajo de investigacion se espera:

Determinar el impacto de la incorporacion del New Art en el fortalecimiento de los
curriculos de secundaria en las instituciones educativas de caracter publico. Y la
implementacion de rutas o modelos didacticos en las diferentes areas del
conocimiento, en especial del Instituto Técnico Aquileo Parra del municipio de
Barichara, Santander.

1.3 JUSTIFICACION

En el Instituto Técnico Aquileo Parra no existe una cultura del uso del New Art en
el proceso de ensefianza - aprendizaje. Lo anterior, se deriva de la falta de
politicas institucionales para la apropiacion del arte de los nuevos medios en los
curriculos, y de la nula conectividad a la web dentro de la comunidad educativa.

De manera practica en la Institucion, es frecuente encontrar estudiantes que no
tienen una interaccion eficaz con algin medio tecnoldgico, ya que no cuentan con
acceso a los mismos o simplemente porque carecen de la suficiente orientacién y
se quedan en el uso basico de estas herramientas, sin descubrir sus
potencialidades. Incluso aunque en la web existen péginas con contenidos
educativos, aplicativos interactivos, videos e ilustraciones, entre otros; que pueden
servir de ayuda o soporte didactico para el desarrollo de los contenidos en las
actividades de aula en el proceso de ensefianza - aprendizaje no se utilizan con
frecuencia y no se pueden integrar al desarrollo del curriculo en cualquier
asignatura. Yendo en contravia del modelo pedagdgico institucional enfocado en
el Constructivismo Social de (Luckman & L. Berger, 2011) y retomado por
(Graterol Rivas , Mendoza Bernal, Graterol Silva , Contreras Velasquez , &
Espinosa Castro, 2017) quienes aseguran que “En el construccionismo social la
realidad aparece como una construccibn humana que informa acerca de las
relaciones entre los individuos y el contexto; y el individuo aparece como un
producto social —el homo socius-, definido por las sedimentaciones del
conocimiento que forman la huella de su biografia, ambiente y experiencia”.

Por lo tanto, si se quiere implementar este tipo de modelo pedagdgico en la
institucion se hace fundamental relacionar la realidad del entorno con las
necesidades del estudiante; y se hace evidente que hoy la realidad del entorno
implica la implementacion de elementos de la New Media, teniendo como
referente la importancia del entorno cultural en el que se desarrolla el estudiante
en Barichara en la educacion de los estudiantes en todas sus dimensiones,
fortaleciendo competencias y potenciando habilidades.
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En esta medida se hace primordial el disefio de un curriculo pertinente y eficaz, ya
que es “La esencia de la institucién educativa, guia nuestros pasos hacia lo que
queremos hacer y como hacerlo, responde a preguntas como ¢ a quién ensefiar?,
¢para qué enseflamos?, ¢ qué ensefiamos?, ¢cuando?, ¢qué?, ;,como y para que
evaluamos?. En ese sentido, el curriculo brinda herramientas para comprender el
contexto, las finalidades de la educacion, las secuencias, las estrategias
metodoldgicas y los procesos de evaluacion en una institucion educativa” (Vargas
Beltran, 2017).

En esta investigacion cabe resaltar la importancia en cuanto a la recopilacién de
bases tedricas enmarcadas en diferentes pensamientos, articulos investigativos,
leyes generales de educacion y cultura, plan decenal de educacion, plan de
desarrollo municipal, andlisis de los curriculos de la institucion educativa,
entrevistas y encuestas objetivas a estudiantes y docentes; que fundamentan y
dan propiedad a la misma. Ademas, la metodologia cualitativa con enfoque
documental y de campo, en este caso virtual, permite investigar estrategias,
reglamentaciones, alternativas, recursos; ahondando, de qué manera y cdmo se
puede incorporar el New Art en los curriculos, y qué esfuerzos se estan haciendo
no solo en la institucién educativa Aquileo Parra, sino también en las entidades del
estado. La investigacion es de caracter practico; ya que genera un estado del arte
completo con diferentes enfoques tedricos; recopilando gran cantidad de datos e
informacion que se estructura de manera que se puede tener una vision mas clara
y precisa de la situacion actual del New Art y su evolucion a través de los afios, e
coincidiendo en la importancia de incorporar los nuevos medios en la educacion, y
ademas se analizan datos reales generados de una muestra tomada de
estudiantes y docentes; quienes contribuyen de manera objetiva con el analisis de
los curriculos de hoy en su aula de clase.

Por lo tanto, se debe evaluar el impacto de la aplicacion del New Art y el Implic-
Arte en el proceso de ensefianza - aprendizaje en los curriculos de educacion
media, con el fin de determinar su impacto positivo en la evolucion académica de
los estudiantes del Instituto Técnico Aquileo Parra, lo anterior, como insumo para
la construccién de estrategias futuras dirigidas a cumplir los objetivos
preestablecidos por la comunidad académica.

1.4 OBJETIVOS
1.4.1 Objetivo general
Determinar los elementos institucionales que se requieren para la construcciéon de

un plan estratégico para el periodo 2.020 — 2.021 acerca de la incorporacion del
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New Art en el curriculo en el Instituto Técnico Aquileo Parra con el fin de fortalecer
los procesos de ensefianza — aprendizaje.

1.4.2 Objetivos especificos

1. Analizar de manera cualitativa la estructura del curriculo académico de la
institucion educativa Aquileo Parra del municipio de Barichara; buscando mejorar
las estrategias de ensefianza — aprendizaje.

2. Determinar el impacto del curriculo en los procesos de ensefianza —
aprendizaje, teniendo en cuenta la descripcidn previa y el analisis de los
estudiantes.

3. Presentar un plan estratégico para el periodo 2.020 — 2.021 acerca de la
incorporacion del New Art en el curriculo en el Instituto Técnico Aquileo Parra con
el fin de fortalecer los procesos de ensefianza — aprendizaje.

4. Generar un articulo cientifico de revision donde se evidencien los resultados y
se brinden estrategias para la integracion del New Art en el curriculo de la
institucion educativa Aquileo Parra.
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2 BASES TEORICAS
2.1 MARCO DE ANTECEDENTES
2.1.1 Antecedentes histéricos.

El avance de las ciencias da la posibilidad de fabricar herramientas que facilitan
algunas labores, y que terminan impactando la cotidianidad, por lo tanto, la
academia ha terminado por adoptar estas herramientas en su quehacer. Por ende,
es necesario que el proceso de ensefianza-aprendizaje incorpore las herramientas
tecnolégicas que se van generando con el paso del tiempo, pues posibilita en
primer lugar, mejorar los procesos pedagodgicos; y, en segundo lugar, formar
ciudadanos capaces de desenvolverse en un mercado laboral a futuro. Los
adelantos tecnoldgicos, que han permeado los procesos de ensefianza -
aprendizaje desde que la educacion se institucionalizd, en la mayoria de los casos
han tenido un uso muy diferente al pedagdgico en sus inicios, han terminado por
adaptarse en torno de los procesos de ensefianza - aprendizaje, al brindar nuevas
oportunidades de transmision de informacion, facilitar procesos en el aula, o
facilitar la comunicacién entre el docente y los estudiantes, es decir, como objetos
de aprendizaje. Por citar algunos ejemplos se pueden mencionar:

La imprenta moderna de tipo metélico y mévil, que hasta 1440 aproximadamente
vio la luz. Permiti6 la masificacion de libros de texto, facilitando el acceso al
conocimiento impreso. Otro ejemplo de los avances tecnolégicos de la época es el
lapiz de grafito, disefiado a mediados del siglo XIX por el militar Francés Jacques-
Nicolas Conté. Este accesorio se empled en las escuelas; junto con la
masificacién del uso del papel, dejando de lado el uso de plumones de tinta. Al
igual que la fotografia que tuvo un impacto en los procesos pedagoégicos, pues las
imagenes transmiten conocimientos, experiencias, sentimientos y dejan una huella
imborrable en el tiempo; ya en el afio 1.839 Sir John Herschel publicé todo el
proceso fotogréafico. En la academia, significd la posibilidad de ilustrar los libros de
texto con imagenes reales y facilitar el aprendizaje visual, que es significativo en
los procesos de ensefianza — aprendizaje.

Posteriormente, hizo su entrada el tablero, siendo una herramienta que no puede
faltar en las aulas de clase, ya que se convirti6 en un elemento fundamental de
comunicacion entre el maestro y el estudiante. Su invencion se le atribuye al
profesor James Pillans (1778-1864), quien tom6 una de las pizarritas con las que
trabajaba uno de sus estudiantes y la colgé en la pared; generando asi una de las
herramientas pedagdgicas mas convencionales. En los afios 90 se evolucion6 a
las
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pizarras blancas; que son las que se encuentran en la mayoria de las instituciones
educativas hoy en dia. Tiempo después, hizo su aparicibn una invencion que
realmente impacto en el mundo fue la primera maquina de escribir inventada por
Rasmus Malling-Hansen y comercializada en 1870; de gran uso en diferentes
esferas de la sociedad, las escuelas adoptaron catedras en torno al uso de la
maquina de escribir, convirtiéndola en una herramienta de trabajo habitual y
bastante util.

El mundo fue evolucionado y las ayudas o herramientas académicas también se
fueron mejorando y reinventando; un ejemplo de ello es el cuaderno, en cada una
de las &reas; tuvo su origen en 1.920 con el australiano J.A. Birchall, que fue el
primero en juntar varios papeles y unirlos a un pedazo de cartulina. Con los
procesos de industrializacion, la fabricacion de cuadernos se masific6 y se
introdujo en las escuelas desplazando el uso de pergaminos y hojas sueltas;
permitiendo a los estudiantes tomar notas de una manera mas cémoda y donde le
permitia al estudiante retomar sus lecciones. Ahora bien, el boligrafo, tal y como
se conoce fue inventado y patentado por los hermanos Biro (fundadores de la
compafia BIC); inicialmente utilizado con fines militares, una vez terminada la Il
guerra mundial se fabricaron boligrafos de plastico, y su uso permed el ambito
escolar; permitiendo a los estudiantes mantener sus notas por mucho mas tiempo
y convirtiendo un “arma militar”’, en un “arma educativa”. Ahora bien, el proyector
de acetatos tiene un antepasado (la linterna magica) disefiado en 1.602;
proyectaba dibujos hechos sobre vidrio. Pero fue en la segunda guerra mundial
gue se implemento el uso del retroproyector, y en la postguerra se masificé su uso
en campos como la escuela. Afios mas tarde, en 1.954 se comercializo el primer
proyector de diapositivas portatil; facilitando la exposicion de material didactico, es
decir, facilitando la socializacion de objetos de aprendizaje disefiados por los
docentes, convirtiendo el aula en un sitio mas dinamico, atractivo para los
estudiantes y obteniendo resultados 6ptimos a la hora de valorar su impacto en la
academia.

Los avances para mejorar los procesos del ser humano no han parado, es asi
como aparece la primera calculadora totalmente electronica, fue hecha por la
compafia britanica Bell Punch (1.961). En 1.970 Sanyo, Canon y Sharp lanzaron
al mercado calculadoras portéatiles con pilas, masificando su uso y haciendo
disminuir sus precios, convirtiéndose en un recurso bastante (til tanto para la
academia como para un mundo en evolucion. Es asi, como aparece el
papelografo, inventado en la década de los 70 por Peter Kent; ampliamente
utilizado para la exposiciéon de material didactico en papel, sin duda una gran
herramienta de apoyo en el aula. Ahora bien, aunque desde 1.956 existian
videograbadoras, en 1.975 aparece el comercialmente formato de VHS propiedad
de JVC y BETAMAX de SONY. La posibilidad de incorporar audio a secuencias de
imagenes; con esto le permiti6 a la academia iniciar la era de los documentales,
gue son aun, un objeto de aprendizaje muy valioso y recursivo.
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Ahora bien, otro gran avance en la evolucion de la tecnologia en el mundo son los
procesadores; aunque ya existian, fue en 1.977 que la empresa IBM lanza el
primer ordenador para el hogar. Desde entonces, tanto empresas como hogares
han hecho uso de los Software, que han simplificado en un solo equipo muchas
otras herramientas y han permitido que la academia de un paso gigante en los
procesos de ensefianza — aprendizaje permitiendo a los estudiantes navegar en
un mundo de posibilidades. Asi mismo, el World Wide Web méas conocido como
WWW, fue creado en los Laboratorios CERN por Tim Berners-Lee y su equipo,
paulatinamente permiti6 conectar a usuarios en cualquier parte del mundo y
compartir contenidos personalizados. Su impacto en la academia fue tal que
transformé los procesos de acceso y divulgacion de la informacién. La evolucion
de la tecnologia no se detuvo, es asi, que en el afio de 1.993 la empresa Texas
Instrument cred el primer DLP (digital light procesing) que dio origen al video beam
comercial en 1996; desplazando herramientas de exposicibn para material
didactico como papelografos y reproductores de video, modernizando los métodos
para socializacion de objetos de aprendizaje y convirtiendo el aula en un espacio
dindmico y atractivo para el alumnado. Ya en el afio 2001, la empresa finlandesa
Nokia desarrollé el primer prototipo de tableta digital, convirtiéndose con el tiempo
en herramientas de lectura, acceso, generacion y procesamiento de informacion,
facilitando los procesos de interaccion pedagdgica gracias a las aplicaciones

(apps).

The rise of information and communication technologies (ICT), regarded as the
third Industrial Revolution has caused great economic, technological and socio-
cultural change today. Information technologies are omnipresent in modern life,
fuelling the digital economy while accelerating the production, distribution and
consumption of goods and services. New technologies have left no field
untouched, and the arts are no exception. Information and communication
technologies have accelerated consumption in art markets, as internet
technologies facilitate global operations and new business models reinforce or
complement the established art ecosystem. Art institutions increasingly embrace
new media for the display, promotion and conservation of their collections, aiming
to create a unique experience for their visitors. Artists engage with social media as
cultural branding intensifies in the digital age, while experimenting with new media
gives rise to art forms that push the boundaries of contemporary art and museum
collections. (Samdanis, 2016)

Las nuevas tecnologias definitivamente han causado una gran revolucion en el
mundo, en sus procesos, en su futuro y por supuesto en la cultura; generando una
sociedad abierta al cambio y al uso de las nuevas tecnologias en cualquier ambito
del ser humano, y que mejor inicio que en la educacion, siendo el pilar
fundamental de una sociedad con miras a un futuro promisorio y de evolucion. El
New Art facilita y permite un contacto mas cercano entre el emisor y el receptor de
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cualquier tipo de contenido en la red, generando procesos inmediatos y resultados
a corto plazo, por medio de experiencias innovadoras y a la vanguardia.

Tras la masificacion de la Web, y la posibilidad de crear y divulgar contenidos
personalizados, en el campo de la pedagogia se empezaron a elaborar archivos
digitales con textos, ilustraciones, animaciones, simulaciones interactivas,
videoclips, etc. Su objetivo, seguir una secuencia didactica que facilitara el
aprendizaje significativo del usuario. A este tipo de recursos digitales se les
denomind Objetos Virtuales de Aprendizaje —OVA-; que, a diferencia de los
objetos de aprendizaje anteriormente descritos, es digital, y el Ministerio de
Educacion Nacional los define como “un recurso digital que puede ser reutilizado
en diferentes contextos educativos. Pueden ser cursos, cuadros, fotografias,
peliculas, videos y documentos que posean claros objetivos educacionales, entre
otros” (Nacional M. d., s.f.). Es asi, como las nuevas tecnologias han ido
apareciendo en el transcurso del tiempo y se han ido involucrando en los procesos
educativos.

Posteriormente, en Colombia se incorporé la tecnologia en el afio 1.957 con la
llegada del primer PC de IBM 650, traido por Bavaria; empresa precursora de la
sistematizacion del pais. Tiempo después se unirian Coltejer, Empresas Publicas
de Medellin y Ecopetrol. En cuanto a las universidades, estas heredaron dichas
maquinas, en donde se crearon los primeros grupos de trabajo en sistemas
informaticos, siendo las grandes pioneras la Universidad Nacional y la de los
Andes. Afios mas tarde, aproximadamente en 1.980 Manuel Déavila de la
Universidad de los Andes lidera la primera propuesta de comercializacion de
microcomputadoras; al lado del matematico Ivan Obregén, fundador de Microtek
(importadora de microcomputadoras). Obteniendo representacién comercial de la
marca RadioShack aventajando a Apple; ademas Miguel Davila junto con su
equipo crearon el primer software administrativo hecho en el pais. Ya en los afios
1.980 y 1.983 se instalaron empresas internacionales como NEC, Commodore,
Durango, HP, Texas Instruments y quien se impondria al final IBM y PC,
permitiendo que la tecnologia ingrese al pais en una mayor proporcion. De 1.990 a
1.995 la Internet cumple un papel fundamental en las universidades aprovechando
y manejando este servicio, el interés en esta nueva herramienta llevo a agrandar
la cobertura e hizo que se incrementara la banda ancha, creando méas puntos de
conexién y acceso. Es asi como Colombia incursiond en el mundo tecnoldgico y
como tuvo sus primeros avances en el uso de los mismos en el plan educativo.

Igualmente, otra demostracion de arte digital o el arte es los nuevos medios seria
el net.art es una de las corrientes principales del arte digital. Debemos distinguir
entre el arte en internet y el net.art, ya que el primer concepto hace referencia a
cualquier obra que pueda ser visualizada en la web. El concepto net.art engloba a
todas las obras de arte creadas para y desde internet. Los artistas basan sus
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creaciones en las posibilidades que les otorga el medio como son la velocidad de
comunicacion y distribucién de informacién, y el feedback con el receptor. Los
vinculos que se establecen entre imagen, texto y sonido tienen un funcionamiento
muy similar a la mente humana (Baigorri y Cilleruelo, 2006: 11). El nacimiento del
net.art se sitia a finales de 1994 con obras como The File Room de Antoni
Muntadas (Bailey & Gardiner, 2010: 127). No es hasta 1995 cuando se establece
la World Wide Web Sites para recoger los trabajos dedicados a este arte. Los
afos dorados de esta técnica contemporanea se sitian a finales de los noventa,
en este periodo los museos comienzan a interesarse por la adquisicién de obras
de net. art. Al mismo tiempo comienzan a celebrarse festivales de arte exclusivos
para esta técnica, cuyas obras comienzan a competir seriamente en el mercado
alcanzado un alto valor econémico segun Carrillo en el 2004. (Mufioz Mufioz &
Gonzéalez Moreno, 2017)

Con lo anterior queda demostrado que el New Art no es un movimiento o
estrategia nueva, es un instrumento o herramienta que se ha venido consolidando
desde hace ya muchos afios en algunos esferas; pero que lastimosamente no ha
tenido la acogida o el apoyo que requiere en algunos paises. Cabe resaltar que el
New Art se puede vincular en cualquier expresion tanto artistica como académica;
pues desarrolla la creatividad, la innovacion, nuevos modelos de aprendizaje y de
trabajo colaborativo, ademas permite interctuar y dar a conocer las expresiones
artisticas y culturales con cualquier persona en el mundo desarrollando una
experiencia diferente, creativa y que serd enriquecedora en el crecimiento
individual de cada ser humano en su proceso de aprendizaje.

Hoy en dia la Fundacion telefonica Movistar Colombia desarrolla procesos de Arte
y Cultura Digital con el apoyo de diferentes aliados, generamos foros y
exposiciones que construyen espacios de reflexion, didlogo y talleres, a través
del arte, la tecnologia, la cienciay laeducacion que impulsan la creacion
artistica Es asi, como el eje deArteyCultura Digital beneficid
en 2019 a 23.128 colombianos a través de: 2.387 asistentes a foros presenciales;
1.636 asistentes a foros virtuales y 19.105 asistentes a exposiciones. (Colombia F.
T., 2020)

Es asi, como se puede visualizar que desde el comienzo de la historia de la
tecnologia y aun mas hoy en dia se pretende humanizar y evolucionar la
tecnologia, incluso los millones de datos que se originan en el universo, es uno de
los objetivos de ElektrART y de otros muchos artistas internacionales que crean en
el entorno de la union entre arte y tecnologia. La utilizacion de datos masivos para
crear obras de arte de caracter fisico o digital, favorece a la comprension de esos
millones de datos por parte de la ciudadania, y a establecer una conexion
emocional y mas humana entre las personas y la propia tecnologia. La Cultura y el
Arte son universales, si bien la tecnologia no lo es, dado que depende en gran

34


http://elektrart.com/

medida del acceso a la misma, de su desarrollo y de su uso dependiendo del
contexto. Y mucho menos lo es la tecnologia digital. Es por ello, que la conversién
de los sistemas complejos relacionados con el big data o la inteligencia artificial a
entornos visuales artisticos, contribuye a la humanizacion de esta y otras
tecnologias. (ElektrART, 2019)

Los nuevos medios que nos ha proporcionado la tecnologia, han posibilitado que
hombre vuelva a la originaria aldea global (McLuhan, 1990), recobrando la voz y
mostrando el rostro de los que permanecian sin voz. De esta forma el ser humano
vive en la paradoja de disfrutar de lo natural (ver, oir, saber, comunicarse) a través
de lo artificial (tecnologia). Como sefiala Silva (2005) en la actualidad el emisor
«ofrece un abanico de elementos y posibilidades de manipulacién al receptor; [...]
un mundo abierto, modificable» por Silva, 2005: 17. (Quintana, 2016)

Lastimosamente no se cuenta con mayor informacion sobre la incursién de las
tecnologias en Colombia en sus primeros afos, lo cual no permite conocer una
linea de tiempo o descubrir algunas experiencias vividas tanto por los estudiantes
como por los docentes, ya sea en universidades o en instituciones educativas de
caracter publico o privado; dejando de lado parte de nuestra historia y de nuestros
primeros avances en cuanto a ciencia y tecnologia.

2.1.2 Antecedentes legales.

En el marco legal la implementacion de las nuevas tecnologias se sustenta desde
la misma Constitucion Politica Colombiana de 1.991, en la cual se consagra que:
ARTICULO 67. La educacion es un derecho de la persona y un servicio publico
gue tiene una funcién social; con ella se busca el acceso al conocimiento, a la
ciencia, a la técnica, y a los demas bienes y valores de la cultura. (Colombia C. P.,
1991)

Se proyecta el servicio educativo como la oportunidad para dar acceso al
conocimiento, la ciencia y la tecnologia, entendiendo asi, que le corresponde al
servicio educativo brindar las herramientas cognitivas y formar las competencias
para el uso de la ciencia y la tecnologia en los usuarios que utilizan este tipo de
herramienta como medio de aprendizaje.

Posteriormente, en el afio 1.994 se promulgé la Ley 115, Ley General de
Educacién, que reglamenta el articulo 67 de la Constitucién Politica de Colombia.
La cual, en su articulo 23 designa: Areas obligatorias y fundamentales. Para el
logro de los objetivos de la educacion basica se establecen areas obligatorias y
fundamentales del conocimiento y de la formacion que necesariamente se tendran
que ofrecer de acuerdo con el curriculo y el Proyecto Educativo Institucional. Los
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grupos de areas obligatorias y fundamentales que comprenderdn un minimo del
80% del plan de estudios, son los siguientes:

1. Ciencias naturales y educacion ambiental; 2. Ciencias sociales, historia,
geografia, constitucion politica y democracia; 3. Educacién artistica y cultural; 4.
Educacion ética y en valores humanos; 5. Educacion fisica, recreacion y deportes;
6. Educacion religiosa; 7. Humanidades, lengua castellana e idiomas extranjeros;
8. Matematicas; 9. Tecnologia e informatica. (Educacion, 1994)

Igualmente, El Ministerio de Educacién Nacional, en el afio 2006, disefié los
Estandares Basicos de competencia para las areas obligatorias del servicio
educativo. Dentro de los Estandares Basicos de Competencias se plantea una
relacion entre la ciencia, la tecnologia y la sociedad, creando el Componente
“Ciencia, Tecnologia y Sociedad” como eje transversal en el proceso de formacion
en el area de Ciencias Naturales; ahora bien, en el area de castellano se habla de
estandares basicos de competencias enfocados hacia los “medios de
comunicacién y otros sistemas simbdlicos y un segundo estandar denominado
“ética de la comunicacion”, donde estan inmersas las nuevas tecnologias en sus
procesos de ensefianza-aprendizaje. Es asi, como en las diferentes areas del
conocimiento se pretende integrar de manera eficaz y eficiente el uso de las
nuevas tecnologias.

Con la formulacién del Plan Decenal de Educacién 2006-2016, se plante6 en el
Capitulo | “Desafios de la Educacién en Colombia” como ejes de trabajo, la
renovacion pedagodgica desde y uso de las TIC en la educacion, y ciencia y
tecnologia integradas a la educacion. Posteriormente, con la promulgacion de la
Ley 1341 de 2.009, con la cual se definen: “Principios y conceptos sobre la
sociedad de la informacion y la organizacion de las Tecnologias de la Informacion
y las Comunicaciones -TIC-". Es asi, como se crea el Ministerio de las
Tecnologias de la Informacién y comunicaciones, dando como principio rector:
“Contribuir al desarrollo educativo, cultural, econémico, social y politico e
incrementar la productividad, la competitividad, el respeto a los Derechos
Humanos inherentes y la inclusién social”’. Posteriormente, en el afio 2014, el
Ministerio de Educacion Nacional, mediante la directiva ministerial nimero 14
impulsa el programa “construyendo capacidades en uso de Tic para innovar en
educacion” con el cual buscaba promover la implementacion de las practicas
pedagogicas en las aulas de las instituciones educativas.

Ahora bien, dentro de la universidad se buscan formas mas artisticas de
investigar. Como afirma Eisner (1997), cualquier alternativa puede ser empleada,
con tal de que ponga en escena mejor la experiencia e incremente la
comprension. Narrativas y relatos orales, escritos, visuales y multimedia, son
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herramientas de trabajo que se utilizan con frecuencia, tanto para dar sentido a su
experiencia como para organizarla. (Torres, 2016)

Lo que demuestra lo anterior, es que la educacion o los nuevos modelos de
aprendizaje deben pasar del cuaderno, el libro de texto o el uso del tablero a
involucrar herramientas tecnologicas en este caso del New Art en sus curriculos
indistintamente del area a trabajar, esta incorporacion debe disefarse y plasmarse
en los curriculo de aprendizaje de las instituciones educativas quienes son las
directas responsables de los procesos de ensefianza de los nifios, jovenes y
adultos en sus diferentes etapas de desarrollo educativo y ded profesionalizacion
de sus habilidades artiticas, laborales y culturales; formando personas integrales
capaces de afrontar los nuevos retos de un mundo globalizado y tecnologicamente
evolucionado.

Es asi, como surgen new definitions of culture require new approaches, asking for
a more active participation of educational institutions and citizens, not only as
cultural consumers but also as producers. Arts have a great role to play in these
reforms (Torres, 2016). Rompiendo con los viejos paradigmas de una educacion
poco avanzada y alejada de los espacios enriqguecedores que puede aportar el uso
de la New Media en las aulas de clase de cualquier institucion no solo del pais
sino del mundo; aun hoy existen grandes brechas tecnolégicas, pero es deber de
las politicas de estado cambiar el sistema de injusticia social y mejorar los
espacios de desarrollo educativo, si se quiere una sociedad que tenga las
herramientas necesarias a la hora de afrontar cualquier reto.

Debemos entender como lo dice el articulo denominado Arte: La Cuarta
Competencia Bésica en esta Era Digital; con todos los cambios en la educacion,
Internet no solo resulta ser una revolucién en los medios y métodos, sino también
en el tipo de alfabetizacion. Necesitamos, de acuerdo con las palabras de David
Thornburg (1990), preparar a nuestros hijos para su futuro y no para nuestro
pasado. Los nifios deben estar completamente alfabetizados, y esa alfabetizacion
debe incluir el arte, la cuarta competencia basica. (Ohler, 2018)

2.1.2.1. Lineamientos Legales del Ministerio de Cultura y Ley General de
Cultura.

En Colombia existen actualmente 17 pueblos patrimonio, formando una gran red
de arquitectura, gastronomia, turismo y cultura; estos municipios son: Cérdoba
(Santa Cruz de Lorica), Antioquia (El Jardin, Jerico, Santa Fe de Antioquia),
Caldas (Salamina, Aguadas), Valle del Cauca (Guadalajara de Buga), Magdalena
(Ciénaga), Bolivar (Santa Crruz de Mompox), Tolima (Honda), Cundinamarca
(Villa de Guaduas), Boyaca (Mongui, Villa de Leyva), Norte de Santander (Playa
de Belén) y Santander (San Juan de Girén, El Socorro, Barichara). Pero, ¢Cémo
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es declarado un pueblo patrimonio?, bien, en Colombia existe la Ley 397 del 07
de agosto de 1.997; Por la cual se desarrollan los articulos 70, 71y 72 y demas
articulos concordantes de la Constitucion Politica y se dictan normas sobre
patrimonio cultural, fomentos y estimulos a la cultura, se crea el Ministerio de la
Cultura y se trasladan algunas dependencias. (Colombia E. C., 1997); asi como,
la Ley 1185 del 12 de marzo de 2.008, por la cual se modifica y adiciona la Ley
397 de 1997 —Ley General de Cultura— y se dictan otras disposiciones (Colombia
E. C., 2008). Es asi, como el municipio de Barichara fue declarado Monumento
Nacional por medio del decreto N° 1654 de agosto 3 de 1978. En el plan especial
de manejo y proteccion (PEMP) del centro historico, que entré en vigencia en 2015
definié las razones por las que Barichara fue declarado monumento nacional,
entre las que se destaca las de valor histérico, simbdlico, estético y paisajistico.
(Santander B. e., 2019)

Barichara fue declarado pueblo patrimonio de bebido a las siguientes
caracteristicas contenidas en las leyes mencionadas en el apartado anterior:

1- Sus tradiciones constructivas (tapia pisada, canteria, chir cales) se mantuvieron
en el tiempo, de tal manera que garantizaron la preservacion de su arquitectura y
urbanismo con alto grado de conservacion.

2- Las casas de Barichara son un fiel reflejo de la arquitectura andaluza, al sur de
Espafia; casas con fachada sencilla, puerta dos ventanas, porton, contra porton,
patio central y corredores a los lados. (Espafia del siglo XVIII)

3- El entramado urbano es singular: recorridos que parten del templo principal
(Catedral inmaculada Concepcion y San Lorenzo Matrtir) a los templos secundarios
(capilla de San Antonio, Santa Barbara y capilla del Cementerio). Esto demuestra
la gran vinculacion de los fundadores con la iglesia catolica y su devocion a ella.

4- El hecho fundacional de Barichara demuestra la pujanza, tenacidad y la
devocion de una comunidad que hizo de un hecho milagroso como la aparicion de
la Virgen Maria en una piedra para ascender administrativa y politicamente.

5- El contexto ambiental: un centro historico ubicado en una meseta al borde del
Cafion del rio Suarez y la serrania de lo Yariguies. Condiciones ambientales
especiales: clima semi-seco, arido, poca luminosidad y poca lluvia, son
condiciones excepcionales que engalanan el pueblito méas lindo de Colombia.

6- El estado de conservacion de Barichara con respecto a otros centros historicos
es excepcional. Informacion tomada de (Santander B. e., 2019)

En la Ley 397 del 07 de agosto de 1.997 en el Titulo Il donde se habla del
fomento y los estimulos a la creacién, a la investigacion y a la actividad artistica y
cultural se resaltan los Temas: Manifestaciones simbdlicas expresivas - Fomento.

ART. 17.—Del fomento. El Estado a través del Ministerio de Cultura y las
entidades territoriales, fomentara las artes en todas sus expresiones y las demas
manifestaciones simbdlicas expresivas, como elementos del didlogo, el
intercambio, la participacion y como expresion libre y primordial del pensamiento
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del ser humano que construye en la convivencia pacifica. (Colombia E. C.,
Secretaria de Cultura, Recreaciéon y Deportes - Bogota, 1997)

Temas: Estimulos y promocién a la creacion.

ART. 18.—De los estimulos. El Estado, a través del Ministerio de Cultura y las
entidades territoriales, establecera estimulos especiales y promocionara la
creacion, la actividad artistica y cultural, la investigacion y el fortalecimiento de las
expresiones culturales. Para tal efecto establecera, entre otros programas, bolsas
de trabajo, becas, premios anuales, concursos, festivales, talleres de formacién
artistica, apoyo a personas y grupos dedicados a actividades culturales, ferias,
exposiciones, unidades moviles de divulgacion cultural, y otorgara incentivos y
creditos especiales para artistas sobresalientes, asi como para integrantes de las
comunidades locales en el campo de la creacion, la ejecucion, la experimentacion,
la formacién y la investigacion a nivel individual y colectivo en cada una de las
siguientes expresiones culturales:

a) Artes plasticas;

b) Artes musicales;

c) Artes escénicas;

d) Expresiones culturales tradicionales, tales como el folclor, las artesanias, la
narrativa popular y la memoria cultural de las diversas regiones y comunidades del
pais;

e) Artes audiovisuales;

f) Artes literarias;

g) Museos (museologia y museografia);

h) Historia;

i) Antropologia;

j) Filosofia;

k) Arqueologia;

[) Patrimonio;

m) Dramaturgia;

n) Critica;

f) Y otras que surjan de la evolucion sociocultural, previo concepto del Ministerio
de Cultura. (Colombia E. C., Secretaria de Cultura, Recreacion y Deportes -
Bogota, 1997)

Es decir, que se exaltan y se crean politicas publicas que benefician a estos
pueblos patrimonio con diferentes programas y recursos que seran designados a
proteger, preservar y apoyar procesos formativos y culturales en estos territorios.
Ahora bien, las artes audiovisuales o artes en general reciben gran apoyo y
patrocinio tanto de las esferas nacionales como de los entes departamentales y
municipales, por medio de proyectos disefiados dentro de los pardmetros exigidos
y que beneficien a la comunidad.
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Es asi, como desde el Plan de Desarrollo Municipal de Barichara denominado En
Un Solo Sentir 2020-2023 aprobado en el mes de abril del afio 2020 por el
Consejo Municipal y avalado por el Alcalde Municipal, contempla los siguientes
programas y recursos detinados a la educacion, la cultura y la economia de sus
habitantes:

LINEA ESTRATEGICA No. 1: EN UN SOLO SENTIR POR LO SOCIAL.

En su EJE 6. UN SOLO SENTIR POR LA CALIDAD DE LA EDUCACION
PUBLICA.

Los niflos, niflas y adolescentes Baricharas, como futuro de nuestro territorio,
especialmente de la zona rural, encaran a diario el déficit en la calidad de la
educacién que se les brinda y la infraestructura de las instalaciones de las
escuelas a las que asisten, lo que no permite el posicionamiento de la educacion
como herramienta de crecimiento y progreso. Como solucién a la situacion en
comento, presento las siguientes propuestas:

I) Realizar un diagnéstico que evidencie el estado actual de las escuelas de la
zona rural y gestionar los recursos necesarios para llevar a cabo las mejoras que
la infraestructura requiera.

II) Gestionar con la administracion departamental, alternativas para mejorar la
calidad de la educacion en el municipio de Barichara, con el propoésito de reducir la
brecha existente entre la educacion en la zona urbana y la zona rural.

IV) Promover, tanto con entidades de educacion publica como con aquellas del
sector privado, el disefio, implementacién e imparticion de programas especiales
de educacion superior, técnica, tecnologica y/o profesional encaminados a
profesionalizar y generar oportunidades en los renglones econdémicos que son eje
vital del municipio de Barichara.

V) Gestionar con las autoridades nacionales zonas de wifi gratuito en los espacios
publicos del casco urbano de Barichara y las escuelas veredales. (Patifio A. R.,
2020)

SECTOR DE INVERSION - CULTURA

Programa: En un solo sentir por fomento, apoyo y difusion de eventos y
expresiones artisticas y culturales, para conservacion de nuestras tradiciones
ancestrales.

Metas:

1. Fomentar la cultura artistica y cultural de municipio, mediante el apoyo y
organizacibn de eventos culturales anualmente (fiestas patronales, dia del
campesino, dia del nifio, entre otros.) Donde se integre la nifiez, adolescentes,
adultos y en general toda la comunidad.
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2. Garantizar el funcionamiento de la junta local de patrimonio durante el
cuatrenio.

Programa: En un solo sentir por la formacion, capacitacion e investigacion artistica
y cultural.

Metas:

1. Apoyar y fortalecer ludoteca municipal ‘Altos del Viento’ y la Fundacion Escuela
Taller de Oficios de Barichara anualmente para mejor aprovechamiento del tiempo
libre por parte de la nifiez, adolescentes, adultos mayores y en general toda la
comunidad.

2. Apoyar y gestionar la creacion y registro de la marca territorio Barichara, la cual
se constituira como el sello de calidad en la prestacion de servicios turisticos en
nuestro municipio (creacion de la marca 30%, registro de la marca 70%).

3. Gestionar campafias de apoyo para el sector cultural afectado por la crisis
sanitaria causada por la pandemia covid-19.

4. Gestionar la certificacion del patrimonio cultural e inmaterial del municipio de
Barichara.

5. Realizar dos campafias anuales para la convocatoria y registro de gestores
culturales (artesanos, artistas, gestores y creadores culturales) para implementar
el programa Besp (Beneficiarios Econdmicos Periddicos) del Ministerio de Cultura
en el municipio.

Programa: en un solo sentir por construccion, mantenimiento y adecuacion de la
infraestructura artistica y cultural.

Meta:

1. Mantener, adecuar y dotar los escenarios culturales (Biblioteca Municipal, Casa
Aquileo Parra, entre otros) anualmente. (Patifio A. R., 2020)

LINEA ESTRATEGICA No. 3: EN UN SOLO SENTIR POR EL DESARROLLO
ECONOMICO.

EJE 8. UN SOLO SENTIR POR EL DESARROLLO ECONOMICO DE
BARICHARA.

Como se refirié el turismo, la construccion y la actividad agricola, constituyen
actualmente los tres renglones pilares de la economia Barichara, y representan el
mayor desafio de mi administracion los cuales pretendo abordar de la siguiente
manera:

[) Elaborar el Plan de Desarrollo Turistico para el municipio de Barichara y el
Centro Poblado de Guane, a través del cual se organizara la actividad turistica
como eje fundamental de la economia e insignia de nuestro municipio. Este plan
de desarrollo sera elaborado de la mano de los diferentes actores que influyen en
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la prestacion de servicios turisticos, asi como con el acompafiamiento de
autoridades en la materia. Seran aspectos importantes por desarrollar: el turismo
ecologico, el turismo histérico y la inclusion de la familia campesina por medio del
turismo rural.

II) Crear y registrar la marca BARICHARA, la cual se constituira como el sello de
calidad en la prestacion de servicios turisticos en nuestro municipio y a través de
la cual ejerceremos control de buenas préacticas en el uso de ésta.

V) Convertir a la administracion, desde la Secretaria de Cultura y Turismo del
municipio de Barichara, en aliado y lider para la profesionalizacion de la actividad
turistica y hotelera, disefiando y poniendo en marcha un Plan de Desarrollo
Turistico que tendr4 como propédsito participar a todos los Baricharas de los
beneficios y oportunidades de esta actividad econémica.

VI) Promover el desarrollo del Concejo Municipal de Cultura para la participaciéon
ciudadana en ese tema, en el cual deben tener asiento todos los actores
relacionados con la gestidn del patrimonio cultural de nuestra Barichara.

VII) Disefiar y promover desde la administracion municipal programas que
reactiven y resalten la importancia de la Casa de la Cultura “Emilio Pradilla
Gonzalez”, con el propdsito de constituilo como eje de desarrollo artistico y
cultural, que facilite la cohesion de la comunidad Barichara y exponga nuestra
tradicion al publico turista.

IX) Combatir, desde la Secretaria de Cultura y Turismo, en apoyo con las
autoridades de policia, la informalidad en el sector hotelero. (Patifio A. R., 2020)

2.1.3 Antecedentes investigativos.

A lo largo de la historia de la humanidad, se han presentado grandes revoluciones
tecnoldgicas en campos como la agricultura, la industria, y hoy en dia, el
conocimiento y las comunicaciones. Es indiscutible que las Tic ofrecen un gran
namero de posibilidades entorno a la academia, permitiendo crear nuevos
espacios de aprendizaje. Pero siempre se necesitara la guia del maestro en este
tipo de procesos educativos, ya que es quien guia la academia. Pero para que
esto sea una realidad y se trabaje de manera significativa es necesario que se
doten las instituciones educativas de materiales o recursos tecnolégicos que se
puedan aprovechar para fortalecer los procesos de aprendizaje indistintamente del
area. Es asi como, se tocaran por medio de diferentes tesis la incursion de las
nuevas tecnologias en la academia, contando con el apoyo del gobierno nacional,
aunque las medidas tomadas no cumplan con la totalidad de las expectativas del
nuevo siglo.

Ahora bien, aunque los docentes cuenten con variadas metodologias en los
procesos de ensefianza, como lo son, los medios tecnoldgicos y de comunicacion,
en ocasiones solo se quedan en la transmisién de informaciébn y no en la
interpretacion, asimilacion y relacién de los entornos y de la aplicacion de los
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mismos. Es decir, la implementacion de TIC en los procesos pedagdgicos no se
debe limitar a utlizar herramientas como mecanismos de transmision del
conocimiento, pues su potencial radica en la modificacion del entorno de
aprendizaje, y en la interactividad; objetivo para el cual se disefian las diferentes
herramientas tecnoldgicas. Un ejemplo de la utilizacion de las Tic en el aula,
puede ser la simulacién virtual de una experiencia de laboratorio, no suple
plenamente una practica en un laboratorio real, en términos de desarrollo de
habilidades manuales y de observacion, pero si permite captar la atencion del
estudiante, representar procesos micro y macroscopicos, y cambiar el ambiente de
aprendizaje mediante la interactividad.

Es asi, como Jean Piaget identified as “cognitive representation”, and that we can
find in both art and science. Based on the analysis of images and objects, we can
deduce that there are practices and projects whose actions articulate cognition and
expression, connecting scientific understanding and practices inherent to the
processes of artistic creation. Based on theoretical and visual revision, it means
the opportunity to introduce learning spaces that are both cognitive and expressive
at the same time in the pre-university educational context. (Caeiro Rodriguez &
Mufiz de la Arena, 2019)

Lo anterior nos indica que el arte ademas de ser una expresion artistica, es una
expresion de ciencia, desarrollo y aprendizaje; que puede ser mucho mas
sigificativa que la educacion tradicional. Ademas, involucra procesos cognitivos y
expresivos como lo afirma Piaget. Es precisamente debido a la necesidad de
evolucionar e incorporar nuevos recursos que capturen la atencién de los
estudiantes en los procesos de ensefianza —aprendizaje en las aulas de las
instituciones educativas que el Estado en el afio 2.009 con la Ley 1341; creé el
Ministerio de las TIC en Colombia; la nueva ley cre6 un marco normativo para el
desarrollo del sector y para la promocién del acceso y uso de las TIC a través de
la masificacion, el impulso a la libre competencia, el uso eficiente de la
infraestructura y, en especial, el fortalecimiento de la proteccion de los derechos
de los usuarios. (TIC, s.f.). Con esta ley se abrieron las puertas para que las
nuevas tecnologias ingresen a los diferentes sectores del pais contando con
ciertas caracteristicas y funcionalidad; es asi, como se integra la educacién a este
nuevo sistema mucho mas eficiente y de vanguardia, contando con unas garantias
minimas por parte del estado colombiano.

A nivel nacional, COLCIENCIAS en el 2008 justifica su politica diciendo que en los
ultimos diez afios dentro de diferentes escenarios de politica publica ha
aumentado la preocupacion por la integracion de la ciencia y la tecnologia con la
sociedad en general, tanto a nivel institucional como a nivel de valores y
percepcion publica. Detras de esta preocupacion, es evidente el ascenso y la
amplia circulacion del discurso sobre la sociedad del conocimiento, sobre la
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importancia, especialmente para el mercado, de la insercion social y el efectivo
uso del conocimiento cientifico y técnico. No obstante, en este marco las
relaciones entre innovacioén y apropiacion son verticales; la sinergia de agentes
especificos (sector productivo, gobierno y academia) produce conocimiento que es
apropiado por una sociedad externa a esta produccion, que en el mejor de los
casos actla como un ambiente para el sistema Ciencia, Tecnologia e Innovacion
(CTI). En la politica publica, esta tendencia se traduce en la falta de coherencia
entre principios y objetivos, y el disefio de estrategias y programas concretos de
apropiacion social de la CTI. En términos generales las distintas politicas
reconocen la importancia de la efectiva apropiacion social de la CTI como
condicion para su desarrollo. (Mesa, Politicas publicas y TIC en la educacion,
2011)

Es decir, que se hace apremiante la necesidad de incorporar las Tic en el proceso
de ensefianza — aprendizaje en las instituciones educativas del pais. Por lo cual el
gobierno nacional ha creado politicas publicas para la inclusién social de las
nuevas tecnologias creando el Plan Nacional de TIC 2008-2019; buscando que al
final de dicho plan se informen y se comuniguen, haciendo el uso eficiente y
productivo de las Tic. El Gobierno igualmente, buscé articular dichas politicas con
las educativas, a través de su Plan Decenal de Educacion 2006-2016, el cual ha
definido una serie de desafios para la educacién del siglo XXl que apunte a
mejorar la calidad de la misma. Entre los que mas se destacan, esta la renovacion
pedagogica y uso del New Art en la educacion, que tiene como prioridades dotar y
mantener en todas las instituciones y centros educativos una infraestructura
tecnoldgica informatica y de conectividad, con criterios de calidad y equidad, para
apoyar procesos pedagodgicos y de gestion, asi como fortalecer procesos
pedagoégicos que reconozcan la transversalidad curricular del uso de las TIC,
apoyandose en la investigacion pedagogica. Es importante resaltar también el
proceso de cualificacion en la formacion docente, en particular en uso y
apropiacion de las TIC. Otro aspecto importante, tiene que ver con la
implementaciéon de estrategias didacticas activas que faciliten el aprendizaje
auténomo, colaborativo y el pensamiento critico y creativo mediante el uso de las
TIC, y, disefar curriculos colectivamente con base en la investigacion que
promueven la calidad. (Mesa, Politicas publicas y TIC en la educacion, 2011)

Ademas, cabe resaltar que las leyes en Colombia promueven, orientan la
adopcion y el uso de las tecnologias en los procesos de ensefianza — aprendizaje
en las aulas de las instituciones educativas. Es asi, como en la Constitucion
Politica de Colombia de 1.991 en el articulo 67 expresa que “la educacion es un
derecho de la persona y un servicio publico que tiene una funcién social: con ella
se busca el acceso al conocimiento, a la ciencia, a la técnica, y a los demas
bienes y valores de la cultura” (Colombia, 1991).
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En cuanto a la Ley 1286 de 2.009 (Ley de la Ciencia, Tecnologia e innovacion);
tiene como mision “promover el desarrollo y la vinculacion de la ciencia con sus
componentes basicos y aplicados al desarrollo tecnoldgico innovador, asociados a
la actualizacion y mejoramiento de la calidad de la educacién formal y no formal’
(Arévalo Duarte, Gamboa Suéarez, & Hernandez Suarez, politica y programas del
sistema educativo colombiano como marco para la articulacion de las TIC). Es por
esto, que se pretende incorporar en los curriculos de las instituciones educativas
el uso e implementacién de las nuevas tecnologias como recurso de apoyo y
mejora en los procesos de ensefianza — aprendizaje; y que ha sido abalado por el
Ministerio de Educacion Nacional, que busca desarrollar las competencias en los
maestros de manera que puedan incorporar la new media de manera pedagdgica
y didactica en cualquier proceso educativo, de cualquier nivel. Todo esto,
buscando como resultado la calidad, cobertura, eficiencia y contexto; tenido en
cuenta la dotacion, la conectividad, el desarrollo de contenidos en los procesos de
ensefianza, la definicion de procesos, estandares, competencias y derechos
basicos para el uso y la apropiacion de las tecnologias en el sistema educativo.

Es por ello, que se hace necesario hablar que la integracion curricular del New Art
debe ser un proceso, un ensamblaje, una articulacion pedagodgica con
intencionalidad curricular para lograr el aprendizaje de contenidos disciplinares, de
habilidades de pensamiento, de desarrollo de competencias por parte de
estudiantes y docentes, de tal forma que las tecnologias de la informacion y la
comunicacion sean el vehiculo para lograr este proposito y no el fin de la
integracion. (Forero, La integracion curricular de las TIC, 2010)

Uno de estos grandes ejemplos es Colombia como lo es el Proyecto VOLTAJE, un
salon de arte y tecnologia; que se lleva a cabo anualmente desde 2014 en Bogoté
y se ha convertido en un referente a nivel nacional e internacional que refleja las
dinamicas cambiantes alrededor de las interacciones entre Arte, Ciencia y
Tecnologia. Voltaje, a través de sus seis ediciones, ha contado con la participacion
de mas de cien artistas de Europa, Asia y las Américas y presenta un panorama
de las diferentes exploraciones y reflexiones artisticas contemporaneas, donde la
tecnologia no es un efecto especial o un comodin, sino la poética misma sobre la
cual se edifican las obras que presenta. Es también una iniciativa cultural, creada
para dar a conocer a un publico amplio este campo, en el cual Colombia ha sido
un pais pionero a nivel latinoamericano desde la década del 70. (Voltaje, 2019)

El Centro de Ciencias Francisco José de Caldas, ubicado en Colombia tiene como
objetivo principal generar procesos de apropiacion social de conocimientos
mediante herramientas colaborativas y de co-creacion que integran arte, ciencia,
tecnologia e innovacion, para solucionar problemas de los grupos de interés, la
sociedad y el territorio, en un espacio de construccion ciudadana (Maker).
(Caldas, 2019)
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Es asi, como las instituciones educativas y diferentes entidades tanto privadas
como publicas han tratado de vincular en el curriculo algunos recursos o
estrategias tecnoldgicas, pero se hace deficiente la intervencion por parte del
Estado, ya que, en un gran namero de colegios en todo el pais, esas nuevas
tecnologias aun no han llegado o simplemente no cuentan ni siquiera con
conectividad permanente. Un claro ejemplo de esta problematica es el Instituto
Técnico Aquileo Parra ubicado en el municipio de Barichara, Santander, en el area
urbana. Ademas, es lamentable que en cuanto a investigaciones, propuestas o
aportes en los procesos de aprendizaje incorporando la New Media no se
encuentre informacién sobre el Departamento de Santander; siendo una base
fundamental para el mejoramiento en la calidad de los procesos educativos y en la
evaluacion de los modelos que se desarrollan en la actualidad.

Otro gran ejemplo es Centro de Arte y Creacion Industrial — LABoral que ofrece un
Programa de actividades sobre los temas clave del arte y la cultura tecnolégica, la
practica artistica y la difusion del arte y la creacion en los centros educativos
durante el curso 2019-2020 LABoral Centro de Arte y Creacion Industrial ofrece
actividades dirigidas a los centros educativos con caracter regular. Su oferta
educativa para escolares consiste en un programa de actividades de caracter
participativo que aborda temas clave de la sociedad contemporanea en la que
estamos inmersos y que ahondan en el impacto que la tecnologia tiene en todos
los dmbitos de nuestras vidas, fomentando el uso critico y creativo de las
herramientas digitales. Todas las actividades facilitan y procuran la relaciéon con
otras personas, la flexibilidad, responsabilidad y respeto, favoreciendo el didlogo,
la colaboracién y la comunicacion entre individuos. (LABoral, 2019)

Ahora bien, por medio de diferentes instituciones, centros, programas se busca la
vinculacién constante del arte y la tecnologia en los procesos de aprendizaje. Un
aprendizaje colaborativo, que vaya a la par de los nuevos avances tecnoldgicos y
de una sociedad cambiante en los procesos de formacion de jovenes o personas
idoneas para afrontar los retos de una sociedad competitiva tanto en lo personal
como profesional, académico y laboral. La educacién es una ciencia, arte,
tecnologia e innovaciéon que pretende dar respuesta a los retos que ofrece el mudo
de hoy. Si se quieren generar procesos colaborativos donde toda la sociedad se
vea beneficiada es necesario tener propuestas como las de Medialab Prado is a
citizens’ laboratory that serves as a place of encounter for the production of open
cultural projects. Anybody can make proposals or sign up for proposals made by
someone else and carry them out on a collaborative basis. Activities are structured
around work groups, open calls for the production of projects, collaborative
research and learning communities that address a very wide range of topics. And
aims to build, promote and sustain learning and hands-on communities that see
people from very different worlds (in term3s of education and experience, interests,
background or social status) work together to develop specific projects. And To
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open up spaces for critical reflection on digital technology and its impact on
society. (PRADO, 2020)

Finalmente, el mundo esta cambiando, los procesos educativos se transforman, la
sociedad pretende trabajar en procesos colaborativos de manera constante,
diferentes centro e instituciones de todo tipo buscan brindar modelos educativos
acordes al mundo de hoy, buscan trabajar de la mano de la tecnologia y no
convertirla en un problema; sino mas bien, en una solucién viable, valedera y que
cambiard los procesos de ensefianza — aprendizaje en el mundo.

2.2 MARCO REFERENCIAL
2.2.1 Marco Tebrico

La implementacion de las nuevas tecnologias en los procesos pedagogicos es
indispensable en este nuevo siglo y no se debe limitar a utilizar herramientas como
mecanismos de transmision del conocimiento, pues su potencial radica en la
modificacion del entorno de aprendizaje, y en la interactividad que pueda ofrecer;
permitiendo un aprendizaje mucho mas significativo y util en las diferentes
dimensiones del ser humano.

La tecnologia digital apela al arte ya sea como médium expresivo y de produccion,
o0 como herramienta privilegiada en la metodologia educativa de los artistas, de os
disefiadores y de los comunicadores. Lo mismo se puede decir de la educacion,
pues sobre todo en el contexto de a pedagogia constructivista, el educador se
desempefa efectivamente como una especie de artista. Con respecto a la
tecnologia entonces las analogias entre arte y educacion se manifiestan en
multiples niveles, hecho que acaba en un primero y comun objetivo: defender tanto
la importancia del pensamiento humanista complejo e interdisciplinario, cuanto una
actitud abierta a las nuevas redes conceptuales que se van creando en la
complejidad posmoderna. Esto implica otras prioridades, la mas urgente, la
construccion de enlaces entre la informética y las artes. (Roncoroni, 2017)

Lo cual quiere decir, que indiscutiblemente las artes y la tecnologia van de la
mano en cualquier proceso, y aun mas en el plano de la educacion; el docente es
herramienta fundamental en cualquiera de estas etapas y es la persona que guia
las estrategias de ensefianza — aprendizaje de los estudiantes. Las artes
potencializan la tecnologia y a su vez, esta potencializa a las artes, haciendo que
sus expresiones artisticas vayan mas alla de lo tradicional y mas en un mundo que
ha ido avanzando a pasos agigatados en variados campos cientificos, artisticos y
tecnoldgicos.
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Es asi, como en el documento titulado “Tic para la Educacion en América Latina”,
segun Sunkel y retomado por (Moreno Alvarez, Payares Martinez, Simancas
Alcala, & Acufia Peinado, 2016) afirma que la perspectiva de “desarrollo con las
TIC” concibe la tecnologia como un medio a favor de un desarrollo humano vy
social mas inclusivo y pone como elementos centrales de la transicion hacia
sociedades de la informacion los diferentes aspectos del desarrollo (la educacion,
la salud, el medio ambiente, etc.). Esta perspectiva representa la tendencia actual
gue busca aprovechar la potencialidad de estas tecnologias para enfrentar los
grandes desafios de la agenda del desarrollo. CEPAL ha planteado que las
politicas publicas de la regidon debieran evolucionar hacia esta perspectiva de las
“TIC para el desarrollo”. Teniendo en cuenta lo anterior, se podria afirmar que las
Tic son sin lugar a dudas un medio fundamental en el proceso de ensefianza-
aprendizaje y que, si es utilizado de la manera adecuada y concebido para el
desarrollo, la sociedad continuard en su proceso evolutivo, pero con un fin bien
definido.

Ahora bien, segun Martin R., Bustos, & Ferraz y retomado por (Vargas, 2018) se
debe reconocer que la incorporacion de las TIC en el ambito de la educacion en
los paises de la region (América Latina y el Caribe) —la que se ha dado
principalmente a través de politicas y programas- ha ido acompafiada por la
promesa de que estas son herramientas que ayudarian a enfrentar los principales
retos educativos que tienen los paises de la region. De hecho, desde los primeros
proyectos de incorporacion de TIC en educacién en la regién a fines de los afios
80, la new media han llegado con la promesa de que contribuirian a la disminucion
de la brecha digital, a la modernizacion de los procesos de aprendizaje, al
desarrollo de competencias y de habilidades cognitivas en los estudiantes. Y,
también, que harian méas eficientes los procesos de gestion institucional y
académica de las escuelas. Si bien, es cierto que esta vision es bastante
visionaria y significativa; también queda claro que se ha convertido en una utopia,
pues los diferentes gobiernos han ido implementando el uso de las tecnologias de
una manera lenta y poco efectiva; encontrando hoy en dia establecimientos
educativos carentes de cualquier herramienta digital, dejando a los estudiantes
vacios que serdn marcados en su vida laboral, social y personal.

El estado ha ido implementando en los procesos de ensefianza y aprendizaje
diferentes programas o proyectos con miras a una educacion de calidad. Dentro
de estos procesos se encuentra la integracion de la new media en el curriculum y
al uso de las mismas en el aula de clase, buscando favorecer los aprendizajes de
los estudiantes. Este tipo de estrategias generara en los estudiantes, una mayor
motivacién; en los docentes, una mayor fuente recursos; en las instituciones,
mayor inversion; en el estado, una visiobn mas clara de la educacion que se desea;
y en la sociedad, unos seres humanos mas competitivos y con mayor impacto en
cualquier ambito social.
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Teniendo en cuenta que se busca incorporan en el curriculo el uso del New Art se
deberia analizar la conceptualizacion de Riboulet quien afirma que el arte [de los
nuevos medios en la era] digital es un arte perteneciente al multimedia, que trata
datos provenientes del campo del sonido, del texto, de las imagenes fijas y
también en movimiento. Lo que lo caracteriza no es, por lo tanto, la mezcla de los
géneros (estilos) sino la creacion y la constitucion de un lenguaje propio. Lo que le
interesa son las posibilidades expresivas propias de sus diferencias. Por ejemplo,
una obra clasica de literatura grabada en un disco, queda como una obra clasica.
Si lo digital es capaz de proyectar imagenes sobre bailarines, el arte digital
solamente empieza cuando estas imagenes se vuelven componentes del cuerpo
del bailarin o del actor. Este arte no consiste en complementar préacticas ya
clasicas, sino en proponer situaciones expresivas y semidticas inéditas. Si puede
ponerse al servicio de otros tipos de arte, tales utilizaciones no constituyen, por lo
tanto, un arte digital. Del mismo modo que lo digital puede, a partir de ahora,
complementar todos los aspectos de las actividades humanas, también puede ser
un instrumento y un dominio artistico particular. (Cuadra, 2019)

Partiendo de lo anterior, surgen las denominadas “competencias siglo XXI” (o
competencias TIC para los aprendizajes), que son habilidades requeridas para
desempefarse en la sociedad del conocimiento. Estas van mas alla del manejo
funcional de aplicaciones TIC para incluir habilidades relacionadas con un uso
reflexivo y creativo de las mismas. Incluyen capacidad para resolver problemas de
informacioén, conocimiento y comunicacion en ambientes digitales. Desde esta
perspectiva el desafio es disefiar instrumentos que permitan medir este tipo de
habilidades, ya que las pruebas estandarizadas hoy dia estan disefiadas en su
mayoria para medir el nivel de dominio de conocimiento en asignaturas. Sunkel
en 2010 y retomado por (Moreno Alvarez, Payares Martinez, Simancas Alcala, &
Acufia Peinado, 2016); estas competencias estan definidas en los curriculos de las
instituciones educativas y que han sido determinadas por el gobirno nacional, en
cabeza del Ministerio de Educacién Nacional.

En este sentido, se proponen algunos modelos pedagdgicos, por ejemplo los
expuestos por Sunkel, Trucco, & Espejo, Comisién Economica para América
Latina y el Caribe (CEPAL) en 2014 y retomado por (Jover, 2017), afirmando que
los principales modelos tecnolégicos aplicados en la region repercuten,
indudablemente, en la calidad del acceso. Para ilustrar la situacion podemos
considerar dos modelos contrapuestos: el laboratorio de informatica frente al
modelo uno a uno. Para el laboratorio de informatica es necesario disponer de un
lugar especifico dentro de la escuela al que debe irse, normalmente acompafiado
por el profesor, en un horario determinado y durante un tiempo restringido para
realizar un trabajo. En el extremo opuesto se encuentra el modelo uno a uno, que
consiste en proporcionar una computadora a cada alumno, que este puede utilizar
en cualquier lugar dentro del centro educativo (incluida el aula) acompafiado o no
por el profesor, en cualquier horario y sin limite de tiempo. Independientemente de
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cual modelo sea el mejor, es necesario que se cuenten con las condiciones
necesarias para su desarrollo o puesta en marcha, ya que uno de los mas grande
problemas en cualquier modelo, proyecto o politica publica es la falta de inversion
o recursos disponibles por parte del estado.

Hablando del tema de politicas publicas en la region es necesario hablar de los
programas establecidos por el Gobierno Colombiano, es asi, como segun el Plan
Nacional de Desarrollo 2018-2022 “Pacto por Colombia, Pacto por la Equidad”
(Desarrollo, 2018) el gobierno nacional desde el “Pacto por la Transformacion
Digital de Colombia” que consiste en “Tecnologias de la informacion e Internet
potenciados para mejorar la calidad de vida de los ciudadanos” involucrando a
gobierno, empresas, universidades y hogares conectados con la Era del
Conocimiento; tiene como objetivos en cuanto a la parte educativa lo siguiente:

e Centros regionales de innovacion educativa.

eReenfocar los programas de articulacion a partir de una revision de su
especificidad con miras a profundizar el desarrollo en habilidades digitales y en
competencias para el emprendimiento, la nueva ruralidad y el desarrollo
sostenible, y favorecer la doble titulacion de los egresados de la educaciéon media.
e Programas virtuales y a distancia.

eCreacién de espacios de ciencia, tecnologia e innovacion acordes a las
dindmicas internacionales sobre la materia.

e Fortalecer el programa de Tecnologias para Educar, con el fin de cerrar la brecha
entre regiones.

Igualmente, el gobierno nacional establece un programa llamado “Computadores
para Educar CPE” de gran impacto social que genera equidad a través de las
Tecnologias de la Informacién y las Comunicaciones, fomentando la calidad de la
educacién bajo un modelo sostenible. Es una asociacion integrada por la
Presidencia de la Republica, el Ministerio de Tecnologias de la Informacién y las
Comunicaciones, el Ministerio de Educacion Nacional, el Fondo TIC y el Servicio
Nacional de Aprendizaje SENA, para promover las TIC como un factor de
desarrollo equitativo y sostenible en Colombia. Pone las TIC al alcance de las
comunidades educativas, especialmente en las sedes educativas publicas del
pais, mediante la entrega de equipos de cémputo y la formacién a los docentes
para su maximo aprovechamiento. Adelanta esta labor de forma ambientalmente
responsable, siendo un referente de aprovechamiento de residuos electronicos
como sector publico, a nivel latinoamericano. Ademas, establece como mision
que: En 2.025 Computadores para Educar habra contribuido a que Colombia sea
la mas educada con el apoyo de las TIC, permitiendo que cada nifio colombiano
acceda a educacion de clase mundial, que lo prepare para el mundo. (TIC, Mintic,
2016)

50



Si bien, es cierto que el Estado tiene dentro de sus metas mas importantes la
incorporacion de la new media en la educacion y cre6 diferentes programas o
modelos, es tambien necesario decir que hoy en dia esa vision se ha ido
distorsionando debido a la corrupcion y al mal manejo de recursos o0 a la
burocracia para disponer de dichos recursos. Se espera que estas politicas tomen
mayor fuerza y se puedan crear nuevas estrategias que beneficien a todos los
ciudadanos desde la parte educativa con miras a una educacion integral y de
calidad. Es asi, como el 26 de agosto de 2.019 cerr6 el plazo para propuestas
acerca del borrador del Conpes “Tecnologias para educar: lineamientos de politica
para impulsar la innovacion en las practicas educativas a través de las tecnologias
digitales”. Este texto incluye un diagndstico de la situacion y establece las bases
para un plan de accion, pero todavia no propone acciones concretas; este es un
gran avance, pues permitio la participacion activa y consciente de los ciudadanos
quienes son los directamente afectados en la toma de decisiones y ejecucién de
politicas publicas.

Partiendo de un punto de referencia un tanto mas cercana, en cuanto a politicas
publicas es asi, como el 30 de mayo de 2.012 la Gobernacion de Santander crea
la Secretaria de las TIC para promover, coordinar y ejecutar planes que garanticen
a la poblacion, las empresas y las entidades publicas el acceso a las nuevas
tecnologias. De esta forma, se pretende contar con un Sistema de Informacién en
el Departamento de Santander, basado en un concepto de Gobierno integrado,
interconectado en red, que ayude a la toma de decisiones y facilite el control social
de la gestién publica. Ademas la Secretaria de las TIC tenia en su proyeccion ser
para el 2019 la Secretaria de Tecnologias de la Informacién y Comunicaciones de
referencia en la Administracién Departamental y Nacional, pautada en el avance y
promocion de las TIC por su liderazgo en los indices de implementacion del
ecosistema digital nacional en ciencia tecnologia e innovacion. (Santander, 2017)

La Secretaria de las TIC tambien busca apoyar programas hacionales que
beneficien a todos los ciudadanos, en particular a las instituciones educativas;
algunos programas son: Asociacion Computadores para Educar, Programa
Comparte — Proyecto de Tecnocentros (Puntos Vive Digital), Programa Compartel
-Proyecto Nacional de Fibra Optica, Programa Compartel — Proyecto Nacional de
Telecomunicaciones Rurales, Estrategia Nacional Uso Responsable de las TIC —
En TIC Confio, Programa de Formacion en TIC, Programa: Vivelab Colombia
(Espacios donde se facilitan herramientas tecnolégicas y se brindan
capacitaciones para realizar actividades de emprendimiento digital enfocadas en la
formacion de desarrollo de aplicaciones y contenidos digitales.), Programa:
Conectividad Digital y Vive Digital Regional — Santander Vive en TIC.

Ahora bien, por qué no apoyar el New Art desde los videojuegos que han aportado
y perfeccionado muchas habilidades al campo artistico y educativo. Habilidades
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tan importantes como de lectura, escritura y lenguaje, desarrollo de personajes,
aprendizaje independiente, coordinacidon mano-ojo, habilidad para la multitarea,
educacion financiera, préactica reflexiva, habilidades mateméticas, creatividad, de
movimiento, nociones en fisica y trabajo en equipo. (Ibafez, 2017)

Tanto los esfuerzos internacionales como los nacionales que buscan una
educacién de calidad, repotenciar habilidades, desarrollar la creatividad en los
procesos de aprendizaje y ante todo igualitaria, erradicado las brechas digitales en
la educacion y propiciando nuevos modelos pedagdgicos no deben quedarse solo
en una vieja utopia, sino en una realidad y en una nueva vision de lo que puede
ser el verdadero avance en tecnologia en todos sus campos; teniendo como pilar
fundamental, la educacion de todos sus ciudadanos que sin lugar a dudas
beneficiara a la sociedad presente y por supuesto a la venidera.

2.2.2 Marco Tecnoldgico.

Todos los aprendizajes que nacen en el ambiente escolar, se pueden potencializar
con el New Art o también llamado el Arte de los Nuevos Medios. Este tipo de
medios abarca desde el videoarte, realidad aumentada, el performance, entre
otros; han generado grandes beneficios en los procesos de ensefianza -
aprendizaje en los estudiantes, en especial en aquellos que se encuentran en la
educacion media (grado 10 y 11), permitiendo explorar, motivar e incentivar en el
estudiante la creatividad y el uso de las nuevas tecnologias como estrategia de
aprendizaje en su proceso educativo.

Entidades culturales alrededor del mundo como el Museo del Prado en Madrid, el
Museo Albertina en Viena ltalia, el MOMA de Nueva York ya han recurrido a
herramientas tecnoldgicas para poder interactuar con una obra de arte, logrando
gue muchos docentes se incentiven en llevar a sus estudiantes al museo y a su
vez innovar en sus practicas pedagodgicas logrando la transversalidad de las
areas. Una prueba de ello es la Fundacion Telefonica, entidad que tiene como
proposito enlazar el arte con la tecnolégica logrando nuevas propuestas artisticas
en la que el estudiante aprenda no solo arte sino espafiol, matematicas, biologia
entre otros. (Dans, 2019)

Continuando con el enfoque tedrico de (Dans, 2019) se hace necesario y
pertinente analizar como estrategia de aprendizaje “Del Arte y el Implic-Arte:
Interactividad en los Procesos Pedagdgicos” entiende este escenario e
implicitamente aproxima al docente de las diferentes areas académicas al campo
de las nuevas tecnologias para que las aplique en su aula escolar con el apoyo de
teorias constructivistas y cognitivas en el proceso de aprendizaje. Es darle la
oportunidad al docente de utilizar la tecnologia de una manera educativa, creativa
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y significativa con el fin de tener una dinamica diferente a la actividad normal de
una clase como también entrar al mundo del arte sin necesidad de ser un artista.

Segun (Dans, 2019), lo anterior conlleva a que el estudiante tenga la capacidad de
utilizar los nuevos medios de forma creativa desarrollando la sensibilidad,
mediante el conocimiento de obras en variados espacios de socializacion de la
cultura y el aprendizaje incidiendo en el desarrollo del pensamiento critico para
actuar en un mundo innovador y digitalizado. Estas experiencias, aportan de
manera significativa a las demés areas del conocimiento. Después de reflexionar
sobre lo que debe asumir la formacién del docente y las bondades del uso de las
nuevas tecnologias de la mano del arte en los procesos de aprendizaje de los
estudiantes, a continuacion, se presentan las diversas estrategias que pueden ser
desarrolladas en los diferentes afios de escolaridad y que nacen en el sal6n de
clase.

v Proyecto de aula.

v' Proyecto de Investigacion.

v" Proyecto transversal.

v' Proyecto interdisciplinario.

v’ Socializacion de experiencias significativas.

v' Participacién en redes académicas.

v' Participacién en ponencias etc.

v Encuentros institucionales a nivel nacional e internacional.
v" Aplicacion de los nuevos medios en el mundo artistico.

v" Interaccién con espacios artisticos desde el aula.

Ahora bien, el lenguaje de los Nuevos Medios de Comunicacion, segun Lev
Manovich define los nuevos medios como aquellos que implican al ordenador (las
tecnologias informaticas) en cualquiera de las fases de la comunicacion, sea la
captacion, la manipulacion, el almacenamiento o la distribucion, y que afectan a
todo tipo de medios, ya sean textos, imagenes fijas 0 en movimiento, sonido o
construcciones espaciales [3]. Sin embargo, es importante tener en cuenta que, a
lo largo de la dltima década, la funcion del ordenador como herramienta
fundamental de los procesos comunicativos y de articulacion de la informacién se
ha visto redefinida por el desarrollo de otros dispositivos digitales. La denominada
«Era post-PC» [4] se caracteriza precisamente por el hecho de que el ordenador,
aunque sigue ocupando un lugar central en nuestra cultura, comienza a convivir
con (y quizas a ser desplazado por) multiples dispositivos méviles (smartphones,
tablets, etc.) que permiten también el acceso a Internet (Ubiquitous Computing),
convirtiendo a la célebre Internet 2.0 en la «Nube» (Cloud Computing). De este
modo, consideraremos que lo que define a los nuevos medios es su relacion con
los procesos de digitalizacién y su apoyo en las «nuevas» tecnologias informéaticas
en sus diversas formas y en su sentido mas amplio. (Goémez M. , 2017)
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También es necesario tener en cuenta las diferencias entre los nuevos medios y
los tradicionales han quedado sefaladas en otra entrada del libro de Fundéu-
BBVA (Cabrera Méndez, 2012, 26). Conforme a esas explicaciones, los nuevos
medios, 1) favorecen la no intermediacion de un medio para la publicacion de
informacion; 2) aceleran los procesos de creacion, publicacion, distribucion y
discusion de los contenidos; 3) el tiempo real sustituye a la periodicidad de los
medios tradicionales, de modo que las ediciones ya no se basan en un horario
prefijado, sino que se puede publicar cuando surge la informacion; 4) la autoria de
los contenidos se ha democratizado, la publicacion no es exclusiva de los
especialistas de la informacion contratados por los medios, sino que el ciudadano
se vuelve autor; 5) los nuevos medios permiten acceder a la informacion en
cualquier momento y desde cualquier lugar, siempre que se tenga conexién a
internet a través de cualquier dispositivo digital; 6) la creacion puede producirse en
tiempo real: las barreras espacio temporales han desaparecido para la publicacion
de informacion; 7) la publicacién y distribucion se apoya en tecnologias digitales,
pueden manipularse y permiten la interactividad; y 8) la informacién esta viva, los
usuarios la amplian, corrigen y comparten. Citado por (Cabrera Méndez, Codina ,
& Salaverria Aliaga, 2019)

Manovich profundiz6 y afiadidé nuevos conceptos que desgranaban su concepto de
nuevo medio, afladiendo conceptos relacionados como metamedio, medio hibrido,
software cultural, interfaz o remix profundo (Manovich, 2008). Autores como
Orihuela, afladieron posteriormente sus propias caracterizaciones respecto de los
nuevos medios, entendiendo por tales la industria de los medios tradicionales
convertida a lo digital. Esas cualidades “nuevas” se cifraban fundamentalmente en
la interactividad, multimedialidad e hipertextualidad. Estos ingredientes
comunicativos coincidian con una cualidad novedosa en su manejo: la produccion
de contenidos informativos no se circunscribia apenas a los autores de toda la
vida -escritores o periodistas-, sino que cualquier usuario de la red podia
convertirse en autor, dando como resultado un nuevo paradigma de la “e-
comunicaciéon” (Orihuela, 2003). Citado por (Cabrera Méndez, Codina , &
Salaverria Aliaga, 2019)

Ahora bien, teniendo en cuenta los enfoques tedricos anteriores; se puede afirmar
que el New Art o Arte de los Nuevos Medio es un sistema multimedia que integra
elementos visuales y auditivos (sonido, imagenes digitalizadas, video e intervienen
diferentes dispositivos) controlados a través de un ordenador creando programas
mediante animaciones, juegos, graficos, hipertexto, simulaciones, entre otros.
Permitiendo una mayor interaccibn en el ambiente de aprendizaje entre
estudiantes y docentes; ademas motiva el auto-aprendizaje y la participacion
interactiva por parte de los estudiantes. Estas estrategias de aprendizaje se
pueden desarrollar en cualquier fase del proceso educativo indistintamente del
area académica, pero depende de las instituciones educativas, sus docentes y
estudiantes que se puedan utilizar de manera pertinente y eficiente.
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Partiendo de la implementacion de herramientas como el videoarte, el arte digital,
el arte electronico o el net-art donde se consolida una vision diferente de la
ensefianza y por consiguiente de la retroalimentacion y de autoaprendizaje de los
educandos, siendo perfectamente adaptable y permite la inclusion de este tipo de
herramientas en el curriculo de las instituciones educativas de caracter publico. La
interaccion entre tecnologia y educacién es la base para una educacion integral y
de calidad en la formacién de futuros emprendedores partiendo de la educacién
inicial, y permitiendo la apertura de proyectos de investigacion en las instituciones
educativas. Aun mas teniendo en cuenta el momento histérico por el que esta
pasando la educacién hoy en dia, donde debido a una pandemia; la virtualidd y
todo tipo de estartegias, programas, elemntos tecnolégicos se han convertido en la
herramienta principal para continuar con los procesos de formacion; y a los que se
ha tenido que adaptar toda la comunidad educativa.
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3 DISENO METODOLOGICO

3.1 TIPO DE INVESTIGACION

Cuando se habla de un disefio metodologico se hace referencia “a los enfoques
metodoldgicos que determinan el disefio del trabajo de una Tesis y, ademas,
representan el posicionamiento del investigador frente a la realidad a investigar”
de Fernando Palazzolo en 2013 y retomado por (Giordano & Morandi , 2019).

Ahora bien, una de las metodologias de investigacion que ha tenido gran impacto,
es la Investigacién Cualitativa; y es definida por Jiménez-Dominguez en el 2000,
citada por Lévano en el 2007 y por (Vazquez, 2017) afirma que los métodos
cualitativos parten del supuesto basico de que el mundo social esta construido de
significados y simbolos. De ahi que la intersubjetividad sea una pieza clave de la
investigacién cualitativa y punto de partida para captar reflexivamente los
significados sociales. La realidad social asi vista esta hecha de significados
compartidos de manera intersubjetiva. El objetivo y lo objetivo es el sentido
intersubjetivo que se atribuye a una accion. La investigacion cualitativa puede ser
vista como el intento de obtener una comprension profunda de los significados y
definiciones de la situacion tal como nos la presentan las personas, mas que la
produccion de una medida cuantitativa de sus caracteristicas o conducta.

Ademads, la metodologia cualitativa segun (Herndndez Sampieri & Mendoza
Torres, 2018) es donde se estudian los fenbmenos de manera sistematica. Sin
embargo, en lugar de comenzar con una teoria y luego “voltear” al mundo empirico
para confirmar si esta es apoyada por los datos y resultados, el investigador
comienza el proceso examinando los hechos en si y revisado los estudios previos,
ambas acciones de manera simultanea, a fin de generar una teoria que sea
consistente con lo que estd observando que ocurre. Ahora bien, en la
investigacion cualitativa se producen preguntas antes, durante o después de la
recoleccion y andlisis de datos. La accion indagatoria se mueve de manera
dinamica entre los hechos y su interpretacion, y resulta un proceso mas bien
“circular” en el que la secuencia no siempre es la misma, puede variar en cada
estudio.

En esta ruta de investigacion se tienen en cuenta los siguientes procesos;
iniciando con una idea central, el planteamiento del problema, inmersion en el
campo, concepcion del disefio del estudio, definicion de la muestra inicial del
estudio y acceso a esta, recoleccion de los datos, analisis de los datos,
interpretacion de resultados y elaboracion del reporte de resultados partiendo este
modelo de un marco de referencia.
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Segun Berrios en el 2000, citado por Cordero en el 2012 y por (Naranjo, 2018) los
métodos cualitativos acentian las diversas formas en las que podemos situarnos
para dar respuesta adecuada a las situaciones concretas que se iran demarcando
en el proceso investigativo. Se refieren a la investigacion que produce datos
descriptivos e interpretativos mediante la cual las personas hablan o escriben con
sus propias palabras el comportamiento observado.

Teniendo en cuenta la conceptualizacion de la metodologia cualitativa y
profundizando en sus diferentes disefios, se encuentra que el Disefio Documental,
es uno de los mas utilizados y ademas segun Alfonso en 1995 y citado por
Morales en el 2003 y por (Matto, 2019) es un procedimiento cientifico, un proceso
sisteméatico de indagacion, recoleccion, organizacion, analisis e interpretacion de
informacion o datos en torno a un determinado tema. Al igual que otros tipos de
investigacion, éste es conducente a la construccion de conocimientos.

Igualmente, Vargas, 1992; p 26; citado por Gomez, 2011 y por (Sanabria
Paternina & Pérez, 2019), afirma que, la investigacion documental tiene un
caracter particular de donde le viene su consideracion interpretativa. Intenta leer y
otorgar sentido a unos documentos que fueron escritos con una intencion distinta
a esta, dentro de la cual se intenta comprenderlos. Procura sistematizar y dar a
conocer un conocimiento producido con anterioridad al que se intenta construir
ahora. En otras palabras, parte de propuestas y resultados sistematicos,
alcanzados en procesos de conocimiento previos a la investigacion que ahora
intenta leerlos y comprenderlos.

El disefio documental, es considerado como una serie de métodos y técnicas de
basqueda, procesamiento y almacenamiento de la informacion contenida en los
documentos, en primera instancia, y la presentacion sistematica, coherente y
suficientemente argumentada de nueva informacién en un documento cientifico,
en segunda instancia. De este modo, no debe entenderse ni agotarse la
investigaciéon documental como la simple busqueda de documentos relativos a un
tema por Tancara en el1993 y por (Ledn, 2019).

Apoyando la conceptualizacion de Alfonso en 1995, citado por Morales en 2003 y
por (Alan Neill & Cortes Suarez , 2018) el disefio documental y todos sus procesos
buscan orientar la formacion de individuos capaces de buscar y ordenar
informacion, formular hipétesis con fundamentos técnicos en un proceso
ordenado, llegar a conclusiones y soluciones que trasciendan y sean aplicables en
diferentes areas y niveles del conocimiento educativo, personal y profesional.
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3.2 HIPOTESIS

La incorporacion de la New Media permite el fortalecimiento de los curriculos de
secundaria en la institucion educativa Aquileo Parra del municipio de Barichara,
Santander. Ademas, favorece la transversalidad de las diferentes areas
fortaleciendo los procesos de ensefianza —aprendizaje de los estudiantes y sus
docentes.

3.3 VARIABLES O CATEGORIAS
Variable Independiente:

v Integracién Curricular: En este caso se propende por analizar el impacto que
genera la integracion del New Art en la estructura del curriculo y en sus procesos
de ensefanza - aprendizaje.

Variables Dependientes:

v Variable Actitudinal: En este caso se propende por la observacion y el analisis
de los estudiantes en cuanto a la motivacion en la implementacion de la New
Media en las nuevas estrategias del aula de clase en sus diferentes areas.

v Variable Comportamental: En este caso se propende por observar y analizar
la integracién de la New Media en el curriculo de la institucion educativa, por parte
de los docentes de las diferentes areas.

3.4 OPERACIONALIZACION DE VARIABLES O DESCRIPCION DE
CATEGORIAS

Tabla 5. Operacionalizacion de variables.

Tipo y nombre de la

: Dimension Indi r
variable ensiones dicadores

Analiza el curriculo de la

Variable institucion.

Independiente: L iy Identifica la implementacion
- Andlisis Critico. .

Integracion de la New Media en el aula.

Curricular. Valora el impacto de la New

Media en el curriculo.
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Motivacion de los estudiantes
en el aula.

Emite juicio de valor sobre el
curriculo de las diferentes
areas.

Valora el uso de la New
Media en las actividades de
clase.

Motivacion de los docentes
en el aula.

Analiza el uso de la New
Media en las actividades de

Variable
dependiente: Andlisis Critico.
Variable Actitudinal.

Var|able_ ) clase del docente.
dependiente: . o ~ -

: Andlisis Critico. | Evalia el curriculo de la
VEGIELlE institucion educativa
Comportamental. :

Emite juicio de valor sobre la
implementacion de la New
Media en el curriculo de su
area.
Fuente: Elaboracion propia.

3.5 POBLACION Y MUESTRA

La poblacion objeto de estudio dentro de esta investigacion se enfoca en el
Municipio de Barichara, Santander; mas conocido como “el banconcito del cielo”.
Barichara, Monumento Nacional, alberga un total de 7.647 habitantes segun datos
del Censo Dane de 2018, en su mayoria, poblacién rural (62.30%). El 37.70% son
mujeres y el mayor segmento esta compuesto por nifios y adolescentes, siendo la
educacion, uno de los frentes con mayor déficit en calidad y cobertura; segun
(Patifio A. R., 2020). El analisis sectorial nos arroja probleméticas visibles como la
falta de un servicio permanente de agua potable, la carencia de un relleno
sanitario para disposicion final de residuos solidos, la emisién de particulas de
polvo de piedra de la actividad artesanal, el bajo indice de escenarios deportivos y
el creciente consumo de estupefacientes en las juventudes, la falta de gas
domiciliario rural, y la precaria condicién del servicio de salud, originado en el mal
estado de la planta fisica, la escasez de equipos especializados y la insuficiencia
de recurso humano, y también la debilidad del sector productivo campesino,
incluso con casos notorios de pobreza.

Un segundo lugar, en la opinién de los ciudadanos lo ocupan la corrupcién, la falta
de liderazgo del gobierno municipal, la desarticulacion entre las actividades
artisticas, culturales, deportivas y educativas, en su papel de fomentar y fortalecer
el turismo, conservando la cultura y costumbres de la region. Sin embargo, y a
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pesar de lo anterior, Barichara es un territorio con inmensas riquezas explotables
en la industria turistica y el desarrollo hotelero ha llevado a vislumbrar inmensas
posibilidades de desarrollo y ostenta un posicionamiento destacado en lo nacional
e internacional. La economia del municipio gira en torno a dos ejes fundamentales:
la agricultura y la ganaderia como motor del sector rural y la industria turistica por
su parte es la principal fuente de ingresos del sector urbano.

Sectores como la ceramica y talla en piedra, ocupan un lugar importante dentro de
la distribucién productiva del municipio, pero finalmente dependen, en gran
medida, del turismo para la comercializacion de sus productos. Barichara cuenta
con un numero considerable y variado de microempresas Yy, por ende,
oportunidades de empleo para la region, sin llegar al 100% de la poblacion
econdmicamente activa. Existen empresas de caracter privado en el sector del
comercio, en la industria de alimentos, y en el sector de servicios a nivel educativo
(primaria). Algunas de las principales metas por parte de las diferentes
administraciones municipales es el servicio de agua permanente y de calidad para
el consumo humano, cultivos y/o ganaderia, mejoramiento de infraestructura
educativa y de salud. Dichos proyectos exigen de un alto nivel de gestion de
recursos en las instancias nacionales y departamentales, para poder ofrecer
resultados tangibles y de impacto.

Barichara cuenta con el grupo de danza “Aquileo”, que ofrece presentaciones
periddicas a propios y visitantes. También se destacan el Festival de Cine Verde,
organizado por los actores Nérida Rodriguez y Toto Vega, asi como las ferias y
fiestas del municipio, uno de los principales eventos culturales de cada afio. En la
casa de la cultura se realizan variadas exposiciones mes a mes, en la Escuela
Taller de Artes y Oficios se desarrolla un evento internacional de arte vy
gastronomia denominado “Punto de Encuentro”, ademas de los cursos de
capacitacion sobre saberes y oficios tradicionales. Finalmente, la casa de Aquileo
Parra, ofrece al turista un testimonio de historia y patrimonio.

Cabe anotar que en Barichara no existe una organizacion ni una planeacion de la
actividad deportiva, limitdndose de esta forma su masificacion. Actualmente se
trabaja en el fortalecimiento de la escuela deportiva a cargo de la Asociacion de
Padres de Familia Aquileo Parra, con el fin de promover 6 disciplinas como: el
fatbol, voleibol, baloncesto, ajedrez, atletismo y microfutbol. Se evidencia la falta
de espacios y sitios de esparcimiento. El equipo femenino de voleibol ha
mantenido una excelente participacion y desempefio en eventos intermunicipales y
a nivel regional y nacional. La meta es promover la cultura y el deporte en sus
diferentes expresiones. Las ferias y fiestas del Municipio se efectian en el puente
festivo de octubre, destacandose por la alta presencia de colonias y turistas que
participan de eventos como las verbenas populares, muy concurridas por la
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poblaciébn campesina, siendo la gastronomia un verdadero atractivo por sus
muestras de postres a base de leche.

Ahora bien, partiendo de lo anterior, la muestra que se toma como estudio y
aplicacién de la investigacion son las tres instituciones educativas de caracter
oficial del municipio; una en el sector urbano, el INSTITUTO TECNICO AQUILEO
PARRA (grados desde transicion hasta once), y dos en el sector rural, el
INSTITUTO EDUCATIVO GUANE (primaria y secundaria, hasta noveno grado) y
PARAMITO (desde primaria hasta grado once), que agrupan 20 sedes
establecidas en todas las veredas y el centro poblado, atendidas por 78 docentes,
asi: Instituto Técnico Aquileo Parra: 50 docentes del area urbana y rural,
Institucion educativa Paramito: 16 docentes en el area rural, Institucion educativa
Guane: 17 docentes en el area rural y centro poblado Guane. De otra parte, el
municipio cuenta con dos instituciones privadas: el Instituto Pedagogico Geo Von
Lenguerke y la Fundacion Reserva para la Infancia para los grados de primaria.

En estas instituciones educativas se presentan las siguientes caracteristicas:

e Computadores: Las tres instituciones y sedes educativas cuentan con equipos
de computo.

e Conexion a internet: solo existe en la Institucion Educativa de Guane, sede
Regadillo, en la Institucion educativa de Paramito en la sede Paramito y Guayabal.
El Aquileo Parra no posee el servicio de manera regular.

e Bibliotecas: En el Aquileo Parra y en cada sede educativa una biblioteca de aula.

Informacion tomada de Plan de Desarrollo Municipal 2016-2019 (Municipal &
Pérez, 2016).

Cada institucién cuenta con el P.E.I acorde a sus necesidades y condiciones; al
igual que el disefio de sus curriculos, orientados a una educacion de calidad,
partiendo del gran déficit en cuanto a la implementacion del New Art en sus aulas
de clase y al poco apoyo por parte del estado. En esta investigacion se tomara
como muestra el Instituto Técnico Aquileo Parra en los grados de educacion Media
(10 y 11) del municipio de Barichara, Santander.

Para el caso particular de esta investigacion se realizé el calculo de muestra con
Software Decision Analyst STATSTM 2.0 tomando como referencia la
implementacion de este en el libro Metodologia de la Investigacion Hernandez —
Sampieri & Mendoza, 2018 péagina 178 - 179 (Calculo del Tamafio de una
Muestra)

Tamario del Universo 831

Error Maximo Aceptable 6%

Porcentaje Estimado de la Muestra 10% o 90%
Nivel Deseado de Confianza 99%
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Figura 2. Calculo muestra con Software Decision Analyst STATSTM 2.
Se trabajé con una muestra de 35 estudiantes de Educacion Media de lo grados
10 y 11 del Instituto Técnico Aquileo Parra del municipio de Barichara, Santander.

En el caso de los docentes se trabaj6 con 12 docentes también de educacion
media y de la institucion educativa antes mencionada.

3.6 PROCEDIMIENTO

Dentro de la investigacion se desarrollaran algunos procedimientos que permitiran
alcanzar los objetivos del proyecto. Este proceso se aborda desde las siguientes
fases:

Fase 1. Fase de Comparacion.

Durante esta fase se pretende analizar la estructura de algunos curriculos del
Instituto Técnico Aquileo Parra del municipio de Barichara, Santander.

Etapa 1.1 Analisis del Curriculos actual de la Institucion Educativa con educacion
media, especificamente en los grados 10y 11.
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Paso 1.1.1 Buscar por medio de los docentes de la institucion educativa conocer
los curriculos del colegio.

Paso 1.1.2 Comparacion de los curriculos de la institucion educativa de diferentes
areas.

Paso 1.1.3 Andlisis de los curriculos revisando la implementacion del uso del New
Art en los mismos.

Fase 2. Fase de Observacion.

Durante esta fase se pretende determinar el impacto del curriculo en los procesos
de ensefianza — aprendizaje, teniendo en cuenta la descripcion y andlisis de los
estudiantes del Instituto Técnico Aquileo Parra.

Etapa 1.2 Impacto del Curriculo en los estudiantes de los grados 10y 11.

Paso 1.2.1 Por medio de dos encuestas en linea aplicadas a los estudiantes se
analiza el uso del New Art en el aula por parte de los docentes.

Paso 1.2.2 Emitir juicio de valor sobre el curriculo actual de la institucion en sus
diferentes areas.

Paso 1.2.3 Recolectar recomendaciones 0 sugerencias por parte de los
estudiantes, buscado incorporar el uso del New Art en el aula.

Paso 1.2.4 Conclusion sobre el andlisis hecho por los estudiantes sobre la
incorporacion del uso del New Art en el aula.

Fase 3. Fase de Analisis.

Durante esta fase se pretende analizar la integracién del New Art en el curriculo
del Instituto Técnico Aquileo Parra con el fin de transversalizar diferentes areas,
fortaleciendo los procesos de ensefianza — aprendizaje.

Etapa 1.3 Integracion de la New Media en el Curriculo.

Paso 1.3.1 Andlisis de la transversalizacion del curriculo en las diferentes areas.
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Paso 1.3.2 Andlisis de la incorporacion del New Art en las transversalizacion de
las areas.

Paso 1.3.3 Conclusion o conclusiones sobre el analisis hecho a Ila
transversalizacion de las areas en el curriculo.

Fase 4. Fase de Reflexion.

Durante esta fase se pretende medir la integracién de la New Art en el curriculo
del Instituto Técnico Aquileo Parra, por medio del andlisis de pares académicos de
dicha institucion.

Etapa 1.4 Impacto del Curriculo en los docentes.

Paso 1.4.1 Por medio de dos encuestas en linea aplicadas a los docentes se
analiza el nivel de competencia y aplicacion del New Art en el aula.

Paso 1.4.2 Emitir juicio de valor sobre el curriculo actual de la institucion en sus
diferentes areas.

Paso 1.4.3 Recolectar recomendaciones o sugerencias por parte de los docentes,
buscado incorporar el uso del New Art en el curriculo.

Paso 1.4.4 Conclusién o conclusiones sobre el andlisis hecho por los docentes
sobre la incorporacién del uso del New Art en los curriculos.

3.7 PLANEACION ESTRATEGICA.

La planeacidén estratégica es vista por (Chiavenato & Sapiro, 2017) como el
proceso que sirve para formular y ejecutar las estrategias de la organizacién con la
finalidad de insertarla, segun su mision, en el contexto en el que se encuentra.
Para Drucker “la planeacioén estratégica es el proceso continuo, basado en el
conocimiento mas amplio posible del futuro, que se emplea para tomar decisiones
en el presente, las cuales implican riesgos futuros en razén de los resultados
esperados; es organizar las actividades necesarias para poner en practica las
decisiones y para medir, con una reevaluacion sistematica, los resultados
obtenidos frente a las expectativas que se hayan generado”.

Ademas, segun Fred (2003) la planeaciéon estrategia es el arte y la ciencia de
formular, implantar y evaluar las decisiones a traves de las funciones que permitan

64



a una empresa lograr sus objetivos. La direccidon estratégica se centra en la
integracion de la gerencia, la mercadotecnia, las finanzas, la contabilidad, la
produccion, las operaciones, la investigacion y desarrollo, y los sistemas de
informacion por computadora para lograr el éxito de la empresa. De acuerdo a
Serna (2008) la planeacién estratégica es el proceso mediante el cual quienes
toman decisiones en una organizacion obtienen, procesan y analizan informacion
pertinente interna y externa, con el fin de evaluar la situacion presente de la
empresa, asi como su nivel de competitividad con el propdsito de anticipar y
decidir sobre el direccionamiento de la institucion hacia el futuro. La planeacion
estratégica es una herramienta de direccibn que permite a una organizacion
prepararse y definir la forma de conseguir su objetivo para enfrentarse a los
desafios futuros de su entorno, orientando sus acciones hacia metas realistas y
tomando decisiones estratégicas para el éxito de la compafiia. (Bernal Payares,
2018)

La planeacidn estratégica es fundamental para una organizacion, pues incrementa
su capacidad de respuesta en el entorno, propone estrategias que seran efectivas
si se aborda de manera real, siendo proactivo al anticiparse a una situacion
problema; manteniendo el control y alcanza un buen desempefio de la institucion
en sus diferentes objetivos.

El proceso de planeacion estratégica implica el desarrollo de tres fases bien
definida como son: la formulacién de la estrategia, la implementacion y la
evaluacion de la estrategia. En la formulacion de la estrategia, usualmente se
establece la mision, vision, los objetivos y la estrategia a seguir por la
organizaciéon. Asimismo, se determina las acciones que tomara la compariia en su
modelo de negocio bien sea para desarrollar una estrategia que podria ser
desarrollo de mercado, producto, penetracién o diversificacion de acuerdo a los
recursos y capacidades dindmicas que cuenta la organizacion. Una vez que se ha
disefiado la formulacion de la estrategia se procede a su implementacion, el cual
involucra el disefio de politicas, una estructura organizacional, la asignacion de
recursos y personas comprometidas a facilitar su ejecucién para el logro del
objetivo organizacional. Posteriormente viene la etapa de evaluacién que permite
conocer si la estrategia tuvo un comportamiento adecuado o no, en caso de
presentar un desfase se hace la respectiva modificacién para adecuarlos a las
circunstancias del entorno. Las actividades de formulacién, implementacion y
evaluacion de la estrategia ocurren en tres niveles jerarquicos en una empresa
grande: directivos, de divisién o unidad de negocios estratégica, y funcional. La
direccion estratégica ayuda a una empresa a funcionar como un equipo
competitivo por medio del fomento de la comunicacion y la interaccion entre
gerentes y empleados a través de los niveles jerarquicos (Fred, 2003). Cuando
este proceso de planeacion involucra la sostenibilidad como estrategia corporativa,
se puede constituir en una ventaja competitiva capaz de crear valor para sus
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grupos de interés y mejorar su posicionamiento en su sector. (Barcellos, 2010).
Tomado por (Bernal Payares, 2018)

Ahora bien, la planificacion estratégica es un proceso de decisidOn que persigue
como objetivo que la empresa esté permanentemente adaptada a su entorno, de
la manera mas adecuada. Segun Kotler (2000) la planificacion consiste en decidir
hoy lo que va a hacerse en el futuro, es decir, comprende la determinacién de un
futuro deseado y las etapas necesarias para realizarlo. Es un proceso que permite
asegurar la competitividad presente y futura de quien la impulsa analizando la
propia situacion interna y anticipando la evolucion del entorno, concreta las ideas
en planes y programas de actuacion, definidos por el tiempo y el espacio,
formulados en tiempos definidos, medibles y verificables en términos de costo,
inversién y resultados. (Arguin, 2000, pag. 34). Tomado por (Jaramillo Luzuriaga,
Tacuri Pefa, & Trelles Ordofiez , 2018)

Para finalizar, Steiner (1998), defini6 a la planeacion estratégica formal
considerando cuatro puntos de vista diferentes, cada uno de los cuales es
necesario para entenderla: Primero,la planeacion trata con el porvenir de las
decisiones actuales. Esto significa que la planeacion estratégica observa la
cadena de consecuencias de causas y efectos durante un tiempo, relacionada con
una decision real o intencionada que tomaré el director. Segundo,la planeacion
estratégica es un proceso que se inicia con el establecimiento de metas
organizacionales, define estrategias y politicas para lograr estas metas, y
desarrolla planes detallados para asegurar la implantacion de las estrategias y
asi obtener los fines buscados.Tercero,la planeacién estratégica es una actitud,
una forma de vida; requiere de dedicacion para actuar con base en la observacion
del futuro, y una determinacion para planear constante y sistematicamente como
una parte integral de la direccién; vy, Cuarto,un sistema de planeacion
estratégica formal une tres tipos de planes fundamentales, que son: planes
estratégicos, programas a mediano plazo, presupuestos a corto plazo y planes
operativos. Tomado por (Jaramillo Luzuriaga S. A., 2019)

3.8 INSTRUMENTOS DE RECOLECCION DE INFORMACION

De acuerdo a los procedimientos definidos en la investigacion, se procedio en la
primera; y apoyando posteriormente la tercera fase con la recoleccion de los
curriculos de los grados correspondientes a décimo y once de las areas de
Tecnologia e Informatica, Castellano, Inglés, Sociales (Econdmicas, Politicas,
Filosofia), Ciencias Naturales (Quimica, Fisica), Matematicas (Geometria),
Especialidad en Turismo, Especialidad en Mecanica Industrial y Especialidad de
Electricidad y Electrénica de Educacion Media del Instituto Técnico Aquileo Parra.
En dichos curriculos se analiza la incorporacion del New Art, la comparacion de
las &reas y la transversalidad de las mismas. Los curriculos fueron facilitados por
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los docentes responsables de cada una de las é&reas en el nivel antes
mencionado.

En su segunda fase por medio de dos encuestas en linea que fueron disefadas y
compartidas con los Estudiantes por medio de google drive. En la primera
encuesta el objetivo es determinar el uso del New Arte en el curriculo, teniendo en
cuenta el analisis de los estudiantes en cada una de las areas (21) establecidas en
la institucion educativa Aquileo Parra del municipio de Barichara, Santander. En la
segunda encuesta, el objetivo es determinar la percepcién de los estudiantes en
cuanto al uso del New Art en el aula de clase de la institucion educativa
mencionada anteriormente; esta encuesta esta compuesta por 8 preguntas de
seleccion mdultiple y una pregunta abierta. Las preguntas de seleccion mdultiple
estan disefladas con el proposito de identificar los conocimientos previos acerca
del New Art en su vida cotidiana y por supuesto académica; en la ultima pregunta
se indaga por cual recurso tecnoldgico quisiera involucrar en sus procesos de
aprendizaje, que son dirigidos principalmente por sus docentes.

Para ello, se elige la encuesta como instrumento fundamental de recoleccion de
informacion en la investigacion, ya que, la Encuesta: Constituye el término medio
entre la observacion y la experimentacion. En ella se pueden registrar situaciones
gue pueden ser observadas y en ausencia de poder recrear un experimento se
cuestiona a la persona participante sobre ello. Por ello, se dice que la encuesta es
un método descriptivo con el que se pueden detectar ideas, necesidades,
preferencias, habitos de uso, etc. La encuesta la define el Profesor Garcia
Fernando como “una investigacion realizada sobre una muestra de sujetos
representativa de un colectivo mas amplio, utilizando procedimientos
estandarizados de interrogacion con el fin de obtener mediciones cuantitativas de
una gran variedad de caracteristicas objetivas y subjetivas de la poblacién”.
Aplicar una encuesta a una muestra representativa de la poblacion es con el
animo de obtener resultados que luego puedan ser trasladados al conjunto de la
poblacién. (Torres, Paz, & Salazar, 2019)

Ahora bien, es necesario tener en cuenta las caracteristicas fundamentales de una
encuesta. Se destacan: 1.- La encuesta es una observacion no directa de los
hechos por medio de lo que manifiestan los interesados.

2.- Es un método preparado para la investigacion.

3.- Permite una aplicacion masiva que mediante un sistema de muestreo pueda
extenderse a una nacién entera. 4.- Hace posible que la investigacion social llegue
a los aspectos subjetivos de los miembros de la sociedad. (Torres, Paz, & Salazar,
2019)

En la cuarta fase se disefiaron dos encuestas en linea que fueron compartidas por
medio de google drive y en excel con los Docentes de la Institucién Educativa
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Aquileo Parra que estan encargados de los grados 10 y 11. En la primera
encuesta diagndstica el objetivo es identificar el nivel de conocimientos en el que
se encuentran los docentes con respecto al uso del New Art en sus procesos de
ensefianza —aprendizaje. Se evallan las siguientes competencias: Tecnoldgica,
pedagobgica, comunicativa, de gestién, e investigativa; en sus tres niveles:
explorador, integrador e innovador. En la segunda encuesta el objetivo es
determinar el uso del New Art en el aula por parte de los docentes; partiendo d sus
necesidades y consideraciones, finalizando con dos preguntas abiertas donde se
plasmaran sugerencias e inconvenientes de utilizar herramientas digitales en el
aula.

Con lo anterior, se tomO0 como instrumento de recoleccion de informacion, la
Encuesta, ya que, es una técnica que al igual que la observacién esta destinada a
recopilar informacion; de ahi que no debemos ver a estas técnicas como
competidoras, sino mas bien como complementarias, que el investigador
combinara en funcion del tipo de estudio que se propone realizar. El cuestionario
es un conjunto de preguntas, preparado cuidadosamente, sobre los hechos y
aspectos que interesan en una investigacion, para que sea contestado por la
poblacion o su muestra. (Abril , 2018)

Ademas, segun la investigacion de (Lopez Roldan & Fachelli, 2016) la encuesta
como técnica, se considera en primera instancia como una técnica de recogida de
datos a través de la interrogacién de los sujetos cuya finalidad es la de obtener de
manera sistematica medidas sobre los conceptos que se derivan de una
problematica de investigacion previamente construida. La recogida de los datos se
realiza a través de un cuestionario, instrumento de recogida de los datos (de
medicidn) y la forma protocolaria de realizar las preguntas (cuadro de registro) que
se administra a la poblacion o una muestra extensa de ella mediante una
entrevista donde es caracteristico el anonimato del sujeto.

Ahora bien, la encuesta como método, se ha convertido en algo mas que un solo
instrumento técnico de recogida de datos para convertirse en todo un
procedimiento o un método de investigacion social cuya aplicacion significa el
seguimiento de un proceso de investigacion en toda su extension, destinado a la
recogida de los datos de la investigacion, pero en el que se involucran un conjunto
diverso de técnicas que combinadas, en una sintaxis propia y coherente, que se
orientan y tienen como objetivo la construccibn de un objeto cientifico de
investigacion. Entre estas técnicas presentes en toda practica de investigacién con
encuesta se encuentran: el disefio de la muestra, la construccion del cuestionario,
la medicidn y la construccion indices y escalas, la entrevista, la codificacion, la
organizacién y seguimiento del trabajo de campo, la preparacién de los datos para
el andlisis, las técnicas de analisis, el software de registro y analisis, la
presentacion de resultados. Realizar encuestas implica seguir todo un proceso de
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investigacion donde cada uno de los aspectos mencionados estan estrechamente
ligados a la encuesta y deben integrarse de forma coherente con el objetivo de
producir informacion cientifica de calidad y en correspondencia con el modelo de
analisis construido, y donde se requiere, por tanto, del conocimiento especializado
y de la capacidad de aplicacion. (L6épez Roldan & Fachelli, 2016)

Los diferentes tipos de encuestas pueden clasificarse teniendo en cuenta diversos
criterios: a) Segun el modo de administracion: — Personales (o cara a cara, face to
face): la entrevista se desarrolla en un mismo espacio y tiempo entre el
entrevistador-entrevistado. -Por correo o0 web: modalidad de encuesta
autoadministrada, donde no existe entrevistador. — Telefénicas: la entrevista se
realiza en el mismo tiempo, pero en espacios distintos. En esta investigacion se
eligio en todos los casos la encuesta por correo o web, ya que:

1. Es la mas econdmica.

2. Permite el acceso a lugares de dificil entrada y/o lejanos.

3. Evita la influencia por la accién del entrevistador.

4. Garantia de anonimato que favorece evitar las respuestas deseables
socialmente.

5. Permite obtener informaciones que el entrevistado debe consultar o la
informacion solicitada es abundante. (L6pez Roldan & Fachelli, 2016)
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4 CONSIDERACIONES ETICAS

Al hablar de las consideraciones éticas en una investigacion se debe citar a
Reynolds en 1982 y tomado por Santi en 2013 y por (Ariza Barrios , Nova
Rusinque , & Gonzalez Puentes , 2016) quien afirma que “las mismas técnicas
experimentales de investigacion que proporcionan una mayor confianza en una
relacion causal entre variables son también las que maximizan la responsabilidad
del investigador por su impacto en los participantes”. Es por ello, que se hace
fundamental desarrollar unos cdédigos éticos que permitan llevar a cabo una
investigacion con mayor responsabilidad y compromiso.

Ahora bien, teniendo en cuenta la metodologia y el tipo de investigacion que se
desarrolla, es necesario resaltar el aporte de Kirk y Miller en 1986 y retomado por
(Santi, 2013) en donde se enfatiza que la investigacion cualitativa constituye una
tradicion particular en las ciencias sociales que depende fundamentalmente de la
observacion de la gente en su propio territorio y de la interaccion con ellos en su
propio lenguaje y en sus propios términos (...) [L]a investigacion cualitativa implica
un compromiso con el trabajo de campo, no con la ausencia de nameros.

Es por ello, que en esta investigacion se tendran en cuenta los siguientes
aspectos éticos que permitirdn establecer respeto, honestidad, equidad; teniendo
en cuenta la gran responsabilidad que se ha asumido en este caso frente a una
comunidad educativa:

Es asi, como se valorard y respetara el tiempo, el espacio y por supuesto el
esfuerzo por parte de los participantes de la investigacion. Logrando que los
aportes de dichos participantes permitan mejorar y afianzar los procesos de
ensefianza —aprendizaje de la institucion educativa, teniendo en cuenta el uso de
la new media, y por supuesto estas herramientas se incorporen en los curriculos.
Ademas, el proyecto estd basado en el marco de la investigacion cualitativa y
cuenta con los fundamentos tedricos e investigativos que la avalan; asi como se
establece que los resultados de dicha investigacion se basan en la veracidad y
confiabilidad de sus fuentes, con el sentido de responsabilidad que lo amerita.
Considerando los objetivos de la investigacion es pertinente involucrar a los
estudiantes y docentes de secundaria de los grados décimo y once de la
institucion educativa Aquileo Parra del municipio de Barichara, Santander; pues
seran los directamente beneficiados con los resultados de la investigacion que no
representa ningun riesgo para los participantes y que mas bien, busca mejorar los
procesos educativos en las aulas de clase.
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Igualmente, las condiciones para establecer un didlogo entre docentes,
estudiantes e investigador de manera critico y auténtico estan basadas en el
respeto al otro, la sana convivencia, la escucha activa, la observacion por parte del
investigador y sobre todo en la valoracion de sus opiniones objetivas y subjetivas;
que permitiran un resultado efectivo. Ahora bien, a la hora de realizar la evaluacion
y las conclusiones por parte del investigador se haran de manera obijetiva,
analizando la informacién recabada en las diferentes fases de la investigacion;
donde se incluiran los juicios de valor de docentes y estudiantes, siendo tratados
de manera ética y con la responsabilidad que lo amerita. Por supuesto, se contara
con el consentimiento de manera libre (firmado), por parte de la institucion
educativa, docentes y estudiantes involucrados en las diferentes fases de la
investigacion; incluyendo la etapa de valoracion de la informacion, teniendo en
cuenta la finalidad, los riesgos y los beneficios de la investigacion.

Para finalizar, el respeto a los participantes se vera reflejado en la opinién o juicio
de valor que cada uno aporte frente a la tematica propuesta, a decidir si desea que
sus aportes sean publicados o tenidos en cuenta en la investigacion, a retirarse si
lo desea sin ningun inconveniente, a mantener la reserva en el manejo de la
informacion por medio de la confidencialidad; y ademas, se le informara los
resultados producidos en la investigacion a los participantes de la misma en
reconocimiento a su contribucion.
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5 DIAGNOSTICO INICIAL

En el diagnéstico de la investigacion se pretenden alcanzar los objetivos
propuestos en la misma; en especial en este aparte se busca evaluar el impacto
de la incorporacion en los procesos de ensefianza — aprendizaje del New Art en el
curriculo de la Institucion Educativa Aquileo Parra, buscando mejorar la calidad en
las estrategias educativas. Teniendo en cuenta, una mirada vivencial desde los
estudiantes y sus docentes.

En la primera parte del diagndstico se pretende determinar el impacto del curriculo
en los procesos de ensefianza — aprendizaje, teniendo en cuenta la descripcion
previa y el analisis de los estudiantes y de los docentes en el aula de clase en las
diferentes asignaturas presentadas en la investigacion.

5.1 Diagndstico Estudiantes

La investigacion involucra al Instituto Técnico Aquileo Parra del municipio de
Barichara, Santander; a los docentes y estudiantes de educacién media (grado 10
y 11), y por supuesto a la comunidad educativa del municipio. Teniendo en cuenta
los objetivos planteados desde un inicio se presenta a continuacion el diagnéstico
inicial y su analisis. Se tuvieron en cuenta a 35 estudiantes que determinaron el
impacto del curriculo y ain mas importante, de las estrategias que se utilizan en
los procesos de ensefianza — aprendizaje de la institucion; buscando incorporar el
New Art en dichos programas. Ahora bien, se utilizaron dos cuestionaron en el
primero de ellos el objetivo es determinar el uso del New Art en el curriculo,
teniendo en cuenta el andlisis de los estudiantes en cada una de las areas
establecidas en su institucién educativa Aquileo Parra del municipio de Barichara,
Santander.

Las asignaturas analizadas por los estudiantes fueron: Biologia, Lengua
Castellana, Matematicas, Informatica, Fisica, Quimica, Filosofia, Ciencias
Econdmicas, Ciencias Politicas, Religion, Informatica, Inglés, Etica y Valores,
Ciencias Sociales, Educacion Artistica, Educacion Fisica, Dibujo Técnico, Turismo,
Electricidad y Electronica, Mecénica Industrial y Proyectos Ludicos. Dentro de las
estrategias utilizadas por los docentes en sus curriculos y empleadas en las aulas
de clase se encuentran en su gran mayoria la implementacién de herramientas
basicas como el proyector, power point, internet, e-mail, wiki, web, blog,
cmaptools, celular y whatsApp.

Por otro lado, una de las herramientas que se esta utilizando por parte de los
docentes: que los estudiantes reconocen y valoran en su gran mayoria son la
implementacién de las Aulas de Inmersion en las areas basicas; teniendo en
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cuenta que los docentes adaptan los espacios disponibles en la institucién para
dicho fin. Los estudiantes afirman que lo que tiene que ver con herramientas del
New Art como lo son el mapping, video arte, realidad virtual, inteligencia artificial y
arte Interactivo no son tenidos en cuenta por la institucion, ni por los docentes en
ninguna de las areas; siendo herramientas interactivas, dinamicas, y sobre todo
gue ofrecen gran motivacion y una manera mucho mas didactica a la hora de
emplear estrategias de aprendizaje y desarrollar competencias en los estudiantes.

Los estudiantes también proponer trabajar en las areas la robdética, ya que uno de
los proyectos ludicos involucra este tipo de aprendizajes que deberia ser tenido en
cuenta en todos ambientes de enseflanza donde se pueda aplicar. Igualmente,
afirman que en algunas areas se ha venido implementando herramientas como
classroom, educaplay, tablero digital, scratch, khanAcademy y autodesk; con
resultados positivos. Lastimosamente se tienen inconvenientes con la
conectividad, dotaciones y espacios disponibles en la institucion son bastante
limitado; lo cual entorpece en gran medida las nuevas estrategias o herramientas
que deseen implementar los docentes en sus areas.

En un segundo cuestionario cuyo objetivo es determinar la percepcion de los
estudiantes de educacion media, en cuanto al uso del New Art en el aula en la
institucion educativa Aquileo Parra del municipio de Barichara, Santander se
puede determinar que se utiliza alguna herramienta virtual para el desarrollo de
sus actividades académicas en casa o en el colegio por parte de los estudiantes;
también consideran que las herramientas tecnolégicas pueden ser de gran apoyo
para mantener un excelente rendimiento académico, ya que permiten dinamizan
los procesos y motivan sus procesos en el aula que utilizando herramientas
convencionales como libros, guias, entre otros. Ademas, consideran que les
gustaria contar con una metodologia mixta donde el profesor acomparie las clases
con herramientas virtuales, ya que han usado alguna herramienta virtual en
algunas areas como se menciond en el primer cuestionario y consideran que han
sido eficaces y de gran apoyo en los procesos de ensefianza — aprendizaje. Se
hace necesario que en la institucion se deben incorporar herramientas
tecnoldgicas en las clases sin lugar a dudas por los grandes beneficios que ello
conlleva; por otro lado, se considera que el uso de recursos virtuales en clase
permitiria potencializar la manera como se argumenta y defiende los procesos de
aprendizaje dentro de las aulas de clase que se veran reflejados en la misma
evolucion y dinamizacién de la educacién y por supuesto en los beneficios que
traeria a la comunidad. Ademas, se tendria inclusive grandes repercusiones en la
lectura a través de recursos tecnoldgicos, ya que puede ser mas motivadora que
usando recursos convencionales como libros, revistas, textos, entre otros; lo cual
también permitiria una vision mucho mas critica del ambiente en el cual se
desarrollan sus aprendizajes tanto académicos como sociales.
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Por dltimo, en cuanto a los recursos que los estudiantes creen que hacen falta o
debe mejorar la institucion de manera urgente en sus procesos de ensefianza —
aprendizaje son: la conectividad, ya que no es constante y no tiene la capacidad
suficiente, ademas consideran que se podrian desarrollar diferentes proyectos,
plataformas y actividades que beneficien a la comunidad académica; lo anterior
también requiere computadores suficientes y actualizados, que les permitan
trabajar diferentes plataformas y que sean agiles en sus procesos. Dotacion de
tableros inteligentes en todas las aulas o se creen espacios dinamicos, suficientes
y pertinentes a las necesidades de los estudiantes y sus procesos; donde a su vez
también se vean beneficiadas todas las areas.

Lo anterior, nos indica que los estudiantes son criticos, analiticos y muestras
interés en sus procesos de ensefianza - aprendizaje, desean mejorar y afianzar
sus actividades académicas, estan conscientes de la necesidad de incorporar el
New Art en todas las &reas y la necesidad estar a la vanguardia en la educacion y
de experimentar nuevas alternativas de aprendizaje que sea mucho mas
significativo e integral estando cumpliendo con las expectativas de los estudiantes,
sus familias la comunidad educativa y la sociedad en general.

5.2 Diagndstico Docentes.

En este aparte de la investigacion se involucra a 12 docentes que se encuentran
desarrollando actividades académicas en educacion media (grados 10 y 11) en el
Instituto Técnico Aquileo Parra del municipio de Barichara, Santander en las
Especialidades de Turismo, Electricidad y Electrénica, Mecanica Industrial; en las
areas basicas de Tecnologia e Informatica, Inglés, Castellano, Sociales (Filosofia,
Ciencias Politicas y Ciencias Economicas), Ciencias Naturales (Quimica, fisica), y
Matematicas.

En la primera parte se aplica la Fase Diagnoéstica en los 12 Docentes de la
institucion; la prueba estéa dividida en tres aspectos fundamentales los cuales son
competencias, dimensiones y niveles (explorador, integrador e innovador). Es asi
como, en la primera parte que hace referencia a la competencia tecnoldgica en las
dimensiones de utilizacion de herramientas tecnologicas, construccion de
aprendizajes y propiedad intelectual los docentes se encuentran en el Nivel 2 -
Integrador; es decir, combinan una amplia variedad de herramientas tecnolégicas
para mejorar la planeacion e implementacion de practicas educativas, disefian y
publican contenidos digitales u objetivos virtuales de aprendizaje mediante el uso
adecuado de herramientas tecnoldgicas, y ademas, analizan los riesgos y
potencialidades de publicar y compartir distintos tipos de informaciéon a través de
internet. Ahora bien, en la competencia pedagégica en las dimensiones de
ambiente de aprendizaje, necesidades del entorno y planeacion pedagodgica los
docentes se encuentran en el Nivel 2 — Integrador; ya que, incentivan a los
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estudiantes en el aprendizaje autbnomo y el aprendizaje colaborativo apoyados en
las Tic, utilizan Tic con los estudiantes para atender sus necesidades e intereses y
proponer soluciones a problemas de aprendizajes, por Uultimo, implementa
estrategias didacticas mediadas por Tic, para fortalecer en los estudiantes
aprendizajes que le permitan resolver problemas de la vida real.

En cuanto a la competencia de comunicativa, teniendo en cuenta las dimensiones
de tipos de comunicacion, proposito de la comunicacién y comunicacion con el
entorno los docentes de la institucion se encuentran en el Nivel 2 — Integrador; ya
que, participan activamente en redes y comunidades de practicas mediadas por
Tic y facilitan la participacion de los estudiantes en las mismas, de una forma
pertinente y respetuosa; ademas, sistematizan y hacen seguimiento a
experiencias significativas de uso de Tic; y promueven en la comunidad educativa
comunicaciones efectivas que aportan al mejoramiento de los procesos de
convivencia escolar. Los docentes de la institucibn educativa en cuanto a la
competencia de gestion, en las dimensiones de gestidn escolar, politicas de
gestion y programas de formacion; se encuentran en el Nivel 2 — Integrador; esto
significa que proponen y desarrollan procesos de mejoramiento y seguimiento del
uso de las Tic en la gestibn escolar; ademas, adoptan politicas escolares
existentes para el uso de las Tic en la institucion que contemplan la privacidad, el
impacto ambiental y la salud de los usuarios; por ultimo, seleccionan y acceden a
programas de formacion apropiados para las necesidades de desarrollo
profesional para la innovacion educativa con Tic. En la Ultima competencia que
hace referencia a la competencia Investigativa, correspondiente a las dimensiones
de investigacion en el aula, redes de investigacion y andlisis de informacion; los
docentes se encuentran en el Nivel 2 — Integrador, es decir, representan e
interpretan datos e informacion de investigaciones en diversos formatos digitales;
utilizan redes profesionales y plataformas especializadas en el desarrollo de las
investigaciones; y por Uultimo, contrastan y analizan con los estudiantes
informacion provenientes de multiples fuentes digitales. Lo anterior indica que los
docentes se encuentran en el proceso de mejorar, adaptar y potencializar sus
experiencias, aprendizajes, estrategias y huevos modelos educativos en cuanto al
uso de herramientas digitales en las aulas de clase con los estudiantes.

En cuanto al segundo formulario cuyo objetivo busca determinar el uso del New
Art en el Aula por parte de los Docentes de la institucion educativa Aquileo Parra
del Municipio de Barichara, Santander. Afirman que usan recursos digitales en las
aulas de clase en la actualidad, ademas, frecuentan la busqueda de material para
sus clases teniendo en cuenta los recursos digitales disponibles en diferentes
plataformas, tanto del Ministerio de Educacién Nacional como de portales
educativos disponibles en la red. Lamentablemente los docentes afirman no haber
recibido ninguna capacitacién en el uso del New Art en el aula de clase por parte
de la institucién educativa o de alguna entidad de educacion por parte del Estado;
ademas, consideran que la institucion educativa no cuenta con las herramientas
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necesarias para la incorporacion del New Art en el curriculo; pero es un tema de
gran importancia incorporar estrategias tecnolégicas en el proceso de ensefianza -
aprendizaje en la institucion, pues beneficiaria grandemente a la comunidad
educativa desde la perspectiva del educador y cabe resaltar que en gran medida
la calidad educativa se consigue a través de la digitalizacion de la pedagogia
escolar en algunos de sus procesos de formacion.

Por otro lado, algunas herramientas digitales que los docentes de la institucion
educativa Aquileo Parra preferirian usar en el desarrollo de sus clases son:

e Moodle: Porque es practica, sencilla, permite subir contenidos muy rapidamente.

e Paginas web: pues permite practicar temas de las habilidades comunicativas;
juegos online en los que los estudiantes pueden poner en practica lo aprendido de
forma divertida y diferente; aplicaciones para evaluar como Kahoot, y para
seguimiento del proceso como duolingo.

¢ Recursos audiovisuales como el video beam: Con un sistema de sonido eficiente,
esto definitivamente ayudaria a hacer las clases mas dinamicas y facilitaria la
inmediatez del trabajo.

eHerramientas de trabajo colaborativo, de aprendizaje en programacion, de
presentacion de contenidos en linea, de consultas avanzadas, realidad virtual,
softwares interactivos, entre otras.

oEl uso de herramientas digitales como Google Earth, GeaCron, Vikidia,
GeoCube, Timeline. Teniendo en cuenta la conectividad en la institucion.

e Cualquier herramienta que permita abolir el uso del tablero y mostrar de forma
mas dindmica los contenidos.

e Combinar herramientas sincrénicas y asincrénicas, plataformas de aprendizaje
colaborativo, Bloger, wikis, simuladores; entre otros, ya que se puede desarrollar
diferentes habilidades en los estudiantes y docentes, asi como generar motivacion
y creatividad en las situaciones de aprendizaje.

eLa implementacion de programas como Geogebra, Matlab, Dev C++ y Excel;
siendo programas que se pueden utilizar para facilitar la ensefianza de algunos
temas especificos en matematicas, para tabular los datos, realizar gréficos,
simulaciones y otros aspectos que afianzarian las competencias matematicas.
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e El Smart Board: Porque se ajusta al desarrollo de las clases, al incluir videos y
audios, ademas de otro material audiovisual que se quiere usar en el aula de clase
y que sea pertinente para las actividades que se desarrollen en la misma.

Para finalizar, afirman que los principales inconvenientes a la hora de incorporar
recursos digitales en el aula son:

eLa falta de conectividad segura, eficiente, permanente y de calidad. Los bajos
recursos tanto tecnolégicos como econdémicos, tanto de la institucion como de los
estudiantes.

eDeficiencia en cuanto a herramientas como computadores, tablets o
smartphones en condiciones y cantidades suficientes en la institucion, ademas
que cuenten con un mantenimiento permanente. La desinformacién de los
docentes y estudiantes ante las infinitas posibilidades positivas de las tecnologias
para el proceso de ensefianza y aprendizaje. Y en algunas ocasiones la falta de
exploracion y apropiacion de las diferentes herramientas por parte de los docentes
quienes son los que guian los procesos educativos de sus estudiantes en todos
sus niveles.

elLa falta de una infraestructura adecuada, pertinente y suficiente para poder
aprovechar las diferentes herramientas tecnoldgicas existentes de acuerdo a la
adecuacion de los espacios dependiendo del &rea y sus actividades.
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5.3 Diagnostico del Curriculo de Educacion Media (Grado 10y 11) del Instituto Técnico Aquileo Parra.

En la segunda parte del diagnostico se pretende analizar de manera cualitativa la estructura del curriculo académico
de la institucion educativa Aquileo Parra del municipio de Barichara; buscando mejorar las estrategias de ensefianza
— aprendizaje. Partiendo del area de andlisis, el curriculo de cada area, el Plan de Desarrollo Municipal de Municipio
de Barichara (2.020-2.023, la Ley General de Cultura (397/97) y el Plan Decenal de Educacién (2.016 — 2.026).

En el curriculo de las instituciones educativas se encuentran relacionados el plan de estudios, asignaturas,
proyectos, programas Yy actividades propias del colegio. Los docentes y estudiantes asumen dichos planes en sus
procesos de ensefianza — aprendizaje.

Area de
analisis.

Ciencias
Sociales.

(Ciencias
econdmicas,
ciencias
politicas y
filosofia).

(Intensidad
horaria: 3
horas
semanales).

Curriculo Institucion
Educativa.
(2.020)

El curriculo se encuentra definido
por los estandares, componentes,
desempefios y ejes tematicos
dispuestos por el Ministerio de
Educacion Nacional. Dentro de sus
proyectos en cuanto al uso del New
Art se encuentra el disefio de una
urna virtual dirigida a la eleccion de
personero estudiantil y contralor; lo
gue permite dinamizar el proceso y
que sea mucho mas creativo y
eficente para la comunidad
educativa.

Ahora bien, en las metas se
encuentran definidas asi:

Plan de Desarrollo
Municipal -
Barichara

(2.020-2.023)

En cuanto al Plan de
Desarrollo  Municipal
denominado “En un
solo sentir”, busca
apoyar los procesos
educativos desde la
calidad de la
educacion publica de
la siguiente manera:

v' Establecer el
diagnostico de la
infraestructura de
todos los
establecimientos

educativos del
municipio, tanto
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Ley General de
Cultura.
(Ley 397 del
07/08/1.997)
Esta Ley aplica en
gran medida para
el Municipio de
Barichara, ya que
es uno de los

Pueblos
Patrimonio del
pais; por su
cultura,

arquitectura,
gastronomia y su
invaluable
comunidad. Y aln
mas cuando el
Instituto  Técnico
Aquileo Parra tiene

Plan Decenal de
Educacion.
(2.016 — 2.026)

El plan Decenal de
Educacion esta
definido dentro de “el
camino hacia la calidad
y la equidad”, segun el
Ministerio de
Educacion Nacional.

El Plan Nacional
Decenal de Educacion
2016 — 2026 es una
hoja de ruta para
avanzar, precisamente,
hacia un sistema
educativo

de calidad que



v'Cognitivo: Identifica los sucesos
gue se dieron en el mundo en el
siglo XX y su impacto en situaciones
politicas, sociales, econOmicas y
geograficas. Identifica y analiza el
proceso de  Urbanizacion vy
globalizacion como fenédmeno
relevante en la configuracion del

mundo contemporaneo; mediante
mapas, mapas conceptuales,
videos, obras de teatro,

producciones artisticas, ademas de
lectura y escritura de textos cortos.

v'Axiolégico: Mantiene una actitud
critica frente a los procesos
politicos, sociales y econémicos del
siglo XX y XXI teniendo en cuenta
sus efectos en la sociedad.
Mantiene una actitud critica frente a
la expansion del capitalismo,
globalizacién y su relacién con el
proceso de urbanizacion; mediante
mapas, mapas conceptuales,
videos, obras de teatro,
producciones artisticas, ademas de
lectura y escritura de textos cortos.

Lo cual indica la implementacion de
recursos digitales o del New Art en
su forma basica, teniendo en cuenta

los espacios y herramientas
disponibles en la institucion
educativa.

rurales como urbanos.

v Reducir la brecha
de la educacién del
area urbana

comparada con el area
rural.

v' Promover en
entidades de
educaciéon publicas y
privadas el disefio,
implementacion e
implementacién de

programas especiales
de educacion superior,
técnica, tecnoldgica
ylo profesional
encaminados a
profesionalizar y
generar oportunidades
en los renglones
econdémicos que son
eje vital del municipio
de Barichara.

v Gestionar las zonas
wifi gratuitas en los
espacios publicos vy
escuelas rurales.

v La formacion,
capacitacion e
investigacion artistica
y cultural.

v Realizar dos
campanas anuales

para la convocatoria y
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dentro de sus
especialidades la
de Turismo, que
se encarga de
capacitar, e
impartir
conocimiento y
afianzar el
patrimonio de la
comunidad,
partiendo de su
tradicion y
costumbres
nativas.

Dentro de la Ley
General de Cultura
se encuentran
enmarcados en su
articulo 18 el tema
de estimulos vy
promocion a la
creacion, es asi,
como el Estado, a

través del
Ministerio de
Cultura 'y las
entidades
territoriales,
establecera
estimulos
especiales y
promocionara la
creacion, la

promueva el desarrollo
econdémico y social del
pais, y la construccion
de una sociedad cuyos
cimientos sean la
justicia, la equidad, el
respeto y el
reconocimiento de las
diferencias. (Nacional,
2017)

En el Plan Decenal
(Nacional, 2017) se
establecen los
lineamientos

curriculares de la

siguiente manera:

Estos lineamientos,
cuya construccion

implica una discusion
nacional y regional que
comprometa a los
distintos actores vy
tenga en cuenta la

diversidad de los
contextos,

definiran las metas
comunes para la
formacién de
ciudadanos criticos,

creativos, con valores
y actitudes éticas,
respetuosos de la

diversidad y dispuestos



Ciencias
Naturales.

(Fisicay
quimica).

(Intensidad
horaria: 6
horas
semanales).

El area en su curriculo esta definida
por las competencias, derechos
basicos de aprendizaje, estandares
basicos y ejes curriculares dentro de
los cuales se encuentra el de
“ciencia, tecnologia y sociedad”. Es
asi, como el é&area utiliza Ilos
siguientes métodos y estrategias
metodoldgicas de aprendizaje:
v'Utilizacién de recursos
audiovisuales en el desarrollo de las
clases.

v Analisis 'y observacion de
experiencias y diapositivas.
v'Presentacion y analisis de videos.
v'Observacién de videos, laminas y
diapositivas  sobre el cuerpo
humano.

Recursos Didécticos:
v'Plataforma Colombia Aprende.
v'Laboratorios de quimica, fisica y
Biologia.

v'Microscopio con camara
proyectora

v'Aplicaciones para celular.
Incorporacién de los
medios:

vTV.

v'Video Beam

v'Sala de informética.
v'DVD.

v'Grabadoras.

nuevos

registro de gestores
culturales (artesanos,

artistas, gestores vy
creadores culturales)
para implementar el
programa Besp
(Beneficiarios

Econdémicos

Periddicos) del

Ministerio de Cultura
en el municipio.

v Convertir a la
administracion, desde
la Secretaria de
Cultura y Turismo del

municipio de
Barichara, en aliado y
lider para la

profesionalizacion de
la actividad turistica y
hotelera, disefiando y
poniendo en marcha
un Plan de Desarrollo
Turistico que tendra
como propdsito
participar a todos los
Baricharas de los
beneficios y
oportunidades de esta
actividad econémica.

Aunque estos
programas o]
propuestas sean
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actividad artistica y
cultural, la
investigacion y el
fortalecimiento de
las expresiones
culturales. Para tal
efecto establecera,
entre otros
programas, bolsas
de trabajo, becas,
premios anuales,
CONCUrsos,

festivales, talleres
de formacién
artistica, apoyo a
personas y grupos

dedicados a
actividades
culturales y a
cualquier

expresion cultural
gue beneficie a la
region. La
instituciéon

educativa desde
sus curriculos
apoya e incentiva
este tipo de
programas, ya que
brinda una
educacion de
acuerdo al entorno
de sus estudiantes
y de la misma

a participar activa,
democratica y
productivamente en la
vida social.

En primer lugar, se
reconoce la
importancia de
asegurar que la
discusiébn  sobre el
curriculo tenga la
participacion 'y los
espacios

necesarios de debate y
construccion de
CcoNnsensos
argumentados.

En segundo lugar, los
acuerdos alcanzados,
gracias a la

participacion de las
comunidades
educativas, las

comunidades
académicas y la
sociedad como un
todo, deben
incorporarse a los
lineamientos, teniendo
en cuenta los
requisitos técnicos, las
determinaciones
contextuales y la



Matematicas.

(Intensidad
horaria: 4
horas
semanales).

v'CDS.
v'Internet.

Los docentes del &rea incorporan
las herramientas que tiene a su
disposicion en la institucion, pues
los recursos son limitados.

Estd &rea se encuentra enmarcada
dentro de las competencias,
derechos basicos de aprendizaje,
estandares bésicos de
competencias y ejes curriculares o
tematicas establecidas por el
Ministerio de Educacion Nacional.

Uno de sus objeticos es el de
desarrollar las capacidades para el
razonamiento légico, mediante el
dominio de los sistemas numéricos,
geomeétricos, logicos, analiticos; asi
como para su utlizacion en la
interpretacion y solucion de los
problemas de la ciencia, la
tecnologia y de la vida diaria.

Se utilizan los siguientes
Recursos didacticos:
v Plataformas
(Colombia Aprende).

v' Textos escolares.

v’ Calendarios matematicos,

v' Software, GeoGebra, Desmos,
FhotoMath, Dev C++, Excel.

Siendo programas que se pueden

educativas

necesarias, se hace
urgente gestionar e
invertir en la educacion
publica del municipio,
ya que se tienen
innumerables
deficiencias que hacen
que la calidad
educativa no se
alcance en el tiempo
esperado y que las
instituciones
educativas tengan que
hacer malabares con
los pocos recursos que
disponen.
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comunidad.

Ademas, exaltan y
se crean politicas
publicas que
benefician los
pueblos patrimonio
con diferentes
programas y
recursos que
seran designados
a proteger,
preservar y apoyar
procesos

formativos y
culturales en estos
territorios.

Es decir, que el
llamado es a que
toda la comunidad

en especial la
educativa

exploren, disefien,
presenten

programas o]
proyectos

culturales que
busquen la
generacion de
recursos o]
capacitacion y
ademas busquen
resaltar la

autonomia de las
instituciones.

En tercer lugar, la
educacion debe
fundarse en el respeto
de las diferencias
culturales, regionales y
locales y debe, al
mismo

tiempo, preparar a los
nuevos ciudadanos
para los retos del
mundo

contemporaneo, en un
contexto de
mundializacion de la
economia, la cultura, la
politica, la ciencia y la
tecnologia.

En cuarto lugar, se
trata de garantizar la
integralidad de Ila
formacion de los

ciudadanos, lo que
implica el desarrollo de
las competencias
basicas, comunicativas
y socioemocionales
que requieren la
convivencia, la
participacion social y el
trabajo. Se trata



Lengua
Extranjera:
Inglés.

(Intensidad
horaria: 5
horas

semanales).

utilizar para facilitar la ensefianza de
algunos temas especificos en
matematicas, para tabular los datos,
realizar graficos, simulaciones vy
otros aspectos que afianzan las
competencias matematicas.

Incorporacion de los nuevos
medios:

TV.

Video Beam

Sala de informatica.

DVD.

Grabadoras.

CDS.

Internet.

NANANENENENEN

Lo cual indica que los docentes
incorporan herramientas
tecnoldgicas y del New Art en sus
actividades de clase, teniendo en
cuenta la conectividad de Ila
institucion y la disposicion de las
salas de proyeccién o informatica.

El &rea en mencion tiene en cuenta
las indicaciones del Ministerio de
Educacion en cuanto a las
competencias, derechos basicos de
aprendizaje, estandares basicos de
competencias y ejes curriculares o
tematicas.

Incorporacion de los nuevos
medios:
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importancia del
municipio y de su
cultura en todas
sus fases, aun
mas cuando se
habla de proyectos
sostenibles y de

proyectar al
municipio de
manera regional,
nacional y
mundial.  Siendo
los procesos
educativos la base
y quienes

fortalecen desde
todas las areas el
desarrollo de este
tipo de proyectos o
programas y
quienes conoce a
fondo el entorno
social, cultural y
econémico del
municipio.

Esto indica que el
compromiso de las
instituciones

educativas es
grande y que los
curriculos  deben
estar dirigidos a
desarrollar este

del desarrollo de
competencias para la
vida en las que se
incluyen las
dimensiones de Io
social, los subijetivo, el
conocimiento, las
habilidades técnicas, el
lenguaje, el respeto
por el otro y por las
normas legitimamente
acordadas, la
sensibilidad social y
estética,

el reconocimiento y la
disposicion a convivir
con quienes se tienen
diferencias culturales,
religiosas, politicas, de
género u otras,

en condiciones que no
impliquen el sacrificio
de la equidad o la
negacion de los
derechos del
ciudadano.



Lengua
castellana.

(Intensidad
horaria:
Grado
Décimo: 4
horas
semanales

Grado Once:

3 horas

semanales).

TV.

Video Beam

Sala de informatica.
Sala de inmersién.
DVD.

Grabadoras.

CDS.

Internet.

AN N N N NS

Es la Unica area que cuenta con una
sala de inmersion en donde se
pueden desarrollar diferentes
actividades con los estudiantes de la
institucion indistinto de su grado.

En el area se manejan los derechos
basicos de aprendizaje, las
competencias en las cuales se

encuentran “medios de
comunicacion 'y otros sistemas
simbdlicos I, y ética de la

comunicacion”; también se incluyen
los estandares basicos de
aprendizaje, y los ejes curriculares o
tematicos en los cuales se
encuentran “medios de
comunicacion 'y otros sistemas
simbdlicos y la ética de la
comunicacion” incluidos en las
deferentes guias y lineamientos del
Ministerio de Educaciéon Nacional.
Involucra diferentes herramientas
tecnolégicas y medios de
comunicaciébn en las diferentes
actividades del area.
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tipo de programas
gue beneficien a
toda la comunidad,
en este caso a los
“patiamarillos”.



Recursos didacticos:

v/ Salas de television.

v’ Salas de informatica.

v CD ROOM de literatura vy
ortografia.

v' Videos de cuentos infantiles y
literatura universal.

v Audio cuentos.

v' Periddico institucional en fisico
AQUI LEO (Proyecto para hacerse
digital).

v Video beam.

Proyector.

Grabadoras.

CmapTools.

Programas de edicién de videos.
v Creacion de contenidos
Grabados desde el celular.

v Creacién de paginas web, wikis o
blogs.

v Creacién y grabacion de guiones
cortos.

v
v
v
v

El &area incorpora diferentes
herramientas tecnolégicas en sus
clases con los estudiantes donde se
obtiene una participacion activa de
so estudiantes y se hace mas
dinamica la asignatura. Teniendo en
cuenta las herramientas y espacios
de los que dispone la institucion
educativa.

Especialidad En el area se manejan objetivos,
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en
Informatica.

(Intensidad
horaria: 1
hora
semanal).

metas, estandares basicos de
competencias y ejes curriculares o
tematicas en las cuales se tiene en
cuenta los  siguientes  ejes:
‘naturaleza y evolucibn de Ila
tecnologia, apropiaciéon y uso de la
tecnologia, solucién de los
problemas con la tecnologia; y
tecnologia y sociedad” dispuestos
por el Ministerio de Educacion
Nacional.

Los recursos comunicativos e
informéticos que existen en el medio
(television, Internet, video beam
hipertextos, etc.) son utilizados para
fortalecer los procesos de
aprendizaje de los estudiantes.

Los siguientes son los objetivos y
metas del area en los grados de
educacion media:

v Elaborar Diagramas de flujo
como herramienta importante en la
solucion de problemas de diversa
naturaleza.

v El estudiante debe estar en
capacidad de obtener y utilizar
adecuadamente  elementos de
multimedia para mejorar diferentes
trabajos académicos.

v El estudiante estara  en
capacidad de actuar creativamente
para elaborar programas en Scratch
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que resuelvan situaciones
planteadas por la docente tales
como: historias interactivas,
simulaciones y  solucion  de
problemas especificos.

v El estudiante podra identificar los
diferentes tipos de proteccion que se
le pueden aplicar a las creaciones
seglun su naturaleza (Propiedad
Intelectual).

v Profundizar en el conocimiento y
utilizar las herramientas y conceptos
de disefio Web aprendidas en la
clase de Informatica para generar
sitios Web de calidad, informativos o
promocionales. Ademas, ofrecer al
estudiante la  oportunidad de
participar en un proyecto concreto
de la vida real que le permita
mejorar sus capacidades para
trabajar en equipo
(colaborativamente) y desarrollar
habilidades tanto para aprender de
manera independiente como para
evaluar su propio trabajo y el de los
demas.

Incorporacién de los nuevos
medios:

v TV.

v' Sala de informatica.

v Internet.

v" Video Beam

v DVD.
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Especialidad
en Turismo.

(Intensidad
horaria: 7
horas
semanales).

v’ Grabadoras.
v CDS.

El area cuenta con sala de
informatica y sala de internet de
manera individual. Pero se tienen
problemas de conectividad, pues no
es constante; de equipos, ya que no
son suficientes; de espacios o aulas,
ya que no son las indicadas y son
espacios reducidos.

La especialidad maneja  los
parametros establecidos por el
Ministerio de Educacion Nacional
como objetivo, metas, estandares
basicos de competencia y
componente curriculares.

La ensefianza del turismo tiene
como objeto formar al estudiante en
una idea global de la actividad
turistica, capaz de asumir las
nuevas exigencias del entorno y sus
repercusiones sobre las
comunidades, dentro de unos
parametros de sostenibilidad, ética y
gobernanza.

Dentro de sus objetivos se
encuentran los de:

v Desarrollar proyectos que
involucren tanto a la comunidad
como estudiantes para llegar a un
fin Gnico de explotacion racional del
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municipio de Barichara.

v' Dar a conocer los senderos que
le permitan tener una identidad eco
turistica a la region, asi como su
mercadeo a futuro

v" Reconocer al turismo como parte
integral y viceversa del desarrollo
sostenible del medio ambiente.

v Desarrollar proyectos en pro del
desarrollo sostenible de la region.

Recursos didacticos:

v' Mapas digitales.

v Webgrafia.

v Videos (turismo, arte, ciencia).
v Personajes, entrevistas.

v' Presentacion y andlisis de
videos.

Incorporacién de los nuevos
medios:

TV.

Video Beam

Sala de informatica.

DVD.

Grabadoras.

CDS.

Internet.

AN N N NN NN

La especialidad cuenta con su taller
de desarrollo de actividades,
dispuesto para grupos pequefios de
estudiantes.

La especialidad sigue los
lineamientos del Ministerio de
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Especialidad
en Mecanica
Industrial.

(Intensidad
horaria: 7
horas
semanales).

Educacién Nacional en cuanto a
metas, objetivos, estandares
basicos de competencias vy
componentes curriculares.

Los objetivos definidos en los
grados de educaciéon media son los

siguientes:
v' Utilizar los instrumentos de
medicién aplicando normas

requeridas de acuerdo con el
proceso industrial y estandares
internacionales

v Comprender y valorar la
importancia que tiene el dibujo
mecénico en el desarrollo industrial
de cualquier pais traduciendo el
disefio para interpretar su desarrollo
tecnoldgico.

v Adquirir habilidad y destreza en
la interpretacion de la forma de los
objetos mediante el dibujo de vista y
elaboracion de solidos.

v' Alcanzar aptitud y capacidad en
uso del torno mecanico para la
fabricacién de diferentes piezas de
uso comun e industrial.

v' Utilizar las herramientas
manuales requeridas para cumplir
con los estandares de calidad de los
productos metalmecanicos.

v Utilizar los instrumentos de
medicién aplicando normas
requeridas de acuerdo con el
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proceso industrial y estandares
internacionales.

v Adquirir habilidad y destreza en
la interpretacion de la forma de los
objetos mediante el dibujo de vista y
elaboracion de solidos.

v' Alcanzar aptitud y capacidad en
uso de la fresadora utilizada para la
fabricacion de  engranajes vy
cremalleras.

v Comprender y valorar la
importancia que tiene el dibujo
mecéanico en el desarrollo industrial
de cualquier pais traduciendo el
disefio para interpretar su desarrollo
tecnolégico.

Recursos didacticos:
v' Softwares CAD.

Incorporaciéon de los nuevos
medios:

TV.

Video Beam

Sala de informética.

DVD.

Grabadoras.

CDS.

Internet.

La especialidad cuenta con su taller
dirigido Unica y exclusivamente para
su especialidad. Requiere con
urgencia la actualizacion de equipos
necesarios para desarrollar sus

OO
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Especialidad
en
Electricidad

y
electrénica.

(Intensidad
horaria: 7
horas
semanales).

actividades académicas y de
practica.

En dicha especialidad se siguen los
criterios del Ministerio de Educacion
Nacional en cuanto a objetivos y
metas, estandares basicos de
competencias y ejes curriculares o
tematicos.

El éarea de electricidad se ha
empefiado en fomentar el interés
por la elaboracion de instrumentos
eléctricos y electrénicos para la
solucién de problemas, ademas de
preparar a los estudiantes que
pretenden continuar con una carrera
técnica o de ingenieria. En la
actualidad para desarrollar la
mayoria de los adelantos
tecnoldgicos se basan en gran parte
en la implementan de electricidad y
electrénica, esto hace que los
estudiantes se entusiasmen por
indagar del proceso de construccion
y funcionamiento de los diferentes
artefactos eléctricos y electrénicos.

Se manejan los siguientes ejes
tematicos:

v Induccién a la electricidad.

v Circuitos eléctricos.

v’ Instalaciones eléctricas.

v Induccién a la electricidad.

v/ Calculo y disefio de circuitos
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eléctricos.

v’ Leyes para el desarrollo de
circuitos eléctricos.

v' Maquinas eléctricas.

v Instalaciones eléctricas.

v Electroénica.

Recursos didacticos:

v' Tableros eléctricos.

v' Banco de contactores.

v’ Herramientas en el manejo
eléctrico.

Incorporacion de los nuevos
medios:

v TV.

v" Video beam.

v' Sala de informatica.
v DVD.

v' Grabadoras.

v' Internet.

En esta especialidad también se
cuenta con un taller dispuesto para
desarrollar los aprendizajes de
manera practica y tedrica. Requiere
de mantenimiento de equipos y la
actualizacion de algunos mas
necesarios para desarrollar un
aprendizaje integral.
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5.4 Transversalidad en las Areas.

En esta ultima parte del diagndstico se pretende integrar el New Art en el curriculo
del Instituto Técnico Aquileo Parra con el fin de transversalizar diferentes areas,
fortaleciendo los procesos de ensefianza — aprendizaje.

Cada uno de estos elementos contribuyen a evaluar el proceso de investigacion y
de esta manera generar un articulo cientifico de revisién donde se evidencien los
resultados y se brinden estrategias para la integracion del New Art en el curriculo
de la institucién educativa Aquileo Parra.

La transversalidad se presenta como un instrumento para enriquecer la labor
formativa, conectar los distintos saberes de una manera coherente y significativa,
por lo tanto, vincula la escuela con la realidad cotidiana. Segun (Ministerio de
Educacion Nacional de Colombia, Calidad 2, 2016), transversalidad es hacer
posible la integracion de los diversos saberes para el desarrollo de competencias
para la vida. Dicho en otras palabras, esto implica darle un nuevo sentido a la
practica pedagogica hacia la construccién de un conocimiento capaz de responder
a la transformacion de los contextos locales, regionales y nacionales. La Ley
General de Educacion (ley 115/94), propone el abordaje obligatorio de los ejes, o
contenidos transversales, en torno a la democracia, la proteccion del ambiente y
la sexualidad, lo cual ha comprometido la apertura de escenarios que den lugar a
la creacién de marcos de construccion para fortalecer los procesos de formacion
en el ejercicio de la ciudadania. El entramado resultante de los ejes transversales
y las areas del saber son el soporte a partir del cual es posible construir una
programacion de contenidos coherentes y significativos que respondan a las
condiciones de un contexto globalizado. (Mora, 2018)

En cuanto a la transversalidad en las areas analizadas se puede concluir que
desarrollan diferentes actividades, proyectos y estrategias que permiten
desarrollar procesos de ensefianza — aprendizaje de manera mancomunada y
orientada al fortalecimiento y a la integralidad de los estudiantes en su educacion.
Es asi, también como se involucran en los curriculos temas del desarrollo del ser
humano en su vida cotidiana como lo son: salud y vida, convivencia y paz, medio
ambiente y sociedad, la globalizacién, los medios de comunicacion, educacién
ambiental, estilos de vida saludable y educacion para la sexualidad y la
ciudadania. Lo que evidencia que la transversalidad no solo se involucra las areas
basicas del conocimiento sino del desarrollo de la vida misma del individuo como
agente transformador de su entorno y de la misma sociedad.

En las instituciones educativas no solo se debe involucrar el saber, sino también el
ser, el conocer, el aprehender, el escuchar y el participar en cualquier proceso al
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igual que implementarlo en su entorno cotidiano; esto apunta al desarrollo y el
dominio de las capacidades expresivas y comprensivas de los estudiantes en dos
procesos: el de produccion, por medio del cual genera significado con el fin de
expresar su mundo interior, transmitir informacion o interactuar con los otros; y el
de comprension que lleva a la busqueda y reconstruccion del significado y sentido
que implica cualquier manifestacion linguistica. Estos dos procesos desarrollan
actividades cognitivas basicas como la abstraccién, el analisis, la sintesis, la
inferencia, la induccién, la deduccion, la comparacion, la asociacion de nuevos
saberes en todas las areas y en todos los procesos de aprendizaje.

La pedagogia esta centrada en el desarrollo de la competencia comunicativa de
los estudiantes, que propicia la potenciacion de multiples formas de comprension y
de produccién discursivas; que estimule la capacidad productiva de los
estudiantes a través de cuentos, socio-dramas, poemas, ensayos, etc; mientras
que la pedagogia de otros sistemas simbolicos, busca el reconocimiento de las
caracteristicas y los usos de los sistemas no verbales (gestualidad, cine, video,
radio comunitaria, graffiti, musica, pintura, escultura, arquitectura, dibujo, ciencia,
tecnologia, desarrollo ambiental, entre otros; y su incidencia en los procesos de
organizacién social, cultural e ideoldgica, econémica, ambiental y ética del ser
humano. Es asi, como en las instituciones educativas se hacen grandes esfuerzos
para trabajar de manera mancomunada buscando como objetivo principal la
formacion de sus estudiantes en todos sus ambitos.

Asi que, la transversalidad debe significar un encuentro dindmico, objetivo integral
de los aprendizajes necesarios en la enseflanza de cualquier tema inferir una
fortaleza de estos ejes, la habilidad para abrir didlogo con otros saberes de
diferentes asignaturas; con los saberes conceptuales, actitudinales y pragmaticos,
es decir, permean todo el curriculo. Significa que no deben estar contemplados
como clases especificas desconectados de las otras materias, sino son
desarrollados como una estrategia pedagdgica con el objetivo de renovar la praxis
en el aula de clase. Es asi que segun (Tencio, 2013, pag. 75), sefala la
transversalidad en el curriculo, va mas alla de ser un requisito curricular, es
necesario antes visualizarla como parte de un proceso institucional de aprendizaje,
que permite desarrollar los contenidos de las diferentes disciplinas desde una
perspectiva interdisciplinar, funcional e integradora, que se ve fortalecida por
propuestas curriculares que dan respuesta a las demandas o problemas sociales
de algunas areas, que desde el proceso educativo, se propone coadyuvar a
minimizar. En un mismo orden de ideas, los temas transversales se ubican en el
Proyecto Educativo Institucionales (PEI), a través de las propuestas pedagdgicas,
como los proyectos de aula que permiten ajustar los conocimientos de las
unidades de aprendizaje a la solucién de problemas de la comunidad educativa,
dando paso al fortalecimiento disciplinar e interdisciplinar y asi transformar el
curriculo y dinamizar los procesos formativos. Estos proyectos desempefian un
reto importante en la formacion del sujeto, les muestran otra forma de abordar el
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conocimiento, se ocupan de atender las necesidades sociales y buscan articular
todas las actividades de la escuela con el diario vivir para darle sentido a los
contenidos curriculares y asi de esta manera impactar el contexto. Sin embargo,
aunque las politicas educativas estén orientadas cada dia a desarrollar estos
contenidos en el PEIl, aln en muchos casos se carece de un planteamiento
metodoldgico claro que permita una conexion entre el saber académico y el
cotidiano. (Mora, 2018)
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6 ESTRUCTURA DE LA PROPUESTA DE INTERVENCION

6.1 PROPUESTA

Teniendo en cuenta la informacion recopilada durante el desarrollo de esta investigacion, y como base fundamental
los aportes por parte de los estudiantes y docentes del Instituto Técnico Aquileo Parra se presentan algunos
ejemplos de lo hallado, los cuales permitiran exponer la propuesta de intervencién buscando incorporar el New Art
en el curriculo y de esta manera generar un articulo cientifico de revision donde se evidencie dicha informacion.

Tabla 6.
Resultados Encuesta Docente Melba Susana Chaparro Gomez.

MAE STIEA EN TECNOL DFUAS DIIITALE S APLICADAS A L |
INE

__IVENE N NOMSE |

S GUNDO NOMESE
“PYOME R AMY LLIDO

S GUNDO AP LLIDO
MIVEL DE XS RO

Vakie
imwa

hapw e
el

CRON DF COMPETENOWAS DRGITALES DOCINTES

ALUACION OF COMPE TENCIAS DIGITALE S DOCE N}l

COMPE TENCIA ME DIAGNOSTMSE OF COMTRASTE
t

TEONCLOGICA

GRAFICO 7 SEMES

Ejemplo Resultados Encuesta Docente.
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Tabla 7.
Resultados Encuesta Erika Alejandra Velasco.

RN SR OF CETIY T MAA BRI A O e

LT TS (-!m-innmmi

CAREAE TENOM (oo (Aaaie)s 1o i 10 (amimanry
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Ejemplo Resultados Encuesta Docente.

Tabla 8.
Resultados Encuesta Carlos Alberto Cote Lizarazo.

AR O OF CERAPELEAMAAS IIARAL IS M NS

MADON txmnnunmunnmm]
OOMPY TLMOMA ROt AAUMOIIIN S (e COmrAL

Nty | k]

WASTRATVA ) "

=

FAR DRI S VML B CoMTRAETY WAANID ¢ e GRASICO £ SEmEs

Ejemplo Resultados Encuesta Docente.
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Tabla 9.

Formulario 2. Encuesta Dirigida a Docentes.

Tabla 10.

Maestria en Tecnologias Digitales Aplicadas a la
Educacion.

Pormtain pers Dorembes - ersbconsn e ndarmecon Tieaen o Mastiie

Titusms com b irrvagent

INCCRPORACIIN CEL HEW ANT N 1L FORTALECMENTO OF LO8 CURRCLOE DE ERUCACIKON
MEDW EM LAS INETITUCIONTS EDUCATIVAS

g~

L e e L T T e )
B Thann S

Horvtre Compuene, *

Fuente: Formulario creacion propia.

Resultados Encuesta Dirigida a Docentes.
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Fuente: Elaboracion propia.
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Tabla 11.
Formulario 1. Encuesta Dirigida a Estudiantes.

Maestria en Tecnologias Digitales Aplicadas a la
Educacion.

N ! pans D Hecoiecziim ge wWiarmmcion Trwen O Maetiiie

fingo oo » mager

¥ stz (V.

INCORPORACION DFL HEW ART EH EL FORTALECIMIENTO DE LOS CURMCIACS DE EDUCACIKON
MEDIA EN LAS INETTTUCIONES EDUCATIVAS
nelee

DURrTenal o 1o0 G S AT o) 81 st test W attn w1 Laarhe 0l S0A0NE I8 08 ealstsateg 1 a0l re Be e b
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Fuente: Elaboracion propia.

Tabla 12.
Resultados Encuesta Dirigida a Estudiante.

et e——— e———
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Tabla 13.

Formulario 2. Encuesta Dirigida a Estudiantes.

Tabla 14.

Maestria en Tecnologias Digitales Aplicadas a la
Educacion.
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La informacion anterior indica que tanto los estudiantes, como los docentes y la
misma institucion educativa tratan de incorporar las nuevas tecnologias en el aula
de clases partiendo de los ajustes necesarios en el curriculo; pero la
infraestructura y las mismas herramientas tecnoldgicas con las que cuenta la
institucion no son las pertinentes de acuerdo a las espectativas y necesidades de
la educacion de hoy. Es asi, como por ejemplo en el colegio que cuenta con
jornada unica desde el afio 2.015 el Ministerio de Educacion Nacional, junto con la
Gobernacion de Santander firmaron un acta donde se comprometian con la
comunidad educativa a adecuar la infraestructura de las tres sedes del
establecimiento educativo; siendo urgente, necesaria, pertinente, y brindando
seguridad a los estudiantes y docentes; ya que son casonas antiguas, y ya
cumplieron su ciclo de utilidad; ademéas debian suplir las diferentes necesidades
que afectan a los estudiantes y sus procesos de aprendizaje. Hoy 2.020 estos
acuerdos firmados no se han cumplido en ninguno de sus apartes, aunque se
continla con la jornada Unica contando con el compromiso total por parte de
padres de familia, directivas, docentes y estudiantes; quienes cada dia procuran
mejorar el nivel educativo en sus procesos de formacién. Es asi, como los
docentes hacen su mayor esfuerzo incluso con sus propios recursos debido al
compromiso profesional y personal de formar estudiantes activos, habidos de
conocimiento, viendo la tecnologia como una herramienta al alcance de sus
manos, y que puede mejorar sus procesos de aprendizaje incluso también
laborales; y no se vea como una herramienta distante, al que solo pueden acceder
aquellos que cuenten con los recursos econdmicos suficientes; lo que genera
desigualdad social e injusticia.

En lo local, lamentablemente la administracidn municipal en cabeza del Sefior
Alcalde y del Secretario de Educaciéon no han tomado cartas en el asunto y aun
menos desde que inicio la pandemia COVID-19 a inicio de este afio 2.020 pues se
dejaron a las institciones educativas desprovistas de recursos y acompafiamiento;
sin conectividad para los estudiantes, sin propuestas o proyectos que pretendan
mejorar las condiciones de los nifios y jovenes en esta problematica que afecta los
procesos educativos; siendo un municipio patrimonio y que cuenta con
reconocimiento a nivel regional, nacional y mundial; lo cual permite disponer de
mayores recursos para impulsar proyectos de cultura, ciencia y tecnologia se hace
evidente en el Plan de Desarrollo Municipal que lo que tiene que ver con
tecnologia y educacion no se cuentan con los mismos 0 no se pretende mejorar
los existentes, ni se apoyan aquellas propuestas por parte de las instituciones
educativas que pretenden incorporar las nuevas tecnologias en sus procesos
educativos.

Muchos de los proyectos que ha impulsado la institucion como robotica, fotografia,
matematica recreativa, entre otros, han sido con recursos propios; ya que cuenta
con algunos locales que pertenecen a la misma, debido a donaciones de
habitantes de la comunidad; gracias a estos arriendos se cuentan con recursos
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economicos que benefician a los estudiantes y sus procesos; incluso los mismos
docentes y padres de familia junto con sus hijos han dispuesto recursos
economicos para llevar a buen termino estos proyectos. Lo anterior no deberia
ocurrir si se contara con el apoyo de las entidades gubernamentales en todos sus
niveles, pues son los encargados de brindar y proteger un derecho fundamental y
constitucional, como lo es la educacion de nifios, jévenes y adolescentes; pero no
una educacién cualquiera, sino de calidad; y no solo contar con un aula de
internet, pero sin internet, como sucede en la institucion.

Ahora bien, de acuerdo a lo anterior, se hace necesario tener en cuenta cuatro
pilares fundamentales como propuesta para incorporar el New Art en el Curriculo
del Instituto Técnico Aquileo Parra: capacitacion docente, ensefianza del new arte,
financiacion instituciones educativas y el curriculo.

Ahora bien, con referencia a la Capacitacién Docente, se hace necesario que
dentro el Ministerio de Educacién Nacional, el Ministerio de Tecnologias de la
Informacién y las Comunicaciones, y las Secretaria de Educacién amplien,
renueven y creen becas o incentivos para programas de posgrado dirigidas a los
docentes de las instituciones educativas de caracter publico del pais; ya que las
que existen en la actualidad son insuficientes para la cantidad de docentes
existentes en el pais. Ademas, deben brindar los espacios desde las mismas
instituciones educativas logrando que sus docentes se capaciten de manera
constante, buscando la innovacion, generando creatividad e incentivando el uso
de herramientas del new art en las aulas de clase con sus estudiantes.

Los docentes son los grandes lideres en el aula, son los creadores de iniciativas
gue benefician a sus estudiantes, son los agentes motivadores, son los creadores
de ambientes de aprendizaje idoneos; por lo tanto, merecen todo el
reconocimiento e incentivos que apoyen sus procesos de formacion pedagdgica,
en especial en la implementaciéon de nuevas herramientas digitales para uso
pedagogico en el aula como lo es el videoarte, el arte sonoro o arte digital, la
realidad aumentada, el performance, entre otros. Ya que, la educacion debe ser
un proceso que potencialice las habilidades de los estudiantes en cualquiera de
sus areas de formacion escolar, pues debe ser una educacion integral y de
acuerdo a las necesidades de su entorno y de un mundo que avanza a pasos
agigantados en cuanto al uso e innovacion de la tecnologia.

En segunda medida, la Ensefianza del New Art en el aula debe ser
implementada en la actualidad y mas aun si se tienen docentes capacitados y
estudiantes avidos de conocimiento. Es asi, que desde cualquier area del
conocimiento se puede innovar el curriculo de la institucion educativa; formando a
estudiantes en un ambiente creativo y dinamico. Al vincular cualquier herramienta
digital, como el videoarte o la realidad aumentada en cualquier area potencializa,
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motiva e incentiva a los estudiantes y también genera innovacion en la institucion
partiendo de su curriculo académico. La ensefianza del new art no debe generar
panico en los docentes, sino mas bien, motivar hacia nuevos retos que le permitan
a la comunidad académica ensefar desde la tecnologia. Estamos en una época
de pandemia mundial debido al Covid-19 o Coronavirus donde el aula se traslad6
a los hogares y se hizo urgente el uso de herramientas tecnoldgicas en la
educacion, llevando a los docentes y estudiantes a descubrir de manera
“obligatoria” las diferentes herramientas digitales existe en la red, también conllevé
a reestructurar los curriculos de las diferentes areas de aprendizaje y a descubrir
de manera autbnoma, tanto docentes como estudiantes el como, el para qué, el
cuando, Yy la eficiencia de dichas plataformas o recursos tecnoldgicos. Sin duda se
hace necesario reestructurar de manera definitiva los planes de aprendizaje de los
estudiantes y se hace mas que nunca necesario incorporar herramientas
tecnolégicas desde ahora y con miras a un futuro donde la tecnologia sea una
herramienta pedagdgica que aporte al conocimiento y a estructuras de aprendizaje
innovadoras Yy creativas.

En tercera medida, la Financiacion de Instituciones Educativas de manera
pertinente, suficiente y eficiente es de vital importancia para el fortalecimiento de la
educacion; brindado, ademas, capacitacion a docentes, permitiendo la ensefianza
de nuevas herramientas tecnolégicas como la incorporacion del new art en el
curriculo de las instituciones de educacion, la adecuacion de la infraestructura de
los colegios como aulas de inmersion, performance; la compra y mantenimiento de
equipos, entre otros. Ademas, siendo Barichara un municipio merecedor del titulo
de Monumento Nacional y que pertenece a la red de pueblos patrimonio del pais
por su gran arquitectura, historia y cultura; teniendo a su disposicidn recursos por
parte del Ministerio de Cultura que podrian apoyar o crear proyectos tecnologicos
en las instituciones educativas en los grados de educacion media (10 y 11) en las
diferentes especialidades de formacion como Turismo, creando espacios que
involucren el new art, permitiendo a los estudiantes potencializar y hacer efectivos
sus proyectos y brindar a propios y extrafios experiencias tecnolégicas dinamicas,
divertidas, constructivas y que den a conocer su territorio desde otro enfoque.

La educacién en Colombia y en territorios como el Municipio de Barichara en el
Instituto Técnico Aquileo Parra requieren de gran apoyo financiero por parte del
Estado y de todas los organismos que tienen relevancia en este aspecto, ya que,
aunque existen grandes propuestas, estrategias, se tenga el conocimiento no
cuentan con el apoyo econOmico suficiente para garantizar una educacion de
calidad y que esté a la vanguardia de los retos que hoy en dia impone un mundo
globalizado, y ademas cumpla con las expectativas de sus estudiantes, en
especial de aquellos que ingresan a la educacién superior; iniciando su adaptacién
en los grados de educacién media de las instituciones educativas; con miras a un
desarrollo social, personal y profesional 6ptimo.
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Por dltimo, el Curriculo, es la base fundamental en los procesos de aprendizaje
de las instituciones educativas y partiendo de ello se determinan estrategias a
implementar por cada docente; en el caso de la educacion media (grados 10y 11)
el curriculo posee unos parametros dirigidos desde el Ministerio de Educacion
Nacional; partiendo de estandares basicos, competencias, derechos basicos de
aprendizaje, y tematicas especificas que la institucién educativa orienta; partiendo
de la autonomia docente, pues son ellos quienes disefian las estrategias o eligen
las herramientas que desean incorporar en sus actividades en el aula de clase con
sus estudiantes buscando la integralidad y dindmica en sus procesos de
ensefianza. La incorporaciéon de las nuevas tecnologias como el new art (aulas de
inmersion, realidad aumentada, fotomontaje, videoarte) como estrategia de
aprendizaje en el curriculo permitira dinamizar procesos, generar la creatividad en
los estudiantes; incluso permitira la transversalizacion de las areas, ya que, su uso
es indistinto del area o de la temética a trabajar, pues permite un gran campo de
accion generando sin lugar a dudas una educacion mucho mas integral y
cumpliendo con las expectativas de los estudiantes.

Ahora bien, teniendo en cuenta los aspectos antes mencionados; la
responsabilidad de la educacion recae en todos los actores involucrados en el
proceso de formacion como lo son los estudiantes, padres de familia, instituciones
educativas y fundamentalmente en las politicas de Estado; ya que esta ultima le
da las herramientas necesarias y pertinentes a todos los demas actores para
desarrollar una educacion con responsabilidad, teniendo en cuenta los diferentes
entornos de aprendizaje de los estudiantes y las necesidades de los mismos. Ya
que, si tenemos docentes capacitados de manera constate, la ensefianza del new
art como herramienta de aprendizaje en el aula, la financiacién de instituciones
educativas, todos estos aspectos permitirdn curriculos mucho mas eficientes y
dinamicos; sin lugar a dudas, el problema radica en la falta de financiamiento de
las instituciones educativas para que ellas a su vez puedan implementar las
diferentes estrategias metodoldgicas como lo es el new art en el curriculo.

La implementacion de dicha propuesta depende fundamentalmente de los
recursos econdémicos que designe el Estado para la educacién de los estudiantes
del pais apoyando los diferentes proyectos, programas o investigaciones en el uso
de las nuevas tecnologias en las diferentes areas de aprendizaje; ya que existe la
motivacién, las propuestas, las estrategias, las iniciativas por parte de los
docentes e instituciones educativas, y la necesidad de conocimiento desde un
punto de vista mucho mas tecnoldgico por parte de los estudiantes; quienes hoy
tienen la tecnologia a su disposicion, pero su uso se limita a lo basico, incluso en
el aula; cuando deberia ser una herramienta Gtil y que permita la versatilidad en
los procesos de aprendizaje en el aula. Para un curriculo de calidad, se requieren
unas politicas publicas eficientes, unos docentes capacitados constantemente,
unas instalaciones idoneas, una financiacibn adecuada y pertinente. La
incorporacion de nuevas tecnologias como el new art en el curriculo permitiendo
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su innovacién y dinamismo no depende de los docentes, de los estudiantes y de
las instituciones educativas; ya que lo estan haciendo en la medida de las
herramientas con las que dispongan; el principal actor debe ser el estado y sus
politicas publicas, porque la calidad también depende de la responsabilidad
permanente de todos los actores involucrados.

6.2 REJILLA DE FORMACION INICIAL - INSTITUTO TECNICO AQUILEO

PARRA.

En la fase 1 se pretende iniciar con la sensibilizacion de los docentes del instituto
Técnico Aquileo Parra acerca del New Art como herramienta pedagdgica e
inclusion en el curriculo de las diferentes areas de la institucion.

Fase 1:

Sensibilizacion New Art.

Objetivo Estratégico:

Sensibilizar a los docentes de la institucion educativa
Aquileo Parra sobre la importancia de conocer el New Art
como herramienta pedagogica en el aula.

Estrategia Metodoldégica:

Saludo:

1. Saludo de bienvenida por tarde del Sefior Rector y de
las docentes responsables de la actividad.

2. Entrega de escarapelas por colores (docentes
responsables) a cada participante; posteriormente se
conforman grupos de trabajo.

3. Actividad dindmica (juego de acercamiento VY|
confianza).

Introduccion:
1. Video introductorio acerca del New Art.

Profundizacion Tematica - New Art:

1. Video acerca de herramientas del New Art: El
videoarte, realidad aumentada, el performance, aulas de
inmersion, realidad virtual, entre otros.

2. Momento de intervenciones por parte de los
instructores del Sena, en cuanto a profundizacion de
herramientas del New Art, como incluirlos en las
actividades de clase.

3. Aclaracion de dudas por parte de los instructores Sena.

Trabajo en Equipo:

1. Los participantes se dividirAn en 8 grupos de 7
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integrantes; se dispondra de equipos de computo o del
celular para buscar ejemplos sobre el New Art en la
pedagogia; modelos o ejemplos del videoarte, realidad
aumentada, el performance, aulas de inmersién, realidad
virtual, entre otros.

2. Plenaria donde cada grupo expondra los modelos o
ejemplos encontrados sobre las herramientas del New Art
como estrategia pedagdgica.
3. Intervencion por parte de los instructores Sena
aclarando o ampliando informacion sobre los ejemplos o
modelos expuestos.

Finalizacion:
Despedida a cargo de los responsables de la actividad y
Rector de la institucion.

Recursos Materiales:

Auditorio, video beam, escarapelas, equipos de coémputo,
equipos de audio, celular.

Invitados:

1. Docentes y directivos de la institucién educativa (56
participantes).

2. Instructores Sena.

Fuentes de Financiacion:

Presupuesto de la institucién educativa.

Responsables:

Docente de informatica y docente directora del proyecto.

Tiempo:

Semanas de Desarrollo Institucional al inicio de afio V|
cuando lo determine la institucién. En el horario de 7:00
a.m.a 12:00 m.

Valoracién:

Seguimiento: Se realizara por parte de los responsables
de la actividad, y de las directivas de la institucion
educativa.

Control: Se ejercera por parte del Sefior Rector de la
institucion, teniendo en cuenta la propuesta de
intervencion y el desarrollo de la misma.

Evaluacion:

1. Los docentes participantes al finalizar la actividad
daradn sus recomendaciones, sugerencias por medio
de intervenciones.

2. Analisis de la actividad por parte de los responsables
de la misma, junto a directivos e instructores Sena en
busca de mejoras para proximos cursos de formacion
en el New Art.

3. Se programaran y generar nuevos espacios de
capacitacion en cuanto a esta tematica, como minimo

en las semanas de desarrollo institucional.
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En la fase 2 se pretende tener como base; el andlisis hecho a los curriculos de
algunas areas en el proceso de investigacion con respecto a los lineamientos del
Plan de Desarrollo Municipal — Barichara (2.020-2.023), Ley General de Cultura
(Ley 397 del 07/08/1.997), y el Plan Decenal de Educacién (2.016 — 2.026).

Fase 2:

New Art en el Curriculo.

Objetivo Estratégico:

Analizar el curriculo de cada é&rea de formacion del
Instituto Técnico Aquileo Parra, buscando incorporar el
New Art como herramienta de apoyo pedagégico.

Estrategia Metodolégica:

Saludo:

1. Saludo de bienvenida por tarde del Sefior Rector y del
Coordinador Académico.

2. Indicaciones por parte del Sefior Rector sobre el
analisis del curriculo en cada area; teniendo en cuenta
los elementos del New Art que se encuentran
incorporados en el curriculo, cuales se pueden
incorporar, de qué manera, frecursos que se
necesitarian por parte de la institucién y del area.

Trabajo de area:
1. Los docentes en sus areas tendran en cuenta el
analisis solicitado por parte del sefior Rector sobre la
incorporacion del New art en el curriculo. Este
material sera analizado desde la seccion primaria
hasta bachillerato, teniendo en cuenta los recursos
disponibles en la institucion y aquellos que seran
necesarios para la implementacibn de nuevas
estrategias pedagdgicas.
2. Con base en el punto anterior, se hardn los ajustes
pertinentes en el curriculo de cada area incluyendo
elementos del New Art como herramienta de apoyo
pedagdgico en el proceso de enseflanza
aprendizaje.

Finalizacion:
Cada éarea entregara un documento con dicho andlisis al
Coordinador Académico, para su revision y ajustes.

Recursos Materiales:

Equipos de computo y curriculo por érea.

Invitados:

Docentes de cada area seccién primaria y secundaria.

Fuentes de Financiacion:

Ninguna.

Responsables:

Jefe de area y docentes del area de la seccion primaria y|
secundaria.
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Tiempo:
P horario de 7:00 a.m. a 12:00 m.

Semana de Desarrollo Institucional al inicio de afio. En el

sobre el trabajo desarrollado en cada area.

., Académico.
Valoracion:

Evaluacion:

la seccidn primaria y secundaria.
2. Sefior Rector y Coordinador Académico.

Seguimiento: Por parte de Coordinacién Académica

Control: Por parte del Sefior Rector y del Coordinador

1. Estara dirigida por el jefe de area, docentes del area de

La fase 3. Presupuesto: que consiste en la disposicion de recursos de
financiamiento por parte de la institucion educativa, estara bajo las directrices y
disposiciones presupuestales de la misma, de acuerdo a las necesidades urgentes
del entorno, y teniendo en cuenta el analisis hecho por cada area. Se propendera
por el beneficio de los estudiantes y de su formacién académica de la mano de
nuevas herramientas educativas como el New Atrt.

Igualmente se podran generar proyectos en cada area que podran aplicar a
convocatorias municipales, regionales y nacionales, donde podran recibir
prepuestos para sus proyectos pedagdgicos o de investigacion en la
implementacion del New Art en los procesos de formacion. Quedara a disposicion
de cada area y docente de la institucion.

La fase 4 consistird en la valoracién de las herramientas del New Art que se
incorporaron en el curriculo de cada area. Esta valoracion se hara en las semanas
institucionales de mitad de afio y de fin de afio. Buscando mejorar el proceso de
aprendizaje y de evaluar la aplicabilidad y el impacto de las nuevas tecnologias en
el contexto pedagogica.

Fase 4: Valoraciéon del New Art en el Curriculo.

Objetivo Estratégico: _ i s
diferentes areas durante el afio escolar.

Evaluar la aplicabilidad del New Art en el curriculo de las

Saludo:

Estrategia Metodoldgica: Coordinador Académico.

curriculo, y por lo tanto en las actividades de aula.

1. Saludo de bienvenida por tarde del Sefior Rector y del

2. Indicaciones sobre la valoracién y resultados del afio
escolar en cuanto a la incorporacién el New Art en el
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Trabajo de area:

1. Los docentes en sus é&reas evaluaran los resultados
gue se obtuvieron durante al afio escolar, en cuanto a
la incorporacion del New Art en el curriculo.

2. Compartiran en el area aquellas experiencias
pedagoégicas positvas 0 a mejorar que se
implementaron durante el afio escolar, donde estuvo
inmerso algunas herramientas del New Art.

3. Con base en el punto anterior, se haran los ajustes
pertinentes en el curriculo de cada area, teniendo en
cuenta las herramientas del New Art con las cuales se
obtuvieron buenos resultados con los estudiantes en el
proceso de ensefianza — aprendizaje y que seran
aplicadas y fortalecidas para el préximo afio.

Finalizacion:
Cada area entregara un documento con dicho analisis de
resultados y experiencias al Coordinador Académico,

para su revision y ajustes necesarios para el préximo afio
escolar.

Recursos Materiales:

Equipos de computo y curriculo por area.

Invitados:

Docentes de cada area seccion primaria y secundaria.

Fuentes de Financiacion:

Ninguna.

Responsables:

Jefe de area y docentes del area de la seccidn primaria vy,
secundaria.

Tiempo:

Semana de Desarrollo Institucional al finalizar el afo
escolar. En el horario de 7:00 a.m. a 12:00 m.

Valoracion:

Seguimiento: Por parte de Coordinacién Académical
sobre el trabajo desarrollado en cada area.

Control: Por parte del Sefior Rector y del Coordinador,
Académico.

Evaluacién:

1. Estara dirigida por el jefe de area, docentes del area de
la seccidn primaria y secundaria.

2. Sefior Rector y Coordinador Académico.

3. En plenaria se compartirdn aquellas experiencias
exitosas en cada area en cuanto a la incorporacion del
New Art en el curriculo, y por consiguiente en las
actividades de aula. Pues seran de gran aporte para el
fortalecimiento de otras areas y la generacién de

nuevas estrategias.
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7 REVISION DE PARES ACADEMICOS DE LA PROPUESTA

Dentro de las nuevas politicas para potenciar la educacion en Colombia el
gobierno ha querido fortalecer a sus docentes en competencias digitales a través
de programas en posgrados sobre Tecnologia en diferentes espacios inclusive en
zonas rurales de dificil acceso, capacitaciones que han servido para el crecimiento
profesional de los docentes pero que al mismo tiempo es ambiguo al ver que limita
tanto ese camino hacia un educacion digital, ya que no facilita el que muchos
colegios puedan tener acceso al internet, a equipos tanto para estudiantes como
docentes, ademas esta acabando con los quioscos digitales VIVE DIGITAL que
estaban sirviendo para que muchos nifios campesinos pudieran tener acceso a
esa educacion globalizada y competitiva. Los docentes se capacitan por cuenta
propia para mejorar sus competencias tecnologicas, pero es poco remunerado, ya
que el gobierno limita tanto para que el docente aspire a mejor remuneracion por
los mismos procesos que se deben pasar para alcanzar a una verdadera y justa
liquidacion en sus sueldos basicos.

Ahora ésta crisis de la pandemia dejo ver las ideas precarias que tenian algunos
directivos sobre el uso de las nuevas tecnologias en sus instituciones, podian
pasar afios pero nunca gestionaban la dotacion de equipos, para llegar a una
conectividad que llevara a una competitividad del uso de las herramientas digitales
tanto para docentes como para sus estudiantes, inclusive era mas importante
llevar trabajos a mano y gastando mas papel por aquello de respaldar la idea
equivocada y absurda que de esa forma se respetaba mas la ortografia y
redaccion de textos.

Ahora estan exigiendo uso de plataformas digitales para mejorar los trabajos
estudiantiles, pero desconociendo que la mayoria de estudiantes no tienen acceso
a esas nuevas tecnologias, es una contradiccion ya que limitaban el uso de los
equipos de computo para que los estudiantes los llevaran a casa, por la misma
desconfianza de prestar un portétil. Lo Unico que dejan ver es la improvisacion en
cuanto al organizar un curriculo con base en las nuevas tecnologias y mas por la
presion de algunos habitantes de la regidon estan organizando un trabajo en casa
desconociendo lo que llevan conociendo afos: la precariedad y limitacion de las
herramientas en su institucion, contexto rural y urbano.

En la especialidad de turismo se ha querido trabajar desde las nuevas tecnologias;
ya que se tiene la ventaja sobre la formacion que tienen en competencias
laborales (personales: Inteligencia emocional, ética, dominio personal.
Intelectuales: creatividad, solucion de problema. Emprendimiento: identificacion de
oportunidades. Son algunas competencias y que perfectamente pueden encajar
con las competencias Tic, algunas de éstas: competencia tecnoldgica,
comunicativa, pedagdgica, investigativa, de gestion, pero que desafortunadamente
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es limitado el poder acceder a trabajar con varias de éstas competencias , pero
que gracias a la iniciativa del docente se logra trabajar en parte con estas
competencias por la misma motivacion de sacar proyectos donde son los
estudiantes los duefios de presentar propuestas relacionadas a la riqueza turistica
del municipio.

Ha sido poco el apoyo institucional hacia el uso de las nuevas tecnologias en la
especialidad de Turismo; pero éste no ha sido el protagonismo, ya que tanto
estudiantes como su docente han salido adelante con actividades y herramientas
digitales como eje principal de la formacién académica, personal y motivacional
porque es una gran ventaja el que los estudiantes sientan una pasion especial por
el uso de éstas herramientas y ésta ha sido una gran ventaja porque a pesar de
no contar con recursos, se han podido desarrollar propuestas de trabajo para los
estudiantes donde ellos aportan parte de sus recursos para sacar adelantes
algunas ideas innovadoras con el uso las herramientas.

Docente Nayibe Florez Moreno, Licenciada en Turismo y Sociales. Administradora
Hotelera UPTC - Duitama, Especialista en Administracién de la Informacion
educativa — UDES, Magister en gestion de la Tecnologia Educativa — UDES.
Experiencia Docente: 16 afios.

La calidad educativa esta sujeta al compromiso y actuar de diferentes actores
como bien se menciona en este escrito, en el que se destacan cuatro aspectos
importantes como capacitacion docente, ensefianza del new arte, la financiacion
de las instituciones educativas y el curriculo. Por lo tanto, para que haya un buen
engranaje y resultado satisfactorio se hace necesario que estos aspectos cumplan
las funciones inherentes a ellos y se articulen entre si. Pero desafortunadamente
por multiples razones dicha armonia no existe. Sin embargo, no por ello se puede
desencajar el andamiaje que constituyen dichos aspectos; pues se pueden ir
dando movilidad a través de iniciativas docentes en las que la autogestion del
conocimiento e implementacion de diversas estrategias como las mencionadas
aca, el new art, puedan dar los primeros pasos. Para ello se puede partir de que,
si la institucion no cuenta con recursos econdmicos, debido a la falta de
financiamiento estatal, entonces pueda dar espacios para que los docentes se
actualicen, creen, innoven y pongan en practica diversas estrategias, pues en la
actualidad hay varias ofertas e informaciéon que no requieren presupuesto, solo
iniciativa docente y apoyo por parte de la administraciébn directiva de las
instituciones educativas. Si lo mencionado anteriormente se diera el aspecto de
curriculo también se veria afectado de manera positiva debido a la acciéon
movilizadora de la auto-capacitacibn e integracibn de las herramientas
tecnologias, por tanto, tres de los cuatro aspectos, (no con las condiciones
ideales) se podrian ir mejorando para el avance hacia la calidad educativa.
Docente Erika Alejandra Velasco, Licenciada en Matematicas. Experiencia
Docente: 14 afios.
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La propuesta es bastante interesante, se me hace fundamental y relevante
teniendo en cuenta que cada vez nos vemos mas tocados por los avances
tecnoldgicos. Como docente me motiva el tema y me lleva a estar en una
bdsqueda constante de cosas nuevas a implementar en mi quehacer pedagaogico,
pretendiendo siempre mantener a mis estudiantes interesados y motivados en mi
clase. Lo que si es importante aclarar y que se ve reflejado en la propuesta es
que no es solo el docente quien debe estar al dia en el tema, sino que los mismos
directivos y encargados del sistema educativo nacional deben mantener los
recursos para estar en sintonia con dichos avances y herramientas, ademas de
proporcionar espacios de reflexion. capacitacion, implementacion y evaluacion
propendiendo llevar a nuestros estudiantes siempre lo mejor.

Docente Delia Paola Soto, Licenciada en Lenguas Extranjeras Inglés - Francés de
la universidad de Pamplona Norte de Santander. Inicio su carrera profesional
como docente en el afio 2008; ya son 12 afios de experiencia trabajando como
docente de inglés en niveles de basica secundaria, Media vocacional y programas
de pregrado en algunas universidades del pais.

Considero que la propuesta aborda los aspectos mas importantes y necesarios
para garantizar una educacién de calidad y que responda a las expectativas y
necesidades actuales en el proceso de ensefianza — aprendizaje. Sin duda alguna
el componente de Financiacién de Instituciones Educativas, es para mi el que
debe cumplirse en primer lugar; ya que en la actualidad muchos docentes estan
dispuestos a capacitarse en el uso de nuevas tecnologias o ya tienen la
capacitacion pero no pueden concretar sus conocimientos al no tener los recursos
necesarios en el aula de clase y es ahi donde la gestion de recursos por parte de
los directivos de las instituciones se debe enfocar y asi garantizarle a los
estudiantes una educacion con innovacion, dinamica e integral. Si se contara con
politicas publicas de calidad que propendan realmente por la calidad educativa
instituciones como el Instituto Técnico Aquileo Parra del municipio de Barichara
con toda seguridad podria brindar una enseflanza de mayor calidad a sus
estudiantes.

Docente Melba Susana Chaparro GOmez, Ingeniera de Sistemas egresada de la
Universidad Industrial de Santander en el afio 2005, ingreso al sector educativo en
el afo 2011, en este afio obtuvo el titulo de Especialista en Aplicacion de Tic para
la Enseflanza de la Universidad de Santander y se desempefia como docente de
aula en el area de Informética de los grados Sexto a Undécimo.

El tema a investigar es muy interesante, si bien para llevarlo a cabo es importante
que el gobierno ayude con equipos, internet, personal capacitado y otros factores.
Considero que es posible realizar una intervencién en la institucién, ya que como
dice en la segunda medida los docentes no deben sentir panico de usar estas
nuevas tecnologias, ya que una de las fortalezas que tienen los docentes es la
capacidad de reinventarse, es asi que la dificultad de los recursos no puede ser
impedimento para mejorar las practicas docentes y en la seccion donde habla que
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se debe cambiar desde el curriculo considero que es posible, ya que en Colombia
tenemos libertad institucional para modificar constantemente este.

Docente Jhon Helber Obregdn, Licenciado en educacién industrial en el area de
electricidad, Especialista en informatica para la docencia, 9 afios de experiencia
en la docencia.

En general veo una exposicion sobre la articulacion de unos “elementos”, que, si
se da el caso, junto con la financiacidén del gobierno se lograria crear un espacio
ideal de aprendizaje.

Angelly Magerlly Pérez Diaz. Especialista en Pedagogia de la lengua y la
Literatura. Experiencia Docente: 13 afios.
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8 PLAN ESTRATEGICO INICIAL DE LA PROPUESTA.

Teniendo en cuenta la propuesta de investigacion en primera medida y la revision
hecha por los pares académicos a la misma, se presenta el siguiente plan
estratégico para el afio 2.021, con el cual se pretende iniciar la incorporacion del
New Art en el curriculo de la institucion educativa Aquileo Parra en cada una de
las areas analizadas.

PILARES

Capacitacion
Docente

El Curriculo

Ensefianza
del New Art

OBJETIVOS

e Definir espacios de
capacitacion enfocados a
docentes en el manejo y
uso de New Art.

e Establecer convenios de
formacion para docentes.

¢ Revisar por areas el plan
curricular de los grados en
educacion media.

e Estructurar estrategias o
proyectos donde se
involucre el New Art en las
actividades académicas.

e Incorporar herramientas
del New Art en los planes
de aula.

ACCIONES

eCrear con las directivas del
Instituto Técnico Aquileo Parra
espacios de formacibn para
docentes en el uso del New Art en
el aula.

e Establecer entre la institucién
educativa Aquileo Parra y las
diferentes universidades 0]
entidades nacionales (Sena)
programas de capacitacion para
docentes en el uso del New Art en
el curriculo.

e En los espacios de reflexion
pedagodgica presentes en cada
area de la institucion se analizara
el curriculo y la incorporacion del
New Art en los mismos de
acuerdo a las necesidades
formacioén y al contexto.

e Teniendo cuenta los
proyectos pedagdgicos
establecidos a inicio de afio, se
crearan o transformaran dichos

en

proyectos de area con la
incorporacion del New Art en los
mismos; partiendo de los
conocimientos previos de los

docentes sobre el tema.

¢ Con los conocimientos previos y
la capacitacion de docentes se
estructuran e incorporaran del
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Financiacion
de
Instituciones
Educativas

e Definir con los
estudiantes proyectos
lidicos donde se ensefie e
incentive el uso del New
Art.

e Estructurar  proyectos
lidicos donde se involucre
el New Art en el aula de
clase.

e Establecer entidades
que financien proyectos,
espacios equipos 0
programas donde se
incorpore el New Art.

New Art en los planes de aula, y
teniendo en cuenta los proyectos
ludicos establecidos en cada
asignatura.

e Basados en el diagnoéstico y

analisis  realizado por los
estudiantes se identificaran 'y
fortaleceran  proyectos ladicos
(fotografia, programacion, cine,
arte, robdtica, entre otros);
teniendo en cuenta la
incorporacion del New Art.

e Teniendo en cuenta los
proyectos ludicos definidos; se
estructuran, crearan 0

fortaleceran, y se incorporaran el
New Art en los mismos.

e Los proyectos ludicos seran
planteados de tal manera que se

puedan presentar en
convocatorias, ya sea de indole
municipal, regional o nacional

contando con asesoria, Si es
necesario.

e Definir convenios institucionales
con la alcaldia municipal en el
desarrollo y apoyo de Ilos
proyectos ludicos, espacios o0
equipos que permitan incorporar el
New Art en los mismos y de
acuerdo a los objetivos o
programas inmersos en el Plan de
Desarrollo Municipal.
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9 ANALISIS DE RESULTADOS — DISCUSION.

En la investigacion se tuvo en cuenta la conceptualizacion hecha por Martin R.,
Bustos, & Ferraz y retomado por (Vargas, 2018) quienes afirmar que se debe
reconocer que la incorporacion de las TIC en el ambito de la educacion en los
paises de la region (América Latina y el Caribe) —la que se ha dado principalmente
a través de politicas y programas- ha ido acompafiada por la promesa de que
estas son herramientas que ayudarian a enfrentar los principales retos educativos
gue tienen los paises de la region. De hecho, desde los primeros proyectos de
incorporacion de TIC en educacion en la region a fines de los afios 80, la new
media han llegado con la promesa de que contribuirian a la disminucién de la
brecha digital, a la modernizacién de los procesos de aprendizaje, al desarrollo de
competencias y de habilidades cognitivas en los estudiantes.

Las diferentes instituciones educativas en el pais han ido incorporando algunas
herramientas del New Art de manera lenta, y de acuerdo a los recursos con los
gue cuenta cada institucion educativa, asi como también lo afirman los docentes
consultados en la investigacion quienes han trabajado de manera ardua para
generar conocimientos desde la tecnologia; pero se ha sido un camino tortuoso;
ya que no se cuentan con los recursos necesarios, con pocos espacios de
formacién por parte de los docentes en cuanto a las nuevas tecnologias y sus
ventajas y aportes en una educacion mas dinamica, participativa y a la vanguardia
de un mundo cambiante y globalizado. Por lo tanto, se requiere una mayor
motivacion; en los docentes, mayores fuentes recursos en las instituciones, mayor
inversion por parte del estado, junto con una vision mas clara de la educacion que
se desea; generando profesionales mas competitivos y con mayores motivaciones
y sentido de liderazgo.

Otro de los tedricos incluidos en la investigacion es el concepto de Riboulet quien
afirma que el arte [de los nuevos medios en la era digital] es un arte perteneciente
al multimedia, que trata datos provenientes del campo del sonido, del texto, de las
imagenes fijas y también en movimiento. Lo que lo caracteriza no es, por lo tanto,
la mezcla de los géneros (estilos) sino la creacién y la constitucion de un lenguaje
propio. Lo que le interesa son las posibilidades expresivas propias de sus
diferencias. Por ejemplo, una obra clésica de literatura grabada en un disco, queda
como una obra clasica. Si lo digital es capaz de proyectar imagenes sobre
bailarines, el arte digital solamente empieza cuando estas imagenes se vuelven
componentes del cuerpo del bailarin o del actor. Este arte no consiste en
complementar practicas ya clasicas, sino en proponer situaciones expresivas y
semioticas inéditas. Si puede ponerse al servicio de otros tipos de arte, tales
utilizaciones no constituyen, por lo tanto, un arte digital. Del mismo modo que lo
digital puede, a partir de ahora, complementar todos los aspectos de las
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actividades humanas, también puede ser un instrumento y un dominio artistico
particular. (Cuadra, 2019)

Es asi, como en el ambito de la educacion en Colombia se tiene en cuenta el
aprendizaje por competencias; en este caso en el uso del New Art, donde se
desarrollan habilidades para vivir en sociedad, y de acuerdo al contexto, a las
capacidades de los estudiantes y a la interaccion de estos en su formacion; y es
una de las necesidades mas sentidas por parte de los estudiantes, ya que
aseguran que, aunque se utilizan algunas herramientas digitales, se hace
necesario la incorporacion de nuevas herramientas como las del New Art,
obteniendo un aprendizaje mucho mas significativo y generando mayor impacto en
el aprendizaje de los estudiantes y generando la necesidad de adquirir nuevos
conocimientos y generando mayores preguntas, lo cual producird proyectos de
investigacion y desarrollo tecnoldgico; como ocurre con el proyecto ladico de
Robdtica en la institucion educativa Aquileo Parra.

Ahora bien, segun (lbafez, 2017), por qué no apoyar el New Art desde los
videojuegos que han aportado y perfeccionado muchas habilidades al campo
artistico y educativo. Habilidades tan importantes como de lectura, escritura y
lenguaje, desarrollo de personajes, aprendizaje independiente, coordinacion
mano-ojo, habilidad para la multitarea, educacion financiera, préactica reflexiva,
habilidades matematicas, creatividad, de movimiento, nociones en fisica y trabajo
en equipo.

El anterior, es un claro ejemplo de como se puede aprender y generar
conocimiento desde el juego y aun mas incorporando el New Art en los procesos
de enseflanza —a prednizaje, desarrollando grande habilidades en otros campos
de estudio y generando jovenes creativos, e ingeniosos en sus procesos de
formacion. Tant docentes como estudiantes de la institucion educativa Aquileo
Parra concluyen que se hace necesario incoporar este tipo de herramientas en sus
aulas, pues motivan a las dos partes y se permite un aprendizaj realmente
significativo y aplicable en el entorno, de acuerdo a las necesidades de cada
estudiante y de cada ambiente educativo. Las ualas deben ser fuente de nuevos
aprendizajes, por lo tanto, no debe ser un obstaculo entre el estudiante y los
medios tecnoldgicos que se encuntran a su disposicion.

Igualmente, dentro de la investigacién se enfatiza en programas del gobierno
nacional como lo es “Computadores para Educar CPE” de gran impacto social que
genera equidad a través de las Tecnologias de la Informacién y las
Comunicaciones, fomentando la calidad de la educacion bajo un modelo
sostenible. Es una asociacion integrada por la Presidencia de la Republica, el
Ministerio de Tecnologias de la Informacion y las Comunicaciones, el Ministerio de
Educacién Nacional, el Fondo TIC y el Servicio Nacional de Aprendizaje SENA,
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para promover las TIC como un factor de desarrollo equitativo y sostenible en
Colombia. Pone las TIC al alcance de las comunidades educativas, especialmente
en las sedes educativas publicas del pais, mediante la entrega de equipos de
computo y la formacion a los docentes para su maximo aprovechamiento.
Adelanta esta labor de forma ambientalmente responsable, siendo un referente de
aprovechamiento de residuos electronicos como sector publico, a nivel
latinoamericano. Ademas, establece como mision que: En 2.025 Computadores
para Educar habra contribuido a que Colombia sea la mas educada con el apoyo
de las TIC, permitiendo que cada nifio colombiano acceda a educacion de clase
mundial, que lo prepare para el mundo. (TIC, Mintic, 2016)

Si bien es cierto, que se han entregado gran cantidad de equipo de computo en el
caso del Instituto Técnico Aquileo Parra, nunca se han abierto espacios para la
capacitacion de los docentes en el uso de nuevas herramientas de aprendizaje
tecnoldgicas en el aula. Quedando en evidencia en este afio escolar, debido a la
pandemia que se generd con el COVID — 19; donde gran cantidad de docentes
tuvieron que capacitarse de manera individual y desde su vivienda, ya sea por
medio de tutoriales o pequefios cursos generados por parte del Ministerio de
Educacién; por una necesidad apremiante; lo cual demuestra las grandes
necesidades de la educacion actual y queda al descubierto las grandes falencias
de las politicas educativas del pais.

La inclusién del New Art en los curriculos escolares no debe generarse como una
necesidad momentanea, sino como una herramienta que cree y potencialice
nuevos aprendizajes, nuevos modelos educativos de manera permanente;
permitiendo alcanzar una educacion de calidad; donde se cumplan los objetivos
del milenio en cuanto a educacién, en especial en la brecha tecnolégica que hoy
se hace mas que evidente, y es necesario generar proyectos o alternativas que
permitan alcanzar dichos objetivos; pero por sobre todo generen ambientes
aprendizajes satisfactorios, y que cumplan con las expectativas de los estudiantes
y sus familias; contribuyendo a una sociedad competitiva y con diferentes
habilidades en formacién para el trabajo.
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10 CONCLUSIONES

El proyecto de investigacion evalué la incorporacion en los procesos de
enseflanza — aprendizaje del New Art en el curriculo de la Institucion Educativa
Aquileo Parra mejorando con este la calidad en las estrategias educativas y por
consiguiente logrando un proceso educativo integral. Gracias al analisis de los
estudiantes y la percepcién de los mismos por medio de dos pruebas diagnosticas
donde evaluaron la aplicacion del new art en las diferentes areas de aprendizaje
de la institucion educativa Aquileo Parra; estableciendo que se hace necesaria la
incorporacion de dichas herramientas tecnolégicas, ya que brindan mayor impacto,
generan creatividad, desarrollan el ingenio y la motivacibn en sus procesos
educativos.

Conceptos como los (Luckman & L. Berger, 2011) y retomado por (Graterol Rivas,
Mendoza Bernal, Graterol Silva , Contreras Velasquez , & Espinosa Castro, 2017),
afirman que es frecuente encontrar estudiantes que no tienen una interaccion
eficaz con algun medio tecnoldgico, ya que no cuentan con acceso a los mismos o
simplemente porque carecen de la suficiente orientacion y se quedan en el uso
basico de estas herramientas, sin descubrir sus potencialidades. Incluso aunque
en la web existen paginas con contenidos educativos, aplicativos interactivos,
videos e ilustraciones, entre otros; que pueden servir de ayuda o soporte didactico
para el desarrollo de los contenidos en las actividades de aula en el proceso de
ensefianza - aprendizaje no se utilizan con frecuencia y no se pueden integrar al
desarrollo del curriculo en cualquier asignatura. Yendo en contravia del modelo
pedagogico institucional enfocado en el Constructivismo Social. Teniendo en
cuenta esta vision se aplicaron en los docentes de la institucion educativa Aquileo
Parra dos pruebas diagndsticas donde se establecié el uso del new art en el aula
de clases por parte de los docentes, su conocimiento y apropiacion en el aula.
Estableciendo que los docentes se encuentran en el nivel denominado integrador;
lo cual indica que se utilizan algunas herramientas del new art en el curriculo con
el fin de transversalizar diferentes &areas y fortalecer los procesos de ensefanza —
aprendizaje. Quedando evidenciado que aun la integracion entre educacion y las
nuevas tecnologias presenta una brecha bastante importante, y que se hace
necesario establecer unos modelos educativos actuales, donde se involucren
todos los sectores educativos; tanto en las instituciones educativas como del
mismo estado.

En la investigacion se analizd el curriculo en las Especialidades de Turismo,
Electricidad y Electronica, Mecanica Industrial; en las areas béasicas de Tecnologia
e Informatica, Inglés, Castellano, Sociales (Filosofia, Ciencias Politicas y Ciencias
Econdmicas), Ciencias Naturales (Quimica, fisica), y Mateméaticas en educacion
media (grados 10 y 11) en el Instituto Técnico Aquileo Parra del municipio de
Barichara, Santander. Se identificé en dichas areas que los docentes integran
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algunas herramientas bésicas del New Art en sus actividades de aula; pero se
hace necesario que se incorporen nuevas estrategias que mejoren los procesos
educativos logrando impactar en las necesidades, y expectativas de los
estudiantes; para ello se requiere de politicas publicas pertinentes y de los
recursos econémicos necesarios.

(Roncoroni, 2017) afirma que la tecnologia digital apela al arte, ya sea como
médium expresivo y de produccion, o como herramienta privilegiada en la
metodologia educativa de los artistas, de los disefiadores y de los comunicadores.
Lo mismo se puede decir de la educacion, pues sobre todo en el contexto de la
pedagogia constructivista, el educador se desempefia efectivamente como una
especie de artista. Con respecto a la tecnologia entonces las analogias entre arte
y educacion se manifiestan en multiples niveles, hecho que acaba en un primero y
comun objetivo: defender tanto la importancia del pensamiento humanista
complejo e interdisciplinario, cuanto una actitud abierta a las nuevas redes
conceptuales que se van creando en la complejidad posmoderna. Por lo tanto, la
escuela, sin lugar a dudas, es el espacio ideal para explorar, conocer, indagar y
generar nuevos conocimientos que le permitan al docente y al estudiante
desarrollar todas sus potencialidades e incentivar nuevas habilidades que le seran
atil en sus diferentes contextos o entornos como el social, personal, profesional.
Asi que, si se quiere un aprendizaje que cumpla con las expectativas de todos los
involucrados, es necesario incluir nuevas herramientas de aprendizaje como el
New Art, lo cual permitird crear nuevas experiencias de aprendizaje desde la
tecnologia.

Todos los docentes que examinaron la propuesta del proyecto de investigacion
llegaron a la conclusién que existen unas herramientas tecnolégicas como apoyo
al docente, se intentan incorporar en los curriculos, ya sea por cuenta propia
buscando capacitarse, o comprando equipos, 0 buscando herramientas gratuitas
en la web; teniendo en cuenta los recursos y espacios disponibles en las
instituciones educativas. Pero si se desea un curriculo completo, dinamico, donde
el new Art esté involucrado y haga parte de los procesos de formacion; se hace
mMas que necesario nuevas politicas publicas e inversion por parte del Estado en
tecnologia de calidad necesarias y suficientes en las instituciones de caracter
publico. Teniendo en cuenta lo anterior, y de acuerdo a la investigacion de tipo
cualitativa, con un enfoque documental, donde también se integra la planeacién
estratégica; y basado en los resultados de la misma; se genera un plan estratégico
para el periodo 2.020 — 2.021 acerca de la incorporacion del New Art en el
curriculo en el Instituto Técnico Aquileo Parra con el fin de fortalecer los procesos
de ensefanza — aprendizaje; y ademas se incluye una rejilla de formacion inicial
para los docentes de la institucion educativa que sera de gran impacto para su
formacion como educadores y como apoyo ludico — pedagogico en sus aulas de
clase.
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Los resultados de la investigacion, sin lugar a dudas, indican que la incorporacion
del New Art en el curriculo no es una vision alejada o imposible; todo lo contrario,
los docentes generan diferentes estrategias donde involucran algunas de estas
herramientas dependiendo la infraestructura de la instituciones, los equipos o
programas que tenga a su disposicion, se capacitan por iniciativa propia buscan
mejorar la calidad de sus saberes y por ende los de sus estudiantes; mejoran y
estructuran curriculos de acuerdo al contexto en el cual se desarrollen, teniendo
en cuenta las disposiciones del Ministerio de educacién nacional, la vision y mision
de la institucion y la misma autonomia docente. Pero queda claro, que si se
pretenden tener curriculos pertinentes se requiere la inversion por parte del estado
y la generacién de politicas publicas que protejan a la comunidad educativa en
especial a sus docentes y estudiantes como principales actores de la ensefianza —
aprendizaje.

La investigacion permitira generar un articulo cientifico de revision donde se
evidenciaran los resultados y se brindaran estrategias como los son los cuatro
pilares fundamentales: capacitacion docente, ensefianza del new art, financiacion
de instituciones educativas y el curriculo, junto con el plan estratégico y la rejilla de
formacion inicial; buscando la integracién de los nuevos medios en los procesos
de ensefianza — aprendizaje de los estudiantes.
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11 LIMITACIONES

La investigacién permite buscar, analizar, documentarse sobre determinado tema
y llegar a una propuesta que beneficie a todos los involucrados en la misma, y que
ademas apoye otros tipos de investigaciones; siempre contando con el apoyo de
diferentes actores en este caso del area de educacion. Es asi, como en cada una
de las fases de esta investigacion se tuvo gran apoyo por parte de la institucion
educativa Aquileo Parra, en cabeza del Sefior Rector; permitiendo el estudio de la
institucion educativa en cuanto al curriculo de las diferentes areas, contando con
la participacion activa de docentes y estudiantes de educacion media (grados 10 y
11). Pero se requiere de manera urgente y necesaria la creacion de espacios
donde se permita la interaccion entre las diferentes instituciones educativas de
caracter oficial y privado del municipio, ya que se pretendia hacer una
comparacion y analisis de los curriculos de los colegios del municipio, pero no se
llevd a cabo debido a la renuencia de las instituciones a participar de la misma; ya
sea por razones de confidencialidad en la informacién y procesos desarrollados en
cada institucion, por la poca confianza entre los integrantes de los colegios.
Debido a esta situacion se decidi6 hacer el analisis y comparacion de los
curriculos de una misma institucion educativa, pues también brindardn gran
informacion a la investigacion.

El mundo atraviesa por una pandemia de orden mundial llamado COVID-19, que
ha hecho que la vida educativa cambie, se transforme, de adapte y busque nuevas
estrategias; en este caso el uso de herramientas tecnoldgicas que han permitido
continuar con el proceso educativo desde las casas de cada uno de los
integrantes de la comunidad educativa salvaguardando la salud y la vida de los
mismos. Es por ello, que la recoleccion de informacion se realiz6 de manera virtual
creando cuestionarios, encuestas en linea que han sido desarrolladas por
estudiantes y docentes de la institucion educativa Aquileo Parra. Lastimosamente
no se puedo tener un encuentro con cada uno de los actores involucrados en el
proceso de manera personal y cercana, por medio de entrevistas como se tenia
disefiado; sino que como se sefiald6 anteriormente se tuvo que recurrir a la
aplicacion de cuestionarios virtuales, teniendo en cuenta diferentes factores como
conectividad, disponibilidad de tiempo por parte de estudiantes y docentes, y
ademas el disefio de los cuestionarios de manera sencilla y clara. En cuanto a la
recopilacion de los curriculos de las diferentes areas en estudio se recurrio al
envio por medio de los correos electronicos de los diferentes docentes
involucrados en las fases de la investigacion, teniendo en cuenta los problemas de
conectividad en el municipio y la disposicién de tiempo de los mismos.

Haciendo un barrido de diferentes investigaciones desde el afio 2016 y teniendo
en cuenta las caracteristicas de esta investigacion que es de caracter cualitativo y
documental; se puede concluir en cuanto al tema de la incorporacion del New Art
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en el curriculo que no se encuentran mayor informacion en el pais, mucho menos
en el departamento de Santander y totalmente nulos en el municipio de Barichara;
lo cual dificulto la investigacion y la recopilacion de informacion de tal manera que
se permitan comparar los avances y analisis disponibles del tema. Asi, que sera
de gran ayuda esta investigacion para futuros trabajos que aborden este tipo de
tematicas.

En el mundo existen diferentes programas, reglamentaciones y proyectos
enfocados al New Art en diferentes campos, incluidos la educacion de manera
importante. En Colombia lamentablemente, aunque se crearon diferentes leyes y
existen algunos programas que se han nombrado en otros apartes de la
investigacion se hacen deficientes para las necesidades y el avance tecnologico
del mundo actual, y ain méas en la rama educativa. En el municipio de Barichara
se hace mas que evidente la necesidad apremiante de programas o proyectos
donde se involucre el New Art en los procesos educativos, involucrando tanto a las
instituciones educativas como a los diferentes estamentos del municipio como lo
son la secretaria de educacion, de cultura, de desarrollo social, entre otras. En los
planes de desarrollo municipal, aunque se encuentran inmersas diferentes
actividades, programas y la disposicién de presupuesto; se hace ineficiente y
ademas o se cuentan con los expertos idoneos en cada uno de estos estamentos
gue gestionen recursos, presupuestos, estrategias, alternativas y que posicionen
al municipio en las altas esferas del mundo tecnoldgico, educativo, econémico y
cultural.

El municipio de Barichara es conocido como Pueblo Patrimonio de Colombia, y
aungue se cuente con la ley de patrimonios que lo protege, se destinan mayores
recursos y ademas tiene mayor impacto que otros municipios en diferentes
aspectos, no se ha sabido aprovechar tal distincién, ni se han creado o incentivado
proyectos que realmente impacten en la comunidad. Asi que, se hace necesario
que los planes de desarrollo se adapten a las necesidades apremiantes, que
busquen el desarrollo cultural y educativo de sus ciudadanos, se hace necesario el
ajuste de los presupuestos; la creacion, motivacion y se incentive la investigacion,
la ciencia y la tecnologia; el apoyo, real, suficiente y pertinente a los proyectos
educativos creados por las instituciones educativas. Y se hace necesario el apoyo
a ideas productivas, creativas y que involucren la tecnologia como el New Art en
sus iniciativas, ya que, debido a la poca gestion se quedan en el olvido.

Las instituciones de orden publico y privado deberian tomar los lineamientos
nacionales de manera mucho mas responsable, al igual que los recursos estatales
a la hora de desarrollar proyectos que impacten en la sociedad sobre todo en el
orden cultural y académico, siendo los pilares fundamentales del crecimiento
profesional, personal, social y educativo de cada ser humano.
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12 IMPACTO / RECOMENDACIONES / TRABAJOS FUTUROS

Esta investigacion sera de gran insumo para el Instituto Técnico Aquileo Parra, el
municipio de Barichara, el Departamento de Santander e incluso para Colombia;
pues es el punto de partida y se recopilan conceptos importantes buscando
incorporar el uso del New Art en los curriculos de las instituciones educativas de
caracter publico. Ademas, se realiza un analisis responsable de algunos curriculos
gue se manejan en la actualidad en una institucion de caracter publico con jornada
Unica y de gran exigencia y de sentido de pertenencia con sus estudiantes, y la
comunidad en general. Igualmente, servira de insumo para futuros proyectos
culturales y educativos por parte de las instituciones gubernamentales y la
disposicion de recursos pertinentes y necesarios que busquen generar nuevas
estrategias de aprendizaje y desarrollo cultural en la regién. Y lo que es mas
importante, es que permitira generar una reestructuracion en los curriculos del
Instituto Técnico Aquileo Parra; teniendo en cuenta los lineamientos del Ministerio
de Educacién Nacional, pero cumpliendo las necesidades y exigencias de los
estudiantes y la comunidad en general.

Ademas, es importante dejar claro que se hace necesario y pertinente incorporar
nuevas estrategias o herramientas en los modelos educativos actuales como lo es
el New Art, ya que genera mayor impacto y desarrolla la creatividad de los
educandos, quienes estaran siempre motivados en sus procesos de ensefianza —
aprendizaje de manera integral e idoneo. Pero para lograr esto se necesitan
recursos tanto econdémicos, como legislativos y de participacion ciudadana y
estatal, mejorando la infraestructura y herramientas en las instituciones educativas
en el marco de una educacion de calidad, respetando los rasgos culturales de la
poblacion a impactar.

En cuanto a las recomendaciones se considera necesario involucrar a otras
instituciones educativas de caracter local y regional, pues se tendria una vision
macro de la incorporacion del New Art en los curriculos de los colegios de caracter
publico y privado. Ademas, se debe involucrar de manera activa las instituciones
gubernamentales como por ejemplo las alcaldias en este tipo de investigaciones,
garantizando la inclusion en los planes de desarrollo de programas o estrategias
tendientes al mejoramiento de la parte cultural y educativa de los municipios;
generando gran impacto no solo en una institucion en particular sino en el
desarrollo del municipio y de la regidon. Pero para llegar a ese ideal u objetivo se
hace urgente generar espacios de didlogo, de intercambio de ideas, de
propuestas, de proyectos por parte de las diferentes instituciones presentes en el
municipio o regién, que generen un cambio y permitan investigaciones y
resultados mucho mas inclusivos y participativos.

124



Claramente para futuras investigaciones sobre este tipo de tematicas es necesario
buscar herramientas de recoleccion de informacion mucho mas cercanas con la
muestra de estudio (estudiantes, docentes) al igual que una observacion en
campo sobre el desarrollo de los curriculos de manera préactica en el dia a dia.
Ademés, se reitera la necesidad de involucrar, analizar, comparar diferentes
instituciones con sus curriculos para obtener una vision mucho mas amplia y
contundente sobre la incorporacion del New Arte en el curriculo, la transversalidad
de las areas, la vision de los estudiantes, docentes, de las entidades de gobierno y
de la misma comunidad.
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ANEXOS

Anexo A. Herramientas del New Art que se utilizan en cada asignatura segun los estudiantes.

Asignatura

Proyector

Aulas de
Inmersién

Power
Point

Intern
et

E-
mail

Wiki

Web

Blog

Cmaptool
s

Mappi
ng

Video
Arte

Realidad
Virtual

Inteligencia
Artificial

Arte
Interac
tivo

Celu
lar

Wha
tsA

pp

Otras

Biologia

Lengua
Castellana

Matematicas

Informatica

Fisica

Quimica

Filosofia

Ciencias
Econémicas

Ciencias
Politicas

Religion

Informatica

Inglés

Etica y

Valores

Ciencias
Sociales

Educacion
Artistica

Educacion
Fisica

Dibujo
Técnico

Turismo
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Electricidad
y Electronica

Mecanica

Proyectos
Ludicos
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Anexo B. Percepcion de los Estudiantes del Uso del New Art en el Aula.

. No sabe/
L Si, Algunas No,
Preguntas de Analisis N — No
definitivamente | veces definitivamente
responde

1. ¢Usa alguna herramienta virtual
para el desarrollo de sus
actividades académicas en casa o
en el colegio?

2. ¢ Considera que las
herramientas tecnolégicas pueden
ser de gran apoyo para mantener
un excelente rendimiento
académico?

3. ¢ Se siente mas motivado al usar
herramientas tecnol6gicas que al
usar libros, cuadernos o revistas?

4. ¢Le gustaria contar con una
metodologia mixta donde el
profesor acomparfie las clases con
herramientas virtuales?

5. ¢Alguna vez ha usado alguna
herramienta virtual?

6. ¢Cree que su colegio debe
incorporar herramientas
tecnoldgicas?

7. ¢Considera que el uso de
recursos virtuales en clase
permitiria potencializar la manera
como argumenta y defiende los
tépicos de aprendizaje?

8. ¢Considera que la lectura a
través de recursos tecnoldgicos
puede ser mas motivadora que
usando recursos convencionales
como libros o revistas?

9. ¢ Cudl recurso tecnoldgico cree que le hace falta o debe mejorar la institucion de
manera urgente?, justifique su respuesta.
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Anexo C. Prueba Diagndstica sobre el Uso de Herramientas Digitales en los Docentes.

NIVEL
COMPETENCIA | DIMENSIONES PUNTAJE
EXPLORADOR (1) INTEGRADOR (2] INNOVADOR (3]
Lltiliza herramientas tecnolagicas complejas o
Utilizacisn de Identifica las caracteristicas, usas y Combina una amplia variedad de especializadas para disefiar ambientes
Herramientas opartunidades que ofrecen heramientas herramientas tecnalogicas paramejorar | vinuales de aprendizaje que favorecen el
T Tecnolégicas tecnalogicas w medios audiovisuales, enlos |2 planeacion & implementacian de mis dezanollo de competencias en mis
1ocesos educativos, racticas educativas, estudiantes y la contormacian de
E P p E
C comunidades ulo redes de aprendizaje.
N
. - Dizenioy publico contenidas digitalezu  Utiliza heramientaz tecnologicas para ayudar
1] . Elabaoro actividades de aprendizaje utiizando SEn0yp s clgha , X JspEe =
onstruccion de - , . objgtos vituales de aprendizaje mediants | 2 mis estudiantes a construir aprendiz zjes
L Const d aplicativos, contenidos, herramientas bRt e = e et e s
Aprendizajes . o L &l uzo adecuado de herramientas significativoz y desanallar penzamiento
0 P I informaticas y medios audiovisuales g i P
G ' tecnologicas. critica,
|
C
Evaliola calidad, pertinencia y veracidad de |a , ! . , o
A . ) 3caldac.p N , Analiza las riesgos y patencizlidades de | Aplicolas normas de propiedadintelectual y
Propiedad informacien disponible en diverzoz medios coma ) S o ;
Intelectual rales educat iz e d publicary compartir distintas ipos de | licenciamienta evistentes, referentes aluso
ntelectua ortales educativos v especializados, motares de . e . ) o .
F b 4 4 tp ol il infarmacian a través de Intermet, de infarmacian jena y prapia.
usqueda y material audiovisua
Dizefio ambientes de aprendizaje mediadas
Ambiente d Utiliza las TIC para aprender por iniciativa Incentiva en miz estudiantes el por TIC de acuerds con el desamalla
mbiente de : L P - o (T , .
Aorendizai personaly para actualizar los conocimientosy | aprendizaje autonoma wel aprendizaje | cognitive, fisico, psicologico v social de mis
rendizaje S . e . .
P I 1acticas propios de mi dizciplina, colaborative apoyadas por TIC, estudiantes para fomentar el dezarralla de sus
p p prop p pa p F
E COmpetentias.
D
[ Idertifica problematicas educativas en mi Lliza TIC eon mis estudiantes para Fropongo proyectos educatives mediados
G Necesidades practica docente y las oportunidades, atender suz necesidades einteresesy | con TIC, que permiten la reflexicn sobre &l
0 del Entomno implicaciones yriezgos delusa de las TIC para praponer soluciones a problemas de aprendizaje propio u la produccisn de
G atenderlas, aprendizaje. conacimienta,
p I
|
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Implementa estrategias didacticas

Evalio loz resultados obtenidos conla

A
PI . Conozoounavaredad de estrategiaz y mediadas por TIC, parafortalecer enmis | implementacian de estrategias que hacen
aneacidon . . .
Pedagsai metodologias apoyadas por las TIC, para planear estudiantes aprendizajes que les uzo de las TIC y promueva una cultura del
edagdgica S . . , . : o o
909 y hacer sequimiznta a milabar docente. permitan resalver problemas de lavida | sequimiento, realimentacion y mejoramisnto
real. permanente,
, ) Participo activamente enredes N , )
Me comunico adecuadamente con mis . . ) Utilizo wariedad de testos e interfaces para
comunidades de practica mediadas par
Tipos de estudiantes y sus familiares, mis colegas o i ; transmitir informacian y expresar ideas
I = TIC y facilits la participacion de mis i , e
C Comunicacion | investigadores usanda TIC de maneta sincranica ectudiantes en las mismas. deuna forma | POPEE combinands texto, audio, imégenss
0 Y asincronica, ertinente y respeJtuosa estaticas o dinamicaz, videos u gestos,
H b
u
N » . . .
.. Naveqgo eficientemente en Internet integranda , , . Interpreto y produzco iconas, simboloz y otras
| Propésito de la . o Sistematizo v hago sequimiento 2 ) . )
... |hagmentos de informacion presentadas de forma AR formas de representacicn de la informacion,
C Comunicacion . experiencias significativas de usa de TIC. o .. .
A na lineal. para sef utiizadas con propdsitas educativas,
T
|
v Evallola pettinencia de compartitinformacion a | Promuevo en la comunidad educativa | Contribuye con miz conocimientoz y los de
A Comunicacion traves de canales piblicos y masivos, comunicaciones efectivas que aportan al miz estudiantes a repositarios de la
con el Entorno  [rezpetands las nommas de propiedadintelectual y mejoramienta de oz procesas de humaridad en Internet, con textas de diversa
lizenciamisnto, convivencia escolar, naturaleza,
.. " Evalia las beneficios y utiidades de
[dentifico los elementos de la gestion ezcalarque | Propongoy desaralle procesos de ; i
. ) T o henamientas TIC enla gestion escolaryenla
Gestion Escolar | pueden ser mejorados conelusodelas TIC, en | mejoramiento y seguimienta deluso de 1 el PEl dand sl
) iy o e royeccian de andorespuesta alas
|az diferentes actividades institucionales. TIC enla gestion escalar. proy ; - ,F' »
necesidades de miinstitucizn,
G
E . . .
.. Adopto politicas escolares existentes | Desanallo politicaz escolares para el uso de
5 .. Conozoo politicas escolares para el uso de las S o
T Politicas de o . paraelusodelas TIC enmiingtitucion | las TIC en miinstituzien que contemplan la
. TIC que contemplan | privacidad, elimpacta o , o , ,
I Gestion by lbe e s que contemplan la privacidad, elimpacta | privacidad, elimpacta ambiental |2 salud de
f ' ambientaly la salud de loz usuarios. lovs uzuarios.
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Identifico miz necesidades de decamalo
pratesional paralainnovacion educativa con TIC.

Seleccionay accedo aprogramas de
formacion, aprapiadas para mis
necesidades de desanallo profesional,
paralainnovacion educativa con TIC.

Oinamizo la formacion de mis calegas ylos
apoyo para que integren s TIC de forma
innavadara en suz practicas pedagoaicas.

Dacumento obsenvaciones de mi entomay mi
piacticaconel apoyada TIC.

Representa e interpreto datas e
infarmacion de mis investigaciones en
diversos formatos digitales.

Divulgo os resultadas de mis investigaciones
uhilizanda las herramientas que me ofrecen

las TIC.

\dertifico redes, bases de datas y fuentes de
infarmacion que facilitan mis procesos de
investigacion,

tliza redes prafesionales y plataformas
especializadas en el desarrollo e mis
investigaciones.

Participa activamente enredesy
comuridadas de practica, parala
construceion colectiva de canacimientos can
estudiantes y colegas, con el apovo de TIC,

Programas de
Formacion
Investigacion en
| el fula
N
v
E
5
} Redes de
G Investigacion
A
T
I
v
i Analisis de
Informacion

Se buscar, ardenar, fivar, conectary analizar
infarmacion disponible en Intemet,

Cantrastoy analiza con mis estudiantes
infarmacion provenienta de multiples
fuentes digitales.

Ltz la infarmacian dispanible en Itermet
gonuna actitud eritica y reflexiva

Tomado de tesis de estudiantes de Maestria en Tecnologias Digitales Aplicadas a la Educacion. (UDES, 2020)
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Anexo D. Uso del New Art en el Aula por parte de los Docentes.

. No sabe /
L Si, Algunas No,
Preguntas de Analisis L o No
definitivamente veces definitivamente
responde
1. ¢Usa recursos digitales
para sus clases
actualmente?
2. ¢ Frecuenta la

busqueda de material
para sus clases teniendo
en cuenta portales
educativos 'y recursos
digitales?

3. ¢Reconoce como usar
recursos tecnolégicos y
digitales en sus clases?

4. ¢Ha recibido alguna
capacitacion sobre el uso
de las New Art en el aula?

5. ¢ Considera un tema de
importancia la
incorporacion de
estrategias  tecnoldgicas
en el proceso de
ensefianza - aprendizaje
en la institucion?

6. ¢Considera que la
institucién esti apta para
la incorporacion del new
Art?

7. ¢Considera que la
calidad educativa se
consigue a través de la
digitalizacion de la
pedagogia escolar?

8. ¢Cuales herramientas virtuales preferiria usar en el desarrollo de sus clases
presenciales?, justifique su respuesta.

9. ¢Cual cree que es el principal inconveniente a la hora de incorporar recursos
digitales en el aula?, justifique su respuesta.
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